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AutoCAD jest bez watpienia najpopularniejszym w Polsce programem stuzacym
" DODAJ DO KOSZYKA do komputerowego wspomagania projektowania. Grono 0sob korzystajacych z niego

stale sie powieksza. W trakcie pracy z tym narzedziem projektanci zdazyli juz doktadnie
e
v~ CGENNIK'T INFORMACJE

poznaé jego mozliwosci, jednakze kazda nowa wersja jest coraz bardziej rozbudowana
i wyposazona w coraz wiecej funkcji. W wersji 2005 wprowadzono wiele ulepszen
w interfejsie uzytkownika oraz zwiekszono funkcjonalno$é wielu narzedzi projektowych.

“ZAMOW INFORMACJE Dodano réwniez kilka nowych mozliwosci, ktore na pewno zostang docenione nie tylko
0 NOWOSCIACH przez specjalistbw wykorzystujacych go w codziennej pracy, ale takze przez tych,
ktdrzy dopiero poznaja AutoCAD-a.
= ZAMOW GENNIK® Ta ksiazka przeznaczona jest zaréwno dla poczatkujacych uzytkownikow AutoCAD-a,

ktérzy moga dzieki niej dogtebnie poznaé to narzedzie, jak i dla tych, ktdrzy maja juz
do$wiadczenie w pracy z ta aplikacja. W ksigzce zamieszczono bardzo wiele bogato
ilustrowanych przyktadow pokazujacych praktyczne zastosowanie omawianych
narzedzi.

CFRAGMENTY KSIAZEK ONLINE™

* Nowe mozliwosci AutoCAD-a wprowadzone w wersji 2005

* Interfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi

* Praca z dokumentami

* Tworzenie podstawowych obiektéw i definiowanie ich wiasciwosci

e Zaznaczanie i modyfikowanie obiektow

* Elementy tekstowe

e Korzystanie z warstw i blokdw

* Stosowanie Centrum danych projektowych w pracy nad projektem

* Regiony i multilinie

* Techniki wymiarowania, modyfikowanie wymiaréw i style wymiarowe
* Modelowanie 3D i bryty ACIS

Wydawnictwo Helion * Rendering projektow 3D

ul. Chopina 6 * Potaczenie z bazami danych

44-100 Gliwice * Praca z ExpressTools

tel. (32)230-98-63 * Podstawowe wiadomosci o jezyku AutoLisp

e-mail: helion@helion.pl
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Wiasciwosci obicktow

Kazdy obiekt AutoCAD-a ma przyporzadkowane
wlasciwosci takie jak: kolor, warstwa, typ linii,
indywidualny wspdtczynnik skali linii, styl wydruku,
grubo$¢ kreski i wysoko$¢ pogrubienia (w prze-
strzeni). Wlasciwosci domyslne sa przypisywane
nowym obiektom automatycznie. Wlasciwosci
istniejacych obiektow mozna zmieni¢ za pomoca
menedzera wlasciwosci obiektow CECHY.

W niniejszym rozdziale oméwione zostana: kolor, typ i wspotczynnik skali linii oraz
grubosci kreski. Wigcej informacji na temat warstw znajdziesz w rozdziale Warstwy, style
wydruku omdéwione zostang w rozdziale Style wydruku. Wysoko$¢ pogrubienia obiektu
(Thickness) zostala oméwiona w czgsci poswigconej rysowaniu w przestrzeni.

Oprocz wlasciwosci wspolnych wszystkim obiektom, kazdy z nich posiada wiele wia-
$ciwosci, ktore sa charakterystyczne tylko dla niego, np. okrag cechuja wspolrzedne
$rodka i promien.

Dzigki mozliwo$ci narysowania kazdego obiektu za pomoca réznych grubosci kreski
uzytkownik zyskat sposobno$¢ réznicowania rysunku (bez naduzywania polilinii i ba-
zowania na kolorach, ktérym przypisywano grubo$¢ kreski plotera dopiero podczas wy-
druku). Grubos¢ kreski moze by¢ widoczna na ekranie, co ulatwia proces sprawdzania
rysunku przed wydrukiem.
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Wyboér wiasciwosci domysinych

Wihasciwosci domysine okreslamy za pomoca umieszczonych w pasku narzedzi (Cechy) list
rozwijanych znajdujacych si¢ nad obszarem rysunku. Nowe obiekty beda mialy auto-
matycznie przypisywane wlasciwosci domyslne. Za pomoca list rozwijanych mozna wy-
bra¢ nastgpujace wlasciwosci: warstwe, kolor, typ linii, grubo$¢ kreski, styl wydruku.
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0 warstwa odfitiowana. Wokarzystal skno dislogowe warstw da zmiany filréw.

Wybor warstwy, koloru, typu linii, grubosci kreski i stylu wydruku

Lista rozwijana stylow wydruku jest dostepna tylko wtedy, gdy w rysunku stosowane sg
nazywane style wydruku. W przypadku stylow zaleznych od koloru lista ta nie jest do-
stepna. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Style wydruku.

Listy rozwijane stuza nie tylko do wyboru biezacych wlasciwosci domys$lnych, ale row-
niez do zmiany wlasciwosci istniejacych obiektow. Wystarczy wskaza¢ dany obiekt za
pomoca kursora, a w okienkach list rozwijanych pojawia si¢ jego wlasciwosci. W celu
ich zmiany wybierz za pomoca list rozwijanych nowe wlasciwosci.

Jezeli chcesz ustawi¢ wlasciwosci domys$ine dla nowotworzonych obiektow, przed wy-
braniem ich z listy rozwijanej upewnij si¢ najpierw, czy zaden obiekt na rysunku nie zo-
stal wybrany.
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Kolor

Obiekty AutoCAD-a moga by¢ rysowane réznymi kolorami. | @ .Jakiwarstwa v
Ich liczba zalezy od rodzaju karty graficznej oraz wybranej '
rozdzielczosci. Oprocz koloréow standardowych wystepuja dwa | Bl JakBlok
wazne kolory logiczne: JakWarstwa i JakBlok. EZE:;WW
] Zieh:ny
Przypisanie koloru JakWarstwa spowoduje, ze obiekty [ Bhekitny

. , . . M Niehieski
przyjma kolor warstwy, na ktérej zostana umieszczone. B Fioletowy

™ Bicky
Przypisanie koloru JakBlok spowoduje, ze obiekty przyjma @ wubierz kelar...

kolor bloku, w ktorego sktad wejda.

Wybierz z listy rozwijanej kolor. Do wyboru masz dwa kolory logiczne: JakWarstwa
i JakBlok oraz: czerwony, z60lty, zielony, turkusowy, niebieski, fioletowy, biaty. Po wy-
braniu opcji Wybierz kolor... na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Wybierz kolor
umozliwiajace wybor innego koloru. Okno dialogowe stuzace do wyboru koloru mozna
rowniez wywota¢ z menu i za pomoca klawiatury.

) [Format]=[Kolor...] KOL

Wyhierz kolor

[ Kolorindeksu | TrueColor | FKsiagki kolordw |

Indeks kolor AutaCAD [ACI):
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Wybor koloru
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W oknie wyboru koloru widoczne sa trzy zaktadki umozliwiajace wybor koloru podsta-
wowego AutoCAD-a, koloru typu True Color oraz koloru z palety PANTONE lub RAL.

Opcj [ Kolor — podstawowy kolor AutoCAD-a.
i indeksu
0 True Color — kolor typu True Color definiowany jest przez uzytkownika

poprzez podanie jego sktadowych HSL (Hue Saturation Lu-
minance) lub RGB (Red Green Blue).

0 Ksiqz'{(i — kolor z palet PANTONE i RAL (odpowiadaja kolorom farb
kolorow z probnikéw koloréw tych czesto wykorzystywanych systemow
kolorystycznych).

aga
] Kolor warstwy okreslamy za pomoca polecenia WARSTWA.

Kolejnosé wyswietlania . | .

- PORZWYS

Polecenie PORZWYS steruje kolejnoscia wyswietlania obiektéw na ekranie. Kolejnosé
ta ma duze znaczenie w przypadku map bitowych, wypehionych obszaréw i obiektow ry-
sowanych kreska o niezerowej szeroko$ci, gdyz obiekt wyswietlany pdzniej zastoni
obiekt wyswietlany wczesniej.

Zmiana kolejnosci wyswietlania — PORZWYS

Aby zrozumie¢ na czym polega kolejnos¢ wyswietlania, wyobraz sobie, ze malujesz
pedzlem po Scianie. Jezeli zamalujesz pewien obszar kolorem zielonym, a nastgpnie na
tym obszarze namalujesz czerwone koto, koto to zastoni zielona plame. Wszystko, co
namalujesz pdzniej, bedzie zastaniato ksztalty namalowane wczesniej. Wyswietlanie na
ekranie dziala w podobny sposdb: niektére obiekty sa wyswietlane wczesniej, a inne
pozniej. Polecenie PORZWYS umozliwia sterowania kolejnoscia wyéwietlania obiektow
na ekranie.

Standardowo obiekt narysowany najpdzniej zostanie wyswietlony jako ostatni i bedzie
znajdowat si¢ ,,na wierzchu”. Mozna to zmieni¢ za pomoca polecenia PORZWYS.
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Sterowanie kolejnoscia wyswietlania umozliwia takie ulozenie obiektow, aby obraz uzy-
skany na ekranie (oraz na wydruku) byt wlasciwy.

T [Narzedzia]=>[Porzadek rysowania >]=>[opcja] PW
2 Porzadek wyswietlania=opcja
Wskaz obiekty, ktorych kolejnos¢ wyswietlania chcesz zmieni¢ ,,Wybierz obiekty:”. Na-

stepnie wybierz opcje ,,Podaj opcje wyswietlania obiektu [Nad/Pod/Wierzch/Spod]
<Spéd>:":

Opcie 0 Na wierzch — ustawia wybrane obiekty ,,na wierzchu”. Wybrane obiekty
beda wyswietlane na koncu, zastaniajac obiekty wyswie-
tlane wczesnie;j.

1l Pod spod — ustawia wybrane obiekty ,,na spodzie”. Wybrane obiekty

beda wyswietlane na poczatku i beda zastaniane przez obiekty
wyswietlane pozniej.

0 Nad obiekty — ustawia wybrane obiekty ,ponad” wskazanym obiektem
(,,Wybierz obiekty odniesienia:”).

'l Pod obiekty — ustawia wybrane obiekty ,,pod” wskazanym obiektem (,,#y-
bierz obiekty odniesienia:”).

l{ﬂgi* [J W wersji 2005 zmiana kolejnosci wyswietlania nie pociaga za soba regeneracji

T
Przykiad
‘—

rysunku.

[l Narzedzia sterujace kolejnoscia wyswietlania obiektow znajduja sie w pasku
narzedzi Porzgdek wyswietlania.

Na rysunku DRAWORDER.DWG znajduja sie 3 obiekty: pieciokat, @/
koto i prostokat. Gdyby obiekty te nie byly wypelione w srodku, _
kolejno$¢ ich wys$wietlania praktycznie nie miataby znaczenia. DRAWORDERDWG
Wypehienie wngtrza sprawia, ze nawzajem si¢ zaslaniaja.

Kolejnos¢ wyswietlania obiektow na ekranie jest nastgpujaca:
najpierw wyswietlany jest zielony prostokat, nastepnie czerwone
koto. Kolo zastania wigec czgsciowo prostokat. Na zakonczenie
wyswietlany jest czarny pigciokat, ktory zastania zaréwno koto,
jak iprostokat (czyli znajduje si¢ ,,na wierzchu™). Zielony pro-
stokat znajduje si¢ ,,na spodzie”.
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Zmien kolejnos¢ wyswietlania tak, by prostokat znalazt si¢ na
wierzchu i zastonit inne obiekty.

T [Narzedzia]=[ Porzadek rysowania >]=>[Na wierzch]
Wybierz obiekty: wskaz brzeg prostokata
Wybierz obiekty: ENTER

Prostokat znalazt sie na wierzchu i zastonit pigciokat i koto.

Zmien kolejnos¢ wyswietlania tak, by na wierzchu pozostal pro-
stokat, ale koto znalazlo si¢ ponad pigciokatem (pozostato pod
prostokatem).

T [Narzedzia]=[Porzadek rysowwania >]=>[Pod spéd]
Wybierz obiekty: wskaz brzeg kota

Wybierz obiekty: ENTER

Wybierz obiekty odniesienia: wskaz brzeg pieciokata

KHolejnos¢ wyswictlania atocao TR
w zaleznoséci od koloru — CDORDER | F [FEAHn

Polecenie CDORDER steruje kolejnoscia wyswietlania obiektow na ekranie w zalezno-
$ci od ich koloru.

T [Express]=[Modify >]=>[DrawOrder by Color]

W odpowiedzi na ,, Wybierz obiekty:” wskaz obiekty, ktorych dotyczy¢ ma dziatanie
polecenia. Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe. Na liscie po prawej stronie okna wi-
doczne sa numery kolorow. Im wyzej kolor znajduje si¢ na liscie tym pdzniej zostanie
wyswietlony i przykryje kolory znajdujace si¢ ponizej.

CDORDER - color draworder

Fe-ordering method
L - (%) Draworder
(D Handles
Draworder lacation

@ Front

Modify blocks

[ ok ] [ cancel | [ Hep |

Kolejnos¢ wyswietlania w zaleznosci od koloru
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: ] Draworder
Opcje )
[l Handles
1 Move Up

[ Move Down

[l Front

] Back

[l Modify
blocks

zmiana kolejnosci wyswietlania za pomoca polecenia
DRAWORDER.

zmiana kolejnosci wyswietlania poprzez dokonanie zmian
w bazie danych AutoCAD-a.

przesuwa wybrany kolor na licie w gore.

przesuwa wybrany kolor na liscie w dot.

wybrane obiekty beda wyswietlane nad pozostalymi obiekta-
mi na rysunku.

wybrane obiekty beda wyswietlane pod pozostatymi obiekta-
mi na rysunku.

wlaczenie przelacznika nakazuje zmiang kolejnosci wyswie-
tlania obiektow wchodzacych w sklad blokdw.

?ﬁ@i* [1 W celu modyfikacji kolejnosci wy$wietlania odno$nikow zastosuj opcje Handles.
. Opcja ta powinna by¢ stosowana tylko wowczas, gdy opcja Draworder nie daje
spodziewanych rezultatow.

[1 Polecenie jest dostepne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz roz-

dziat Express tools.

sposdb, aby obiekty z6lte nie zastaniaty czarnych kresek. CDORDER DWG

przyu;% \ Woezytaj rysunek CDORDER.DWG. Zmien kolejnos¢ wyswietlania w taki @/
‘—

Polecenie: CDORDER
Wybierz obiekty: WSz
Wybierz obiekty: ENTER

CDORDER - color draworder

Fe-ordering method
() Draworder

(O Handles

Draworder location

M odify blocks

T [ cancel | [ Help

Wskaz 2 (kolor z6lty) i kliknij przycisk Move Down.
Obiekty z6lte beda wyswietlane wezesniej niz czarne i nie beda ich zastanialy.

Kliknij OK.
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Efekt dzialania polecenia CDORDER



