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Ajax to nowe podejscie do tworzenia witryn internetowych bazujace na rdznorodnych
technologiach, takich jak HTML i JavaScript, obiekty XMLHttpRequest, style CSS,
model DOM czy XML. Charakterystyczne dla stron budowanych zgodnie z tym
podejsciem jest to, ze nie wymagaja one przetadowywania. Dzieki temu, ze przesytane
sq tylko niezbedne dane, takie witryny internetowe dziataja w spos6b zblizony do
standardowych aplikacji. Daje to wiele nowych mozliwosci, dlatego Ajax zastuzenie
szybko zyskat duza popularnosé.

,Ajax. Cwiczenia” to zbiér praktycznych éwiczer pokazujacych, jak za pomoca
technologii zwiazanych z Ajaksem oraz jezyka PHP wykonywac operacje pozwalajace
tworzy¢ bardziej reaktywne witryny. Wykonujac kolejne ¢wiczenia, nauczysz sie migdzy
innymi wysytac i pobiera¢ dane za pomoca obiektéw XMLHttpRequest oraz dynamicznie
aktualizowac strony. Dowiesz sie, w jaki sposob Ajax wspotpracuje ze skryptami PHP
oraz jak obstugiwac dane XML. Poznasz takze wiele réznych technik pozwalajacych

na efektywne przesytanie informacji miedzy serwerem a przegladarka w synchroniczny
i asynchroniczny sposob. Dzieki lekturze tej ksiazki nauczysz sie tworzy¢ bogatsze

i bardziej reaktywne witryny internetowe.

* Przesytanie danych za pomoca obiektéw XMLHttpRequest
» Wspotpraca Ajaksa z PHP

* Obstuga danych XML

* Przesytanie danych w r6znych formatach

* Generowanie kodu po stronie serwera

* Obiekty JSON

Tchnij wigcej zycia w swoje witryny internetowe
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AJAX i XML

Krdtko o XML

Skrét AJAX oznacza Asynchronous Javascript and XML — z samej nazwy
wynika wiec, ze technika ta jest zwigzana z jezykiem XML. Co prawda,
jak pokazaly poprzednie rozdzialy, stosowanie XML-a wcale nie jest
konieczne do tworzenia aplikacji AJAX-a, warto jednak wiedzie¢, jak
wyglada wspélpraca migdzy XML-em i AJAX-em oraz jak sig tworzy,
pobiera i przetwarza tego typu dane. Takim wlasnie zagadnieniom po-
S§wigcony jest czwarty rozdziat.

XML to EXtensible Markup Language, czyli rozszerzalny jezyk znacz-
nikéw. Jest to rozwijany przez organizacje W3C (http://www.w3.org)
niezalezny od platformy systemowej jezyk opisu danych. Faktycznie
XML shuzy do wyprowadzania innych jezykéw, tzw. aplikacji XML.
Pozwala na definiowanie struktury danych, struktury dokumentéw,
zupelnie niezaleznej od sposobu ich prezentacji, jak jest np. w HTML.
Nie ma w nim tez narzuconego z gory zestawu znacznikow. I to jest
jego najwieksza sita. Dzigki tym cechom umozliwia latwa wymiane
danych oraz bezproblemowe ich przetwarzanie.

Dokument XML sklada sie z nagléwka oraz zbioru znacznikéw defi-
niujgcych elementy dokumentu. Kazdy element musi mie¢ znacznik
otwierajacy i zamykajacy, np.:
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<elementl>
dane
</element1>

chyba ze jest elementem pustym (czyli niezawierajagcym danych). W tym
ostatnim przypadku znacznik bedzie mial postaé:

<znacznik />

W nagléwku nalezy natomiast okresli¢ wersje jezyka. W dalszych ¢wi-
czeniach bedziemy stosowaé nagtéwek w postaci:

<?xml version="1.0" 7>

Elementy dokumentu XML moga by¢ zagniezdzane (podobnie jak znacz-
niki HTML), np.:
<element1l>
<element2>
dane

</element2>
</element1>

Moga takze posiada¢ atrybuty, choé¢ w niniejszej publikacji nie be-
dziemy ich stosowaé. Jak moze wygladaé prosty dokument XML? Na
przykltad nastepujgco:

<?xml version="1.0" 7>
<dokument>

To jest pierwszy dokument!
</dokument>

Mamy tu znacznik otwierajgcy <dokument> i zamykajacy </dokument>. Te
znaczniki definiujg element XML o nazwie dokument, natomiast tekst
znajdujacy sie miedzy nimi to zawarto$¢ tego elementu. Przy czym
<dokument> bynajmniej nie jest predefiniowanym elementem jezyka
— jest to nasz wlasny znacznik, ktéry sobie wymysliliSmy. Réwnie
dobrze mozna go nazwac np. napis:

<?xml version="1.0" 7>
<napis>

To jest pierwszy dokument!
</napis>

Te wiadomo$ci wystarcza juz do wykonania ¢wiczen znajdujacych sie
na kolejnych stronach.
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Reprezentacja dokumentow XML

W poprzednich rozdziatach zaprezentowano wiele ¢wiczen pokazuja-
cych, w jaki sposéb odbieraé dane tekstowe za pomoca obiektu XMLHttp-
Request. Dane te byly zaréwno statyczne, jak i generowane dynamicz-
nie, jednak dostep do nich zawsze byl uzyskiwany przez odwolanie
sie do wlasciwosci responseText. Jesli zajrzymy teraz do tabeli 1.1 z roz-
dzialu 1., znajdziemy w niej réwniez wlasciwos¢ responseXML. Wiasnie
ona zawiera dane w formacie XML, o ile oczywiScie w takiej formie
zostaly przestane z serwera. W rzeczywistosci wlasciwosé ta zawiera
obiekt posiadajgcy wlasciwosci pozwalajace na dostep do danych za-
wartych w pobranym dokumencie XML. Typowe wilasciwosci zostaty
przedstawione w tabeli 4.1.

Tabela 4.1. Wiasciwosci pozwalajqce na dostep do struktury dokumentu XML

Nazwa Opis

attributes Atrybuty wezta

childNodes Tablica weztéw potomnych
documentElement Gtéwny element dokumentu
firstChild Pierwszy wezet potomny
TastChild Ostatni wezet potomny
TocalName Lokalna nazwa wezfa

name Nazwa wezta

nextSibling Kolejny wezet sasiadujacy
nodeName Nazwa wezta

nodeType Typ wezta

nodeValue Warto$¢ wezta
previousSibling Poprzedni wezet sasiadujacy

Aby zrozumie¢ znacznie tych wlasciwosci, trzeba wiedzie¢, ze doku-
ment XML w obiekcie wskazanym przez wlasciwo$é responseXML jest
traktowany jako struktura drzewiasta, w ktdrej poszczegélne elementy
dokumentu sg wezlami. Zalézmy, ze mamy do dyspozycji dokument
XML w postaci:
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<?xml version="1.0" 7>
<osoba>
<imie>
Jan
</imie>
<nazwisko>
Kowalski
</nazwisko>
</0soba>

Bedzie on reprezentowany jako struktura widoczna na rysunku 4.1.

Rysunek 4.1. e —_—
Drzewiasta
struktura 4
<imie> <nazwisko>
dokumentu XML "Te
Jan Kowalski

Jak wida¢, taki dokument posiada wezet (ang. node) odpowiadajacy
elementowi <osoba>, za$ wezel ten posiada dwa podwezly (ang. sub-
nodes), czyli wezly potomne (ang. child nodes): <imie> i <nazwisko>.
Kazdy z wezléw potomnych posiada dodatkowo podwezel przecho-
wujacy tekstowe dane zdefiniowane w elementach <imie> i <nazwisko>.
Wynika z tego, ze:

Q wezel <osoba> jest weztem gtéwnym,

Q wlasciwosé firstChild wezlta <osoba> to wezet <imie>,

Q wlasciwosé 1astChild wezla <osoba> to wezel <nazwisko>,

Q

wlasciwosé firstChild wezta <imie> to wezel tekstowy
zawierajacy cigg znakéw Jan,

Q wilasciwosé firstChild wezla <nazwisko> to wezel tekstowy
zawierajacy cigg znakéw Kowalski,

Q wlasciwosé nextSibling wezla <imie> to wezel <nazwisko>,
Q wilasciwosé previousSibling wezlta <nazwisko> to wezet <imie>
Q itd.
Tak wiec, jesli odbierzemy dane i dokonamy przypisania:
var xml = XMLHttpRequestObject.responseXML;
to aby dosta¢ sie do wezla <osoba>, napiszemy:

xm1.documentElement
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Aby dostacé sie do wezla <imie>, wpiszemy:
xml.documentETlement. firstChild

bowiem wezel <imie> jest pierwszym wezlem potomnym (firstChild)
wezla <osoba>.

Aby dostac sie do wezla <nazwisko>, napiszemy:
xml.documentETement.lastChild

bowiem wezel <nazwisko> jest ostatnim wezlem potomnym (1astChild)
wezla <osoba>.

Aby dostac¢ sie do wezla tekstowego zawierajacego imie, napiszemy:
xm1.documentETement. firstChild. firstChild

bowiem wezel ten jest pierwszym (i zarazem jedynym) wezlem po-
tomnym wezla <imie>.

Mozna by przytoczy¢ jeszcze kilka innych konstrukcji (np. wykorzy-
stujacych wezly sgsiadujace), nie ma chyba jednak takiej potrzeby —
zasady dostepu z pewno$cig sg juz jasne.

Niestety powyzszy opis sprawdzi si¢ w pelni tylko w przypadku prze-
gladarki Internet Explorer. Przegladarki oparte na module Gecko (np.
Firefox), ale réwniez np. Opera nieco inaczej interpretujg dane XML.
Ot6z biate znaki (a wigc znaki konca linii, tabulacji, spacje itp.) znaj-
dujace sie w tresci dokumentu pomiedzy znacznikami sg traktowane
jako wezly tekstowe. Stad przedstawiony wyzej dokument — jako
obiekt XML w przegladarce — bedzie mial postaé przedstawiong na
rysunku 4.2.

Rysunek 4.2. <osoba>

Struktura |

dokumentu XML [ I [ I I
Wprzeglqdarkach [tekst] <imie> [tekst] <nazwisko> [tekst]

Firefox, Opera itp.

Jan Kowalski

Tak wiec w tym przypadku wezel <osoba> réwniez jest wezlem gléw-
nym, ale pierwszym wezlem potomnym jest wezetl tekstowy zawiera-
jacy znak konca linii i spacje. Dopiero pierwszym sgsiadem tego wezla
jest wezel <imie>. Jesli zatem odbierzemy dane i dokonamy przypisania:

var xml = XMLHttpRequestObject.responseXML;
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to aby dosta¢ sie do wezta <osoba>, napiszemy:
xml.documentETement

Aby dostac¢ sie do wezla <imie>, wpiszemy:
xml.documentETement . firstChild.nextSibling

bowiem wezel <imie> jest kolejnym weztem sgsiadujacym (nextSibling)
z pierwszym wezlem potomnym (firstChild) wezla <osoba>.

Aby dostac sie do wezta <nazwisko>, napiszemy:
xml.documentETement.TastChild.previousSibling

bowiem wezel <nazwisko> jest przedostatnim weztem potomnym (czyli
wczeéniejszym wezlem sgsiadujacym ostatniego wezla potomnego)
wezla <osoba>.

Aby dostaé sie do wezla tekstowego zawierajacego imie, napiszemy:
xml.documentElement . firstChild.nextSibling. firstChild

bowiem wezel ten jest pierwszym (i zarazem jedynym) wezlem po-
tomnym wezla <imie>.

Jak widaé, czasami niezbedne moze okazaé sie pisanie dwéch wersji
kodu, obstugujacych dwa przedstawione sposoby reprezentacji danych.
Jednak w wielu przypadkach uda nam sie obejé¢ te ograniczenia i utwo-
rzy¢ kod dziatajacy poprawnie w obu rodzajach przegladarek. Pomoc-
na moze by¢ w tym wlasciwosé nodeType kazdego wezlta, pozwalajgca
okresli¢ jego typ. Typy wezléw i odpowiadajace im wartosci zostaly
przedstawione w tabeli 4.2. Ich znajomos$¢ przyda sie przy wykonywa-
niu jednego z ¢wiczen przedstawionych w kolejnym podrozdziale.

Odbieranie danych XML

Dwa poprzednie podrozdziaty zawieraly wiele informacji na temat XML-a
i sposobu reprezentacji dokumentéw tego typu w przegladarkach. Czas
wykorzystaé te wiedze i wykonaé pierwszy przyklad, ktéry pokaze,
jak za pomocg AJAX-a pobra¢ dane znajdujace sie w pliku tekstowym
zawierajgcym dokument XML oraz wySwietli¢ je na ekranie przegladarki.
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Tabela 4.2. Typy wezléw dokumentu XML

Wartos¢  Typ wezla

1 Element

2 Atrybut

3 Wezet tekstowy

4 Sekcja CDATA

5 Referencja do engji

6 Wezet engji

7 Instrukcje przetwarzania XML
8 Komentarz XML

9 Wezet dokumentu XML
10 Definicja typu dokumentu
11 Czes¢ dokumentu XML
12 Notacja XML

CWICZENIE

Pobieranie danych XML

Napisz skrypt pobierajacy z serwera dane w formacie XML i wyswie-
tlajacy je na ekranie.

Najpierw nalezy przygotowac plik w formacie XML. Bedzie on miat
bardzo prosta postaé:

<?xml version="1.0" 7>
<imie>
Anna
</imie>
Cata zawarto$¢ takiego dokumentu to jeden element (okreslony przez
znacznik <imie>) zawierajacy dane o imieniu Anna. Przedstawiong tres¢
nalezy zapisa¢ w pliku index.xml.

Jak pobra¢ w tle i przetworzy¢ takie dane, pokazuje skrypt widoczny
na ponizszym listingu:



112 Ajax « Cwiczenia

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Ajax</title>

<script type="text/javascript">

var XMLHttpRequestObject = false;

if(window. XMLHttpRequest){
XMLHttpRequestObject = new XMLHttpRequest():
}
else if(window.ActiveXObject){
XMLHttpRequestObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

}

function pobierzDane(dest)

if(XMLHttpRequestObject){
var div = document.getElementById(dest);

var url = "http://Tocalhost/index.xml";
XMLHttpRequestObject.open("GET", url);

XMLHttpRequestObject .onreadystatechange = function()

if (XMLHttpRequestObject.readyState == 4 &&
XMLHttpRequestObject.status == 200){
var xml = XMLHttpRequestObject.responseXML;
var imie = xml.documentElement.firstChild.nodeValue;
var str = "Imie odczytane z dokumentu XML to: " + imie;
div.innerHTML = str;
1

}
XMLHttpRequestObject.send(null);

}
1
</script>
</head>
<pody>
<input type="button" value="K1iknij tu"
onclick="pobierzDane('dataDiv');" />
<hr>
</div>
<div id="dataDiv">
Ten tekst zostanie zmieniony.
</div>
</body>
</html>
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Na stronie znajduje sig przycisk, ktéremu zostala przypisana procedura
obstugi zdarzenia onclick w postaci funkcji pobierzDane oraz warstwa
o identyfikatorze dataDiv stuzgca do wyswietlania danych. Funkcja
pobierzDane przyjmuje jeden argument okreslajacy identyfikator war-
stwy, na ktdrej maja pojawic sie wyniki jej dzialania. W jej wnetrzu na
poczatku wykonywane sg typowe operacje niezbedne do transmisji
i przetwarzania danych, czyli pobranie obiektu warstwy wskazywanej
przez argument dest:

var div = document.getElementById(dest);

podanie adresu wskazujacego plik XML, ktéry ma zosta¢ pobrany:
var url = "http://localhost/index.xml";

oraz zainicjowanie zadania za pomoca metody open:
XMLHttpRequestObject .open("GET", url);

Dane tradycyjnie odczytywane sa za pomoca funkcji anonimowej przy-
pisanej wlasciwosci onreadystatechange obiektu XMLHttpRequestObject.
W przeciwienistwie jednak do przykladéw prezentowanych we wcze-
$niejszych rozdzialach, odczyt nastepuje przez odwotlanie sie do wla-
$ciwosci responseXML:

var xml = XMLHttpRequestObject.responseXML;

Po wykonaniu takiej instrukcji zmienna xm1 bedzie zawierata obiekt
odzwierciedlajacy strukture dokumentu XML. Poniewaz nasz dokument
ma bardzo prosta strukture, gdzie elementem gléwnym jest znacznik
<imie>, to dostep do tego znacznika osiggamy przez odwolanie sig do
wladciwosci documentElement, natomiast dostep do wezla tekstowego
zawierajacego imie — przez odwolanie sie do wlasciwosci firstChild.

nodeValue. Jest to realizowanie przez instrukcje:
var imie = xml.documentElement.firstChild.nodeValue:

Odczytana wartos¢ wezla tekstowego jest nastepnie wykorzystywana
do skonstruowania napisu, ktéry pojawi sie na stronie. Jest on zapi-

sywany w zmiennej str:
var str = "Imie odczytane z dokumentu XML to: " + imie;

Z kolei warto$¢ zmiennej str jest przypisywana wtasciwosci in-
nerHTML warstwy wskazywanej przez obiekt div:
div.innerHTML = str;

Ostatecznie po kliknigciu przycisku zobaczmy widok przedstawiony
na rysunku 4.3.
|
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Rysunek 4.3

Dane pobrane Bk Efys Widck Udkion Narzgdda Pomag
z dokumentu ¢) D M &) @ O s
XML ZOSta}.V fdres | @] hitp:flacalhost findes. html
wyswietlone
na stronie

Iimie odczytane z dolumentu 3L to: Anna

Cwiczenie 4.1 pokazato, w jaki sposéb odebra¢ dane w formacie XML
i wy$wietli¢ je na witrynie. Struktura dokumentu byta jednak bardzo
prosta, nie wystepowaly wiec zadne problemy zwigzane z réznymi spo-
sobami reprezentacji danych stosowanych w przeglgdarkach, a opisa-
nych w poprzednim podrozdziale. Sprébujmy zatem poprawnie prze-
tworzy¢ nieco bardziej ztozony dokument zawierajacy zagniezdzone
znaczniki.

CWICIENIE

m Przetwarzanie dokumentu XML

Napisz skrypt przetwarzajacy dane z dokumentu XML zawierajacego
kilka zagniezdzonych znacznikéw.

Dokument XML, ktéry wykorzystamy w tym ¢wiczeniu (nalezy go za-
pisa¢ w pliku index.xml), bedzie mial postac:

<?xml version="1.0" ?>
<imiona>
<imie>
Anna
</imie>
<imie>
Magdalena
</imie>
<imie>
Jolanta
</imie>
</imiona>
Nie jest on bardzo skomplikowany, jest to jednak struktura drzewiasta,
bardziej ztozona niz w poprzednim ¢wiczeniu. Widzimy, ze elementem
gléwnym jest znacznik <imiona>. Wewnatrz niego za pomocg znaczni-
kéw <imie> zostaty zdefiniowane trzy kolejne elementy, a kazdy z tych
elementéw zawiera dane tekstowe. Mozemy by¢ zatem pewni, ze Inter-



Rozdziat 4. « AJAX i XML 115

net Explorer zinterpretuje te dane inaczej niz Firefox czy Opera. Pierw-
szym pomystem, ktéry sig nasuwa, jest rozpoznanie typu przegladarki
(co i tak wykonujemy podczas tworzenia obiektu XMLHttpRequest) oraz
napisanie dwéch réznych wersji kodu. W tym przypadku nie musimy
jednak tak postepowac. Zamiast tego wystarczy bowiem odpowiednio
wykorzysta¢ wlasciwosci childNodes i nodeType, tak jak zostato to wyko-
nane w ponizszym skrypcie:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>Ajax</title>

<script type="text/javascript">

var XMLHttpRequestObject = false;

if(window. XMLHttpRequest){
XMLHttpRequestObject = new XMLHttpRequest();
}
else if(window.ActiveXObject){
XMLHttpRequestObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP")
}

function przetwarzajXML(xml, dest)
{
var div = document.getElementById(dest):
var imiona = xml.documentElement.childNodes;
var str = "Imiona odczytane z danych XML: <br />":
for(var i = 0; i < imiona.length; i++){
if(imional1].nodeType == 1){
str += imiona[i].firstChild.nodeValue + "<br />";
!
}
div.innerHTML = str;
1

function pobierzDane(dest)
if(XMLHttpRequestObject){
var url = "http://localhost/index.xml";
XMLHttpRequestObject.open("GET", url);
XMLHttpRequestObject.onreadystatechange = function()
if (XMLHttpRequestObject.readyState == 4 &&

XMLHttpRequestObject .status == 200){
var xml = XMLHttpRequestObject.responseXML;
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przetwarzajXML(xm1, dest);
}

}
XMLHttpRequestObject.send(null);

1
1
</script>
</head>
<body>
<input type="button" value="Kliknij tu"
onclick="pobierzDane('dataDiv');" />
<hr>
</div>
<div id="dataDiv">
Ten tekst zostanie zmieniony.
</div>
</body>
</html>

Przycisk oraz warstwa z danymi zostaly zdefiniowane w taki sam spo-
s6b jak w poprzednim ¢wiczeniu. Funkcja pobierzDane ma réwniez po-
dobna strukture. Pewnym zmianom ulegta natomiast funkcja ano-
nimowa przypisana wlasciwosci onreadystatechange obiektu XMLHttp-
RequestObject. Najpierw pobiera ona obiekt XML bedacy reprezentacja
danych przestanych z serwera:

var xml = XMLHttpRequestObject.responseXML;

a nastepnie przekazuje go w postaci argumentu funkcji przetwarzajXmML
zajmujacej sie przetwarzaniem i interpretacja danych:

przetwarzajXML(xml, dest);

Drugim argumentem jest identyfikator warstwy, na ktérej ma sie po-
jawié¢ tekst wynikowy.

Funkcja przetwarzajXML najpierw pobiera obiekt warstwy (i przypisuje go
zmiennej div):
var div = document.getElementById(dest):

a nastepnie tablice zawierajaca wezly potomne wezla gléwnego (jest
ona zapisana we wlasciwosci childNodes):

var imiona = xml.documentElement.childNodes;

Poniewaz wezlem gléwnym jest w tym przypadku <imiona>, tablica ta
bedzie zawierala elementy zdefiniowane za pomocag znacznikéw
<imie> oraz — w przypadku przegladarek innych niz Internet Explorer
— wezly tekstowe. Pozostaje wiec znaleZzé sposéb na odréznienie ich
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od siebie i pobranie danych tylko wezléw typu <imie>. Ta czynno$é
wykonywana jest w petli for:

for(var i = 0; i < imiona.length; i++){

Przechodzi ona wszystkie elementy tablicy imiona, poczawszy od ele-
mentu pierwszego, o indeksie 0, az do ostatniego, o indeksie imiona.
Tength - 1 (o jeden mniejszym niz catkowity rozmiar tablicy zapisany
we wlasciwosci Tenght).

We wnetrzu petli za pomocg instrukcji warunkowej if sprawdzany jest
typ wezla zapisany we wlasciwosci nodeType kazdego z nich. W przy-
padku naszego dokumentu bedziemy mieli do czynienia z dwoma
typami weztéw:
Q typem 1 — definiujagcym element XML (czyli okreslonym za
pomoca znacznikow <imie>),
Q typem 3 — tekstowym.

Tak wiec odwotanie do imion ma sens tylko wtedy, kiedy aktualnie
przetwarzany wezel ma typ réwny 1:

if(imionali].nodeType == 1){
W takim przypadku, poniewaz mamy wtedy do czynienia z elementem
<imie>, trzeba sie¢ odwola¢ do pierwszego (i jedynego) wezta potom-
nego zawierajacego dane konkretnego imienia. Dane te sg dopisywane
do zmiennej str:

str += imiona[i].firstChild.nodeValue + "<br />";

Dzieki temu po zakoniczeniu petli moga by¢ one wyswietlone na dol-
nej warstwie, tak jak jest to widoczne na rysunku 4.4.

Im]ona OdCZthHG Pli.  Edwcia  Widok Ulubione  Narzedzia  Pomoc
z dokumentu XML T =
€) O WG Pw

Adres @j hittpef flocalhost findes. html

Tmiona odczytane z danych XL
Anna

Magdalena

Tolanta
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Oprécz przedstawionego wyzej sposobu pobierania danych, niezalez-
nego do przegladarki, jaka jest do tego wykorzystywana, istnieje takze
inny. Otéz zamiast przegladac ,recznie” strukture dokumentu, moz-
na wykorzystaé metode getElementsByTagName, ktéra pobierze wszyst-
kie wezly o zadanej nazwie i zwrdci je w postaci tablicy. Wystarczy
wiec wywolaé jg na rzecz obiektu odzwierciedlajacego strukture do-
kumentu (zapisanego we wlasciwosci responseXML), aby otrzymaé¢ dane
poszukiwanych wezléw bez koniecznosci sprawdzania ich typow.
Jak to zrobi¢, pokaze kolejne é¢wiczenie.

CWICZENIE

Uzycie metody getElementsByTagName

Zmodyfikuj kod éwiczenia 4.2, tak aby do przetwarzania danych zo-
stata uzyta metoda getElementsByTagName.

Tres¢ dokumentu XML pozostanie taka sama jak w poprzednim éwi-
czeniu, natomiast kod skryptu bedzie miat nastepujaca postaé:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Ajax</title>

<script type="text/javascript">

var XMLHttpRequestObject = false;

if(window. XMLHttpRequest ) {
XMLHttpRequestObject = new XMLHttpRequest();
}
else if(window.ActiveXObject){
XMLHttpRequestObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
}

function przetwarzajXML(xml, dest)
{
var div = document.getElementById(dest);
var imiona = xml.getElementsByTagName('imie');
var str = "Imiona odczytane z danych XML: <br />";:
for(var i = 0; i < imiona.length; i++){
var imie = imiona[i].firstChild.nodeValue;
str += imie + "<br />";
}

div.innerHTML = str;
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function pobierzDane(dest)

if(XMLHttpRequestObject){
var url = "http://Tocalhost/index.xml";
XMLHttpRequestObject .open("GET", url);

XMLHttpRequestObject.onreadystatechange = function()

if (XMLHttpRequestObject.readyState == 4 &&
XMLHttpRequestObject.status == 200){
var xml = XMLHttpRequestObject.responseXML;
przetwarzajXML(xml, dest);

}

XMLHttpRequestObject.send(null);

}
1
</script>
</head>
<body>
<input type="button" value="K1iknij tu"
onclick="pobierzDane('dataDiv');" />
<hr>
</div>
<div id="dataDiv">
Ten tekst zostanie zmieniony.
</div>
</body>
</htm1>

Ogoélna struktura skryptu jest taka sama jak w é¢wiczeniu 4.2, zmianie
ulegla jednak tres¢ funkcji przetwarzajXML. Po pobraniu obiektu warstwy
docelowej o identyfikatorze wskazywanym przez argument dest:

var div = document.getElementById(dest):

nastepuje wywolanie metody getElementsByTagName operujacej na obiekcie
dokumentu XML:

var imiona = xml.getElementsByTagName( ' imie');

Argumentem wywolania tej metody jest ciag znakéw okreslajacy, jakie
elementy (wezly) dokumentu chcemy pobraé (w tym przypadku sg to
elementy zdefiniowane przez znaczniki <imie>), natomiast wynikiem
dzialania jest tablica wezl6w. Ta tablica przypisywana jest zmiennej
imiona. Odczytanie imion odbywa sie¢ w petli for, ktéra przebiega
wszystkie elementy tablicy:

for(var i = 0; i < imiona.length; i++){
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Poniewaz w kazdej komérce znajduje sie jeden wezet zdefiniowany
za pomoca znacznika <imie>, to dane dotyczace imienia odnajdziemy
w pierwszym wezle potomnym, czyli we wlasciwosci firstChild.node-
Value:

var imie = imiona[i].firstChild.nodeValue;

Kazde odczytane imig jest zapisywane w zmiennej pomocniczej imie,
ktéra nastepnie wykorzystywana jest przy tworzeniu ciggu zapisywa-
nego w zmiennej str:

str += imie + "<br />";

ktory po zakonczeniu petli zostanie wyswietlony na warstwie do-
celowej:

div.innerHTML = str;


Andrzej
Prostokąt




