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Ta dtugo oczekiwana ksiazka, omawiajaca piata juz wersje C++Buildera, nie jest — jak
w przypadku wielu innych pozyciji poswigconych narzedziom programistycznym —
typowa prezentacja mozliwosci Srodowiska projektowego i jezyka C++. Poszczegbine
jej rozdziaty byty bowiem tworzone nie przez tworcow, ale przez uzytkownikow
C++Buildera — dzieki czemu cato$¢ nabiera niecodzienny charakteru kompendium
wiedzy praktycznej, bazujacej na niejednokrotnie wieloletnich do$wiadczeniach
programistycznych. Zawarto$¢ tomu drugiego stanowi naturalne uzupetnienie tresci
tomu pierwszego, lecz dzieki specyficznemu charakterowi ksigzki tom ten jest
samodzielna, petnowartosciowa pozycja, od ktdrej mozna rozpoczaé lekture catosci.

Ksiazka ta obejmuje szeroki zakres zagadnien zwiazanych z zaawansowanymi
mozliwoSciami piatej wersji C++Buildera. W kolejnych rozdziatach znajduja sie
omowienia i przyktady prezentujace wykorzystanie komponentow Interbase Express,
ADOExpress, InternetExpress i wielu innych. Dzieki tej ksigzce wzbogacisz swojg wiedze
o0 tworzeniu aplikacji z wykorzystaniem architektur CORBA, COM, COM+. Zaawansowani
programisci odstonig przed Tobag tajniki programowania rozproszonych aplikacji
internetowych, biurowych i bazodanowych.

o Wyeliminuj btedy powodujace niekontrolowane wycieki pamigci oraz przechwytuj
szczegOtowe informacje o btedach i wyjatkach wystepujacych w czasie dziatania
programu

e Rozszerz swoje umiejetnosci projektowania i implementowania
wielowarstwowych aplikacji bazodanowych opartych na technologii MIDAS

* Wykorzystaj w swoich programach bogate mozliwosci aplikacji pakietu Microsoft
Office

e Poznaj techniki programowania rozproszonego z wykorzystaniem architektur
COM, COM+ i CORBA

e Wzbogac tworzone strony WWW o obiekty i formularze oparte na technologii
ActiveX

o Wykorzystaj w petni mozliwosci prezentacji danych i drukowania dokumentéw,
oferowane przez srodowisko graficzne systemu Windows

* Profesjonalnie projektuj i dystrybuuj wtasne zestawy komponentdow.
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Rozdziat 8.
Integracja aplikaciji
Z pakietem Microsoft Office

Integracja C++Buildera z pakietem Microsoft Office daje mozliwo$¢ konstruowania r6z-
norodnych przydatnych aplikacji — od prostych programéw uzytkowych pomocnych
w wypehnianiu codziennych obowiazkow biurowych po rozbudowane zestawy oprogra-
mowania wykorzystujace pakiet Microsoft Office jako kolekcj¢ przydatnych komponen-
tow edycyjnych i kalkulacyjnych. W rozdziale zostana przedstawione przestanki integro-
wania tworzonych aplikacji z pakietem Office i sposoby realizacji tego zadania.

Integracja aplikaciji z Microsoft Office
— wprowadzenie

Jedna z korzysci stosowania pakietu biurowego jest mozliwos¢ zaoszczgdzenia czasu
i wysitku programisty. Wielu z nas uszczgsliwitby nawet znikomy utamek czasu zaosz-
czedzonego dzigki wykorzystaniu operacji wycinania i wklejania.

Microsoft Office umozliwia dalsze uproszczenie wielu czynnosci dzieki wykorzystaniu
wbudowanego jezyka programowania — Visual Basic for Applications — tworzenie
skrétow, automatyzacje codziennych czynnosci. Dzisiejsze wytnij i wklej moze by¢ jutro
automatycznym wymienianiem catych akapitow.

Poza mozliwoscia dostosowania pakietu Microsoft Office do wlasnych potrzeb, bardzo inte-
resujaco zapowiada si¢ fakt, ze Office jest takze serwerem automatyzacji OLE. Uprzejmi
panowie z Microsoftu pozostawili nam do dyspozycji wszystkie ,,haki” i ,,furtki”, pozwala-
jac nam kontrolowa¢ pakiet Office i wykorzystywaé go we wilasnych programach.

Oznacza to, ze mozemy w prosty sposob zapewnié naszemu programowi wydajnos¢
i funkcjonalnos¢ procesora tekstu. Uzywamy po prostu programéw juz zainstalowanych
przez uzytkownika. Mozemy uruchamia¢ jawnie pakiet Office lub przeja¢ nad nim
kontrolg i wykorzystywac¢ go w tle. Jesli kiedykolwiek marzyles o otrzymywaniu ze
swoich wlasnych programéw raportéw w standardowym formacie, teraz mozesz to
osiggnaé. Chociaz Word nie przewyzsza komponentu TQuickRep w dziedzinie tatwosci
programowania, mozesz np. przesta¢ dokument w formacie Worda poczta elektroniczna,
majac pewnos¢, ze odbiorca za pomoca Worda go odczyta.
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Integracja wlasnych aplikacji z pakietem Microsoft Office daje nastgpujace korzysci:

1. Dostep do uznanych programdw i interfejsow rozszerzajacych mozliwosci naszych
wilasnych aplikacji.

Jesli cheesz udostepnic uzytkownikom arkusz kalkulacyjny lub edytor tekstow
jako cze$¢ swojego programu, nie musisz juz sam tworzy¢ lub zdobywacé
odpowiednich komponentéw. Uzytkownicy Twojego programu docenia wygode
tego rozwigzania, pracujac z dobrze znanymi sobie aplikacjami.

2. Dostep do popularnych formatéw dokumentow.

Nie zajmuj si¢ juz formatami plikéw dokumentéw. Zamiast szukaé niezbednych
informacji dotyczacych sposobu czytania i zapisywania powszechnie stosowanych
plikow, zréb uzytek z juz istniejacego kodu, ktdry to potrafi. Zastosuj go
w swojej aplikacji.

3. Automatyzacja zadan.

Jesli kiedykolwiek musiates wykonac t¢ sama operacj¢ na wielu dokumentach, wiesz,
jak wiele wysitku trzeba wlozy¢ w wykonanie zadania, otwarcie nastgpnego
pliku, wykonanie zadania, otwarcie nastgpnego pliku... Dzigki automatyzacji
mozemy przygotowaé zadang operacj¢, wybraé pliki do przetwarzania

i uruchomic catosé.

Jak integrowaé?

Kiedy juz wiemy, ze mozemy integrowa¢ wilasne aplikacje z Microsoft Office, musimy
odpowiedzie¢ sobie na pytanie: jak to zrobi¢? Na szczescie Microsoft Office udostepnia
kilka interfejsow, zardbwno w postaci serwerow automatyzacji OLE, jak i obiektow COM.
C++Builder oferuje dwie mozliwosci przejecia tych ustug — wykorzystanie komponentu
TOleContainer lub obiektow automatyzacji.

Wybdr jednej z tych mozliwosci uzalezniony jest od planowanego zakresu wykorzysta-
nia pakietu Office. Komponent TOleContainer jest znakomitym wyborem, jesli za-
mierzasz osadzi¢ jedna z aplikacji Office w swoim programie w taki sposob, aby poja-
wiala sie jako jego cze$¢. Z drugiej strony, jezeli potrzebujesz wiekszej kontroli nad
dziataniem takiej hybrydowej aplikacji, uzyj OleVariant, aby pozyskaé obiekty auto-
matyzacji zaimplementowane w ramach pakietu Office.

Obiekt TOleContainer

Wykorzystanie obiektu TOTeContainer to najtatwiejszy sposdb integracji pakietu Office
z utworzona aplikacja. Utwdrz nowa aplikacje i umies¢ w niej (na srodku formularza
gldwnego) egzemplarz komponentu TOleContainer (zaktadka System) . Rozszerz go tak,
aby pozostat okoto 50-punktowy margines z wszystkich czterech stron elementu.

Kliknij teraz dwukrotnie obiekt OTeContainerl. Zostanie otwarte okno dialogowe Wstaw
obiekt, ktére powinno wygladac tak, jak na rysunku 8.1.



Rozdziat 8. & Integracja aplikacji z pakietem Microsoft Office 389
Rysunek 8.1. ‘Wstaw obiekt
Okno dialogowe Typ obiektu: [ o |
Wstaw obiekt = Utwérz nowy Arkusz programu Miciosoft Excel - -
. Calendar Control 8.0 Arwluj |
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“Wtawia do dokumentu nowy obiekt typu |
EE Diakument programu Microsaft Waord

Wybierz pozycje Dokument programu Microsoft Word i kliknij przycisk OK.

Przygotowania sg zakonczone — skompiluj i uruchom program. Powiniene$ zobaczy¢
formularz z pustym panelem na $rodku. Kliknij dwukrotnie panel — po chwili okno
ulegnie zmianie. Menu i pozostate elementy Worda pojawia si¢ w gérnej czesci formu-
larza, a panel zostanie zastapiony dokumentem programu Word. Kiedy zakonczysz eks-
perymenty, zamknij program i wrd¢ do C++Buildera.

Prawym przyciskiem myszy kliknij obiekt OleContainerl i wybierz z menu polecenie
Delete Object (usun obiekt). Spowoduje to odlaczenie Twojej aplikacji od programu
Word. Ponizej obiektu OleContainerl umies$é trzy przyciski nazwane Button Word,
Button_Excel oraz Button PPoint i etykietowane, odpowiednio: ,,Word”, ,,Excel” i ,,Power-
Point”. Dodaj kod ponizszego wydruku do metod OnClick przyciskéw. Przyktadowy
projekt zawierajacy ponizszy kod znajdziesz na ptycie CD-ROM dotaczonej do ksiazki,
w katalogu TOleContainer.

Wydruk 8.1.
Program Word-Excel-PowerPoint

// Kod dla przycisku "Word"
void _ fastcall TForm OleContainer::Button WordClick(TObject *Sender)
{
0TeContainerl->CreateObject("Word.Document", false);
0leContainerl->DoVerb(ovShow);

}

// Kod dla przycisku "Excel"”
void _ fastcall TForm_OTeContainer::Button ExcelClick(TObject *Sender)
{
OleContainerl->CreateObject("Excel.sheet", false);
0leContainerl->DoVerb(ovShow) ;

}

// Kod dla przycisku "PowerPoint"
void _ fastcall TForm OleContainer::Button PPointClick(TObject *Sender)
{
OTleContainerl->CreateObject("Powerpoint.show", false);
OleContainerl->DoVerb(ovShow);

}
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Kiedy juz wprowadzisz powyzszy kod, skompiluj i uruchom program. Tym razem podwdj-
ne kliknigcie panelu wygeneruje wyjatek Operation not allowed on an empty OLE conta-
iner (niedozwolona operacja na pustym panelu). Kliknij przycisk OK, aby wznowi¢ pracg.
Zamiast klika¢ w obszarze panelu, sprobuj teraz nacisnaé jeden z trzech przyciskow
umieszczonych pod nim. Po kliknigciu przycisku Excel lub Word panel zmieni si¢
w odpowiedni dokument, a formularz otrzyma pasek narzedziowy odpowiedniej aplika-
cji (patrz rysunek 8.2).
Rysunek 8.2_ Hx OleContainer i |
Arkusz Excela DeEiaby | smalo &= 2 @3 2 e
w programie
OleContainer a [ B ¢ [ D 6 g
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Word | Excel | PowerPoint |

Kliknigcie przycisku PowerPoint zmienia panel w pusty slajd, ale na formularzu nie
pojawiaja si¢ paski narzedzi ani menu. Dlaczego? Ot6z PowerPoint zostat zaimple-
mentowany inaczej niz Word i Excel.

Automatyzacja OLE

Zastosowanie obiektow automatyzacji jest metoda bardziej wszechstronng niz integra-
cja z wykorzystaniem egzemplarza klasy TOleContainer. Metoda ta umozliwia duzo
lepsza kontrole nad kazdym obiektem i jego wlasciwosciami. Jedyna jej wada jest to, ze
wraz ze wzrostem mozliwosci sterowania obiektami zwigksza si¢ ztozonos¢ ich uzyt-
kowania i programowania.

Kazdy obiekt automatyzacji posiada pewna liczbg wlasciwosci i metod. Kiedy tworzysz
obiekt automatyzacji, uzyskujesz dostep do jego whasciwosci i metod, podobnie jak uzy-
skujesz dostep do wiasciwosci i metod obiektu z chwila otrzymania wskaznika do niego.

C++Builder oferuje dwa podstawowe sposoby stosowania automatyzacji: wykorzysta-
nie bibliotek typéw (Type Library) oraz obiektéw automatyzacji OLE. Biblioteki typow
to pliki bibliotek zawierajace opis interfejsow udostepnianych przez aplikacj¢ i wszelkie
typy, struktury i klasy umozliwiajace ich eksploatacj¢. Zaleta wykorzystania bibliotek
typéw jest mozliwos¢ kontroli typdw, wada — koniecznos$¢ ich utworzenia za pomoca
polecenia menu Import Type Library, lub tez zdobycia w inny sposdb. Ponadto ich za-
stosowanie oznacza wydluzenie czasu kompilacji projektu.
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Wykorzystanie obiektow automatyzacji OLE wymaga znajomosci nazw przerdéznych
interfejséw oraz udostgpnianych przez nie wiasciwosci i metod. Stosowanie obiektow
automatyzacji OLE uniemozliwia kontrol¢ typdw, poza tym wymusza na programiscie
koniecznos$¢ posiadania jakiego$ rodzaju dokumentacji na temat automatyzowanej aplika-
¢cji. Jednakze ich stosowanie bardzo przyspiesza kompilacje — obiekty te nie uzywaja do-
datkowego kodu ani plikow bibliotecznych wymaganych w przypadku bibliotek typow.

Dla uproszczenia, w rozdziale bedziemy uzywac gldwnie obiektow automatyzacji OLE.
Zwrécimy tez uwage na udogodnienia oferowane przez C++Buildera w przypadku
wykorzystania bibliotek typdéw. Bedziesz wiec potrzebowat dobrej dokumentacji. Na
szczescie pakiet Office zawiera wlasng, wbudowang dokumentacje.

Uruchom program Word i wywolaj edytor Visual Basica (nacisnij Alt+F11 lub wybierz
z menu pozycje Tools/Macro/Visual Basic Editor (odpowiednio: Narzedzia/Makro/Edytor
VisualBasic w wersji polskiej pakietu Office). Zostanie wyswietlony edytor Visual Ba-
sica, zawierajacy pliki pomocy interfejsu programu Word dla Visual Basica — o ile je
zainstalowales. Jesli nie — zrob to teraz. Wpisz w polu index (indeks) stowo Applica-
tion i zlokalizuj opis obiektu Application programu Word. Widok ekranu powinien by¢
zblizony do tego z rysunku 8.3.

Rysunek 8.3.

Okno pomocy edytora
Visual Basic for
Applications

Microsoft Visual Basic - Pomoc
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Represents the Waord application. The Application object includes properties and
2. Lub wrybierz stowa Kuczowe methods that return top-level objects. For example, the ActiveDocument property
#const ﬁl returns s Document objsct.
12-hour N " . N
2000 Using the Application Object
2-column Use the Application property to return the Application object. The following example
3-D displays the user name for Ward.
A1
abstract | MsgBox Application.UserName

Many of the praperties and methods that rsturn the mast commaon user-intsrface
3. Wybierz temat: (znaleziono: 341) objects — such as the active document (ActiveDocument property) — can be used

= without the Application object qualifier. For example, instead of writing

Application Propert [ Application.ActiveDocuwent.Printout, you can write
AppActivate Statement J Actl-vED-DcumEnt. PrintOut. Properties ?nd mEEhDdS that can be used without the
NamelLocal Property Application object qualifier are considered "global.” To view the global properties and
CommandBar Object methods in the Object Browser, click <globals> at the top of the list in the Classes
Start Code Execution LLES
Determining whether the Application Remarks
ComboBox Contral . .
OptionButton Control To use Automnation (formerly OLE Automation) to control Word from another application,
CheckBox Control use the CreateObject or GetObject function to return a Word Application object. The
Character Set (0 - 127) Fol\ov_\nng Microsoft Excel example starts Word (if it's not already running) and opens an
Calling Procedures with the Same Nai existing docurment.
“hange the location of the form
Lising Constants Set wrd = GetObject(, "Word.Application™
(SQ:tE;XvSIDCSI:aErVaEg:eaI@oint wrd.Visible = Trus
InptBox Function wrd.Documents. Open "C:%My Documents) Temp.doc™
iGetAllSettings Function et wrd = Nothing
Debug Toolbar
heck or add an Object Library Refe
wiarys bo pratect sensitive inFormatiar
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Image Control = b

Mozesz uzywac tej metody w celu uzyskania niezbednych informacji o wtasciwos$ciach,
metodach i wyjatkach interesujacych Ci¢ obiektow. Technika ta dziata ze wszystkimi
aplikacjami pakietu Microsoft Office, wiec jesli szukasz informacji o obiektach pakietu
Office, znajdziesz je wlasnie tu.
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Obiekty automatyzacji i obiekty typu Variant

Wykorzystanie obiektow klasy Variant C++Buildera bardzo ufatwia stosowanie obiektow
automatyzacji. Obiekty Variant nie tylko mogga zawiera¢ obiekty automatyzacji, ale
rowniez zawieraja pewna liczbe procedur utatwiajacych ich wykorzystanie.

Najbardziej uzytecznymi w pozyskiwaniu i manipulowaniu obiektami automatyzacji
metodami sa:

CreateObject()

GetActiveObject()

0leProcedure()

]

]

®m OleFunction()
[ ]

m OlePropertyGet()
]

0lePropertySet()

CreateObject() wraz z GetActiveObject() shiza, odpowiednio: do stworzenia i pobrania
aktywnego obiektu automatyzacji. Dziatanie pozostalych funkcji jest zgodne z ich na-
zwami. Warto podkreslié, ze funkcje OleFunction(), OleProcedure(), OlePropertySet()
oraz OlePropertyGet () sa w zasadzie otoczka (ang. wrapper) dla metody Exec().

Metoda Exec() uzywana jest przez C++Builder do uruchomienia procedury lub funkcji
lub do pozyskania lub ustawienia wartosci wlasciwosci. W celu uzyskania dostgpu do
zadanej funkcji obiektu automatyzacji odwotuje si¢ ona do czterech klas:

B Function()
m Procedure()
W PropertyGet()
B PropertySet()

Klasa Function() uzywana jest do okreslenia funkcji, PropertyGet() shuzy do pozyska-
nia wartosci wlasciwosci itd. Obiekty tych klas powinny by¢ powotane przed ich uzy-
ciem w Exec() 1 musza zosta¢ odS§wiezone za pomoca ich metod ClearArgs() przed po-
nownym uzyciem. Przyjrzyjmy si¢ temu mechanizmowi, zanim przejdziemy do bardziej
szczegolowej analizy kilku aplikacji.

Stworz nowa aplikacje, umie$¢ na formularzu przycisk, nazwij go Button LaunchiWord
i opatrz etykieta ,,Uruchom Worda”. Uzupehij kodem z wydruku 8.2 metode OnClick
przycisku. Wydruk ten jest dostgpny na dotaczonej do ksiazki ptycie CD-ROM — pro-
jekt przyktadu automation _objects.bpr znajduje si¢ w folderze AutomationObj.

Wydruk 8.2.
Uruchomienie programu Word

void _ fastcall TForm Automation::Button_LaunchWordClick(TObject *Sender)
{

Variant word_app;
Variant word_docs;
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Variant word _this_document;
Variant word_range;

word_app = Variant::CreateObject("word.application");
word_docs = word_app.0TlePropertyGet("documents");

word_docs.0leProcedure("Add");

word app.0lePropertySet("Visible", (Variant) true);
}

Ten sam fragment kodu, ale z wykorzystaniem metody Exec(), zawarty jest na wydruku
8.3. Stwoérz nowy przycisk o nazwie Button_LaunchWordExec, opatrz go etykieta ,,Uru-
chom Worda (Exec)” i uzupehij jego metod¢ OnClick kodem zamieszczonym na wy-
druku 8.3.

Wydruk 8.3.
Wywotanie programu Word z uzyciem metody Exec()

void _ fastcall TForm Automation::Button_LaunchWordExecClick(TObject *Sender)
{

Variant word_app;

Variant word_docs;

Variant word this_document;

Variant word range;

Function Documents("Documents");  //-- Definicja funkcji Documents
Function AddDocument ("Add"); //-- Definicja funkcji Add dokumentu
PropertySet Visibility("Visible"); //-- Definicja wtasciwosci Visibility

word app = Variant::CreateObject("word.application");
word_docs = word_app.Exec(Documents);

word_docs . Exec (AddDocument ) ;
Visibility << True;
word_app.Exec(Visibility);

}

Rysunek 8.4 przedstawia program LaunchWord w czasie dziatania.

Rysunek 8.4. = Form_Auto M= 3
Program )
,LaunchWord” [ Tichom warda ]

w czasie dziatania Urachom Worda [Exec) |

Pozostato nam juz tylko sprawdzié, czy plik nagtéwkowy utilcls.h jest wlaczony do
programu. Uzywanie obiektow zmiennego typu w automatyzacji powoduje powolanie
egzemplarza klasy TAutoArgs, zdefiniowanej wlasnie w pliku utilcls.h. Dopisujac wiec
w jednym z plikéw nagldwkowych lini¢

#include <utilcls.h>
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unikniesz ewentualnych problemow. Skompilyj i uruchom program. Kiedy pojawi si¢
formularz, kliknij przycisk ,,Uruchom Worda (Exec)”. Spowoduje to uruchomienie no-
wej kopii programu Word (niezaleznie od tego, czy jest juz uruchomiony jakis egzem-
plarz programu Word) z pustym dokumentem, czy tez nie.

Automatyzacja w ochronie przed wirusami makr

Automatyzacja ma wielka zalete — udostepnia programiscie uniwersalne mechanizmy,
a uzytkownikowi daje mozliwos¢ nieinteraktywnego i masowego wykonywania pospo-
litych zadan. Ujemna cecha automatyzacji jest potencjalne zagrozenie wirusami
— otwierajac dokument programu Office zawierajacy wirusa makrodefinicji, aplikacja
zaktada, ze wiesz o jego istnieniu i nie broni si¢ przed otwarciem dokumentu.

Jezeli zaktadasz wykorzystanie automatyzacji w dokumentach powszechnie dostepnych,
infekcja dokumentu wirusem makrodefinicji stanowi realne zagrozenie. Zadbaj o ak-
tualizacj¢ programu antywirusowego. Aplikacje pakietu Office dopuszczaja otwarcie
zainfekowanego dokumentu, ale dobry program antywirusowy powinien uniemozliwi¢
uzycie takiego pliku.

Jezyk Word Basic

Wydany przez Microsoft program Word 97 udostepniatl pewne udogodnienie umozli-
wiajace tworzenie matych programow rozszerzajacych funkcjonalnosé aplikacji z wy-
korzystaniem nowego jezyka — Word Basica. Mimo ze pdzniej, w edycji ‘98 programu
Word, zastapiono go jezykiem Visual Basic for Applications, Microsoft pozostawit
w kolejnych wersjach programu Word dziatajacy interfejs jezyka Word Basic.

Interfejs ten, dostepny za posrednictwem obiektu automatyzacji word.basic, nie oferuje
takiego zakresu funkcji jak VBA, jednak w pewnych sytuacjach doskonale si¢ spraw-
dza. Powiniene$ rozwazy¢ jego wykorzystanie, jesli nie masz pewnosci, ktorej wersji
pakietu Office beda uzywali odbiorcy tworzonego przez Ciebie oprogramowania.

Jesli przypuszczasz, ze moze to by¢ Office 97, uzyj (ze wzgledu na kompatybilnosé) jezyka
Word Basic zamiast VBA. Dzieki temu zyskasz pewnos¢, ze Twojego oprogramowania
beda mogli uzywac zaréowno uzytkownicy wczesniejszych, jak i nowszych wersji
pakietu Office.

Integracja aplikacji z programem Word

Microsoft Office to duzy i ztozony pakiet oprogramowania, dajacy programistom dostep
do niektorych swoich wewngtrznych interfejséw. Czytajac ten podrozdzial, dowiesz sig,
w jaki sposdb mozna zatrudnic te interfejsy do wykonywania prostych zadan, takich jak
wczytywanie, zapisywanie i tworzenie nowych dokumentéw programu Word.
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Kolekcje

Zgodnie z nazwa, kolekcja (ang. collection) uzywana jest w programie Word do przecho-
wywania grup obiektow. Kazda kolekcja posiada dwa kluczowe elementy: wlasciwosé Co-
unt oraz metod¢ Item. Wlasciwos¢ Count informuje, ile obiektow przechowywanych
jest w kolekeji, a metoda Item pozwala pobra¢ z kolekcji referencj¢ do zadanego elementu,
przez okreslenie jego numeru lub nazwy (jesli obiekt takowa posiada). Niektore kolekcje po-
siadaja tez inne metody i wlasciwosci zwigkszajace ich mozliwosci. Znakomitym przykta-
dem jest kolekcja Documents, ktora udostegpnia metode Add tworzaca nowy dokument.

Obiekt aplikacji (Application Object)

Obiekt aplikacji jest rdzeniem programu Microsoft Word i podstawowym obiektem
programow checacych korzysta¢ z funkcji Microsoft Word . Po stworzeniu lub pozyska-
niu obiektu aplikacji mozemy uzyskaé referencje do poszczegdlnych kolekcji lub wia-
Sciwosci wymaganych podczas wykonywania planowanych zadan.

Sa dwa sposoby uzyskania obiektu aplikacji programu Word: stworzenie nowego obiektu
lub pozyskanie referencji do juz istniejacego egzemplarza. Obiekty typu Variant
udostepniaja dwie metody zwracajace obiekt aplikacji: CreateObject() i GetActiveOb-
Ject(). CreateObject() tworzy nowy egzemplarz obiektu automatyzacji, natomiast
metoda GetActiveObject() pozwala uzyskac referencj¢ do jednego z juz istniejacych
obiektow automatyzacji. Obie metody w przypadku wystapienia btedu generuja wyjatek
EOTeSysError.

Aby otrzymaé obiekt automatyzacji programu Word, zastosuj identyfikator word.appli-
cation. Przy pierwszym odwolaniu do obiektu aplikacji czesto wskazane jest wykorzy-
stanie (jesli to mozliwe) istniejacego egzemplarza obiektu. Pozwala to uniknaé¢ urucha-
miania kilku kopii tej samej aplikacji i moze przyspieszy¢ dziatanie Twojego program,
poniewaz nie bedzie on musial czeka¢ na zatadowanie czgsci pakietu Office.

Stworz nowa aplikacje i dodaj do niej przycisk Button LaunchWord, z etykieta ,,Uruchom
Worda”. Uzupehij metodg OnC11ick przycisku kodem zamieszczonym na wydruku 8.4.

Wydruk 8.4.
Program Launch Word

void _ fastcall TForml::Button_LaunchWordClick(TObject *Sender)
{

try

{

my word = Variant::GetActiveObject("word.application");

1
catch (.)
{
// Préba pozyskania istniejacego egzemplarza obiektu automatyzacji programu Word
// nie powiodta sie. Nalezy stworzy¢ nowy obiekt.
try
{

my word = Variant::CreateObject("word.application");

1
catch (.)
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{

// Nie mozna utworzy¢ obiektu automatyzacji programu Word
AppTication->MessageBox("Obiekt automatyzacji nieosiggalny", "Btad:", MB OK |
WMB ICONERROR) ;

1

my_word.OlePropertySet("Visible", (Variant)True);
}

Kod zrédlowy tego programu zawarty jest w projekcie example3.bpr, umieszczonym
w folderze LaunchWord dotaczonej do ksiazki ptyty CD_ROM.

Dodaj tez do klasy definiujacej formularz zmienna:

Variant my_word;

Skompiluj i uruchom program, a kiedy pojawi si¢ jego formularz gléwny, kliknij przy-
cisk ,,Uruchom Worda”. Jesli w tle uruchomiony jest program Word, nic si¢ nie wydarzy
(nie dzialamy jeszcze w zaden sposdb na obiekcie aplikacji). Jesli jednak Word nie jest
uruchomiony, w momencie wygenerowania wyjatku C++Builder zatrzyma program
i poinformuje nas o tym. Zdarzenie to nie wystapi w przypadku uruchamianiu programu
spoza srodowiska uruchomieniowego C++Buildera.

Praca z dokumentami

Po uruchomieniu kopii programu Word warto zrobi¢ z jego pomoca co$ pozytecznego.
Zobaczmy wigc, w jaki sposob przebiega praca z dokumentami programu Word.

Po uzyskaniu interfejsu do aplikacji Worda mamy dostep do jego kolekcji dokumentow.
Jest ona obiektem rzadzacym si¢ wlasnymi prawami i zawierajacym wilasciwosci i me-
tody pozwalajace tworzy¢, otwiera¢ i zapisywa¢ dokumenty, przeglada¢ zawartosé
kolekcji itp.

Obiekt aplikacji udostepnia kolekcje dokumentéw w nastgpujacy sposob:

my_documents = my_word.OlePropertyGet("Documents”);

Za chwile dodamy powyzsza lini¢ do naszej aplikacji.

Tworzenie nowego dokumentu

W celu dodania nowego dokumentu do kolekcji stosujemy metode Add(). Metoda ta
przyjmuje kilka opcjonalnych parametréw pozwalajacych lepiej kontrolowacé jej dziatanie.

Do utworzenia zwyktego pustego dokumentu wystarczy sama metoda Add(). Tworzenie
nowego dokumentu na podstawie szablonu wymaga przekazania nazwy tego szablonu.
Dodaj nowy przycisk do aplikacji i nazwij go Button CreateDocument. Opatrz go ety-
kieta ,,Nowy Dokument” i uzupehij jego metod¢ OnClick kodem zamieszczonym na
wydruku 8.5.
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Wydruk 8.5.
Tworzenie nowego dokumentu

void _ fastcall TForml::Button CreateDocumentClick(TObject *Sender)
{

Variant this_doc;
Tong doc_count;

my docs = my_word.QlePropertyGet("Documents");
this_doc = my docs.OTeFunction("Add");

doc_count = my_docs.0lePropertyGet("Count");
ShowMessage((AnsiString)"Otwarto " + doc_count + " dokument (6w)");

}

Poniewaz wprowadziliSmy nowa zmienna, dodaj do definicji formularza nastgpujaca linig:

Variant my_docs;

Skompiluj i uruchom aplikacjg¢. Na ekranie powinno pojawic¢ si¢ okno przedstawione na
rysunku 8.5. Kliknij przycisk Nowy Dokument — zostanie wygenerowany wyjatek z komu-
nikatem Variant does not reference an automation object (zmienna nie wskazuje
obiektu automatyzacji). Przed przystapieniem do jakichkolwiek dziatan na obiekcie
aplikacji Word musimy sprawdzi¢, czy uzyskali§my do niego referencje. Pozwol apli-
kacji kontynuowac, a nastgpnie kliknij przycisk Uruchom Worda. Dopiero wtedy kliknij
po raz drugi przycisk Nowy dokument. Nowy dokument zostal dodany do aplikacji
Word, a Ty zostates powiadomiony, ile dokumentdéw aktualnie jest otwartych — to cze-
sto bardzo przydatna informacja.

Rysunek 8.5. i Form1 == E3
Aktualny wyglad
programu ,,Launch
Word”

Moy Dakurment | Button |

Zapisywanie dokumentéw

Zapisywanie dokumentdéw jest kolejna czgsto wykonywana operacja. Aby zapisa¢ do-
kument, mozna wykorzysta¢ jedna z metod zapisu lub metode SaveAs dokumentu.
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Dokument mozna zapisac na trzy sposoby: zapisa¢ pojedynczy dokument, zapisa¢ wszystkie
otwarte dokumenty lub zapisaé¢ wersj¢ dokumentu. To, ktdry sposob zostanie zastoso-
wany, zalezy od obiektu bedacego wilascicielem metody. Obiekt Document lub Version
zapisuje kopi¢ samego siebie, natomiast obiekt Documents zapisuje cata kolekcje otwar-
tych dokumentéw.

Zademonstrujemy teraz dzialanie funkcji zapisu. Dodajmy do naszego formularza nowy
przycisk Button QuickSave etykietowany napisem ,,Zapisz” i wypelnijmy ponizszym ko-
dem (wydruk 8.6) jego metode OnClick.

Wydruk 8.6.
Zapisywanie dokumentu

void _ fastcall TForml::Button_QuickSaveClick(TObject *Sender)

Variant this doc;
this_doc = my_word.0lePropertyGet("ActiveDocument");
this_doc.0leProcedure("Save");

}

Skompiluj i uruchom aplikacj¢, po czym wykonaj cykl uruchamiania programu Word
i tworzenia nowego dokumentu. Kliknij przycisk Zapisz. Word powinien wyswietli¢
okno dialogowe Save As’, poniewaz nie zostata dotychczas okreslona nazwa dokumentu.
Zamknij aplikacj¢ i powr6¢ do C++Buildera.

Dodaj kolejny przycisk, Button QuickSaveAs, z etykieta ,,Zapisz jako” i umies¢ po-
nizszy kod wewnatrz metody OnClick przycisku.

Wydruk 8.7. Zapisywanie dokumentu pod okreslona nazwa

void _ fastcall TForml::Button QuickSaveAsClick(TObject *Sender)
Variant this_doc;

this_doc = my_word.OlePropertyGet("ActiveDocument");
this _doc.0leProcedure("SaveAs", "c:\\zapisany_ jako.doc");

}

Skompiluj i uruchom aplikacj¢. Tym razem po uruchomieniu programu Word i utwo-
rzeniu nowego dokumentu kliknigcie przycisku Zapisz jako spowoduje zapisanie doku-
mentu pod nazwa zdefiniowang w wywotaniu metody SaveAs.

Metoda SaveAs przyjmuje wigcej parametrow, wigc jesli cheesz jej uzywaé w pelnej po-
staci, rozwaz bezposrednie zastosowanie metody Exec() (OleProcedure() jest otoczka
dla metody Exec()).

Otwieranie istniejacego dokumentu

Poniewaz umiemy juz tworzy¢ i zapisywa¢ dokumenty programu Word, moze przydac
si¢ nam mozliwo$¢ pdzniejszego ich otwierania. Stuzy do tego metoda Open kolekc;ji do-
cuments.

! Zapisz jako... w polskiej wersji MS Office — przyp. thum.
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Jesli znamy nazwe dokumentu, mozemy ja przekaza¢ do metody Open. Dodaj do formula-
rza przycisk Button QuickOpen i opatrz go etykieta ,,Otworz dokument”. Sprobujemy
Z jego pomocg otworzy¢ wczesniej zapisany dokument.

Wypehij metod¢ OnClick nowego przycisku kodem prezentowanym na wydruku 8.8.
Nastepnie skompiluj i uruchom aplikacje. Po uruchomieniu programu Word kliknij
przycisk Otworz dokument. Word zataduje uprzednio zapisany dokument.

Wydruk 8.8.
Otwieranie dokumentu

void _ fastcall TForml::Button_QuickOpenClick(TObject *Sender)

Variant this doc;
my_docs = my word.0lePropertyGet ("Documents");

this_doc = my_docs.0leFunction("Open", "c:\\zapisany jako.doc");

}

Pobieranie tekstu z dokumentu Worda

Umiemy juz wykonywaé podstawowe operacje na dokumentach programu Word
— tworzy¢ je, zapisywac i odczytywac. Teraz zajmiemy si¢ czyms$ bardziej uzytecznym
— nauczymy si¢ wydobywaé informacje z dokumentu programu Word. Stworzymy
aplikacje, ktora otworzy dokument, wydobedzie z niego liste stdw i umiesci ja (posor-
towana) w nowym dokumencie.

Do utworzenia listy stéw potrzebne sa dwa elementy: obiekt Range (zakres) i kolekcja
Words. Obiekt Range okresla, ktora czg¢$¢ dokumentu jest aktualnie uzywana (w naszym
przypadku — caly dokument). Ustawienie go pozwoli nam uzyska¢ kolekcje stow za-
wartych w kolekc;ji Words.

Obiekt Range ustawia pozycje znaku poczatkowego i koncowego pokrywanego przez sie-
bie tekstu. Jezeli nie okreslisz jawnie poczatku i konca zakresu, obejmie on caty doku-
ment. Aby oznaczy¢ wybrang czes¢ dokumentu, zdefiniuj samodzielnie punkty poczatko-
wy 1 koncowy (np. 20 znakéw od poczatku dokumentu) lub wykorzystaj fakt definiowania
obiektu Range w innych obiektach sktadowych dokumentu. Wydruk 8.9 prezentuje kilka
fragmentow kodu — sa to przyktady réznych sposobéw wybierania zakresu.

Wydruk 8.9.
Zaznaczanie zakresu, zaznaczanie akapitu

// Pobierz obiekt Range obejmujacy caty dokument
my _range = my_docs.0leFunction("Range");

// WeZz pod uwage pierwsze 33 znaki
my _range = my_docs.0leFunction("Range", (Variant)0, (Variant)33);

// Zaznacz drugi akapit
my paras = my_docs.0lePropertyGet("Paragraphs”);

my para = my paras.0leFunction("Item", (Variant)2);
p_range = my para.OlePropertyGet("Range");
my _range = my docs.0leFunction("Range", p_range.OlePropertyGet("Start"),

%p range.0lePropertyGet("End"));
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Po okresleniu zakresu we wnetrzu dokumentu nalezy uzyskaé referencje do kolekcji
Words. Dokonamy tego, odczytujac wartos¢ wiasciwosci Words z zakresu objetego aktual-
nie aktywnym obiektem Range.

Bezposrednio po zdobyciu referencji do kolekcji Words mozemy uzyskaé listg stow za-
wartych w dokumencie. W tym celu utworzymy program pobierajacy aktualnie otwarty
dokument programu Word. Stwérz nowsq aplikacj¢ zawierajaca komponent ListBoxl
(pozostaw niezmieniona nazwe¢ komponentu) i przycisk o nazwie Button LoadWords,
opatrzony etykieta ,,Wczytaj stowa”. Wypelnij metode OnClick przycisku kodem pre-
zentowanym na wydruku 8.10.

Przyktad ten znajduje si¢ w projekcie example4.bpr, umieszczonym w folderze Lo-
adWords na dotaczonej do ksiazki ptycie CD-ROM.

Wydruk 8.10.
Program ,,Wczytaj stowa”

void _ fastcall TForml::Button LoadWordsClick(TObject *Sender)
{

Variant my_word app;
Variant my doc;
Variant my words;
Tong word_count;
long index;

try

{
my word_app = Variant::GetActiveObject("word.application");

1
catch (.)

//-- Word nie jest uruchomiony — zakoncz, wySwietlajac monit
ShowMessage("Uruchom program Word i sprobuj ponownie po zatadowaniu dokumentu");
return;

}

//-- Uzyskanie aktualnego dokumentu programu Word
my _doc = my word_app.0lePropertyGet("ActiveDocument");

//-- Pobranie wszystkich stéw dokumentu (zakres obejmuje domy$inie caty dokument
my_words = my_doc.0lePropertyGet("Words");

//-- 1le stéw w dokumencie?
word_count = my words.OlePropertyGet("Count");

//-- Przenie§ wszystkie do Tisty ListBoxl
for (index = 0; index < word count; index++)

{

ListBox1l->Items->Append(my words.OleFunction("Item", (Variant)index));
}
}

Skompiluj i uruchom aplikacje, nastgpnie uruchom program Word. Dopisz kilka przy-
padkowych stéw do nowego dokumentu i kliknij przycisk Wczytaj stowa w swojej apli-
kacji. Lista powinna wypehi¢ si¢ wprowadzonymi przez Ciebie stowami.
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Zauwaz, ze oprocz stdw pobrates rowniez znaki interpunkcyjne (jezeli je wprowadzites)
oraz pewne znaki sterujace. Word zazwyczaj traktuje je tak jak zwykle stowa, co moze
utatwié¢ lub utrudni¢ wykonanie zadania — w zaleznosci od jego rodzaju.

Jesli sprobujesz wprowadza¢ wigksze dokumenty, zauwazysz, ze pobranie wszystkich
stow jest procesem dlugotrwatym. To niekorzystna cecha tej metody. Jezeli bowiem
pobieramy z dokumentu kolejno pojedyncze stowa, skolekcjonowanie wszystkich po-
trwa dtuzsza chwile.

Na szczegscie Word udostgpnia pewne usprawnienia eliminujace koniecznos¢ przeglada-
nia calego dokumentu stowo po stowie w poszukiwaniu akapitu czy innego znacznika.
Za pomoca obiektu Selection mozemy uzyskaé dostgp do calego tekstu dokumentu
jednoczesnie jako pojedynczego elementu i skopiowanie tego tekstu do standardowych
komponentow C++Buildera, takich jak np. RichEdit (patrz rysunek 8.6).

Rysunek 8.6.
Kontrolka RichEdit1

WyéWletla zawartosc Wozta Slowa Fiozdziat 21.Integiacia z Pakietem Miciosoft
. I Officel ay Banksh rozdziale lintegracia z Micrasoft
tegO rozdziatu Office - Wsteph ak Integrowadlintegracia 2

Frogramem Wordlintegracia z Programem
ExcellServer - Paleta Komponentdw C++Buildera
SICo D ale?llintegracia C++Buildera z pakistem
Microzaft Office daje mozliwaéé konstruowania
pozyteczrych aplikaci, od prostych programaw
uzytkowwch azpstujacych w codziennych
obowigzkach biurowych po rozbudowane zestawy
opragramowania zaprzegajgce Microsoft Office jako
kolekejg praydatrwch komponentdw edycyinych i
kalkulacyinpch.lintegracia z Microsoft Office -

W stephlednym z zyskdw phynacych ze stosowania
pakietu biurowego jest ozzczedzany dzieki niemu
wpsitek. Wielu 2 nas uszczedliwitby nawet znikamy
uramek kwnty 7anszrzedznnen Nzez wurinAni i

Wro¢ do aplikacji, dodaj do formularza nowy przycisk o nazwie Button FastlLoad
z etykieta ,,Szybkie Wczytanie”. Dodaj tez obiekt RichEdit. Umies¢ kod z wydruku
8.11 w metodzie OnClick przycisku. Po uruchomieniu programu kliknij przycisk Szybkie
Wezytanie — po chwili zobaczysz zawarto$é swojego dokumentu w oknie kontrolki Ri -
chedit. Po skopiowaniu tekstu do standardowych kontrolek C++Buildera wydzielenie
z niego poszczegdlnych stow bedzie znacznie szybsze i tatwiejsze niz pobieranie z do-
kumentu kazdego stowa z osobna.

Wydruk 8.11.
Program ,,Szybkie Wczytanie”

void _ fastcall TForml::Button FastLoadClick(TObject *Sender)
{

Variant my_doc;
Variant my word app;
Variant my_words;
Variant my selection;

try
{

my_word_app = Variant::GetActiveObject("word.application");
catch (.)

//-- Word nie jest uruchomiony - wySwiet]l monit i zakoncz prace
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ShowMessage("Uruchom program Word i sprébuj ponownie po zatadowaniu dokumentu");
return;

}

//-- Pobierz aktualnie aktywny dokument programu Word
my _doc = my word_app.0lePropertyGet("ActiveDocument");

//-- Zaznacz caty tekst dokumentu
my_doc.OleProcedure("Select");
my selection = my_word_app.0lePropertyGet("Selection");

RichEditl->Clear();
RichEditl->Text = my selection.OlePropertyGet("Text");

Umieszczanie obiektéw w dokumentach Worda

Potrafimy juz wykonywac¢ podstawowe operacje pobierania tekstu dokumentu. Naszym
kolejnym zadaniem bedzie umieszczanie tekstu w dokumencie programu Word. Dyspo-
nujac lista stdw, nasz kolejny program utworzy nowy dokument i umiesci w nim stowa
z listy, w porzadku alfabetycznym. Dokonamy tego z pomoca naszego dobrego znajo-
mego — obiektu Range.

Wprowadzanie tekstu do dokumentu Worda

Istnieja dwie podstawowe metody wstawiania tekstu do dokumentu: InsertBefore oraz
InsertAfter. Wstawiaja one tekst, odpowiednio: na poczatek i na koniec zakresu Range.
Rozszerzaja tez zakres tak, aby pokrywat rdwniez nowo wstawiony tekst. Musisz wigc
podjac decyzj¢ o miejscu wstawiania nowych wierszy i wywota¢ odpowiednia metodg.

Wprowadzanie obiektéw do dokumentu Worda

Mozna réwniez wstawia¢ do dokumentu elementy takie jak nowe akapity, podziaty
stron i inne informacje formatujace. Osobne metody umozliwiaja dodawanie tabel, rysun-
kéw itp. Przesledzmy proces dodawania tabelki do dokumentu.

Jak wspomniatem, w procesie wprowadzania tekstu wykorzystywane sa obiekty zakresu
— dodawanie pozostatych obiektow przebiega w podobny sposdb. Roznica polega na
tym, ze zamiast obiektu Range uzyjemy kolekcji, do ktérej nowy obiekt miatby naleze¢,
a wywolanie metody Add zastapi nowym elementem aktywny zakres, o ile ten nie zosta-
nie odpowiednio zamknigty. Zamknigcie zakresu polega na zréwnaniu punktu startowe-
go z koncowym punktem zakresu, co chroni przed mozliwoscia utraty tresci dokumentu
podczas wstawiania nowych obiektow.

Kod tworzacy tabelke na koncu dokumentu zamieszczony jest na wydruku 8.12.

Wydruk 8.12.
Tworzenie tabelki

long num_rows = 5;
long num_columns = 3;

//-- Pobierz zakres
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my_doc = my_word.0lePropertyGet("ActiveDocument");
my _range = my_doc.0leFunction("Range");

//-- Zamknij zakres
my_range.0leProcedure("Collapse", (Variant)0);

//-- Wstaw tabelke

my tables = my range.OlePropertyGet("Tables");

my table = my tables.OleFunction("Add", my range, (Variant)num rows,
% (Variant)num_columns);

Powyzszy kod pobiera aktualny zakres aktywnego dokumentu i zamyka go tak, ze punkt
wstawienia nowych obiektow znajduje si¢ na jego koncu. Pominigcie zera lub zastapie-
nie go jedynka zmieni punkt wstawienia na punkt poczatkowy zakresu. Nowy obiekt
table dodawany jest do kolekcji tables. Zakres jest uzywany jako parametr funkcji Add.
Pokazujemy w ten sposdb metodzie Add zadane miejsce wstawienia tabelki — nie do-
dajemy jej bezposrednio do zakresu.

Tworzymy skorowidz

Wezesniej wspomnialtem, ze napiszemy program wstawiajacy do nowego dokumentu stowa
zawarte w innym dokumencie. Programem tym bedzie program Skorowidz (Vocabulary)
(patrz rysunek 8.7). Mozesz go znalez¢ na ptycie CD-ROM dotaczonej do tej ksiazki, w fol-
derze VocabA. Projekt zawierajacy przyktad jest opatrzony nazwa vocab_proj.bpr.

Rysunek 8.7. T Form1 W= R
Program ,, Skorowidz”

Tworz skorowidz |

Program ten taduje dokument Worda, pobiera cata jego zawarto$¢ do obiektu klasy
AnsiString i wydziela z niej stowa, szukajac spacji i innych znakow podziatu. Po odnalezie-
niu stowa umieszcza go w posortowanej liscie stow. Z listy tej automatycznie eliminowane
sa duplikaty. Nastgpnie budowana jest tabelka — ta czg$¢ programu najbardziej nas in-
teresuje (patrz wydruk 8.13).

Wydruk 8.13.
Wstawianie stow do tabelki

void _ fastcall TVocabForm::ReportWordsFromList(Variant doc, TListBox *1b)

{

Variant my_tables;
Variant this_range;
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Variant this_table;
Variant start cell;
Variant end_cell;

Variant cell range;

Tong num_columns = 4;

Tong num_rows = (1b->Items->Count + num_columns - 1)/num_columns;
long words;

Tong this_column;

long this_row;

Procedure InsertAfter("InsertAfter"); //-- Procedura dla Exec

//-- Ustaw zakres obiektu
this_range = doc.0TeFunction("Range");

//-- Pobierz kolekcje tables z zakresu
my tables = this range.OlePropertyGet("Tables");

//-- Utwérz nowg tabelke zawierajaca nagtdwek i stowa
this_table = my tables.0TeFunction("Add", this range, (Variant)(num rows + 1)
% (Variant)num_columns) ;

start_cell = this_table.OleFunction("Cell", (Variant)l, (Variant)l);
end_cell = this_table.OleFunction("Cell", (Variant)l, (Variant)num_columns);

start_cell.0leProcedure("Merge", end cell);

//-- Tytut tabelki
cell range = start cell.0lePropertyGet(“Range");
cell_range.Exec(InsertAfter << "Stowa z '" + OpenDialogl->FileName + "'");

this_column = 1;
this row = 2;

//-- Wstaw stowa z Tisty..
for (words = 0; words < Tb->Items->Count; words++)

{

start_cell = this_table.0leFunction("Cell", (Variant)this_row,
% (Variant)this_column);

cell range = start cell.0TePropertyGet("Range");

InsertAfter.ClearArgs();
cell _range.Exec(InsertAfter << Tb->Items->Strings[words]);

this_column++;
if (this_column > num_columns)

this_row++;
this_column = 1;
}
}
}

Ponadto program formatuje tabelke w taki sposéb, ze nagtdwek kolumny zawiera
nazwe przetwarzanego pliku dokumentu. Dokonywane jest to za posrednictwem kolekcji
Cells (komérki), bedacej sktadowa tabelki. Do danej komorki tabeli mozna si¢ odwotaé,
okreslajac numer wiersza i kolmny komorki (wiersze i kolumny tabeli sa numerowane od 1).
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Obiekt Cell posiada metode Merge, stuzaca do scalania podanego zakresu komorek.
W programie scalimy pierwsze cztery komorki, aby uzyskac nagtowek tabeli.

Kazda komorka posiada wiasny zakres. Moze on by¢ uzywany tak jak kazdy inny
obiekt zakresu. Mozesz na przyktad bez problemu stworzy¢ rekursywnie tabelke zawie-
rajaca w lewej gdérnej komorce tabelke itd. Ktopoty z taka konfiguracja zaczynaja sie
dopiero w momencie wstawiania tekstu do komorki — potrzebujemy wtedy referencji
do obiektu Cells ijego zakresu. Jest to bardziej uciazliwe niz problematyczne, ale moz-
na na tym utknac.

Integracja z programem Excel

Teraz zajmiemy si¢ inng aplikacja pakietu Microsoft Office — programem Excel. Po-
dobnie jak Word, Excel udostgpnia wigkszos¢ swoich mechanizméw przetwarzajacych
jako obiekty automatyzacji. I, podobnie jak Word, uzywa kolekcji do przechowywania
elementow dokumentu.

Z doswiadczenia w pracy z Wordem i Excelem wiesz, Ze to bardzo rézne w uzytkowaniu
programy — sa takze zupelnie inne w programowaniu. Na szczgscie wiele mechanizméw
programowania w Wordzie dziata takze z Excelem. Nawet jesli pewien mechanizm nie
ma swojego odpowiednika w Excelu, opanowanie jego obstugi nie jest trudne.

Obiekt aplikacji (Application Object)

Pozyskanie obiektu aplikacji Excela przebiega w taki sam sposob jak w przypadku
obiektu aplikacji Worda. Jedyna roznica jest nazwa zadanego obiektu automatyzacji.

Aby programowa¢ z wykorzystaniem Excela, musimy uzyska¢ dostgp do obiektu
excel.application:

Variant my_excel = Variant::CreateObject("excel.application");

Praca ze skoroszytami

W Wordzie bazowa kolekcja obiektow jest dokument, zawierajacy caly tekst, tabelki,
rysunki itp. W Excelu dokumenty traktowane sg inaczej — uzywa sie pojecia skoro-
szytu (ang. Workbook), ktory moze zawiera¢ arkusze (ang. Worksheets). Arkusze prze-
chowuja tekst, formuty i inne elementy Excela.

Istnieja dwa sposoby dostepu do skoroszytow: pobranie z aplikacji kolekcji Workbooks
lub odczytanie wartosci wlasciwosci ActiveWorkbook. Kolekcja Workbooks daje dostep
do wszystkich funkcji skoroszytéw (dodawanie, otwieranie, zamykanie itd.), natomiast
ActiveWorkbook umozliwia kontrole jedynie aktywnego skoroszytu.

Tworzenie nowych skoroszytow

Nowy skoroszyt tworzymy metoda Add kolekcji Workbooks (skoroszyty). Mozesz sko-
rzysta¢ z domyslnego szablonu skoroszytu Iub tez, planujac nietypowe zadanie, przeka-
za¢ do metody Add nazwe szablonu, na podstawie ktorego bedziesz pracowat. Excel
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przypisuje kazdemu nowemu skoroszytowi nazwe (Bookl, Book2 — Zeszytl, Zeszyt2
w polskiej wersji MS Office), wykorzystywana np. przy pézniejszym zapisie skoroszytu
do pliku.
Nowy skoroszyt bedzie utworzony z kilkoma czystymi arkuszami, w zaleznos$ci od wartosci
wlasciwosci SheetsInNewWorkbook obiektu aplikacji (patrz wydruk 8.14). Kod zZrodtowy
przyktadu znajdziesz w folderze GetExcel na dotaczonej do ksigzki pltycie CD-ROM,
w projekcie o nazwie GetExcel Project.bpr.

Wydruk 8.14.

Tworzenie nowego skoroszytu

void _ fastcall TForm GetExcel::Button NewWorkbookClick(TObject *Sender)

{

Variant all_workbooks;
Variant my_workbook ;

//-- Pobranie kolekcji skoroszytow
all_workbooks = my_excel.0lePropertyGet("Workbooks");

//-- Ustawienie Ticzby arkuszy na 1
my_excel.0lePropertySet("SheetsInNewhWorkbook", (Variant)l);

//-- Utworzenie skoroszytu
my_workbook = all_workbooks.OleFunction("Add");

Zapisywanie skoroszytéw

Skoroszyt mozna zapisa¢ na kilka sposobdw; najczestszym sposobem jest wykorzystanie
metod Save i SaveAs. Metody te sg bardzo podobne do swoich odpowiednikow w Wor-
dzie, jednak istnieje migdzy nimi subtelna réznica. Poniewaz skoroszyty Excela two-
rzone sg wraz z nazwami, moga by¢ zapisane bez pytania uzytkownika o nazwe pliku.
Metoda Save nie pyta wigc o nazwe pliku, lecz wykorzystuje juz przypisang nazwe.
Dziatanie funkcji Save demonstruje kod z wydruku 8.15.

Wydruk 8.15.
Zapisywanie aktywnego skoroszytu

void _ fastcall TForm GetExcel::Button SaveClick(TObject *Sender)
{

Variant my workbook = my excel.OTePropertyGet("ActiveWorkbook");
my_workbook .0TeProcedure("Save");

}

Funkcja SaveAs dziata podobnie do Save. W rzeczywistosci funkcja SaveAs wywolana bez
okreslania dodatkowych parametrow dziata doktadnie tak samo jak Save. Jednakze mo-
zesz podaé parametry okreslajace, w jakim pliku zapisany bedzie dokument. W swej
najprostszej postaci metoda SaveAs umozliwia zapisanie skoroszytu pod okre§long na-
zwa, zamiast pod nazwa domyslng dokumentu. Spdjrz na wydruk 8.16.
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Wydruk 8.16.
Metoda SaveAs skoroszytu

void _ fastcall TForm GetExcel::Button SaveAsClick(TObject *Sender)
{

Procedure SaveAs("SaveAs");
Variant my_workbook = my excel.0lePropertyGet("ActivelWorkbook");

my_workbook . Exec(SaveAs << "C:\\moj plik.xIs");

}

Otwieranie istniejgcego skoroszytu

Umiejetno$¢ tworzenia i zapisywania dokumentéw nie wystarczy — trzeba rowniez
umie¢ otworzy¢ skoroszyt i odzyska¢ wyniki wczesniejszej pracy. Ta operacja rowniez
podobna jest do znanej nam z Worda — korzystamy z metody Open kolekcji Workbooks.
Jezeli znamy nazwe dokumentu, jego otwarcie sprowadza si¢ do przekazania tej nazwy
do metody (patrz wydruk 8.17).

Wydruk 8.17.
Otwieranie skoroszytu

void _ fastcall TForm GetExcel::Button OpenClick(TObject *Sender)
{

Variant all workbooks = my_excel.OlePropertyGet ("workbooks");
Procedure Open("Open");

if (OpenDialogl->Execute())
{

all_workbooks.Exec(Open << OpenDialogl->FileName);

}
}

Podobnie jak w Wordzie, metoda Open moze stuzy¢ jako narzedzie importu, poniewaz
odczyta kazdy plik obshugiwany przez program Excel. Jesli planujesz prace z duza liczba
plikéw tekstowych, rozwaz wykorzystanie metody OpenText. Metoda ta taduje zawarto$¢
pliku tekstowego do arkusza i prébuje podzieli¢ tekst na gotowe do uzycia komorki. Bar-
dzo podobna do zwyklej metody Open, metoda OpenText stuzy do importu plikéw tek-
stowych i w zwiazku z tym przyjmuje kilka dodatkowych parametréw. Po dodatkowe in-
formacje odsytam do plikéw pomocy.

Korzystanie z aktywnego skoroszytu

Obiekt aplikacji sprawdza, ktory ze skoroszytow jest aktualnie uzywany przez program
Excel i udostgpnia go jako wlasciwos¢ ActiveWorkbook. Po uzyskaniu obiektu skoro-
szytu powiniene$ wybrac jeden z przechowywanych w nim arkuszy (kolekcja Worksheets)
lub pobra¢ arkusz aktywny (wlasciwosé ActiveSheet). Jesli arkusz, ktéry zamierzasz
uzywacé, nie jest w danej chwili aktywny, musisz wywota¢ jego metode Activate,
aby uaktywni¢ go przed rozpoczegciem pracy.
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Teraz mozemy przystapi¢ do wydobywania informacji z Excela. W tym celu uzyjemy
obiektu Range. Jest on bardzo uniwersalny i moze zosta¢ wykorzystany do reprezentacji
zbioréw komorek, obejmujacych zaréwno caty skoroszyt, jak i pojedyncza komorke.
Wydruk 8.18 zawiera przyktad wykorzystania obiektu Range.

Nalezy zwréci¢ uwage na konwencje, zgodnie z ktéra Microsoft nazwat rézne wiasciwosci
i obiekty. Wiele referencji do obiektéw uzyskuije sie, pobierajac wartos¢ wtasciwosci o tej
samej nazwie. Przyktadowo, referencja do obiektu Range uzyskiwana jest w wyniku
odczytania wtasciwosci Range. Konstruujgc aplikacje zintegrowane z pakietem Office,
powinienes mie¢ Swiadomos¢, jakiego rodzaju obiektem aktualnie operujesz.

Wydruk 8.18.
Wtasciwos¢ Range

//-- Pobierz referencje do komérek arkusza
my_range = my_worksheet.OTePropertyGet("Range");

//-- Pobierz referencje do komérek od Al do E7
my range = my_worksheet.OlePropertyGet("Range", (Variant)"Al:E7");

//-- Pobierz referencje do pojedynczej komérki
my _range = my worksheet.OlePropertyGet("Range", (Variant)"C4");

Modyfikacja komoérek arkuszy Excela

Kazdy obiekt zakresu ma wiasciwosci umozliwiajace wprowadzanie danych i formut do
Excela. Sa to whasciwosci Value i Formula. Wlasciwosci te moga modyfikowaé stan
wielu komorek rdwnoczesnie, a korzystanie z nich przebiega w podobny sposob. Prze-
analizuj obstuge zdarzenia OnClick na wydruku 8.19 pochodzacym z programu Excel
— Zaczynamy (patrz rysunek 8.8).

RYSUnek 8.8. -”_iExcel - Zaczynamy M=l E3

Program ,,Excel
— Zaczynamy”

Obworz | Zapizz | ZapiszJakol

Mowy Skoroszyt |
Pobierz Skarazzyt |
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Wydruk 8.19.
Ustawianie zawartosci komorek

void _ fastcall TForm GetExcel::Button_WorkbookClick(TObject *Sender)
{

Variant my workbook;
Variant my worksheet;
Variant my_range;

PropertyGet Range("Range");
PropertySet SetValue("Value");
PropertySet SetFormula("Formula");
PropertyGet GetValue("Value");
PropertyGet GetFormula("Formula");

my_workbook = my_excel.0lePropertyGet ("ActiveWorkbook");
my _worksheet = my_workbook.0lePropertyGet("ActiveSheet");

Range.ClearArgs();

SetValue.ClearArgs();

my_range = my worksheet.Exec(Range << "Al");
my_range.Exec(SetValue << "Moj arkusz");

Range.ClearArgs();
my_range = my worksheet.Exec(Range << "B1:B5");
my_range.Exec(SetFormula << "=rand()");

Range.ClearArgs();

SetFormula.ClearArgs();

my_range = my worksheet.Exec(Range << "A2");
my_range.Exec(SetFormula << "=sum(bl:b5)");

ShowMessage(my_range.OlePropertyGet("Value"));
ShowMessage(my_range.OlePropertyGet("Formula"));

}

Glowng réznica pomigdzy obiema omawianymi wlasciwosciami jest format wartosci
przypisywanych komdrkom. Wtasciwosé Value przyjmuje bezposrednio przypisana
warto$¢, natomiast warto$¢ przekazywana do wlasciwosci Formula musi by¢ sformato-
wana zgodnie z zasadami formatowania formul w Excelu.

Sa tez inne sposoby wprowadzania danych do arkuszy, takie jak wykorzystanie wlasciwosci
Text, bardzo zblizonej do wiasciwosci Value, z tym ze przypisywana lub odczytywana
warto$¢ zawsze traktowana jest jak ciag znakéw (nie jak liczba). W wiekszosci przy-
padkow wystarczajace jest wykorzystanie wlasciwosci Value, dobrze jest jednak wyro-
bi¢ sobie nawyk stosowania wlasciwosci Text w przypadku ustawiania wartosci, ktora
ma by¢ traktowana wyltacznie jako tekst. Wpisanie do komdrki ciggu 12345 za posred-
nictwem Value spowoduje przypisanie jej liczby 12345, niezaleznie od tego, czy chciates
wprowadzi¢ liczbe, czy ciag znakow.

Kazdy obiekt Range posiada wtasciwosci i metody shuzace do zmiany wygladu pokrywa-
nych przez niego komodrek. Moze to by¢ proste — jak w przypadku zmiany kroju czcionki
komorek, lub skomplikowane — np. gdy rysujemy ramki wokdt blokéw komorek.

Na przyktad, wlasciwos¢ Font obiektu Range zwraca obiekt Font, ktory z kolei posiada
wiasciwosci takie jak kolor (Color), styl (Bold, Italic, Shadow itd.) oraz rozmiar.
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A oto inne wlasciwosci przydatne w procesie formatowania komoérek: kolekcja Borders
(brzegi), wlasciwosci Height (wysokosc), Width (szeroko$é) i kolekcja Interior (wne-
trze) Wtasciwosci te okreslaja styl ramek otaczajacych komorki, wielkos¢ komorek, ich
kolor i wzdr wypetnienia.

Odczytywanie komoérek arkuszy Excela

Rzu¢my okiem na ostatnig lini¢ kodu z wydruku 8.19. Ta linia nie wprowadza zadnych
informacji do komdrki Excela, uzywajac do odczytania zawartosci komoérki nastepuja-
cego zapisu:

ShowMessage(my_range.0lePropertyGet("Value"));

zamiast OlePropertyGet.

Metoda ta dziala nie tylko w odniesieniu do wartosci komorki, ale takze jej formuty,
wigc mozesz z jej pomocg pozyskiwaé informacje o sposobie obliczania komorki.

Komponenty palety Servers C++Buildera 5

Rysunek 89 %3 C++Builder 5 - Project1
Zaktadka Servers
palety komponentow
C++Buildera

Poza mozliwosciami zastosowania technologii OleAutomation, z ktérej korzystaliSmy
dotychczas, C++Builder umozliwia réwniez wykorzystanie w pracy nad projektem
biblioteki ATL (ActiveX Template Library) i udostgpnia jej mechanizmy za posred-
nictwem komponentu OleServer i jego pochodnych. Na zaktadce Servers palety kom-
ponentow C++Buildera umieszczonych jest wiele komponentéw umozliwiajacych pota-
czenie z Wordem i Excelem (patrz rysunek 8.9).

File Edit Search Wiew Project Run Comporent Database Tools Help | J<Nme> ﬁ‘ "'*‘

DE-J | [ ‘ 2 g”@ Internet | Fastet | Decision Cube | BRecort | Dialoas | win 3.1] Samoles | Activex 59'\‘9'3| Al

2EBI0 1 e | i e N 3 R | iR ;

Komponenty te umozliwiaja zintegrowanie tworzonych programéw z pakietem Office
i tym samym np. kontrolowanie Worda przez proste dotaczenie ich do aplikacji i wy-
petnienie szkieletu ich kodu. Poznamy te mozliwosci, modyfikujac nasz program Sko-
rowidz w taki sposob, aby korzystat z komponentow OleServer.

Zanim zaczniemy pracg nad nowym programem, przetestujmy kilka komponentdw grupy
Server. Wlacz opcje¢ uzupetiania kodu w opcjach edytora (menu Tools/Editor Options,
opcja Code Completion) i stworz nowa aplikacje. Nastepnie przeciagnij komponenty
WordApplication i WordDocument na formularz gtéwny. Utworz tez przycisk, a potem dwu-
krotnie kliknij go myszka, aby edytowaé kod przycisku.

Po wyswietleniu okienka edytora kodu wprowadz do niego nastepujacy tekst i zaczekaj
na uaktywnienie funkcji uzupetniania kodu:

WordApplicationT->

Po chwili zostanie wy$wietlona lista dostgpnych metod i wlasciwosci (patrz rysunek 8.10).
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RYSUnek 8.10. & Unitl cpp M= E3
Wtasciwosci i metody Urit cpp | -
komponentu |
WordApplication void fastcall TForml::ButtonlClick(TOhject *Sender)
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3 function GetDefaultinterface : _ApplicationP & (.

e — function  InitServerData : void(] S

function Connect : void()

function Disconnect : void(]

function BeforeD estruction : void(]

function ConnectTo : void_ApplicationPtr) -
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Przewijajac zawartos¢ listy wyswietlonej przez C++Buildera, zauwazysz, ze wiele funkcji
i wlasciwosci uzywanych przez nas wczesniej w ramach OleAutomation wciaz jest do-
stegpnych. Bedzie to dziatato oczywiscie na nasza korzy$¢, ale pamigtajmy — dziatanie
niektérych funkcji i wlasciwosci nie jest identyczne. Maja one zmienione nazwy, nie-
ktére z nich otrzymaty tez dodatkowe parametry (inne za$ zostaty pozbawione niekto-
rych parametrow).

Komponenty WordApplication i WordDocument

Komponent WordAppTlication zawiera rdzen aplikacji Worda, podobnie jak obiekt apli-
kacji uzywany przez nas wczesniej w rozdziale. Komponent WordApplication oferuje
Scislejsza integracj¢ z Wordem, jednak kosztem zwigkszonej ztozonosci aplikacji. Twoje
programy zyskaja tatwiejszy dostep do wielu nowych mozliwosci Worda i beda doktad-
niej sprawdzane podczas kompilacji (mechanizmy Oledutomation sprawdzaly wywota-
nia i parametry tylko w czasie dziatania programu).

Niestety, Twoje programy beda rowniez wigksze i beda si¢ dtuzej kompilowaé niz apli-
kacje tworzone z wykorzystaniem OleAutomation. Ich dziatanie bedzie $cisle zalezne
od jakos$ci napisanego kodu (oraz od kodu komponentéw C++Buildera), w mniejszym
zas stopniu od aplikacji, z ktora bedziesz integrowat swoj program. Komponent WordAp-
plication jest odpowiednikiem obiektu application Worda. Analogicznie, komponent
WordDocument reprezentuje wersj¢ ATL obiektu document Worda. Przedstawione powy-
zej zastrzezenia odnosza si¢ wigc réwniez do niego.

Majac to na uwadze, przejdzmy do gtéwnego tematu podrozdziatu — programowania
nowej wersji Skorowidza.

Skorowidz — wersja druga

Bardziej zasadna od przepisywania catego kodu programu Skorowidz bytaby aktualizacja
tych jego czgsci, ktdre dotycza wspdtpracy z programem Microsoft Word. Zaczniemy od
kodu uruchamiajacego Worda, a nastgpnie przyjrzymy si¢ metodom wydobywania tekstu
z dokumentow, tworzenia nowych dokumentéw oraz wprowadzania do nich tekstu.
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Projekt zawierajacy omawiany przyktad (vocab_proj.bpr) znajduje si¢ w folderze VocabB
na ptycie CD-ROM dolaczonej do ksiazki.

Zaczynamy

Pierwszym zadaniem bgdzie nawiazanie potaczenia z Wordem i przejecie nad nim kon-
troli. Wczesniej nalezato sprawdzié¢, czy istnieje uruchomiony egzemplarz programu
Word, a jesli nie — uruchomi¢ go. Tym razem, dzigki wykorzystaniu metody Connect(),
mozemy zaoszczedzi¢ kilka linii kodu. Na wydruku 8.20 zamieszczony jest kod uru-
chamiajacy 1 wyswietlajacy interfejs programu Word.

Wydruk 8.20.
Uruchamianie programu Word

/*
//
// Metoda PrepareWord (Przygotuj program Word)
//
*/
void _ fastcall TVocabForm::PrepareWord(void)

{
try

WordAppTlicationl->Connect();
catch(..)
ShowMessage("Nie mozna uruchomi¢ Worda");

WordAppTlicationl->Visible = True;
}

Jak wida¢, kod jest podobny do tego z pierwotnego programu Skorowidz, z tym ze jest
nieco prostszy i przejrzystszy. Gdyby omina¢ fragment kodu zwiazany z obstuga wyjatku
(nie zalecam), caty kod zmiescilby si¢ w dwdch linijkach.

Wspominatem juz, ze kontrola nad programem Word uzyskiwana jest za posred-
nictwem metody Connect (). To jedna z podstawowych metod dostgpnych w klasach
pochodnych klasy OleServer. Wyszukuje ona kopi¢ odpowiedniego serwera auto-
matyzacji OLE i uzyskuje dostgp do istniejacego serwera lub — w razie niepowo-
dzenia — tworzy jego nowa instancje.

Pojawienie si¢ okna programu byto spowodowane przypisaniem odpowiedniej wartosci
do wilasciwosci Visible. Jak wida¢ w tym przyktadzie, w przeciwienstwie do mechani-
zmow OleAutomation, wtasciwosci obiektéw klasy OleServer sa dostgpne bez po-
$rednictwa metod w rodzaju OlePropertySet().

Pobranie tekstu z dokumentu Worda

Po udanym uruchomieniu naszego interfejsu do Worda musimy nauczy¢ si¢ otwierac
dokumenty i wydobywaé z nich tekst. Bedziemy wigc musieli uzy¢é komponentu Wor-
dApplication do otwarcia dokumentu i podtaczy¢ do niego komponent WordDocument
tak, aby uzyskac¢ dostep do zawartosci zatadowanego dokumentu.
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Otwieranie dokumentu w Wordzie sprowadza si¢ do uzycia metody Open() kolekcji Do-
cuments (nie ulega to zmianie po przejsciu z OTeAutomation na OleServer).

Wydruk 8.21.
Nowa wersja kodu niezbednego do otwarcia dokumentu i wydobycia jego zawartosci

/*
/]
// Wyodrebnij stowa dokumentu
/!
*/
void _ fastcall TVocabForm::Button_VocabClick(TObject *Sender)
{
OleVariant FileName;
wchar_t *doc_contents;
RangePtr my range;

Preparelord() ;

if (OpenDialogl->Execute())
{

FileName = OpenDialogl->FileName;

//-- Mamy nazwe pliku - otwdrzmy dokument
WordDocument1->ConnectTo(WordApplicationl->Documents->0pen(FileName));
WordDocument1->Select();

//-- Pobierzmy stowa z dokumentu
my_range = WordDocumentl->Range(EmptyParam, EmptyParam);
doc_contents = my range->get Text();

//-- Przeksztatémy tekst do postaci listy stow

//-- Przy$pieszmy dziatanie Tisty, wytaczajac sortowanie 1isty //-- 1 ukrywajac ja
ListBox Words->Sorted = false;

ListBox Words->Visible = false;

ListBox_Words->Clear();

TransferWordsToList(doc_contents, ListBox Words);

//-- Usunmy duplikaty..
RemoveDuplicatelWordsFromList(ListBox Words);

//-- WySwietImy liste
ListBox Words->Visible = true;

//-- Tworzymy nowy dokument
WordDocument1->ConnectTo(WordApplicationl->Documents->Add());

//-- Przepiszmy skorowidz do nowego dokumentu
ReportWordsFromList(ListBox Words);

}
}

Na pierwszy rzut oka stwierdzimy podobienstwo powyzszego kodu do tego w oryginal-
nej wersji programu Skorowidz. Gldwna zmiang jest to, ze nie wykonujemy juz tak
wielu czynnosci posrednich. Zamiast kilku obiektéw OleVariant przechowujacych réz-
ne zmienne tymczasowe, uzywamy tylko trzech zmiennych.
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Bardziej przejrzysty jest rowniez kod stuzacy do pobierania tekstu z dokumentu. Wiek-
szos$¢ powyzszego wydruku zajmuje kod stuzacy do manipulowania lista stow, natomiast
poprzednio wigkszos¢ kodu obstugiwata sterowanie Wordem.

Operacja tadowania dokumentu jest teraz zawarta w pojedynczej linii kodu:

WordDocument1->ConnectTo(WordApplicationl->Documents->0pen(FileName));

Mimo ze wywotlanie to obejmuje w rzeczywistosci kilka linii kodu, jest ono dos¢ przej-
rzyste. Kolekcje Documents otrzymujemy bezposrednio z komponentu WordApplication,
a nastgpnie uzywamy metody Open() kolekcji do otwarcia dokumentu. Po zatadowaniu
pliku przekazujemy rezultat wywotania do metody ConnectTo(), uzyskujac dostgp do za-
warto$ci dokumentu.

Mogliby$my rozbi¢ t¢ lini¢ na kilka etapow. Mechanizm uzupetniania kodu podpowiedziat-
by nam nazwy réznych struktur i typéw przekazywanych pomigedzy tymi wywotaniami. Nie
jest to tak proste, jak zastosowanie pozbawionego typow wywolania Ole Automation, ale
umozliwia uzyskanie szybszego, bezposredniego dostepu do metod i whasciwosci.

Po otwarciu dokumentu zaznaczamy jego zawarto$¢ i kopiujemy ja do bufora tekstowego.
Tak jak poprzednio, musimy wykorzysta¢ obiekt Range do zaznaczenia interesujacego
nas obszaru.

my range = WordDocumentl->Range(EmptyParam, EmptyParam);

Przekazanie w wywotaniu parametru EmptyParam jest ekwiwalentem przekazania wartosci
Null. Powyzsze wywolanie zaznacza caty dokument.

Po wyznaczeniu zakresu uzyjemy metody get Text() do pobrania tekstu. Zauwaz, ze
uzywamy tu nazwy rozniacej si¢ nieznacznie od nazw w Ole Automation, poniewaz
mamy bezposredni dostgp do wlasciwosci.

doc_contents = my range->get Text();

Powinni$my przyjrze¢ si¢ blizej metodzie get Text (). Typ zwracanej przez nig wartosci
nie jest zwyklym typem znakowym, lecz ciagiem znakdéw rozszerzonych (ang. wide
char). Nie powinno to stanowi¢ problemu, jednak jesli zauwazysz dziwna zawartos¢
ciagow zwracanych przez get Text(), sprawdz zgodnos¢ typow, ktdrymi operujesz,
z typem wchar_t.

W naszym przykladzie nie zajmujemy si¢ problemem konwersji tekstu rozszerzonego.
Po prostu przerzucamy go prosto do funkcji TransferWordsToList(), ktdrej jeden
z parametrow powinien by¢ typu AnsiString. C++Builder zajmuje si¢ reszta.

Umieszczanie tekstu w dokumencie Worda

ZaprezentowalisSmy juz prosty sposob otwierania dokumentu i wydobywania z niego
zawartosci. Tworzenie i wypelnianie tre$cig nowych dokumentdw jest réwnie proste.

Wydruk 8.21 zawiera fragment kodu realizujacy powyzsze zadanie. Przed wywotaniem
funkcji ReportWordsFromList(), wstawiajacej otrzymane stowa do dokumentu, tworzony
jest nowy dokument.
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Kod tworzacy nowy dokument wyglada nastgpujaco:
WordDocument1->ConnectTo(WordApplicationl->Documents->Add());

Ponownie uzywamy komponentu WordApplication w celu uzyskania kolekcji Docu-
ments, a nastepnie wywolujemy jedna z metod (w tym przypadku Add()) kolekcji. Ten
fragment kodu w prosty sposob tworzy nowy dokument wedtug szablonu domyslnego
i zwraca uchwyt dokumentu.

Zamiast zachowa¢ uchwyt dokumentu, od razu podiaczamy si¢ do niego za posrednictwem
serwera dokumentu WordDocument. Po utworzeniu dokumentu wywolywana jest funkcja Re-
portWordsFromList(), wstawiajaca liste¢ stow do dokumentu (patrz wydruk 8.22).

Wydruk 8.22.
Wstawianie tekstu do dokumentu Worda

/*

/]

// Wypisanie wszystkich stéw z 1isty w raporcie

/!

*/

void _ fastcall TVocabForm::ReportWordsFromList(TListBox *1b)
{

long words;

WordDocument1->Range(EmptyParam, EmptyParam)->InsertAfter(StringToOleStr("Stowa z '"
&+ OpenDialogl->FileName + "'\n\n"));

for (words = 0; words < Tb->Items->Count; words++)

WordDocument1->Range(EmptyParam, EmptyParam)->InsertAfter(StringTo0leStr(1b-
L>Ttems->Strings[words]+"\n"));
!
}

Wstawianie tekstu do dokumentu poprzedzane jest wyznaczeniem zakresu (nie chcemy
niespodzianek ze znikajacym tekstem!). Tekst wstawiany jest na poczatek lub koniec
zakresu.

WordDocument1->Range(EmptyParam, EmptyParam)->InsertAfter(StringToOleStr(1b->Items->
&Strings[words] + "\n"));

Jak widzisz, nie jest to az tak skomplikowane. Warto zaznaczyé, ze istnieje potrzeba
jawnego wprowadzania znaku nowej linii (\n). Podczas pierwszego uruchomienia pro-
gramu nie wprowadzalismy znakéw nowej linii i program wyswietlal mieszaning stow.

Z pewnoscia zauwazysz, ze w tej wersji programu nie ma kodu wprowadzajacego stowa do
tabelki. Jest kilka przyczyn pominigcia tego fragmentu, jedna z nich byfa che¢é pokazania,
jak proste jest operowanie tekstem w ramach dokumentu po zaniechaniu uzywania OleAu-
tomation. Drugg przyczyna jest fakt, ze wstawianie tabelek do dokumentéw z wykorzysta-
niem komponentu WordDocument nie jest juz tak przejrzyste i proste jak w OleAutomation.

Zestaw funkcji udostepniany przez komponent WordDocument nie jest catkowicie zgodny
z wywotaniami OleAutomation (pomogtoby to w konwersji kodu programoéw). To
jeden z minusow stosowania biblioteki ATL — jezeli jej tworcy z premedytacja blokuja
pewne mozliwosci, sam nic na to nie poradzisz.
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Biblioteka ATL i komponenty OleServer — wnioski

Kazde narzgdzie programistyczne daje okreslone korzysci, ale i powoduje niedogodnosci
zwigzane z jego wykorzystaniem — nie inaczej jest w przypadku ATL i komponentéw
0leServer. Z ich pomoca mozesz bardziej $cisle integrowa¢ wlasne programy z innymi
aplikacjami, dzigki czemu otrzymujesz niedostgpne wczesniej mozliwosci, a Twoje
programy dziataja szybciej, omijajac kilka warstw dostepu do aplikacji.

Kosztem tych udogodnien jest wigksze obciazenie C++Buildera w sensie dtuzszego czasu
kompilacji i wigkszych rozmiaréw Twoich programow; czasami bardziej Scista integracja
oznacza mniejsza elastycznos¢ programu. Podczas instalacji C++Buildera 5 zostaniesz
poproszony o okreslenie wersji pakietu Office, z ktora beda pracowa¢ komponenty 0leSe-
rver (Office 97 lub 2000). Mozliwe, Ze uzywany przez nas komponent WordDocument jest
zgodny z obiema wersjami MS Office, pewne jest natomiast, Zze mniej Sciste zwiazki ar-
chitektury OleAutomation dzialaja niezaleznie od wybranej wersji.

Poznaj swoje narzedzia tak, zeby wiedzie¢, ktore z nich najlepiej odpowiada Twoim
potrzebom. W niektorych sytuacjach zalecane jest wykorzystanie OleAutomation, ale
istnieja zastosowania, w ktdrych nic nie zastapi mozliwosci biblioteki ATL.

Co dalej?

Word

Dotychczas poznali$my jedynie kilka sposobéw korzystania z zaledwie dwoch aplikacji
nalezacych do pakietu Microsoft Office. Zostato jeszcze sporo do zrobienia.

Ponizej przedstawione sg przyktadowe projekty wykorzystujace rézne mozliwosci pro-
gramu Word:

B Menedzer dokumentoéw

Program wyszukuje dokumenty programu Word i konstruuje dla kazdego z nich
liste stow. Usuwa z listy najpopularniejsze stowa (ktory, na, i, w, oraz itp.),
a pozostate wprowadza do bazy danych, aby pdzniej mozna byto odnalez¢
dokument na podstawie zawartych w nim stow. Mozesz nawet rozbudowac ten
program tak, aby przeszukiwal rowniez foldery sieciowe i automatycznie
aktualizowat baz¢ dokumentdéw po ich zmianie.

B Biblioteka raportéw

Stworz biblioteke procedur tworzacych raporty, wykorzystujac mozliwosci
aplikacji Word. Zamiast QReport, mozesz uzy¢ komponentu Word i tworzy¢
swoje raporty w rozpowszechnionym formacie. Wykorzystujac mozliwosci
Worda, nie tylko zyskasz na tatwosci wymiany plikow, ale bedziesz mogt
przejac¢ kontrole nad formatowaniem wygladu dokumentu. Mozesz nawet
wprowadzi¢ opcje zapisu w pliku HTML — mozna dzigki temu np.
aktualizowaé strony WWW.
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Excel

B Menedzer korespondenc;j

Integracja z systemem poczty jest czgsta cecha edytorow tekstu, ale edytory te
nie zawsze wspolpracuja z wykorzystywanymi przez Ciebie zrédtami danych i nie
zawsze oferuja wszystkie pozadane mozliwosci. Przejmujac kontrole nad Wordem,
mozesz przeszukiwac kazdy dokument w poszukiwaniu pdl do wypetnienia.
Mozesz przechowywac kopie korespondencji kazdego adresata, a nawet prowadzi¢
audyt umozliwiajacy sprawdzenie, komu, gdzie i jakie dokumenty wystates.

Mozesz rozszerzy¢ wspolprace wiasnych aplikacji z Excelem, wprowadzajac do komo-
rek wykresy, dane z bazy danych. Mozesz uzywac¢ ich do prezentowania i pozyskiwania
informacji.

Przyktadowe projekty:
B Analizator dziennika serwera WWW

Pobierz ze swojej strony pliki dziennika, a nastgpnie wypetnij nimi kolumny
arkusza, umozliwiajac analiz¢ ruchu na Twojej stronie. Skoroszyt projektu
moze zawiera¢ kilka arkuszy (jeden bedzie zawieral nieprzetworzone dane, drugi
— informacje zbiorcze, a w pozostatych beda umieszczone wykresy i raporty).

B Kwestionariusz (ankieta)

Jezeli musisz pozyska¢ od respondentow duzg ilo$¢ informacji, mozesz rozwazy¢
stworzenie arkusza zawierajacego kwestionariusz (mozna tez wykorzystac¢ do tego
celu zwykly dokument Worda). Napisz program importujacy i przetwarzajacy dane
pochodzace z kwestionariuszy otrzymanych od respondentow.

m Lista zadan

Jesli odczujesz potrzebe zorganizowania swojej pracy w formie listy zadan,
mozesz ja prowadzi¢ z wykorzystaniem Excela. Kazdy wiersz arkusza odpowiada
jednemu zadaniu i zawiera jego status (zakonczony, w toku itp.) oraz wymagany
termin zakonczenia. Napisz program prowadzacy taka listg i przypominajacy
okresowo o czekajacych zadaniach. Program ten mogiby tez drukowac liste zadan
W przejrzystym formacie.

Pozostate aplikacje pakietu Office

Oproécz najbardziej popularnych — Worda i Excela — w pakiecie Office zawarte sa
réwniez inne programy uzytkowe, a wiele sposrod nich mozna kontrolowac z wykorzy-
staniem automatyzacji znanej z Worda i Excela.

Outlook

Oprécz standardowego wykorzystania Outlooka jako programu pocztowego, moze on
takze postuzy¢ jako harmonogram, lista zadan, system przypominajacy — jednym sto-
wem asystent osobisty. Jego obiekt aplikacji dostgpny jest jako outTook .application.
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W przeciwienstwie do Worda czy Excela, w Outlooku w celu pozyskania interfejsu obiektu
nie stosuje si¢ zazwyczaj kolekcji obiektow, lecz wywoluje metody generujace interfejsy.
Wydruk 8.23 zawiera kod tworzacy nowa wiadomos¢ e-mail w programie Outlook:
Wydruk 8.23.

Tworzenie nowej wiadomosci w programie Outlook

Variant my outlook = Variant::CreateObject("outlook.application");

Variant my_message = my outlook.0leFunction("Createltem", (Variant)0);
//-- 0 - Nowa wiadomo$¢ e-mail

my_message.OleProcedure("Display");

Access

Access moze si¢ wydawac niezbyt szczesliwym kandydatem do integracji. C++Builder
udostepnia lepsza obsluge baz danych, a Access — cho¢ idealny jako narzedzie szyb-
kiego tworzenia matych aplikacji bazodanowych — nie jest szczegélnie niezawodny
czy skalowalny. Nie jest tez najczesciej uzywana czescia pakietu Office (poza wersjami
Professional i Small Business).

Pomimo tego C++Builder jest idealnym narzgdziem do przenoszenia aplikacji z Ac-
cessa do innej bazy danych. Obiekt aplikacji programu Access udostepniany jest w odpo-
wiedzi na zadanie referencji do obiektu access.application. Oto kilka propozycji aplika-
cji zintegrowanych z programem Access:

B Aplikacja odwzorowujaca bazg¢ danych

Poniewaz Access moze by¢ uzytecznym narzedziem w fazie tworzenia prototypow
aplikacji, przydatna jest mozliwos$¢ uzyskania szczegotowego opisu wszystkich
tabel i kwerend. Access udostgpnia t¢ informacje, lecz aby ja uzyskac, trzeba
zaznaczaé i sprawdza¢ kazda tabelke z osobna. Proponowane narzedzie bytoby
wygodniejsze, umozliwiajac zatadowanie bazy danych programu Access

i wygenerowanie raportu na podstawie zawartych w niej tabel i kwerend.

®m Aplikacja — marionetka

Jezeli uzytkownicy sa przyzwyczajeni do pracy z Accessem i nie chcesz tego
zmieniaé, alternatywnym rozwigzaniem moze by¢ stworzenie aplikacji
wykorzystujacej program Access jako interfejs uzytkownika, a faktycznie
operujacej na danych w tle za pomocg C++Buildera.

B Narzedzie pozyskiwania danych

Access jest dobrym kandydatem na narzedzie stuzace do kolekcjonowania
danych — lepszym nawet niz Excel, jesli dane, na ktdrych operujesz, sg ztozone.
Z kolei C++Builder jest idealnym narzedziem do odpytywania bazy danych
programu Access i zestawiania danych z kilku kopii bazy.

Project

Microsoft Project nie jest wiasciwie sktadowa pakietu Office, ale udostgpnia takie same
mozliwosci integracji. Tworzac egzemplarz obiektu aplikacji msproject.application, uzy-
skujesz kolekcje projektow, zasobow, zadan itd. Wszystkie one daja si¢ potaczyc
z innymi aplikacjami za posrednictwem C++Buildera.
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Oto kilka sugestii dla tworcow aplikac;ji:
B Menedzer zadan zespotu

Kazdy cztonek zespotu projektowego moze posiadaé program podpowiadajacy,
ktérym z zadan powinien si¢ aktualnie zajmowac. Program moze prowadzi¢ audyt
— zapamietywaé w pliku dziennika date i czas pracy poszczegdlnych cztonkoéw
nad okreslonymi zadaniami. Rozwiazanie to posiada te zalete, ze umozliwia
uzyskanie odpowiedzi na pytania, jakie zadanie jest aktualnie realizowane, kto je
realizuje oraz jakie zadania zagrozone sa opdznieniami.

B Prezentacja postgpu prac nad projektem w postaci animacji

Mozna uzy¢ C++Buildera do pozyskiwania danych o projekcie i zapamigtywania
ich w bazie danych wersji projektow. Pdzniej mozna odtworzy¢ proces realizacji
projektu, pobierajac dane z bazy.

m System billingowy

Jedna z funkcji projektow zarzadzanych za pomoca aplikacji Microsoft Project
jest sledzenie kosztow zuzycia zasobéw zwiazanych z danym projektem. Dane
te mozna polaczy¢ z systemem finansowo-ksiggowym, generujacym faktury

i inne dokumenty.

Inne aplikacje

Aplikacje obstugujace automatyzacj¢ OLE sg coraz bardziej popularne. Metody uzywane
w odniesieniu do pakietu Office sg rowniez przydatne w integracji z innymi programami.
Oto niektore aplikacje umozliwiajace integracj¢ z wykorzystaniem OLE:

m FrontPage (frontpage.application),

B Visio (Visio.Application),

B [nternet Explorer (InternetExplorer.Application),

B Adobe Photoshop (Photoshop.Application),

B Fusion (fusion.application).

Inne metody integracji

Poznalismy jedynie dwa sposoby sprawowania kontroli nad programami Microsoft
Office z poziomu programu C++Builder. Rozwoj pakietu C++Builder dal nam miedzy
innymi mozliwo$¢ wykorzystania bibliotek typdw. Wersja 5. programu udostepnia
wiele serwer6w OLE w postaci komponentéw, daje tez mozliwos$¢ tworzenia kolejnych
przez konstruowanie podklas klasy TOleServer.

Podsumowanie

W tym rozdziale przeanalizowaliSmy sposoby integrowania aplikacji tworzonych
w C++Builderze z programami pakietu Microsoft Office. Omoéwilismy gtéwne metody
sterowania pakietem Office z poziomu C++Buildera, a takze wskazalismy kilka mozli-
wych zastosowan takiej integracji.
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Mimo ze skupiliSmy si¢ na Wordzie i Excelu, techniki, jakie poznali$my, moga by¢
uzywane w odniesieniu do wigkszosci aplikacji pakietu Office, a takze kilku innych
programow umozliwiajacych wykorzystanie dobrodziejstw automatyzacji. Poza meto-
dami opisanymi w tym rozdziale, w celu uzyskania podobnych efektow mozna rowniez
wykorzystaé alternatywne mechanizmy automatyzacji.

Tworzenie i manipulowanie dokumentami jest uzyteczne, ale przede wszystkim daje moz-
liwos¢ wprowadzania i pozyskiwania ich zawartosci, co czyni integracj¢ poteznym
narzedziem. Integracja aplikacji z programami pakietu Office wprowadza sporo
komplikacji, ale nie jest bardzo trudna. Temat jest obszerny, poniewaz Office to bardzo
rozbudowana kolekcja ztozonych programoéow. Umiejetnosé uruchomienia aplikacji
i wykonania za jej pomoca prostych zadan mozna naby¢ szybko i tatwo, ale pdzniej
trzeba jeszcze dlugo uczy¢ si¢ sposobdw realizacji konkretnych zadan z wykorzysta-
niem programdéw pakietu Office. Nauka ta moze by¢ zrodtem wielkiej satysfakcji.

Trzymaj wigc pod reka pliki pomocy i $§miato eksperymentu;j. Jezeli nie masz pewnosci
co do dziatania ktérego$ z polecen, zastosuj je. Office szybko da Ci znaé, jesli nie bedzie
mogt zrealizowa¢ wydawanych przez Ciebie polecen.



