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CorelDRAW to aplikacja bedaca jednym z kluczowych narzedzi pracy wielu grafikow

i projektantéw. Rozwijany od kilkunastu lat doskonaty program do tworzenia i obrébki
grafiki wektorowej zawsze zadziwiat ogromem mozliwo$ci i mnogoscia zastosowan.
Nie inaczej jest w przypadku najnowszej wersji. Program CoreIDRAW 12 docenia
graficy zajmujacy sie tworzeniem publikacji drukowanych, stron WWW, prezentacji
multimedialnych, a nawet animacji wektorowych. Kazdemu z nich CoreIDRAW 12
zaoferuje narzedzia pozwalajace na wygodna i efektywna prace.

Ksiazka ,,CorelDRAW 12. Oficjalny podrecznik” to kompendium wiedzy na temat
najnowszej wersji tego narzedzia. Zawiera wszystkie informacje dotyczace Corela —
od opisu interfejsu uzytkownika, poprzez zasady korzystania z narzedzi rysunkowych,
filtrow i efektow, az do sposobdw tworzenia animacji wektorowych i pisania
skryptow w VBA.

e Interfejs uzytkownika

e Definiowanie uktadu dokumentu, tryby wyswietlania

e Pomoce rysunkowe

 Tworzenie i modyfikowanie obiektow

* Narzedzia tekstowe

e taczenie tekstu i obiektow

* Kolory, wypetnienia i kontury

e Efekty specjalne i filtry

* Praca z grafikg bitmapowa

* Drukowanie dokumentow Corela

* Tworzenie stron WWW i animacji wektorowych

e Skrypty i VBA

e Konfigurowanie programu
,CoreIDRAW 12. Oficjalny podrecznik” to publikacja autoryzowana przez firme Corel
i rekomendowana wszystkim uzytkownikom tej aplikacji. Dzieki temu mozna mie¢
pewno$é, ze zawarte w niej wiadomos$ci sa poprawne i faktycznie przydatne podczas
pracy z CoreIDRAW.
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Rozdziat 12.
Wiasciwosci tekstu

CoreIDRAW 12 oferuje szeroki wachlarz wydajnych narzedzi, ktére umozliwiaja two-
rzenie tekstu, a takze manipulowanie nim. Tekst jest bardzo istotnym elementem wielu
projektow, takich jak plakaty, logo, gazetki, a nawet prace ozdobne. Narze¢dzia tekstowe
CorelDRAW sg tatwe w obstudze i umozliwiaja szybkie przygotowywanie zardwno
prostych projektow — transparentow i firmowych logo — jak i znacznie bardziej zto-
zonych, wielokolumnowych i wielostronicowych dokumentow.

Wybdr miedzy tekstem ozdobnym i akapitowym

CoreDRAW umozliwia stosowanie dwdch typow obiektéw tekstowych — tekstu ozdob-
nego (Artistic Text) oraz tekstu akapitowego (Paragraph Text) (rysunek 12.1). Napis
w nagtowku na ilustracji 12.1 utworzony jest z tekstu ozdobnego, ktory zostal wykorzystany
do szybkiego wykadrowania mapy bitowej imitujacej cien. Z kolei tekst w kolumnach
to przyktad tekstu akapitowego. Tekst ozdobny tatwiej poddaje si¢ wszelkim manipula-
cjom, ksztattowaniu, znieksztatcaniu i tworzeniu efektow, a stosujemy go zwykle w celu
wyroznienia pojedynczych wyrazéow lub krotkich wersow, takich jak nagtowki, logo
czy etykiety. Tekst akapitowy stosujemy wtedy, gdy wpisywany tekst jest dtuzszy niz
na dwa wiersze, zawiera tabulatory lub umieszczony jest w kolumnach.

Rysunek 12.1.
Przyktad potaczenia
obiektow tekstowych:
akapitowego

i ozdobnego

It's almost the holiday season and
the nights are closing in. We need
warming up, so the family and | have
decided to host a Soup-in-the-
snow Extravanganza! on the lawn
next weekend.

It's a bring-your-own-soup affair,
although we will supply woolly hats
for the adults and mitts for the kids.

You know where to find us,
although if we have a blizzard, please
send someone out to rescue us!

For those who don't like soup, we
will be laying on seasonal stuffed
potatoes as well.
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Ponizej przedstawione sa podstawowe zasady korzystania z tekstu ozdobnego i akapi-
towego.

B Tekst ozdobny. Tekst ozdobny stosujemy w przypadku krotkich fragmentow
tekstowych, poddawanych transformacjom lub przeksztatcanych przy uzyciu
efektow specjalnych. Kazdy akapit tekstu ozdobnego traktowany jest jako
pojedynczy wiersz, bez wzgledu na jego dtugosc¢. Bloki tekstu ozdobnego
s calkowicie niezalezne, a swobodny przeptyw tekstu migdzy blokami jest
niemozliwy. Zmiana wielkosci tekstu ozdobnego za pomoca narzedzia Pick
powoduje zmiang wielkosci catego bloku.

B Tekst akapitowy. Tekst akapitowy rzadzi si¢ podobnymi zasadami, co obiekty
tekstowe w typowych aplikacjach publikacyjnych. Tekst wprowadzany jest
do kontenera, czyli do ramki tekstowej; jesli wiersz jest zbyt dtugi w pordwnaniu
z szerokoscig ramki, program tamie go automatycznie, przenoszac do nastepnej
linii. Zmiana wymiarow ramki tekstowej lub jej pochylenie nie powoduje zmian
wielkosci tekstu, cho¢ moze wigzac si¢ z modyfikacja jego przeptywu. Jesli ramka
jest zbyt mata, by pomiesci¢ wprowadzony tekst, mozna ja potaczy¢ z nastgpna
ramka, do ktorej przeniesiony zostanie nadmiar tekstu.

Narzedzie Text programu CorelDRAW

Wszelkie obiekty tekstowe w programie CorelDRAW tworzymy za pomoca narzgdzia
Text, oznaczonego w przyborniku ikona przedstawiajaca liter¢ 4. Aby uruchomic to
narzgdzie, nalezy kliknaé jego ikone, nacisnaé klawisz F8 lub dwukrotnie kliknac¢ ist-
niejacy obiekt tekstowy. Wskaznik narzedzia Text ma postac¢ krzyzyka z widniejaca obok
niego literka A, a po ustawieniu nad obiektem tekstowym zamienia si¢ w pionowa kreske
(kursor edycji tekstu). Rozwazania w kolejnych podrozdziatach bedziemy toczy¢ przy
zatozeniu, ze narzedzie Text jest wiaczone.

> Aby uzyé narzedzia Pick, gdy aktywnym narzedziem jest Text, nalezy nacisngé klawisze
v — Ctrl+spacja; w przypadku pozostatych narzedzi wystarczy nacisniecie klawisza spacji,
skazowka

cho¢ klawisza tego mozna réwniez uzy¢ w potgczeniu z klawiszem Ctrl.

Tworzenie tekstu ozdobnego

Tworzenie obiektu tekstu ozdobnego nalezy zaczaé od wlaczenia narzedzia Text. W tym
celu nalezy kliknaé jego ikong w przyborniku lub nacisnaé klawisz F'8. Kolejna czynno-
Sciag powinno by¢ kliknigcie miejsca wyznaczajacego punkt, w ktérym chcemy rozpoczaé
wpisywanie tekstu. Jesli zmienimy tryb wyréwnania na wyrdwnanie do srodka, wowczas
wpisywany tekst bedzie rozmieszczany rdwnomiernie po obu stronach punktu poczat-
kowego. Jezeli wybierzemy wyréwnanie do prawej, wowczas tekst bedzie wyréwnywany
w prawo, wzdtuz linii wyprowadzonej z punktu klikniecia.

Tekst ozdobny przyjmuje wlasciwosci zapisane w domyslnym stylu Default Artistic Text;
informacje na temat zmiany tych wlasciwosci znajdziesz w punkcie ,, Tekst i style”, w dal-
szej czesci rozdziatu.
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Tworzenie tekstu akapitowego

Aby utworzy¢ obiekt tekstu akapitowego, wlaczamy narzedzie Text, klikajac jego ikone
w przyborniku lub naciskajac klawisz F8. Nastgpnie, klikajac i przeciagajac kursorem
myszy, rysujemy prostokat, w ktorym tekst ma by¢ umieszczony. Prostokat ten staje si¢
ramka tekstowa wyposazong w uchwyty skalowania. Po narysowaniu ramki mozemy
przystapi¢ do wprowadzania tekstu. Poszczegolne akapity moga by¢ niezaleznie wyrdw-
nywane do lewego lub prawego marginesu, centrowane i justowane, ale w kazdym przy-
padku mieszcza si¢ one miedzy krawedziami ramki.

Domyslny styl tekstu akapitowego nosi nazwe Default Paragraph Text; o tym, w jaki
sposob zmieni¢ jego wlasciwosci, dowiesz si¢ w punkcie ,, Tekst i style”, w dalszej czesci
niniejszego rozdziatu.

Tekst akapitowy zgodny z formatem sieciowym

Caty tekst stron internetowych, przygotowywanych za pomocg programu CorelDRAW,
nalezy formatowac jako tekst akapitowy zgodny z formatem sieciowym. Tekst tego typu
jest eksportowany w plikach HTML jako tekst rzeczywisty. Tekst umieszczany na stronach
internetowych cechuje si¢ nieco mniejszg liczba wlasciwosci niz zwyczajny tekst aka-
pitowy; atrybutami wptywajacymi na wyglad tekstu zgodnego z formatem sieciowym
sa: kroj, rozmiar, pogrubienie, pochylenie (kursywa), podkreslenie, wyréwnanie oraz
kolor czcionki. Pozostate wtasciwosci tekstu sa odrzucane. Wszystkie obiekty tekstowe
niezgodne z formatem sieciowym sg, w chwili publikowania dokumentu HTML, eks-
portowane w postaci map bitowych, co powoduje wydtuzenie czasu ich wezytywania.

Aby utworzy¢ tekst akapitowy zgodny z formatem sieciowym lub przeksztatci¢ go na
powrdt w zwykly tekst akapitowy, nalezy zaznaczy¢ obiekt tekstowy za pomoca narzedzia
Pick, a nastgpnie wybrac¢ polecenie Text/Make Text Web Compatible albo tez kliknac
obiekt prawym klawiszem myszy i wybra¢ polecenie Make Text Web Compatible z menu
podrecznego.

Edycja tekstu

Edycja tekstu za pomoca zaimplementowanego w programie CorelDRAW narzedzia Text
przebiega w podobny sposob jak w innych aplikacjach przeznaczonych dla systemu Win-
dows. Kazdy uzytkownik posiadajacy doswiadczenie w pracy z edytorem tekstu nie
powinien mie¢ najmniejszych klopotéw z edytowaniem obiektéw tekstowych w Corel-
DRAW. Za pomoca kursora tekstowego mozemy zaznaczaé zaréwno pojedyncze znaki,
jak i wyrazy, zdania czy nawet cate akapity. Lancuchy znakowe mozna réwniez zazna-
czaé za pomoca klawiszy strzatek na klawiaturze.

Zaznaczanie tekstu

Aby umiesci¢ kursor edycji (w postaci pionowej kreski) w bloku tekstowym, w miejscu,
w ktérym zamierzamy rozpoczaé wpisywanie, wystarczy kliknac¢ lewym klawiszem myszy.
Tekst bedzie wprowadzany poczawszy od miejsca kliknigcia, a sformatowany zostanie
przy uzyciu stylu obowigzujacego we fragmencie znajdujacym si¢ na lewo od punktu
wstawiania.
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Aby zaznaczy¢ tekst za pomoca kursora narzedzia Text, wciskamy lewy przycisk myszy
w miejscu, od ktdrego zamierzamy rozpocza¢ zaznaczanie, i przeciagamy mysza w lewo
lub w prawo, zwalniajac przycisk w punkcie, w ktorym chcemy zakonczy¢ zaznaczanie.
Podobny rezultat mozemy osiagnaé, klikajac w poczatkowym punkcie obszaru zaznaczania,
nastepnie wciskajac klawisz Shift i ponownie klikajac, tym razem jednak w miejscu
zakonczenia zaznaczenia — caly fragment pomig¢dzy miejscami kliknig¢ zostanie wyse-
lekcjonowany. Dwukrotne kliknigecie kursorem pojedynczego wyrazu powoduje jego
zaznaczenie. Trzykrotne klikniecie wyrazu powoduje zaznaczenie catego akapitu.

Kursor mozemy przesuwac takze za pomoca klawiszy sterowania. Aby przesunaé kur-
sor 0 jeden wyraz w lewo lub w prawo za pomoca klawisza strzatki, nalezy przytrzymac
klawisz Ctrl. Przesunigcie kursora o jeden akapit w gore lub w dét nastapi wowcezas,
gdy wraz z klawiszem Ctrl nacisniemy klawisz jednej ze strzatek pionowych. Aby po-
wigkszy¢ lub zmniejszy¢ obszar zaznaczenia metoda przesuwania punktu koncowego,
nalezy wcisna¢ klawisz Shift i uzy¢ odpowiedniego klawisza sterowania kursorem.

W celu przeniesienia kursora na poczatek lub koniec biezacej ramki tekstowej nalezy
wecisnac 1 przytrzymaé klawisz Ctrl, a nastepnie nacisna¢ klawisz Home lub End. Klawisze
Page Up 1 Page Down umozliwiaja przesuwanie kursora o jedng ramke w gore lub w dot.

Interaktywne przenoszenie tekstu

Zaznaczony fragment tekstu mozna przesunaé, stosujac technike ,,przeciagnij i upusc”.
Wystarczy zaznaczy¢ wyrazy, ktore zamierzamy przesunaé, a nastgpnie przeciagnac je
w nowe polozenie w biezacym teks$cie — lub innym obiekcie tego typu — weciskajac
lewy przycisk myszy. O biezacym miejscu wstawienia przemieszczanego tekstu infor-
muje nas pionowa kreska; jesli kursor przybierze ksztatt przekreslonego kétka, oznaczaé
to bedzie, ze w danym miejscu nie mozna wstawié przeciaganych wyrazow.

Przeciagnigcie zaznaczonego fragmentu przy uzyciu prawego klawisza myszy powoduje
wyswietlenie menu podrgcznego, oferujacego dwa polecenia dotyczace przemieszczonego
tekstu. Wybranie ktoregokolwiek z tych polecen, Copy (kopiowania) lub Move (przesunigcia),
powoduje utworzenie nowego obiektu tekstowego tego samego typu, co obiekt oryginalny.

Edycja tekstu w edytorze tekstowym

Czesto si¢ zdarza, zwlaszcza w przypadku bardzo ztozonych i szczegdétowych rysunkdéw
CorelDRAW, ze od$wiezanie obrazu na ekranie wydtuza si¢ w miar¢ wstawiania kolej-
nych znakéw tekstu. Praca w takich warunkach staje si¢ nieefektywna. Nalezy wowczas
postuzy¢ si¢ wbudowanym edytorem, ktdry oferuje uzytkownikowi wszelkie niezbedne
funkcje formatowania tekstu. Tekst edytowany w oknie edytora nie jest odSwiezany na
rysunku, co znacznie przyspiesza prace.

Aby otworzy¢ okno edytora Edit Text, nalezy wyselekcjonowac obiekt tekstowy, a nastgpnie
nacisna¢ klawisze Crri+Shift+T albo kliknaé przycisk Edit Text (oznaczony ikong ab)
na pasku formatowania tekstu lub wtasciwosci.

Py

Technika edycji ,przeciggnij i upus¢” nie dziata podczas pracy w edytorze tekstowym.
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Konwertowanie tekstu ozdobnego na akapitowy

W razie koniecznos$ci przeksztalcenia bloku tekstu ozdobnego w blok tekstu akapitowe-
go nalezy klikna¢ obiekt Artistic Text prawym klawiszem myszy, wlaczajac uprzednio
narze¢dzie Pick, a nastgpnie z menu podrgcznego wybrac polecenie Convert To Paragraph
Text. Mozna je wybra¢ rowniez z menu Text albo uzy¢ skrétu klawiaturowego Crrl+F8.
Podczas konwersji zachowywane sa, w miar¢ mozliwosci, wszelkie atrybuty tekstu.
Zasada ta obowiazuje przy przeksztalcaniu w obu kierunkach, ale niektore ustawienia
formatowania, jak na przyktad podziat na kolumny oraz efekty tekstu akapitowego, kto-
rych nie mozna stosowac w tekscie ozdobnym, sa tracone.

> Obiekty tekstu akapitowego zgodne z formatem dokumentéw sieci WWW nie moga

ecilia by¢ przeksztatcane w obiekty tekstu ozdobnego. Wiecej informacji na temat tej

Wskazowka wtasciwosci teksu znajdziesz w punkcie ,Tekst akapitowy zgodny z formatem
sieciowym”.

Formatowanie tekstu
przy uzyciu paska wlasciwosci

Dostep do wigkszosci opcji formatowania obiektow tekstowych mozna uzyskaé z po-
ziomu paska wihasciwosci. Opcje te pojawiaja si¢ po zaznaczeniu obiektu tekstowego za
pomoca narzedzia Pick oraz po wiaczeniu narzedzia Text. W takim przypadku pasek
wiasciwosci ma postac przedstawiong na rysunku 12.2.

Domysiny styl tekstu do edycji Kroj czcionki Rozmiar Pogrubienie Podkreslenie  Wypunktowanie

Styl tekstu Kursywa | Wyréwnanie | Inicjat wpuszczony

Priyperty Bar: Text multi-lingual
(A !ADeFault Artistic Text *  « || | () Arial v || |14 v @‘ L[ e =samia =0 AN F 7o
b— I 1

[=

1 1

Wysuniecie Wcigcie

Wyswietl znaki niedrukowalne
Otworz okno dialogowe Format Text
Otworz okno Text Editor

Rysunek 12.2. Kontrolki formatowania tekstu

> WiekszoS$¢ opcji zamieszczonych na pasku wtasciwosci dostepna jest przez caty czas
el na pasku narzedziowym Text. Aby wywotaé ten pasek, nalezy wybra¢ polecenie
MO Window, Toolbars, Text.

Okno dialogowe Format Text

Okno dialogowe Format Text zapewnia nam dostgp do niemal wszystkich opcji forma-
towania tekstu. Ponadto oferuje wiele opcji niedostgpnych z poziomu menu ani paskow
narzgdziowych. Za pomoca tego okna mozemy formatowac zaréwno tekst akapitowy,
jak i ozdobny.
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Aby otworzy¢ okno dialogowe Format Text, naciskamy klawisze Ctrl+T albo wybieramy
polecenie Text/Format Text. To samo polecenie mozna znalez¢ w menu podrgcznym,
ktére wyswietlane jest po kliknieciu obiektu tekstowego prawym przyciskiem myszy.
Okno dialogowe Format Text mozna rowniez wywotaé kliknigciem przycisku Format
Text (przycisk z ikona F) na pasku Text Property.
Okno dialogowe Format Text zawiera pie¢ kart udostgpniajacych rozne opcje for-
matowania:
® Karta Character. Na tej karcie znajdziemy opcje formatowania wiasciwosci
