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Objective C prezentuje ekscytujace i dynamiczne podejscie do programowania
obiektowego opartego na C. Zostat ono uzyty przez firme Apple jako podstawa
programowania dla systemu operacyjnego Mac 0S X, ktory zdobywa coraz wigksza
popularnos¢ wsrdd programistow. Pomimo ze Objective-C jest (pomijajac jego
podstawe, czyli C) prostym jezykiem, nie mozna niedocenia¢ znaczenia pewnych jego
rozszerzen. Wykorzystanie wszystkich mozliwosci tego jezyka jest mozliwe dzieki
uzyciu sprawdzonych wzorcow projektowych, uwaznej analizie przyktadéw kodu

i prawidtowym wykorzystaniu dostepnych bibliotek. Zamierzeniem tego leksykonu
jest dostarczenie szybkiej pomocy na temat sktadni i elementéw jezyka Objective-C.

Ksiazka zawiera krétkie omowienie podstawowych zagadnien oraz przyktady i definicje.
Programisci przechodzacy od kodowania w C++ lub Javie znajda tu informacje
pozwalajace wykorzysta¢ wszystkich mozliwosci nowego jezyka.

Oprdcz omdwienia sktadni jezyka, autor objasnia tez inne zagadnienia zwiazane
Z jezykiem: zarzadzanie pamigcia, dynamiczne tadowanie, obiekty rozproszone
i obstuge wyjatkow.
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Czym jest Objective-C?

Objective-C jest jezykiem zorientowanym obiektowo (ang. object
oriented language). Jako taki wspiera hierarchie typow (klas), prze-
sylanie wiadomosci pomiedzy obiektami oraz wielokrotne wyko-
rzystanie kodu dzieki mechanizmowi dziedziczenia. Objective-C
dodaje te cechy do istniejacego jezyka C.

Objective-C jest rozszerzeniem jezyka C. Z tego powodu wiele cech
programu napisanego w tym jezyku zalezy od wiasciwosci narze-
dzi programistycznych C. Zaliczy¢ do nich mozna:

e rozmiar wartosci skalarnych, takich jak liczby catkowite
i zmiennoprzecinkowe;

¢ miejsca umieszczania deklaracji o ograniczonym zasiegu;
¢ niejawng konwersje typéw;

e przechowywanie ciaggéw znakowych;

e rozszerzenia i makra preprocesora;

e poziomy ostrzezen kompilatora;

¢ optymalizacje kodu;

e Sciezki poszukiwania plikéw dotaczanych i linkowanych.

Wiecej informagji na temat tych zagadnieri mozna znalezé w do-
kumentacji uzywanych narzedzi programistycznych dla konkret-
nej platformy systemowe;.

Réznica pomiedzy Objective-C a C++, innym obiektowym rozsze-
rzeniem jezyka C, polega na tym, ze decyzje, ktére w przypadku
programoéw napisanych w C++ sa podejmowane w czasie kom-
pilacji, w Objective-C zostaja odroczone do fazy wykonania pro-
gramu. Objective-C mozna rozpoznac tez po ponizszych kluczo-
wych cechach:
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¢ dynamiczne wywolania (doreczanie wiadomosci);
e dynamiczne przydzielanie typéw;

¢ dynamiczne ladowanie.

Dynamiczne wywolania

W jezykach zorientowanych obiektowo wywotania funkgji sg za-
stapione przez wiadomosci (ang. messages). R6znica polega na tym,
Ze ta sama wiadomos$¢ moze w czasie wykonania uruchomic inny
fragment kodu, w zaleznosci od rodzaju odbiorcy wiadomosci.
W jezyku Objective-C decyzja taka jest podejmowana dynamicz-
nie w czasie wykonywania programu a realizowana przez odszu-
kanie klas, dla ktérych dana wiadomo$¢ jest przeznaczona i ich
klas bazowych (Srodowisko uruchomieniowe Objective-C zapew-
nia przechowanie wynikéw poszukiwania w pamieci podrecznej
a tym samym poprawe wydajnosci procesu). W C++ tablica wy-
wolan jest tworzona statycznie w fazie kompilacji programu.

Liniowy sposéb poszukiwania odbiorcy, wykorzystywany przez
Objective-C jest w pelni zgodny z naszym wyobrazeniem dziedzi-
czenia. Z tego wzgledu latwo jest zrozumieé sposéb dzialania pro-
gramu utworzonego w Objective-C. Dynamiczne wywolania moga
reagowad na zmiany w hierarchii dziedziczenia w czasie wyko-
nania programu. W wypadku obiektéw rozproszonych model dy-
namicznego przesylania wiadomosci stanowi lepsze rozwigzanie
niz model oparty na stalej tablicy.

Dynamiczne przydzielanie typéw

Dynamiczne przesylanie wiadomosci w Objective-C umozliwia
programiscie wskazanie jako ich adresatéw obiektéw, ktérych typ
nie zostat jeszcze zadeklarowany. Srodowisko Objective-C rozpo-
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znaje dynamicznie, w fazie wykonania, klase odbiorcy wiadomosci
i uruchamia odpowiedni kod. Dla poréwnania, C++ wymaga, by
typ odbiorcy zostal okreslony statycznie juz w czasie kompilacji
programu, kiedy tworzona jest tablica wywolar.

Statyczne definiowanie typéw umozliwia kompilatorowi wykrycie
pewnych bledéw w programie. Kontrola typéw nie jest jednak
jednoznaczna, co oznacza, ze nie istnieje algorytm pozwalajacy na
jednoznaczne wskazanie programu z bledami typéw. Zatem kom-
pilator musi albo pomina¢ pewne bledy, albo zabroni¢ wykonania
bezpiecznych operacji. Oczywiscie w praktyce jest wybierana dru-
ga mozliwosdé, co oznacza, ze programy, ktére mogltyby sie bez-
piecznie wykona¢ nie zostajg skompilowane. Dynamiczna kontrola
typéw umozliwia uruchamianie programéw, ktérych poprawnosé
moglby zakwestionowac kompilator.

Objective-C umozliwia programistom korzystanie ze statycznej
kontroli typow, jesli tego zechca, a kiedy jest to potrzebne, moga
oni nadawac typy dynamicznie. Zatem pytanie: Jaki jest typ odbiorcy
w czasie kompilacji? zostaje zastapione przez: Na jakie wiadomosci ma
odpowiadac obiekt w czasie wykonywania programu? Jest to bardzo po-
zyteczna cecha, poniewaz programy dzialaja tylko wtedy, gdy sa
uruchomione.

Dynamiczne tadowanie

Jako ze proces przesylania wiadomosci jest prosty i spéjny, tatwo
jest przesunaé konsolidacje niezaleznie skompilowanych modutéw
do czasu wykonania programu. Programy w Objecive-C mozna
podzieli¢ na niezalezne elementy, dynamicznie pobierane do pa-
mieci i wykonywane. Mozliwo$¢ ta ulatwia prace w sieci, pro-
jektowanie aplikacji rozproszonych oraz programéw, ktére moga
by¢ rozwijane przez niezaleznych projektantéw (firmy).
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Wybor wersji Objective-C

Programisci dzialajacy w srodowisku Unix prawdopodobnie po-
siadaja juz kompilator Objective-C — gcc, ktéry stanowi czesé
wielu instalacji tego systemu. Jest on dostepny na zasadach licen-
qji publicznej GNU. W niniejszym podreczniku oméwiono moz-
liwosci jezyka kompilatora gcc w wersji 3.1, dostepnego na wielu
réznych platformach sprzetowych i programowych.

Kompilator gcc zostat réwniez zaadaptowany przez Apple Com-
puter dla platformy OS X, opartej na odmianie systemu Unix
o nazwie Darwin. Darwin dostarcza wilasne srodowisko urucho-
mieniowe Objective-C oraz biblioteke klas o nazwie Cocoa. W tej
publikacji zwrécono uwage na réznice wystepujace pomiedzy
Srodowiskami uruchomieniowymi Darwin i GNU. Opisano réw-
niez podstawowe klasy dostepne w GNU i Cocoa.

Istnieje réwniez biblioteka klas o nazwie GNUstep, rozpowszech-
niana na warunkach licencji GNU Lesser (Library) Public Licence.
GNUstep stanowi rozwiniecie kodu, bedacego podstawa biblio-
teki Cocoa i w duzej czesci jest z nig zgodny. Zatem przedstawiona
dalej dyskusja na temat elementéw Cocoa, takich jak klasa podsta-
wowa NSObject, odnosi sie tez do biblioteki GNUstep.
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