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CorelDraw to jedna z najdtuzej rozwijanych i najpopularniejszych aplikacji graficznych.
Kazda kolejna wersja wprowadza ulepszenia i nowe mozliwosci. Po pigtnastu latach
od pojawienia sig pierwszej wersji programu, wprowadzono na rynek jedenasta edycje
CoreIDRAW.

Ksiazka ,,CorelDraw 11. Vademecum profesjonalisty” jest pozycja przeznaczong dla
grafikdw i ilustratorow, ktorzy chca wykorzystaé potezne mozliwosci tego programu

w swojej codziennej pracy. Dzigki doSwiadczeniu Steve'a Baina doktadnie poznasz
aplikacje i i bedziesz mogt wykorzystaé setki wskazowek, ktére naucza Cie uzyskiwaé
wspaniate rezultaty.

Tom pierwszy przedstawia podstawowe zasady dziatania CoreIDRAW i podstawy
tworzenia grafiki wektorowej:

e Interfejs CorelDraw 11; dostosowywanie go do wtasnych potrzeb

e Praca z plikami i szablonami

* Pomocnicze narzedzia rysunkowe, linijki, siatka i prowadnice
 Zaznaczanie, przemieszczanie i przeksztatcanie obiektow
 Tworzenie ksztattow podstawowych i rysowanie linii; krzywe Béziera
* Zarzadzanie obiektami i grupami obiektow, warstwy i style

» Narzedzia zwigzane z tekstem; taczenie tekstu z obiektami

e Wypetnienia i kontury, efekty kaligraficzne

* Praca z kolorami, rézne modele koloréw

Materiat zawarty w niniejszej ksiazce zostat opracowany w taki sposob, by opisane
funkcje programu CorelDRAW staty sie jasne dla wszystkich uzytkownikow, bez
wzgledu na zakres posiadanej wiedzy: od poczatkujacych po zaawansowanych.

Po przeczytaniu pierwszego tomu bedziesz w stanie samodzielnie korzystac

z programu CorelDraw i tworzy¢ w nim grafiki, jakie tylko sobie zamarzysz!
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Rozdziat 13.
Narzedzia pomocnhicze

Wszystkie produkowane obecnie aplikacje graficzne wyposaza sie¢ w narzedzia do spraw-

dzania poprawnos$ci pisowni, ale tylko CoreIDRAW, jako wyjatek,

oferuyje takze narze-

dzie umozliwiajace badanie poprawnosci gramatycznej — Gramynatik — oraz tezaurus.
Narzedzia te przejete zostaly z edytora tekstu WordPerfect 1 obshuguja kilka jezykow.

Podobnie jak gtéwne narzedzia CorelDRAW, rowniez i te oferuja

funkcje statystyczne

— dzieki nim mozemy przeprowadzi¢ analize statystyczna tworzonego tekstu, otrzy-
mujac wyniki w czytelnej formie. CorelDRAW potrafi przeprowadza¢ kontrole pisowni
na biezaco, a nawet usuwac niektore btedy natychmiast po ich pojawieniu sie. Dzialanie
wszystkich opisanych funkcji mozemy zdefiniowaé¢ zgodnie z whasnymi potrzebami.

Korzystanie z narzedzi jezykowych CorelDRAW

Aby uzy¢ narzedzi jezykowych Core]DRAW w odniesieniu do tekstu zawartego w do-
kumencie, powinni$my zaznaczy¢ ow tekst narzedziem Pick lub Text, a nastepnie wy-
bra¢ odpowiednia funkcje z podmenu Zext/Writnig Tools. Wybra¢ ja mozna takze z me-
nu podrecznego, ktore pojawi sie, gdy po wlaczeniu narzedzia Text klikniemy prawym
klawiszem myszy wewnatrz bloku tekstowego. Kolejny sposob polega na kliknieciu
tekstu prawym klawiszem myszy 1 wywolaniu funkcji sprawdzania pisowni (Spell Check).
Funkcje te mozna uruchomié¢ réwniez za pomoca skrotu klawiaturowego Ctrl+Fi2,
otwierajac tym sposobem karte Spell Checker okna dialogowego Writing Tools (patrz

rysunek 13.1).

SLFHTRAANES Doyt pesceri

Lisim wyraziey nibsmampaTrpn

Rysunek 13.1.
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Przyciski wspolne

Do narzedzi sprawdzania pisowni i gramatyki wspolnie naleza niektore sposréd przyci-
skow widocznych w oknie dialogowym Writing Tools. Przyciski te omoéwimy wlasnie
teraz.

Przycisk Start

Kliknigcie przycisku Start powoduje uruchomienie modutu kontroli pisowni lub grama-
tyki. Jest on widoczny tylko wowczas, gdy funkcja automatycznego startu (Auto Start)
jest wylaczona — domys$lnie przyjmuje ona stan aktywnosci. Gdy uruchomione narze-
dzie napotka problem podczas procesu sprawdzania tekstu, przycisk Start zamienia sie
w przycisk zamiany (Replace), a po przestawieniu kursora w miejsce wolne od btedow,
w przycisk wznawiania (Resume).

Aby wiaczyc lub wytaczy¢ funkcje Auto Start, nalezy kliknac przycisk Options,
znajdujacy si¢ w oknie dialogowym Writing Tools, a nastgpnie dokonac wyboru

m ustawienia z poziomu menu wysuwanego .

Przycisk Replace

Gdy w trakcie procesu sprawdzania odnaleziony zostanie btad ortograficzny lub grama-
tyczny, przycisk Start zamienia si¢ w przycisk Replace. W takiej sytuacji powinni$my
wybrac jedno z sugerowanych rozwiazan problemu (rozwiazania te wyswietlane sa na
liscie z lewej strony okna) i klikna¢ Repl/ace. Mozemy dokona¢ edycji wybranego wy-
razu zastepczego lub wpisa¢ go bezposrednio w polu Replace With. Po dokonaniu za-
miany modul sprawdzajacy ponownie kontroluje poprawnos¢ wyrazu zastepczego, po
czym wznawia przeszukiwanie dokumentu.

Przycisk Undo

Klikniecie przycisku Undo powoduje cofniecie ostatnio wprowadzonej poprawki.

Przycisk Resume

Po poprawieniu btedu i przeniesieniu kursora w inne miejsce — na przyktad do innej
czesci tekstu — przycisk Start zamienia si¢ w przycisk Resume. Jego klikniecie pozwa-
la na wykonanie ponownego sprawdzenia wybranego fragmentu i kontynuacje przeszu-
kiwania od miejsca ustawienia kursora.

Przyciski Skip Once i Skip All

Jesli wyraz lub zdanie, ktorych poprawnoscé zostata zakwestionowana przez modut spraw-
dzajacy, sa w rzeczywistosci poprawne — na przyktad nazwisko lub rzadko spotykany
termin — mozemy spowodowac, Ze program zignoruje ich wystapienia. Klikniecie przy-
cisku Skip Once powoduje jednorazowe zignorowanie problematycznej frazy, ale rzeko-
my problem bedzie zglaszany przy kazdym, kolejno napotkanym jej wystapieniu. Jesli
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jednak problem lezy w wyrazie, ktorego modul nie rozpoznaje, a my nie zamierzamy
stowa tego dodawa¢ do stownika, mozemy uzy¢ przycisku Skip All, powodujacego igno-
rowanie wsZystkich wystapien danego wyrazu lub frazy w caltym dokumencie.

Przycisk Add

Przycisk Add pozwala dodawac wyrazy do stownika (User Word List). W stowniku, w ja-
ki wyposazono program Core]DRAW brakuje wielu rzadko uzywanych nazw 1 terminow
technicznych, ktore jednak mozemy doda¢ samodzielnie, dopisujac je do domyslnego
stownika w biezacym jezyku, dzigki temu dodane wyrazy nie beda zglaszane przez mo-
dul sprawdzajacy jako btedne.

Klikniecie przycisku Add powoduje natychmiastowe dopisanie wyswietlonego w polu
Replace With lub Not Found wyrazu do stownika User Word List. Jezeli jednak przycisk
Add zostanie nacis$niety, gdy w zadnym z obu wymienionych pdl nie pojawit sie zaden
wyraz, otworzy sie okno dialogowe Add Word, za pomoca ktérego mozemy poda¢ do-
wolny wyraz i zapisa¢ go w stowniku (patrz rysunek 13.2).

Rysunek 132 |

Okno dialogowe
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Kazdy wyraz, ktory dodajemy, zapisywany jest w domysinym stowniku obowiazujacym
dla biezacych ustawien jezykowych. Poszczegolne pozycje stownika mozna edytowac
iusuwac, korzystajac z okna dialogowego User Word List, o ktorym pomowimy nieco
dalej.

Gdy modut Grammatik natknie si¢ na problem natury gramatycznej, a nie ortograficznej,
przycisk Add zostaje zastapiony przyciskiem Turn Off. Kliknigcie go powoduje wytaczenie
reguty, w sprzecznosci z ktorg pozostaje zakwestionowany fragment tekstu. Wytaczona
reguta przestaje obowiazywac w caltym dokumencie.

Przycisk Auto Replace

Wybranie alternatywnej pisowni dla zakwestionowanego wyrazu sprawia, ze uaktyw-
niony zostaje przycisk automatycznego zastepowania (Auto Replace). Klikniecie owego
przycisku powoduje dodanie do stownika User Word List blednie zapisanego stowa
wraz z jego poprawna forma. Jezeli funkcja QuickCorrect (autokorekta) jest wlaczona,
to w przypadku ponownego, btednego wpisania dodanego wyrazu zostanie on automa-
tycznie zastapiony poprawna wersja. Wiecej informacji na temat tej funkcji znajdziemy
w dalszej czeéci rozdziatu, w punktach ,,Definiowanie opcji stownika” oraz ,,Korzysta-
nie z funkcji QuickCorrect”.

Przycisk Options

Kliknigcie przycisku Options otwiera menu rozwijane, udostepniajace roznorodne opcje,
dotyczace biezacego narzedzia jezykowego. Opcje te omowimy szczegoétowo nieco dale;.
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Zakres tekstu

Korzystajac z opcji Check, dostepnych z poziomu menu Options, mozemy okresli¢ za-
kres tekstu, w jakim ma by¢ przeprowadzona kontrola poprawno$ci pisowni czy grama-
tyki. Wybor opcji zalezy od tego, za pomoca ktorego narzedzia, Pick czy Text, zazna-
czony zostat tekst.

Tekst podswietlony (Highlighted Text). Po wybraniu tej opcji sprawdzony
zostanie tylko ten fragment tekstu, ktory zaznaczony zostal przy uzyciu narzedzia
Text, opcja staje sie dostepna dopiero po zaznaczeniu fragmentu.

AKkapit, zdanie, wyraz (Paragraph, Sentence, Woird). Wybranie tej opcji
powoduje, ze sprawdzeniu poddany zostaje akapit (a takze zdanie lub wyraz)
wyselekcjonowany lub ten, w ktorym ustawiony zostat kursor.

Tekst zaznaczony (Selected Text). Po wybraniu tej opcji sprawdzeniu
poddawany jest wylacznie zaznaczony obiekt tekstowy. Jesli do zaznaczenia
obiektu uzyjemy narzedzia Pick, wowczas jedynymi dostepnymi opcjami beda
Selected Text 1 Document.

Dokument (Document). Jest to opcja sprawdzania wszystkich obiektow
tekstowych, na wszystkich stronach biezacego dokumentu.

Funkcja Auto Start jest wtaczona domysinie, w zwiazku z czym proces kontroli
poprawnosci pisowni i gramatyki uruchamia si¢ automatycznie, natychmiast

po otwarciu okna dialogowego — w takiej sytuacji nie mamy wigc mozliwosci
wskazania zakresu badanego tekstu. Jesli tekstowa zawartoSc dokumentu jest
szczegolnie obszerma, wowczas moze si¢ okazac,Zze na sposobnos¢ wybrania
zakresu tekstu trzeba poczekac kilka sekund, w ciagu ktorych dokument zostanie
zbadany. Wytaczenie funkcji Auto Start powoduje, ze proces sprawdzania poprawnosci
dokumentu jest uruchamiany dopiero po nacisnigeciu przycisku Start, co pozwala nam
na wyznaczenie zakresu tekstu przed rozpoczgciem badania.

Opcje modutu sprawdzania pisowni

Klikajac przycisk Options, znajdujacy sie na karcie Spell Checker okna dialogowego
Writing Tools, uzyskamy dostep do réznorodnych opcji 1 ustawien decydujacych o spo-
sobie dziatania modutu sprawdzania pisowni. Rozwiniete menu Options widzimy na ry-
sunku 13.3.

Rysunek 13.3.
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Definiowanie ustawien jezykowych modutu Spell Checker

Opcja Language pozwala wybraé jezyk, jakim bedzie operowat modut Spell Checker
podczas badania poprawnosci pisowni. Zmiana ustawien jezykowych nie powoduje zad-
nych modyfikacji istniejacego tekstu, a jedynie wlaczenie stownika lub listy wyrazow,
z ktorej bedzie korzystal modut sprawdzajacy pisownie. Po kliknieciu opcji Language
na ekranie pojawi sie okno dialogowe Select Language (patrz rysunek 13.4), w ktérym
mozemy dokona¢ wyboru jezyka. Zaznaczenie pola wyboru opcji Checking Show Ava-
ilable Languages Only sprawia, ze na liscie wymienione zostaja tylko te jezyki, dla kto-
rych stowniki zostaly zainstalowane.

Rysunek 13.4. Select Language
Okno dialogowe
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Zmiana jezyka, ktorej towarzyszy zaznaczenie pola wyboru opcji Save As Default Wri-
ting Tools Language, powoduje, ze jezyk 6w bedzie wykorzystywany przez moduty
sprawdzajace Spell Checker oraz Grammatik jako domyslny.

Do listy jezykéw mozemy dodawac wlasne pozycje, cho¢ nie powoduje to wygenerowa-
nia stownika. Klikniecie przycisku Add w oknie dialogowym Select Language powodu-
je otwarcie okna Add Language Code (patrz rysunek 13.5).

Rysunek 13.5. Add Language Code
Okno dialogowe )
Add Language Code L.t Lk

SB
Cancel
Description:

ISnowboarder Help

W oknie tym podajemy dwuliterowy kod, jak rowniez opisowa nazwe nowego jezyka.
Jezeli podany kod bedzie pokrywat sie z juz wykorzystanym, to poprzednie ustawienia
dla istniejacego kodu zostana zastapione nowymi, bez zadnego uprzedzenia. Nie jest to
rozwiazanie az tak niebezpieczne, jak mogtoby sie wydawa¢, gdyz ustawienia zachowy-
wane sa tylko w przypadku dostepnych jezykow. Dlatego konflikt kodu moze wystapic¢
tylko w przypadku tych nielicznych jezykow, jakie widnieja na liscie po uaktywnieniu
opcji Show Available Languages Only.

“ ¥, Czgsto bywa tak, ze zmiana jezyka tekstu jest bardziej intuicyjnym posunigciem
niz zmiana jezyka w module sprawdzajacym — domysinie bowiem jezyk, w jakim
m napisany jest tekst, determinuje ustawienia jezykowe owego modutu.
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Korzystanie z listy wyrazow

Wsrod narzedzi jezykowych CorelDRAW znajdziemy listy wyrazow (Word Lists), za-
wierajace wszystkie wyrazenia, ktorych nie ma w stowniku, a powinny by¢ uznawane
jako poprawne. Jezeli dany wyraz nie jest zapisany na zadnej z aktywnych list, modut
sprawdzajacy bedzie sygnalizowal btad. CorelDRAW korzysta z dwoch typow list:

B Glowne listy wyrazow (Main Word Lists). Listami tymi zawiaduje Core]DRAW,

a zawierajq one najczesciej napotykane wyrazy w poszczegélnych jezykach.

Z kazda wersja CoreDRAW listy te staja sie¢ coraz obszerniejsze. Program
udostepnia po jednej liscie w kazdym jezyku. Uzytkownik nie moze edytowac
gtéwnych list wyrazow.

Listy wyrazow uzytkownika (User Word Lists). Sato listy zawierajace

te wyrazy, ktorych nie obejmuja listy gtowne, a ktore powinny by¢ zaliczone
do poprawnych.. Uzytkownik moze uzupetniac listy, korzystajac z przycisku
Add, atakze tworzy¢ nowe, zapisujac w nich dowolna liczbe wyrazéw, nadajac
im specjalne nazwy 1 rozprowadzajac wérdéd wspolpracownikow, aby oni takze
mieli dostep do specjalizowanego stownictwa. W listach uzytkownika zawrze¢
mozna takze wyrazy, z ktorych korzysta¢ bedzie funkcja QuickCorrect.

Do dyspozycji mamy co najmniej jedna liste w kazdym jezyku.

Dziatanie modutu Spe// Checker polega na poréwnywaniu wszystkich wyrazow, tworza-
cych tre§¢ dokumentu, z tymi, ktére zawarte sa w listach gtownych oraz w listach uzyt-
kownika, wybranych dla biezacego jezyka. Jesli wyrazy, jakie umiescimy w tekscie,
beda pochodzity z réznych jezykow, modul sprawdzania pisowni zbada je przy uzyciu
odpowiednich list wyrazow.

Warto zadbac o czgste sporzadzanie zapasowych kopii list wyrazow. Dzigki temu,
dokonujac ponownej instalacji programu CoreIDRAW bedziemy mogli zainstalowac
rowniez kompletne listy, co uwolni nas od uzupetniania ich od poczatku. Nazwy

plikow, w ktorych przechowywane sa listy wyrazow uzytkownika maja rozszerzenie
_.UWL, natomiast w przypadku plikow list gtownych rozszerzenie ma postac .MOR.

Korzystanie z gtownych list wyrazow

Glowne listy wyrazow sa listami predefiniowanymi, a uzytkownik programu nie moze
ich edytowac¢. W listach tych zapisane sa wyrazy wykorzystywane przez modut spraw-
dzania pisowni — nie sa w nich przechowywane pary wyrazow, z ktorych korzysta funk-
cja QuickCorrect. Rysunek 13.6 przedstawia okno dialogowe Main Word Lists.

Rysunek 13.6.
Okno dialogowe
Main Word Lists
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Gléwna lista wyrazow powiazana jest z wybranym jezykiem. Klikajac przycisk Chan-
ge, mozemy wybra¢ inny jezyk, a nastepnie wskaza¢ liste wyrazow. Operacja ta nie po-
woduje zmiany ustawien jezykowych tekstu juz zawartego w zaznaczonym fragmencie
tekstu.

Do kazdego jezyka mozna przypisa¢ dodatkowe listy wyrazow. W tym celu nalezy klik-
nac przycisk Add List. Na przyklad, Amerykanie wykorzystujacy amerykanski stownik
U.S. Spell Checker moga dzieki temu wplata¢ w tekst wyrazy w jezyku polskim. Po do-
daniu listy wyrazow polskich, modut sprawdzania pisowni poréwnuje tekst najpierw
z lista wyrazow angielskich, a dopiero wowczas, gdy niektore wyrazy nie zostana roz-
poznane, z lista wyrazow w jezyku polskim. Jesli okaze sie, ze 1 ta lista nie zawiera nie
rozpoznanych wyrazow, program zgtosi btad pisowni.

Ustawianie opciji list wyrazow uzytkownika

Rysunek 13.7. T |

Okno dialogowe
User Word Lists

Okno dialogowe User Word Lists otwiera si¢ po kliknieciu przycisk Options w oknie
Writing Tools 1 wybraniu polecenia User Word Lists z rozwijanego menu. W oknie tym
(patrz rysunek 13.7) mozna tworzy¢ nowe listy 1 zmienia¢ domyslne powiazania list z je-
zykami. Ponadto, mozemy tu definiowa¢ pary wyrazoéw dla funkcji QuickCorrect.
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Ustawianie jezyka biezqgcego

To, ktora lista wyrazow uzytkownika zostanie uzyta, zalezy od tego, jaki jezyk tekstu
wybierzemy. Kazdemu jezykowi musi by¢ przypisana co najmniej jednak lista tego ty-
pu. Liste, ktora zamierzamy podda¢ edycji, mozemy wskaza¢ po kliknieciu przycisku
Change. Klikniecie tego przycisku powoduje otwarcie okna dialogowego Select Langu-
age, przedstawionego na rysunku 13.4. Czynnos$¢ ta nie powoduje zmiany ustawien je-
zyka tekstu ani narzedzi jezykowych; pozwala ona wybrac jezyk, ktorego ustawienia
maja zosta¢ wyswietlone w oknie. Ponadto, doda¢ mozemy nowy kod jezyka, cho¢ nie
jest to rownoznaczne z utworzeniem nowego stownika.
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Te same listy wyrazow uzytkownika moga by¢ wykorzystywane przy réznych ustawie-
niach jezykowych. Mozemy wiec, na przyktad, utworzy¢ nowy jezyk o nazwie SB, co
oznacza Snowboarder. Bedzie to jezyk specjalistyczny, sktadajacy sie ze stow z dzie-
dziny snowboardingu. Poniewaz jednak zdecydowana wiekszo$¢ terminow, zwiazanych
z ta dyscyplina sportu, jest pochodzenia amerykanskiego, mozna je doda¢ do listy wy-
razoéw dla jezyka U.S. English.

Chcac uzyc jezyka, ktorego nazwa nie widnieje na liScie Languages, gdy opcja Show

m Available Languages Only jest wiaczona (mowiliSmy o niej nieco wczesniej), nalezy

uzupetnic instalacje programu o niezbedne pliki jezykowe .

Dodawanie list wyrazéw uzytkownika

Klikniecie przycisku Add List, widniejacego w oknie dialogowym User Words Lists,
powoduje dodanie nowej listy wyrazow dla biezacego jezyka; kazdy jezyk moze wyko-
rzystywac wiele takich list. Rozwiazanie takie jest uzyteczne na przyktad w instalacjach
firmowych, w ktérych mozna wykorzystaé¢ listy wyrazéow, zawierajacych terminy spe-
cyficzne dla danej instytucji, bez potrzeby indywidualnego instalowania ich w kompute-
rach poszczegolnych uzytkownikow.

Kazdy wyraz, jaki dodamy, klikajac przycisk Add w oknie dialogowym Spell Checker,
czy tez tworzac pare wyrazowa dla funkcji QuickCorrect, jest dopisywany do domysl-
nej listy wyrazow jezyka, w jakim 6w tekst zostal napisany. Oryginalna lista wyrazow
jest lista gtéwna (Master) i nie mozna jej usunac. Cho¢ to wlasnie ta lista jest lista do-
myslna, to jednak nic nie stoi na przeszkodzie, by do tej roli wyznaczy¢ jedna z pozosta-
tych; w tym celu nalezy zaznaczy¢ nazwe wybranej listy 1 klikna¢ przycisk Set Defauit.
Obok nazwy kazdej (oprocz Master) listy wyrazow, wymienionej w oknie dialogowym
User Word Lists, widnieje pole wyboru. Zaznaczenie tego pola sprawia, ze zasob stow,
zgromadzony w danej liScie, bedzie wykorzystywany podczas sprawdzania poprawno-
$ci pisowni w biezacym dokumencie. Listy nie zaznaczone beda przez Corel DRAW
ignorowane. Cho¢ niezaznaczona lista moze pozostawac lista domys$lna, do ktorej do-
dawane beda wszystkie nowe wyrazy, to jednak do momentu zaznaczenia pola jej wy-
boru nie beda one brane pod uwage w procesie kontroli pisowni.

Przeglgdanie i edycja zawartosci listy wyrazéw uzytkownika
Zawarto$¢ list wyrazow uzytkownika mozna przegladac i edytowac. Przegladanie ulatwia
pasek przesuwania, pozwalajacy na przewijanie listy w gore 1 w dot, a takze pole teksto-

we Word/Phrase, umozliwiajace dotarcie bezposrednio do podanego wyrazu lub frazy.

Lista zawiera wyrazy dodane przez uzytkownika. Obejmuje ona rowniez pary wyrazowe

h wykorzystywane przez funkcje QuickCorrect, dodawane w wyniku kliknigcia przycisku

Auto Replace na karcie Spell Checker lub definiowane za pomoca karty QuickCorrect,
w oknie dialogowym Options.

Liste mozna przesuwa¢, docierajac w ten sposob do okre§lonych wyrazow. Kazda po-
zycja listy sktada sie z dwoch czesci: wyrazu lub frazy (Word/Phrase), ktorych to ele-
mentéw CorelDRAW wyszukuje oraz zapisu poprawnego, ktorym ma by¢ zastapiony
blednie wpisany wyraz (Replace With).



Rozdziat 13. & Narzedzia pomocnicze 291

Dodawanie nowych pozycji. Aby uzupetni¢ liste wyrazow nowym stowem lub fraza,
nalezy ktorys z tych elementow wpisa¢ w polu Word/Phrase — wprowadzany wpis mo-
ze sktada¢ sie zarowno z liter, jak i cyfr. W polu Replace With natomiast nalezy wpisa¢
wyraz (badz fraze), ktory ma zastepowac wyrazenie podane wczesniej. Pozostawienie
pustego pola Replace With sprawia, ze dany wyraz (lub fraza) bedzie ignorowany pod-
czas sprawdzania poprawno$ci pisowni (CorelDRAW automatycznie wstawia znacznik
<Skip>, nakazujacy modulowi sprawdzania pisowni ignorowanie danego wyrazenia).
Nowy wyraz zostaje dodany do listy po kliknieciu przycisku Add Entry. Dla przyktadu,
jesli bardzo czesto zdarza sie nam pomytkowo wpisac ,kalwisz” zamiast , klawisz”, to
wyraz z btedem, czyli kalwisz, nalezy wpisa¢ w polu Word/Phrase, a klawisz w polu
Replace With. Operacje koniczy nacisniecie przycisku Add Entry. Od tego momentu za
kazdym razem, kiedy ponownie wpiszemy ka/wisZ, wyraz ten zostanie zamieniony na
klawisz.

- W przypadku wyrazu o okreslonej pisowni, ktorego nie uda nam sie znalez¢ na zadnej

d liscie wyrazow, nalezy podac go w polu Word/Phrase, a w polu Replace With wpisac

m znacznik <Skip>. Dzigki temu narze¢dzia QuickCorrect oraz Spell Checker beda
,wiedzialy” o tym, ze dany wyraz, odnaleziony w tekScie pisanym w biezacym jezyku,
ma byc zignorowany.

Usuwanie pozycji z listy. Jesli ktoras z pozycji listy nie spelnia naszych potrzeb, mo-
zemy ja usuna¢. W tym celu zaznaczamy ja i klikamy przycisk Delete Entry. Program
zazada wowczas potwierdzenia decyzji o usunieciu danego wyrazu — wystarczy odpo-
wiedzie¢ twierdzaco.

Edycja pozycji listy. Aby dokona¢ edycji pozycji listy wyrazow, nalezy najpierw za-
znaczy¢ owa pozycje. Niezbedne poprawki wprowadzamy w polu Replace With, a na-
stepnie klikamy przycisk zamiany (Replace Entry). Mozliwa jest zamiana jednej pozycji
na inna, ale tylko wowczas, gdy zawarto$¢ pola Word/Phrase jest w obu przypadkach
taka sama.

Definiowanie wlasciwo$ci pozycji listy. Aby zdefiniowa¢ wlasciwosci wybranej pozy-
cji listy wyrazow, klikamy przycisk Properties. Korzystajac z kontrolki typu pozycji
(Entry Type), mozemy zdecydowaé, czy dany wyraz ma by¢ ignorowany i pomijany,
czy tez korygowany automatycznie (QuickCorrect), czy wreszcie traktowany jako wy-
jatek od reguty. Oprocz tego mozliwe jest zredagowanie komentarza, na przyktad obja-
$niajacego pochodzenie wyrazu.

Pozostate opcje modutu sprawdzania pisowni

Rozwijane menu Options okna dialogowego Writing Tools udostepnia osiem opcji do-
datkowych, oprécz opisanych wyzej:

m Auto Start (automatyczne uruchamianie). Po wlaczeniu tej opcji proces
sprawdzania pisowni 1 gramatyki uruchamiany jest automatycznie, natychmiast
po otwarciu okna dialogowego Writing Tools lub karty jednego z narzedzi
sprawdzajacych.

W Beep On Misspelled (dzwiek przy napotkaniu btedu). Jest to opcja dzwiekowego
sygnalizowania napotkania btedu.
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Recheck All Text (ponownie sprawdz caly tekst). Jest to opcja wymuszajaca
ponowne sprawdzenie catego tekstu, od samego poczatku.

Check Words With Numbers (sprawdz wyrazy zawierajace cyfry). Opcja ta pozwala
wilaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje sprawdzania wyrazow zawierajacych cyfry.

Check Duplicate Words (oznacz powielone wyrazy). Ta opcja stuzy do oznaczania
wyrazow wpisanych dwukrotnie.

Check Irregular Capitalization (sprawdz wielkie litery). Opcja ta przeznaczona
jest do wyszukiwania niewlasciwie uzytych wielkich liter, na przyktad w érodku
wyrazu.

Prompt Before Auto Replace (powiadom przed automatyczna zmiana). Za pomoca
tej opcji uzytkownik potwierdza kazda zmiane w tekscie.

Show Phonetic Suggestions (pokaz propozycje fonetyczne). Jest to opcja zamiany
nierozpoznanych stéw na wyrazy brzmiace podobnie.

Gltowne opcje funkciji sprawdzania pisowni

Glowne okno opcji (Options) programu Corel DRAW zawiera takze osobna karte usta-

wien sprawdzania pisowni. Otworzy¢ ja mozemy, rozwijajac kategori¢ Workspace/Text.

Perform Automatic Spell Checking (dokonuj automatycznego sprawdzania
pisowni). Po wlaczeniu tej opcji, uaktywniaja si¢ pozostate, zgromadzone

na tej samej karcie. Za pomoca tej opcji bowiem zostaje wlaczony mechanizm
sprawdzania pisowni podczas wprowadzania tekstu. W takim przypadku,

gdy tekst jest edytowany przy uzyciu narzedzia Text, wyrazy uznane za bledne
podkre§lane sa czerwona, falista linia.

Visibility of Errors (widzialno$¢ bledow). Opcja decydujaca o tym, czy
podkre§lane maja by¢ bledy we wszystkich obiektach tekstowych jednoczeénie,
czy tez tylko w obiekcie edytowanym. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze termin ,,ramki
odnosi si¢ w tym przypadku do ramek tekstowych, zawierajacych zaréwno tekst
akapitowy, jak 1 ozdobny.

ER)

Display Number of Spelling Suggestions (liczba proponowanych rozwiazan).
Jest to opcja przeznaczona do okreslania liczby proponowanych wyrazow
zastepczych, wyswietlanych w menu podrecznym, pojawiajacym sie

po kliknieciu blednie wpisanego wyrazu prawym klawiszem myszy.

Add Corrections To QuickCorrect (dodaj poprawna wersje do stownika
QuickCorrect). Po wlaczeniu tej opcji, wyrazy zastepcze, wybrane z menu
podrecznego, dodawane sa do listy wyrazéw uzytkownika. Nastepnym razem,
gdy ten sam wyraz znoéw zostanie wpisany niepoprawnie, program zastapi go tym
samym wyrazem, ktorym zastapiony zostat ostatnio.

Show Errors Which Have Been Ignored (pokaz zignorowane btedy). Po kliknieciu
wyrazu prawym klawiszem myszy pojawia si¢ menu podreczne, zawierajace
polecenie Jgnore All, ktére powoduje zignorowanie tego wyrazu podczas
sprawdzania pisowni. Ignorowane bledy sa oznaczane niebieska, falista linia.
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Korzystanie z funkcji Grammatik

Modut sprawdzania poprawnos$ci gramatycznej, zaimplementowany w CorelDRAW,
pochodzi z programu WordPerfect. Ci, ktorzy korzystaja z tej aplikacji, a oprocz niej
z CorelDRAW czy nawet Corel Ventura Publisher bez trudu zauwaza, ze wszystkie te
programy korzystaja z takich samych moduldéw 1 ustawien gramatycznych.

Modul Grammatik cechuje si¢ bardzo elastycznym dzialaniem, dzieki czemu mozemy
tworzy¢ whasne style gramatyczne. Pod pewnymi wzgledami narzedzie to jest zbyt ztozo-
ne, jak na potrzeby aplikacji graficznej, o czym mozna si¢ przekona¢, korzystajac z pro-
gramu WordPerfect. Jednak nie dla wszystkich jezykow, w ktorych mozna sprawdza¢
poprawnos¢ pisowni, modut Granunatik jest dostepny.

Sprawdzanie i poprawianie bledow gramatycznych

Aby przeprowadzi¢ badanie poprawno$ci gramatycznej, nalezy zaznaczy¢ obiekt tek-
stowy, korzystajac z narzedzia Pick lub, jezeli badaniu poddane ma by¢ pojedyncze zda-
nie, narzedzia 7ext. Nastepna czynno$cia powinno by¢ wybranie polecenia Text/Writing
Tools/Grammatik, co spowoduje otwarcie karty Grammatik okna dialogowego Writing
Tools. Jesli funkcja Auto Start jest wlaczona, za pomoca modulu Grammatik bezzwhocz-
nie nastapi badanie tekstu; w przeciwnym razie trzeba uzy¢ przycisku Stait (zobacz ry-

sunek 13.8).
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Jesli odnaleziony zostanie fragment, w ktorym ztamana zostala reguta gramatyczna, okre-
$lona biezacymi ustawieniami, w oknie Writing Tools wyswietlony zostanie opis proble-
mu wraz ze wskazaniem ztamanej reguly. W tej sytuacji program moze zaproponowac
jedno lub kilka rozwiazan gramatycznych. Je§li wybierzemy ktoras z opcji, wowczas
w oknie pojawi sie zdanie w poprawionej formie, dzieki czemu bedziemy mogli stwier-
dzi¢, czy sens wypowiedzi zostal zachowany. Klikniecie przycisku Replace powoduje
wprowadzenie zaproponowanej zmiany i kontynuacje sprawdzania tekstu.

Wigczanie i wylgczanie regut gramatycznych

Nie zawsze musimy zgadza¢ sie z ocena, jaka wystawia nam modul Grammatik. Jezyki
ulegaja bowiem przemianom i wyrazenie, ktore niegdy$ uznawane byto za gramatyczne
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faux pas, moze by¢ obecnie wyrazeniem akceptowanym i powszechnie stosowanym.
Gdy wiec Grammatik uzna jakie$ zdanie za blednie skomponowane, wcale nie musimy
podziela¢ tej opinii.

Chcac, by podczas analizy tekstu pomijane byly niektore typy bltedow gramatycznych,
mozemy wylaczy¢ odpowiednie regulty. W chwili zgloszenia btedu przycisk Add, znaj-
dujacy sie w oknie dialogowym Writing Tools, zamienia sie w przycisk Turn Off. Jeshi
go klikniemy, reguta gramatyczna, ktora zostata ztamana, ulegnie wylaczeniu na czas
otwarcia okna. W celu ponownego uaktywnienia wytaczonej reguly nalezy wybraé¢ po-
lecenie Options/Turn On Rules, otwierajace okno dialogowe Turn On Rules. W oknie
tym odnajdujemy i zaznaczamy reguly, ktore chcemy aktywowa¢ 1 klikamy OK. Reguly
te zostana uwzglednione podczas nastepnego sprawdzania dokumentu.

Zdefiniowane ustawieniaregut mozemy zapisa¢ w profilu, ktory bedzie mégt by¢ wyko-
rzystywany w przysztosci. W tym celu wybieramy polecenie Options/Save Rules. W ten
sposob otworzymy okno dialogowe Save Rules. Znajdziemy tam przyciski Save oraz Save
As. Klikniecie pierwszego z nich powoduje uaktualnienie biezacego stylu, a po kliknie-
ciu drugiego mozemy zachowac styl jako nowy.

Wybieranie stylu analizy

Polecenie Checking Styles pozwala otworzy¢ okno dialogowe o tej samej nazwie (patrz
rysunek 13.9). Tu mozemy wybiera¢ style wykorzystywane przez modwt Grammatik.
Core]DRAW wyposazony jest w 11 profilow predefiniowanych. Sa to:

Rysunek 13.9. T —
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m Spelling Plus. Jest to profil weryfikujacy tekst przy uzyciu najprostszych
gramatycznych regul, uwzgledniajacych interpunkcje i wielko$¢ liter. Poziom
formalnosci (czyli stylistyka, ztozono$¢ jezykowa, sposob formutowania zdan)
to w tym przypadku Standard.

B Quick Check. Ten malo rozbudowany profil znajduje zastosowanie w wiekszosci
sytuacji. Jest to profil domyslny, o standardowym poziomie formalnosci.

W Very Strict. Profil ten uwzglednia wszystkie bez wyjatku reguly gramatyczne.
Poziom formalnosci tego profilu to Formal (formalny).

B Formal Memo or Letter. Jest to profil bardzo podobny do profilu Very Strict,
cho¢ niektore reguly zostaly w nim wytaczone, w zakresie akceptowanym dla
formalnych dokumentéw w postaci not i listow. Poziom formalnosci tegoz profilu
to Formal.
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W [nformal Memo or Letter. W przeciwienstwie do poprzednika profil ten
dopuszcza stosowanie sformutowan archaicznych, potocznych i nieprecyzyjnych.
Reguly dotyczace sktadni zdan zostaly ztagodzone. Poziom formalnosci to w tym
przypadku /nformal (nieformalny).

B Technical or Scientific. Jest to styl przeznaczony dla dokumentow technicznych
1 naukowych. Jezyk wystepujacy w tych dokumentach czesto sktada sie z dugich
sekwencji rzeczownikow, oznaczajacych terminy techniczne, lub zawiera liczne
czasowniki w stronie czynnej. Cecha tego stylu jest duzatolerancja dla jezyka
stosowanego w opisach technicznych. Poziom formalnosci tego stylu to Formal.

B Documentation or Speech. Styl ten jest dokladna odwrotno$cia stylu poprzedniego;
nie dopuszcza technicznego zargonu, co powoduje, ze tekst i jego temat staje sie
tatwiejszym do zrozumienia. Poziom formalnosci to w tym przypadku Standard.

m Student Composition. Styl przeznaczony do analizowania dlugich dokumentow
o charakterze technicznym, cho¢ nie tak precyzyjny jak Technical or Scientific.
Poziom formalno$ci w przypadku tego stylu to Standard.

W Advertising. Jest to styl analizy tekstow reklamowych. Celem zastosowania tego
stylu jest uzyskanie lepszej ptynnosci tekstu, w ktorym wieksza role odgrywa
stymulacja sprzedazy oferowanych towaréw, niz uzyskanie precyzji gramatyczne;j.
Niektore reguly sa wylaczone, a inne ztagodzone. Poziom formalnosci tego stylu
to Informal.

B Fiction. W stylu tym obowiazuje jeszcze mniej regut, niz w stylu Advertising.
Zapewnia on osobie piszacej znacznie wieksze mozliwosci postugiwania sie
jezykiem artystycznym, co wynika z wylaczenia licznych regul gramatycznych.
Poziom formalno$ci w tym przypadku to /nformal.

B Grammar-As-You-Go. Jest to opcja biezacej analizy gramatycznej,
przeprowadzanej podczas wprowadzania tekstu. Jednakze w wiekszos$ci sytuacji
opcja ta wymaga samodzielnego dokonywania poprawek.

Edycja stylu gramatycznego

CorelDRAW pozwala nie tylko tworzy¢ nowe style gramatyczne, ale takze edytowac
istniejace 1 tym sposobem dopasowywac je do wlasnych potrzeb. Najwygodniejsza meto-
da tworzenia wlasnego stylu polega na wykorzystaniu gotowego, mozliwie najbardziej
zblizonego do oczekiwan stylu 1 zmodyfikowaniu go. Aby dokona¢ edycji stylu, klika-
my przycisk Edit, otwierajac okno dialogowe Styles Editor, pokazane na rysunku 13.10.

Przede wszystkim powinni$my wlaczy¢ te klasy regut, ktore zamierzamy objac tworzo-
nym stylem, zaznaczajac pola wyboru obok ich nazw. Po kliknieciu nazwy regutly, na
panelu ponizej okna listy wyswietlany jest przyklad zastosowania danej zasady. W razie
potrzeby uzyskania dodatkowych informacji, klikamy przycisk oznaczony ikona pytaj-
nika, otwierajac ekran z pelnym opisem reguly. Nastepnie, w sekcji Maxinum allowed
definiyjemy dopuszczalne warto$ci kazdej z tutejszych opcji, po czym okreslamy poziom
formalnosci (Formality Level).
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Rysunek 13.10. Edit Checking Styles - Very Strict
Okno dIaIqu we Rule classes: X
edytora stylow AT o7 [ Masimum allovied
®idiective )
B Adverb |3_ Conzecutive nouns
EArchaic [
EH Avticle |3_ Consecutive prepozitional phrases
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Aby zachowa¢ zdefiniowany zbior regul w biezacym stylu, klikamy Save. Jesli jednak
zamierzamy utworzy¢ nowy styl, musimy uzy¢ przycisku Save 4s. Kazdej klasie regut,
ktora poddaliémy edycji, mozemy przywrdci¢ posta¢ pierwotna, zaznaczajac jej nazwe
1 klikajac przycisk Restore.

Korzystanie z opciji Analysis

Rozwijane menu Options, dostepne na karcie Grammatik, oferuje opcje Analysis, kto-
ra pozwala regulowac sposob dzielenia zdan. PoniZej oméwimy poszczegdlne style ana-
lityczne.

Rozbiér gramatyczny

Rozbiér gramatyczny (Parse Tree) to podstawowa metoda rozdzielania zdan na poszcze-
golne czesci. Stosujac te metode, mozemy dowiedzie¢ sie, w jaki sposob Grammatik in-
terpretuje analizowana tresc.

Czesci mowy

Okno dialogowe Parts of Speech pokazuje, jaka role poszczegdlne wyrazy petnia w zda-
niu, to znaczy, co jest podmiotem, co orzeczeniem, a co imiestowem. Jesli klikniemy
widniejacy ponizej wyrazu skrot, wyswietlony zielonym kolorem 1 ujety w nawiasy kwa-
dratowe, w polu u dotu okna pojawi sie pelne objasnienie danego skrétu.

Statystyka dokumentu

Okno dialogowe statystyki dokumentu (Basic Counts) dostarcza wielu istotnych infor-
macji na temat budowy tekstu. Najbardziej istotne informacje mowia o liczbie wyrazow,
zdan 1 éredniej liczbie zdan w akapicie. Na podstawie tych danych oceniany jest stopien
trudnosci stylu pisarskiego. Poszczegolne liczby 1 srednie wyliczane sa dla catego doku-
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mentu, a nie tylko dla zaznaczonego fragmentu. Podstawowe dane statystyczne opisuja-
ce cato$¢ dokument mozna znalez¢ rowniez w sekcji Text Statistics okna dialogowego
Document Information, ktore mozemy otworzy¢ za pomoca polecenia File/Document
Info. Jesli natomiast zalezy nam na zbadaniu zaznaczonego fragmentu, powinni$my wy-
brac polecenie Text/Text Statistics.

Czytelnosé

Okno dialogowe Readibility dostarcza statystycznych poréwnan pomiedzy tekstem za-
znaczonym a innym, dowolnym. Standardowo wykorzystywane teksty porownawcze sa
rozne dla poszczegolnych jezykow, a teksty wzorcowe mozemy dodawacé do listy, kli-
kajac przycisk Add.

Elementy oznaczone

Okno dialogowe Flagged informuje nas o liczbie potencjalnych btedow gramatycznych,
stwierdzonych w biezacym dokumencie, z podzialem na typy.

Korzystanie z tezaurusa

Thesaurus umozliwia nam wyszukiwanie wyrazow alternatywnych, podobnie jak stow-
nik wyrazow bliskoznacznych. Jest to wiec narzedzie szczegdlnie uzyteczne wowczas,
gdy nie mozemy znalez¢ odpowiedniego stowa, cho¢ znamy podobne. Tezaurus pozwa-
la nam takze unika¢ powtorzen wyrazow, w sytuacjach, gdy nie potrafimy znalezé¢ stow

alternatywnych.

Aby skorzysta¢ z tezaurusa, klikamy wyraz prawym klawiszem myszy, poshlugujac sie
narzedziem Text, po czym wybieramy polecenie Thesauris z menu podrecznego. Inny
sposob polega na wybraniu polecenia Text/Writing Tools/Thesaurus. W ten sposéb po-
wodujemy otwarcie karty Thesaurus okna dialogowego Writing Tools, ze wskazanym
wyrazem wyswietlonym w polu wyszukiwania (patrz rysunek 13.11).

Rysunek 13.11. Solp WETAEY WYEDIERATEgS Pole delinig)i sypmacte blskommaczmpch
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Rysunek 13.12. [T —
Lista wyrazow
alternatywnych

W polu wyszukiwania wyswietlany jest wyraz, ktérego synonimu szukamy. W miare
precyzowania zakresu poszukiwan, pole listy wypelnia si¢ kolejnymi wyrazami blisko-
znacznymi. Po pojawieniu si¢ wyrazu, dla ktérego alternatywy poszukujemy, klikamy
przycisk Look Up (nie jest to konieczne, gdy opcja Auto Look Up jest wlaczona).

Lista jest zapelniana wyrazami bliskoznacznymi w jezyku biezacym. Wyrazy te pogru-
powane sa wedhlug typow (rzeczowniki, przymiotniki, czasowniki i tak dalej). Klikniecie
symbolu plusa, widniejacego obok definicji, powoduje rozwiniecie listy wyrazow zali-
czonych do danej kategorii. Z kolei, po kliknieciu wybranego wyrazu bliskoznacznego,
pojawia sie on w polu wyszukiwania (patrz rysunek 13.12). Wyraz zaznaczony w tek-
$cie zastepyjemy wyrazem wyswietlanym w polu, klikajac przycisk Replace. Mozemy
jednak kontynuowa¢ poszukiwania, wybierajac z listy jedna z propozycji alternatywnych.
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Wyrazy alternatywne moga by¢ wyswietlane w trzech panelach, pomiedzy ktérymi
mozna przechodzi¢, korzystajac z przyciskow nawigacyjnych, znajdujacych sie u goéry
okna dialogowego.

Definiowanie opciji tezaurusa

Klikniecie przycisku Options na karcie Thesaurus okna dialogowego Writing Tools
umozliwia nam zdefiniowanie réznorodnych ustawien, dotyczacych sposobu dziatania
tezaurusa.

B Auto Look Up (automatyczne wyszukiwanie). Po wlaczeniu tej opcji tezaurus
automatycznie podejmuje poszukiwanie alternatyw dla pierwszego wyrazu,
wyswietlonego w polu Look Up, natychmiast po otwarciu kKarty Thesaurus.

B Auto Close (automatyczne zamykanie). Opcja powodujaca, ze okno dialogowe
Writing Tools zostaje zamkniete natychmiast po kliknieciu przycisku Replace.

B Spell Assist (sprawdzanie pisowni). Gdy opcjata jest aktywna, a wyraz wpisany
w polu wyszukiwania nie zostanie rozpoznany, wowczas w oknie tezaurusa
wyswietlana jest lista dostepnych wyrazow. Sposrod nich nalezy wybrac ten,
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ktory jest najbardziej podobny do widniejacego w polu Look Up, a nastepnie
nalezy klikna¢ przycisk uruchamiajacy proces poszukiwania. W oknie wyswietlone
zostang proponowane wyrazy zastepcze.

B WordPerfect 8 Thesaurus Option (tezaurus WordPerfect 8). Ta opcja jest
nieaktywna w Core]DRAW 11.

B Synonyms (synonimy). Jest to opcja wyswietlania synonimow wskazanego wyrazu.

B Language (jezyk). Jest to opcja umozliwiajaca wybor jezyka w biezacej sesji
tezaurusa. Wybor ten jest anulowany natychmiast po zamknieciu okna
dialogowego Writing Tools i nie powoduje zmian ustawien jezykowych tekstu
dokumentu. Jesli jednak wyraz alternatywny pochodzi z jezyka wybranego
podczas sesji tezaurusa, w takim wlasnie jezyku zostanie wstawiony do dokumentu.

W Set Data File (wybierz plik z danymi). Opcja ta przeznaczona jest dla tych
uzytkownikow, ktorzy korzystaja z tezaurusa pochodzacego z Perfect Writing
Tools lub chceieliby uzy¢ stownika obcojezycznego, nie instalujac obstugi
dodatkowych jezykow. Dzieki tej opcji moga oni podczas biezacej sesji
skorzysta¢ z tezauruséw zewnetrznych. Zamiana przy uzyciu tezaurusa
zastepczego nie powoduje zmian w ustawieniach jezykowych tekstu.

Korzystanie z funkcji QuickCorrect

QuickCorrect to aktywny skladnik zestawu narzedzi jezykowych CoreIDRAW. Podob-
nie jak funkcja Auto Spell, QuickCorrect dziata podczas wpisywania tekstu. Dziatanie
tej funkcji polega zar6wno na poprawianiu zwyktych literéwek 1 bledow ortograficznych,
jak 1 na zastepowaniu skrotéow wpisanych przez uzytkownika petnymi wyrazeniami czy
nawet zdaniami.

Jak dziata funkcja QuickCorrect

Za kazdym razem, gdy konczymy wpisywanie kolejnego wyrazu, wstawiajac spacje,
kropke, znak tabulacji, przecinek czy tez znak kornica wiersza, QuickCorrect porébwnuje go
z zawarto$cia listy wyrazow uzytkownika. Jesli niepoprawnie wpisany wyraz (czy fraza)
zostanie odnaleziony na ktorej§ z list, zostaje zastapiony wersja poprawna, odczytana
z tejze listy. Listy wyrazow uzytkownika definiyje sie z poziomu Karty Spell Checker.
Na przyktad, uzytkownicy anglojezyczni czesto uzywaja wyrazu "the" 1 rownie czesto
popelniaja btad, wpisyjac w pospiechu ,teh”; dlatego tez lista wyrazéw dla jezyka an-
gielskiego zawiera pozycje, ktora sprawia, ze wyraz ,,teh” jest automatycznie zamienia-
ny na,,the”. Podobnie rzecz si¢ ma z wyrazami takimi jak: ,,dont”, ktory jest zamienia-
ny na,,don’t’, ,,mispell” — na ,,misspell”, ,,your the” — na ,,you’re the”, a ,,wierd” —
na, weird”.

QuickCorrect zarzadza takze innymi zautomatyzowanymi tekstowymi funkcjami kory-
gwacymi, do ktorych zaliczy¢ mozna kontrole uzycia wielkich liter w pierwszych wy-
razach zdan i nazwach dni tygodnia, usuwanie podwojnych wersalikow czy tez wstawia-
nie typograficznych lub prostych znakéw mterpunkcyjnych.
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Aby usunac niechciana poprawke, wprowadzona przez QuickCorrect, nalezy
bezzwiocznie wybrac polecenie Edit/Undo lub uzy¢ skrotu klawiaturowego Ctr+Z.
Zmiana zostanie natychmiast cofnigta, a my bedziemy mogli kontynuowac
wprowadzanie tekstu. Wyraz poprawiony przez QuickCorrect pozostanie w takiej
postaci, w jakiej go wpisaliSmy. Polecenie cofania nie dziata jednak w przypadku
poprawek znakow typograficznych.

Definiowanie opcji QuickCorrect

Aby dotrze¢ do opcji funkcji autokorekty, powinnismy wybrac¢ polecenie Text/Writing
Tools/QuickCorrect. Skutkiem tego bedzie otwarcie okna dialogowego Options 1 karty
QuickCorrect (patrz rysunek 13.13).
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Dostepnymi tu opcjami sa:

W Sentence Capitalization (zdanie od wielkiej litery). Jest to opcja automatyczne;j

zamiany pierwszej litery kazdego zdania na wielka.

Jesli w tekscie stosujemy wiele czcionek symbolicznych, wowczas opcja Sentence
Capitalization moze powodowac, ze wstawiane beda niewtasciwe symbole . W takiej
sytuacji mozemy t¢ opcje wytaczyc.

Change To Typographic Quotes (zamien cudzystowy proste na drukarskie).
QuickCorrect zamienia pojedyncze i podwojne cudzystowy z prostych
na drukarskie (zaokraglone).

W razie potrzeby uzycia w teksScie znakow cali czy stop (na przyktad 12" lub 1‘)
nalezy otworzyC Tablice znakow Windows i skopiowac potrzebny symbol do schowka,
a nastepnie wkleic w odpowiednie miejsce — QuickCorrect go nie zamieni.

B Names of Days (nazwy dni wielka litera). Jest to opcja zamiany pierwszych liter

nazw dni tygodnia na wielkie. Niektore projekty moga wymagac¢ uzycia matych
liter 1 w takiej sytuacji nalezy funkcje QuickCorrect wytaczyé.



Rozdziat 13. & Narzedzia pomocnicze 301

B Replace When Typing (zamiana tekstu podczas pisania). Po wlaczeniu tej opcji
funkcja QuickCorrect powoduje wprowadzanie poprawek tekstu na biezaco,
zamieniajac wyrazy figurujace na liscie Replace na wyrazy z listy With. (Wiecej
informacji o wspomnianych listach znajdziemy w kolejnym podrozdziale).

Tworzenie wilasnej listy QuickCorrect

Funkcja QuickCorrect korzysta z list wyrazéw zdefiniowanych dla modutu Spell Chec-
ker. Kazdy jezyk ma przypisanych kilka odrebnych list. Okno dialogowe Options umoz-
liwia dodawanie, modyfikowanie 1 usuwanie wyrazow. Jednakze zmiany dokonane w tym
oknie sa wprowadzane tylko 1 wylacznie do domyslnej listy wyrazow uzytkownika, przy-
pisanej danemu jezykowi. Pelniejsza kontrole nad tym, gdzie zapisywane sa dodawane
wyrazy, zyskamy, jesli dopiszemy je do listy wyrazow uzytkownika, ktora otwieramy
z poziomu karty Spell Checker, o czym byta mowa we wczesniejszej czeéci rozdziahu.

Wyszukiwanie i zamiana tekstu

Funkcje wyszukiwania tekstu zaimplementowano po raz pierwszy w programie Corel-
DRAW w wersji 10. W obecnym wydaniu stala sie¢ ona w pelni funkcjonalnym narze-
dziem, ktorym postugujemy sie, korzystajac z okien dialogowych, wyszukiwania tekstu
(Find Text) oraz jego zamiany (Replace Text).

Wyszukiwanie tekstu

Aby odszuka¢ wyraz lub fraze, otwieramy okno dialogowe Find Text, wybierajac w tym
celu polecenie Edit/Find And Replace/Find Text. W oknie tym wpisujemy poszukiwane
stowo lub zdanie, przy czym bierzemy pod uwage wielkos¢ liter, ktore w nich wystepu-
ja. Nastepnie zaznaczamy pole wyboru opcji uwzgledniania wielko$ci znakow (Match
Case). W przeciwnym razie odszukane zostana wszystkie pasujace wyrazy, bez wzgledu
na wielkos¢ liter (jest to wyszukiwanie bez uwzgledniania tego parametru). Okno dialo-
gowe Find Text przedstawia rysunek 13.14.

Rysunek 13.14.
Okno dialogowe
Find Text
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Klikniecie przycisku Find Next powoduje wyszukanie kolejnego wystapienia szukanego
wyrazu w dokumencie. Przeszukiwane sa wszystkie obiekty tekstowe — zawierajace
tekst akapitowy, ozdobny oraz tekst w kontenerach — od strony biezacej, do konca do-
kumentu. Gdy osiagniety zostanie koniec dokumentu, moze pojawic si¢ pytanie o wzno-
wienie przeszukiwania od poczatku dokumentu: jesli klikniemy przycisk Yes, przeszuki-
wanie zostanie podjete od pierwszej strony, a zakonczone w miejscu, z ktorego zostato
uruchomione. Tym sposobem przeszukaniu ulegnie caly dokument, cho¢ w dwoch eta-
pach. Je§li poszukiwany tekst nie zostanie odnaleziony, CorelDRAW wyswietli stosow-
ny komunikat.
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- . Funkcja Find Text, a takze Replace Text powoduje, ze tekst jest poszukiwany w takiej
formie, w jakiej go wpisaliSmy (uwzgledniajac przy tym wielkosc liter, o ile opcja

m Match Case jest wiaczona), bez wzglgdu na liczbg wyrazow. Wpisujac poszukiwany

tekst, nie mozna uzywac znakow zastgpczych. Nie mozna takze wyszukiwaC znakow
specjalnych, na przyktad tabulacji czy konca akapitu.

Zamiana tekstu

Rysunek 13.15. e S |
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Chcac zamieni¢ wyraz lub fraze innym wyrazem czy fraza, korzystamy z okna dialogo-
wego Replace Text (patrz rysunek 13.15), otwieranego poleceniem Edit/Find And Re-
place/Replace Text.

Haich gurs

Wyraz lub fraze, ktéra chcielibyémy odnalez¢, wpisujemy w okienku Find What, zas
okienko Replace With wypelniamy wyrazem badz fraza zastepcza. Jesli zalezy nam na
odszukaniu tekstu z uwzglednieniem wielkosci liter, zaznaczamy pole wyboru opcji
Match Case. Zaznaczenie go nie ma jednak zadnego wplywu na tekst wpisany w okien-
ku Replace With. Po kliknieciu przycisku Find Next odnalezione zostanie pierwsze wy-
stapienie poszukiwanego tekstu.

Odnaleziony tekst mozemy zamienié, klikajac przycisk Replace, lub pomina¢ 1 odnalez¢é
jego kolejne wystapienie, co nastapi po kliknieciu przycisku Find Next.

Jesli jesteémy absolutnie pewni, ze wsoystkie wystapienia tekstu, wpisanego w okienku
Find What, maja ulec zastapieniu tekstem, wpisanym do okienka Replace With, klikamy
przycisk Replace All.

Wyszukiwanie i zamiana atrybutéw tekstu

Wyszukiwac 1 zamienia¢ mozna rowniez okreslone atrybuty tekstu, korzystajac przy tym
z kreator 6w uruchamianych z poziomu podmenu Edit/Find And Replace. Do wyboru
mamy dwa kreatory: Find Objects (wyszukiwania obiektow) oraz Replace Objects (za-
miany obiektow).

Wyszukiwanie atrybutow tekstu

Korzystajac z kreatora Find Objects Wizard, mozemy wyszukiwac tekst okreslonego typu,
na przyktad akapitowy, ozdobny czy tez umieszczony na $cieZce, a takze tekst o okreslo-
nej treéci lub stylu. Aby odnalez¢ tekst w dokumencie:
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1. Uruchom kreatora Find Objects Wizard, wybierajac polecenie Edit/Find And
Replace/Find Objects. Zaznacz pole Begin A New Search 1 kliknij przycisk Next.

2. Po otwarciu kolejnego okna zaznacz pole odpowiadajace typowi poszukiwanego
tekstu albo tez zaznacz pozycje Text, co sprawi, Ze przeszukane zostana
wszystkie obiekty tekstowe. Naciénij przycisk Next.

3. W nastepnym oknie musisz okresli¢ atrybuty, jakimi ma sie charakteryzowac
poszukiwany tekst. Atrybuty te okresla si¢ dla kazdego typu tekstu z osobna.
A zatem, w okienku po lewej stronie zaznacz wybrany typ tekstu, a nastepnie
kliknij przycisk Specify Properties For. W ten sposob otworzysz okno dialogowe
definicji atrybutéw (Specific Attributes), w ktorym mozesz zdefiniowac atrybuty
cechujace poszukiwany tekst. Okno to przedstawia rysunek 13.16.
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4. Tekst, ktorego szukasz, musi charakteryzowac sie wlasciwosciami wskazanymi
w zaprezentowanym wyzej oknie. Na przyklad, jesli wpiszesz wyraz Atrybut,
wybierzesz czcionke Arial Narrow, styl kursywy (ltalic) 1 rozmiar 13 punktow,
to w tekécie wybranego typu odnaleziony zostanie wyraz ,,Atrybut”, ale ¢tylko
wowezas, gdy wielko$¢ 1 krdj czcionki odpowiadaé bedzie ustawieniom,
Core]DRAW oznacza odnalezione obiekty tekstowe za pomoca narzedzia Pick,
ale nie zaznacza wystapien poszukiwanego tekstu narzedziem Text.

5. Kliknij przycisk Finish, co spowoduje pojawienie si¢ paska z przyciskami,
umozliwiajacymi poruszanie si¢ miedzy wszystkimi wystapieniami szukanego
tekstu (zobacz rysunek 13.17).

Rysunek 13.17. Find
Pasek przyciskow
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'ﬁ' el Aby wyszukac obiekty tekstowe, zawierajace tekst sformatowany przy uzyciu
okreslonego stylu, na pierwszej karcie kreatora Find Object Wizard nalezy zaznaczyc
m pole wyboru opcji Look For Object Names Or Styles i wybrac styl z odpowiednie] listy.

Zamiana atrybutow tekstu

Kreator Replace Objects Wizard pozwala zamieni¢ jedne atrybuty tekstu na inne. Po uru-
chomieniu kreatora mozemy zadecydowac¢, czy obszar wyszukiwania ma by¢ ograniczo-
ny do zaznaczonych obiektow tekstowych, czy tez ma obejmowac caly dokument.

W pierwszym oknie kreatora zaznaczamy pole wyboru opcji Replace Text Propeities
1 klikamy przycisk Next. Drugie okno umozliwi nam wskazanie poszukiwanych atybu-
tow tekstu (patrz rysunek 13.18).
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Mozemy tu okresli¢ takie parametry, jak kroj (Font), wage (Weight) 1 rozmiar (Size)
czcionki, ktére zamierzamy zamieni¢. Na zakonczenie klikamy przycisk Finish 1 za po-
moca przyciskow wyswietlonych na pasku Find And Replace wybieramy wystapienia
tekstu 1 dokonujemy zamiany wlasciwosci (patrz rysunek 13.19).
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