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Coraz nowoczes$niejszy sprzet komputerowy i coraz bardziej zaawansowane programy
sprawiaja, ze tworzenie muzyki w domu przy pomocy komputera daje coraz lepsze
rezultaty. Jedna z najpopularniejszych aplikacji stuzacych do tego celu jest Cubase SX
firmy Steinberg. Korzystajg z niej zarbwno amatorzy, jak i profesjonalisci.

Ksiazka ,,Cubase SX. Cwiczenia” pozwoli takze Tobie tworzyé muzyke za pomoca tego
programu. Kolejne ¢wiczenia odkryja przed Toba ogromne mozliwosci Cubase'a. Nawet,
jesli nie jestes zbyt zaawansowanym uzytkownikiem komputera, mozesz wykorzystac¢
ten program do realizacji swoich muzycznych marzer.
Dzieki tej ksiazce:

* Poznasz podstawowe elementy systemu do tworzenia muzyki

» Nauczysz sie korzystania z interfejsu Cubase'a SX

¢ Dowiesz sie jak edytowac Sciezki dzwigkowe

* Nauczysz sie nagrywac i odtwarza¢ dzwiek

* Poznasz sposoby ustawiania tempa utworu

» Poznasz techniki obrobki dzwieku i tworzenie efektéw dzwigkowych

* Nauczy¢ sie nagrywac i obrabia¢ pliki MIDI

e Samodzielnie zmiksujesz swoje nagrania
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Rozdziat 4-

0 prostym nagrywaniu

Poznales$ juz podstawy obstugi interfejsu Cubase, pora wzia¢ si¢ do prawdziwej pracy. Na
poczatek stworzymy sobie wlasny material wejsciowy — rozpoczynamy prosta sesje
nagraniowa. Niniejszy rozdzial podzielilismy na dwie cze$ci — aundio 1 MIDI, w obydwu
opisujac tylko najprostsze funkcje. Zagadnieniami bardziej zaawansowanego nagrywania
zajmiemy si¢ w rozdziatach 7.1 8.

Poniewaz poprzednio stworzone dzieto moze nam odrobine zaciemmia¢ oglad rzeczywisto$ci,
nie bedziemy go juz wykorzystywac. Jesli jeste§ doni emocjonalnie przywiazany — za-
pisz projekt, zamknij go 1 utworz nowy; jesli jest Ci on obojetny — zamknij projekt, nie
Zapisujac go.

Nagrywanie audio

Ustawienia audio

By moc cokolwiek nagra¢, musisz przebrnac przez gaszcz ustawien audio, aby poinfor-
mowac program, z ktorego zrodta i w jakiej jako$ci ma nagrywac. Przeprowadzimy Cie
przez tajniki tych ustawien krok po kroku.

Urzadzenie wejsciowe

Jezeli dysponujesz prostym mikrofonem, mozesz podtaczy¢ go do wejécia mikrofonowego
karty. W innym wypadku zalecamy wejscie /ine-in — przedwzmacniacz w wejéciu mikro-
fonowym wigkszosci kart jest, powiedzmy, nie najlepszy.
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Mikser karty muzycznej

Pierwszym krokiem bedzie wybranie zrodta dzwieku w samej karcie muzycznej — w tym
celu uruchamiamy mikser Windows 1 ustawiamy, co nastepuje:

Cwiczenie 4.1, — >
Ustawiamy mikser karty muzyc-nej tak, by moc cos nagrac.

1. W Opcje/Wiasciwosci, w ramce Ustawieniach gtosnosci wybierz Nagrywanie.

IWSIIIIGI( 41. Urzadzenie miksuigce: IUlzqdzenie SB 1
Opcje nagrywania

— Ustawianie ghognosci

' Ddtwarzanie

‘ « }grywanie

£ [rine I

!”az’ nastepuigce sterowniki ghognagel:
Gawny rejestratar

‘wejscie SPDIF

CD Digital

2. Zaznacz wszystkie dostepne sterowniki 1 kliknij OK.

8. Zaznacz pole Zaznacz dlawejscia, z ktorego chcesz nagrywac.

Rysunek 4.2. —
Nagrywanie = wejscia —B e
mikrofonowego karty alans:
b — 4
Ghosnosc:

@nacz
AaWanIowane |

Rejestracja wiasciwa

Co prawda o zaawansowanej rejestracji napiszemy w dalszej czeéci, jednak jedna ,,za-
awansowang” opcje powiniene$ pozna¢. Niebagatelna informacja dla Cubase jest to, czy
chcesz dokona¢ nagrania mono ( [Z1) czy stereo ( E2).
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Rysunek 4.3. B3 [0 Audio 01 |

Ustawienie 0T .

rod=aju sciezki EI@

— mono lub stereo % .
:l gl

Cwiczenie 4.2, — s o

Nagrywamy prébke audio.
1. Stworz $ciezke andio.
2. Nagrywac bedziesz w stereo.
3. Upewnij sie, ze przycisk aktywacji nagrywania $ciezki jest wlaczony.

Rysunek 44. A=Y .o 01
Jezeli proycisk bed-ie g‘

wytqezony, na $ciezce
nic sie nie nagra

4, Ustaw obydwa lokatory na poczatku §ciezki. (Zapomniates, jak to zrobic¢?
Ustaw wiec linie czasu na poczatku $ciezki 1 naciénij Ctr/+] oraz Ctr{+2).

9. Upewnij sie, ze wszystkie przyciski na panelu 7ransport Panel sa wytaczone.

6. W Transport Panel kliknij Rec lub naciénij * na klawiaturze numeryczne;j.

Rysunek4.5. v A EE audio 01
Proces nagrywania D

RJw

=& [l

e
(o)

1. Powiedz,,Grzegorz Brzeczyszczykiewicz”.

8. Naciénij Spacje, wspomniang gwiazdke (*) lub kliknij Stop.

Kontrola JakoSci

Pozostaje odstuchac rezultat Twojego nagrania. Udalo sie? Gratulacje!
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Nagrywanie MIDI

Poniewaz nie wiemy, czy dysponujesz instrumentem MIDI, opiszemy dwa sposoby ,;wpro-
wadzania danych” MIDI:

++ za pomoca tegoz instrumentu;
«* za pomoca myszy — zapisem ,,taSmy perforowane;j”.
29

Nawet jesli posiadasz instrument MIDI, zalecamy lekture drugiej czesci — wiedza ta naj-
prawdopodobniej okaze sie¢ przydatna.

Ustawienia MIDI

By cokolwiek nagrac¢, nalezy poinformowac program, skad otrzymywac bedzie komunikaty
MIDI oraz jakiego wyjscia ma uzy¢. Ograniczymy sie do podania mu tych dwdch informacji;
bardziej zaawansowane ustawienia opiszemy w rozdziale 11.
Cwiczenie 4.3, — > -
Przygotowujemy ustawienia MIDI
1. Otworz menu File/Preferences.

2. Wybierz zaktadke MIDI (rysunek 4.6).

Snap Record Parts to Bars

BVSIIIIeI( 4.6. - E:vent Display
Konfiguracja MIDI S Audin

101 Thru &ctive
Reset on Record End

Function Parameters B Reset on Part End
Chase Events Filker

Filtar

B ResetonStop

8. Upewnij sie, ze opcja MIDI Thru Active jest whaczona.

Nie stresujac sie zbytnio, otworz panel /nspector — pierwsza ikona z lewej strony
paska narzedziowego ( . Na obecnym etapie nauki wystarczy nam wiedziec,
1z dzieli sie on na sekgje, z ktorych interesuje nas pierwsza (zawierajaca nazwe $ciezki).

4. Jesli jest zamknieta — otworz wspomnianag sekcje.

Rysunek4.7.
Panel Inspector
dla MIDI 01
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9. W polu c/n: wybierz jeden z 16 kanatéw MIDI.

m Kanat 10 w standardzie GM to mstrumenty perkusy]ne — nie kontrolujesz wtedy wysokosci
dzwigku, ale za to kazdemu klawiszowi przypisany jest inny instrument.

6. W polu in: wybierz z listy port MIDI Twojej karty.

1. Dla sprawdzenia poprawnosci wyboru uderz pare razy w klawisze instrumentu MIDL
(Jezeli przypadkiem Twoim instrumentem MIDI jest gitara, przyjmij, iz kazde
wystapienie stowa , klawisz” w kontekécie MIDI dotyczy¢ bedzie strun...).

Jesli wszystko poszto po naszej mysli, w Transport Panel pojawi sie sygnat wejsciowy:

Rysunek 4.8.
Sygnat wejsciowy MIDI

Click
Master

Sync

Ten sam sygnal pojawi sie¢ w monitorze $ciezki (o ile naktywniony jest przycisk Rec).

m Bywa, ze Cubase ,,utraci kontakt” z systemem. Wéwczas w odzyskaniu kontroli nad programem
pomaga m.in. wlaczenie i wylaczenie jakiej$ opcji (np. monitorowania wejscia — por. rozdziat 7.),
zresetowanie ustawiert MIDI (w menu programu MIDI/Reset.) badz ponowny wybor wejsé
1 wyj$é. Gdyby wige co$ naglc pizestalo dziata¢ (lub — nie daj Bég — nie dzalato od poczatku),
wykonanie kilku, z pozoru nie wnoszqcych nic nowego, zinian moze uratowaé sytuacje.
Oczywiscie zawsze mozna ponownie uruchomié komputer...

Poza ,,widzeniem” dzwieku w oknie programu wiele nam utatwi jego uslyszenie. ..

8. W polu out: wybierz urzadzenie wyj$ciowe MIDI — jeden z sekwencerow Twojej
karty. (Jesli wybierzesz port MIDI, komunikaty powroca do Twojego instrumentu.
O ile ten jest poprawnie skonfigurowany, dzwieki MIDI beda wydobywac sie z niego
podczas gry).
9. Z pola bnk: wybierz bank instrumentow (oczywiscie o ile Twoja karta oferuje wiecej
niz jeden).
10. W polu prg.: wybierz program banku (np. piano, bass itd.).
1. Uderz w stot... tzn. w klawisze. Jeéli los Ci sprzyjal, uslyszysz wybrane przez siebie
brzmienie.

Jesli nie ma zadnego efektu — zmieniaj powyzsze wartosci az do skutku.

Naprawde bardzo chcieliby$my (zwhaszcza Marcin) opisa¢ doktadnie, co z czego wynika,
awrecz zarzuci¢ Cie teoria — lecz nie czas 1 miejsce na to. Jesli wiec wystapily jakies pro-
blemy, nie zniechecaj sie. Potraktuj to jako przygode 1 rodzaj wyzwania!

Nagranie ,z instrumentu”

Skoro przebrnates juz przez konfiguracje, pozostaje stworzy¢ slad MIDI, ustawic¢ lini¢ czasu
(ewentualne dziwne zachowanie linii czasu najprawdopodobniej wynika z wlaczonej opcji
Snap) 1 rozpocza¢ nagrywanie.
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Cwiczenie 44. — & o

Nagrywamy $lad MIDI —a pomocq —ewneti=nego instrumentu.
1. Utworz §lad MIDI.

2. Ustaw lewy lokator w pozycji za nagranym §ladem audio
(nie chcemy, by nam przeszkadzat).

3. Upewnij sie, ze przelacznik nagrywania $ladu ([(#3) jest wlaczony.
4. Wcisnyy gwiazdke (*) na klawiaturze numeryczne;j.
9. Graj, graj...

Udalo sie!

»Lapis nataSmie perforowanej”

Cwiczenie 4.5. =T -
Nagrywamy $lad MIDI za pomocq mys=ki i ,,Zapisu na tasmie perforowane;”.
1. Utworz $ciezke MIDL.
2. Skonfiguryj ja wedle uznania (brzmienia, banki).
3. Z przybornika wybierz ikone otowka (] Z.[%).

4., Narysuj” dowolnej (czyt. rozsadnej) dlugosci slad w stworzonej Sciezce
TU ZNOW VMWARE!

9. Z paska narzedziowego wybierz ikone kursora.
6. Wybierz narysowany slad (kliknij go).

1. Kliknij $lad prawym klawiszem myszy, a nastepnie z menu M/DJ wybierz
Open Key Editor.

Rysunek 4.9. et 4
Uruchamiamy E Dmen Goare E i Poal - Canform Fil
e [ pen Score Editor ‘ool - Confom Files...

Key Editor ’_ Open Drum Editor Tranzport L4

Flrawn | ek Elibnr I I
Rysunek 4.10. [ ] M= R X
Key Editor

—

—

(— —

— -

—

—

—

=

e

— US— —

—

—

—— S —_—

5

—
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By¢ moze przypomina¢ Ci to bedzie katarynke — w istocie, zasada dziatania jest
dos¢ podobna.

W pionie (klawiatura) ustalasz wysoko$¢ dzwieku, a w poziomie miejsce jego
rozpoczecia i czas trwania. Ustawienia dynamiki oraz pozostate kontrolery znajduja
sie w oknie na dole — zajmiemy sie nimi w rozdziale 10.

8. Za narzedzie obierz otéwek.
9. Upewnij sie, ze Snap jest wylaczony.

10. Kliknij w dowolnie wybranym punkcie i — przytrzymujac klawisz myszy — przesun
mysz W prawo.

Stworzyles Dzwiek!
Cwiczenie 4.6. >
Dla spostr=egawczych — wyprobujemy automatyc=nq kwanty-acje.
1. Wihacz Snap.
2. Ustaw Quantize na 1/4 Note.

3. Sprobuj teraz.

Oczywiscie pamietasz o powiekszaniu 1 pomniejszaniu pola widzenia. Wiemy,
Ze pamietasz.

4. Zamknij okno Key Editor.




