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* DODAJIDOIKOSZYKA P y
Chcesz pozna¢ podstawowe i zaawansowane funkcje programu Cubase?

Chcesz dowiedzie¢ sie, kiedy i dlaczego warto stosowac poszczegoine narzedzia?
O e —
Y~ CENNIK'I INFORMACJE

— Chcesz nauczy¢ sie przygotowywac produkcje muzyczne najwyzszej jakosci?
Cubase to popularne komputerowe studio nagran umozliwiajace wygodne
komponowanie, nagrywanie, modyfikowanie i miksowanie materiatow dzwigkowych.
m Najnowsza wersja tego Srodowiska udostepnia miedzy innymi nowy silnik przetwarzania
0'NOWOSGIACH dzwieku, ulepszony interfejs, mozliwos¢ edycji Sciezek MIDI za pomoca przeciggania,
funkcje External FX Plugins utatwiajaca korzystanie z efektow zewnetrznych i wiele
innych usprawnien. WieloS¢ dostepnych opcji i wysoka jako$¢ dzwigku sprawiaja, ze

jest to doskonate narzedzie nawet dla najbardziej wybrednych amatorow muzyki
komputerowej.

Ksiazka ,,Cubase SX/SL 3. Wyzwdl potege” pomoze Ci wykorzystac bogate funkcje tego
rozbudowanego programu do tworzenia zaawansowanych produkcji dzwigkowych.
Poznasz interfejs Srodowiska Cubase oraz podstawowe techniki pracy nad Sciezkami.
Nauczysz sie nagrywac utwory MIDI i audio, a takze edytowac¢ materiaty w tych
formatach. Dowiesz sie, jak miksowac dzwieki, synchronizowac urzadzenia, stosowac
efekty MIDI i wykonywac inne zadania zwigzane z produkcja muzyki na komputerze.

Do ksiazki dotaczona jest ptyta CD z wyktadami wideo, dzigki ktorej poznasz techniki
stosowane przez profesjonalnych realizatorow dzwieku.
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e Wprowadzenie do dzwieku cyfrowego

e Poruszanie sie po Srodowisku Gubase

e Zarzadzanie $ciezkami

* Nagrywanie i edytowanie MIDI oraz audio
¢ Miksowanie dzwieku

¢ Synchronizowanie urzadzen

* Przygotowywanie utwordw do dystrybucji
e Tworzenie zapisdw nutowych

¢ Korzystanie z efektow MIDI

Wydawnictwo Helion
ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

Poznaj mozliwosci Srodowiska Cubase i wyzwoél potege dzwigku.
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Automatyka

Miksowanie nagrania to forma sztuki — sztuki stuchania. Dobrzy muzycy nie zawsze sg do-
brymi realizatorami dzwieku, a dobrzy realizatorzy nie zawsze sag dobrymi muzykami. Nie-
zaleznie od specjalnosci celem jest zawsze uzyskanie idealnej rownowagi elementéw. Proces
miksowania w Cubase nie r6zni si¢ wiele od tradycyjnego procesu miksowania, w tym sensie,
ze prawdziwe konsolety mikserskie udostepniaja wiele tych samych funkgji, jakie udostepnia
Cubase. Przewage Cubase mozna jednak dostrzec na polu integracji tradycyjnych technik
miksowania z efektami dzialajacymi w czasie rzeczywistym i automatyka w jednej aplikacji.

Oto, czego nauczymy si¢ w tym rozdziale:
# Jak nagrywa¢ automatyke miksu w oknie miksera.
# Jak nagrywa¢ automatyke miksu przy uzyciu podsciezek automatyki.
3# Jak tworzy¢ i nagrywac automatyke parametréw pluginow.
# Jak edytowac nagrang automatyke.
# Jak tworzy¢ automatyke zewnetrznych urzadzen MIDI za pomocg komunikatow SysEx.
# Jak uzywac zewnetrznych kontroleréw MIDI w Cubase do tworzenia automatyki miksu.

Cubase pozwala korzystac z efektéw VST dotaczonych do programu oraz dokupionych w for-
mie pluginéw i obstuguje pluginy DirectX innych producentéw (w $rodowisku Windows).
Pluginy DirectX moga zapewnia¢ te same rezultaty, co VST, ale zuzywaja wigcej mocy obli-
czeniowej niz ich odpowiedniki w formacie VST z uwagi na korzystanie z innych standardéw.
Poniewaz pluginy VST sg pisane dla Cubase, format ten jest bardziej efektywny w srodowisku
Cubase niz format DirectX. Nalezy tez pamietac, ze aby korzystac z plugindéw DirectX, trzeba
mie¢ komputer obstugujacy DirectX i najnowsza dostepna wersje sterownikéw DirectX. Ko-
niecznie jest takze zainstalowanie pluginéw DirectX na swoim komputerze.
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O DirectX

Na stronie firmy Steinberg mozna znalez¢ informacje o tym, ktdéra wersja DirectX jest potrzebna,
i sprawdzi¢, czy inne pluginy wspotpracuja z takimi wlasnie sterownikami DirectX. Z technologii
DirectX moga korzysta¢ tylko uzytkownicy wersji Cubase dla komputeréw PC.

Automatyka w mikserze

Automatyka wplywa na sposob, w jaki odtwarzane sg zdarzenia. Za przetwarzanie auto-
matyki audio odpowiedzialny jest komputer, a automatyka MIDI jest przetwarzana przez
instrument MIDI. Mozemy zastosowa¢ dwa rodzaje automatyk: automatyke kanatu MIDI
i automatyke kanatu audio (ktéra obejmuje wszystkie typy kanatéw audio omdéwione w roz-
dziale 12., ,,Ustawienia miksera i kanaléw”). Tabela 13.1 pokazuje liste parametrow, jakie
mozemy automatyzowa¢ w oknie miksera.

Tabela 13.1. Parametry, ktére mozna automatyzowa¢ w oknie miksera

Ustawienia kanatéw audio (w tym ReWire,

Ustawienia kanalu MIDI VSTi, grup i kanatow efektowych)

Gtodnos¢ Gtosnos¢

Panorama Panorama i panorama przestrzenna (SurroundPan
— tylko w wersji SX)

Wyciszenie (Mute) Wyciszenie (Mute)

Wiaczanie i wytaczanie sekcji Track Parameters Pominiecie korekgji (Bypass EQ)

Transpozycja Ustawienia maksymalnie czterech modutéw korekgji

Zmiana sity uderzenia (velocity shift) Wigczniki efektow wysytkowych

Parametry funkcji Random Poziomy wysytek

Parametry funkcji Range Przetaczniki trybdw pre-fader i post-fader

Wiaczniki efektéw insertowych i ich parametry Przycisk pominiecia wysytek

Wihaczniki efektéw wysytkowych iich parametry ~ Wybér programu dla efektéw insertowych

O automatyce instrumentéw VST i kanatléw ReWire

Cubase to rejestrator wielosciezkowy i sekwencer MIDI, ktéry integruje obydwa typy kanalow w jed-
nym $rodowisku mikserskim, co opisano w rozdziale 12. Poniewaz niektore $ciezki MIDI moga by¢
przypisane do aplikacji zgodnych z ReWire lub VSTi, tworzy to dodatkowe kanaly w oknie miksera: je-
den dla poziomu glo$nosci MIDI i drugi do sterowania aspektami audio, ktéry rowniez zawiera ttumik
glosnosci. Aby unikna¢ balaganu w czasie miksowania poziomoéw tych szczegolnych kanatow, nalezy
manipulowa¢ wylacznie glosnoscia i panorama kanatu audio. Jezeli zaczniemy jednocze$nie automaty-
zowa¢ poziomy glosnosci audio i MIDI, trudno bedzie potem doj$¢ do tego, ktére parametry wlasciwie
si¢ zmieniajg.
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Okno miksera oméwilismy juz w poprzednim rozdziale, wigc dostepne w nim opcje powin-
ny by¢ juz znane. DowiedzieliSmy si¢ co prawda, jak manipulowa¢ tlumikami, panorama
i naklada¢ efekty, ale nie wiemy jeszcze, jak automatyzowac te manipulacje. W odréznieniu
do tradycyjnych mikseréw Cubase umoz-
liwia zapisanie wigkszosci manipulacji,

jakie dokonujemy w $rodowisku mikser-
skim, tacznie z automatyka efektow. W‘—’m—

L

Sciezki automatyki i
Automatyka w Cubase nie ogranicza si¢ l ' '
do okna miksera. Automatyke mozna "l

L

réwniez tworzy¢ w specjalnych $ciezkach 1
automatyki dostepnych dla kazdej $ciezki

w oknie projektu (rysunek 13.1). Parame- ‘. ¢ '.'. W
try automatyki mozna wyswietli¢ na kilka |

sposobow. Rysunek 13.1. Podsciezki automatyki

Jak wiaczy¢ podglad sciezek automatyki:

# Kliknij symbol plusa w dolnym lewym rogu wybranej
$ciezki w obszarze listy $ciezek w oknie projektu (rysu-
nek 13.2).

s Kliknij prawym przyciskiem (PC) lub kliknij, przytrzy-
mujac Ctrl (Macintosh), ponad $ciezka w obszarze listy
$ciezek i wybierz opcje Show Automation, Show Used
Automation lub Show Used Automation For All Tracks

z menu kontekstowego. Rysunek 13.2. Przycisk rozwijajacy
i zwijajacy podsciezki automatyki

Automatyka zapisana na tych $ciezkach nie rézni si¢ niczym od automatyki nagranej w mik-
serze. Automatyka jest zawsze wyswietlana pod $ciezka, ktdrej dotyczy. Linia automatyki
jest ukazywana na tle reprezentacji zawartosci $ciezki. Jedyna réznica polega na sposobie
definiowania automatyki. Po nagraniu lub edycji automatyki w jednym $rodowisku zmiany
s3 odzwierciedlane w drugim.

Cubase udostepnia dwie metody tworzenia automatyki: nagrywanie automatyki za pomo-
cg przyciskow Read i Write w kanalach miksera lub kreslenie przebiegéw automatyki na
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podiciezkach automatyki. Obydwie metody dajg takie same rezultaty i wszelkie korekty do-
konane jedna metoda zostang odzwierciedlone w drugim $rodowisku edycyjnym. Mozemy
na przyklad nagra¢ automatyke w mikserze, po czym skorygowac ja za pomoca narzedzia
Draw w oknie projektu.

Kazda klasa $ciezek ma wiasny zbidr podsciezek, uzalezniony od tego, jakie parametry w da-
nej klasie mozna automatyzowac. Na przyklad sciezki instrumentéw VST moga zawieraé
tyle podsciezek automatyki, ile parametréw i kanatow jest dostepnych dla danego instru-
mentu. Podobnie, gdy tylko uaktywnimy kanal ReWire w projekcie, utworzona zostanie
sciezka folderu ReWire. Jezeli nagramy automatyke dla tego kanalu, zostanie ona zapisana
w dodatkowych podsciezkach odpowiadajacych edytowanemu parametrowi. Nawet $ciezki
MIDI maja podsciezki automatyki dla ustawien zwigzanych z mikserem oraz parametra-
mi insertéw i wysyltek. Zwykle automatyka urzadzen MIDI bedzie polegata na stosowaniu
komunikatow Control Change w powigzaniu z komunikatami SysEx, ale poniewaz niektdre
z parametrow, ktore mozna automatyzowa¢ w Cubase, nie sg obstugiwane przez MIDI, pod-
$ciezki automatyki MIDI stanowig dobre uzupelnienie mozliwosci samego protokotu MIDI.
Im wiecej parametréw automatyzujemy w jednym kanale, tym wiecej podsciezek automaty-
ki zostanie utworzonych dla danej $ciezki.

W czasie automatyzowania kanaléw efektowych kazdy parametr, jaki zmienimy w proce-
sie definiowania automatyki, utworzy podsciezke skojarzong z tym kanatem. Mozemy wiec
na przyktad stworzy¢ poglos z powigkszajacym sie w czasie pomieszczeniem, zmieniajac
plynnie rozmiar pomieszczenia, czas poglosu i parametry wczesnych odbi¢, co jest rownie
proste, jak automatyzowanie ruchéw ttumikow i panoramy na $ciezce audio.

Definiowanie automatyki

Poniewaz automatyke mozemy definiowa¢, nagrywajac ja w oknie miksera lub edytujac
w $ciezkach automatyki, przyjrzymy sie kazdej z tych metod z osobna. Jezeli korzystamy
z zewnetrznego pulpitu sterujacego do sterowania okreslonymi parametrami w Cubase, za-
pewne fatwiej bedzie nagra¢ automatyke za pomocag takiego pulpitu, niz dodawac zdarzenia
w podsciezkach automatyki zwigzanych z kazdym kanatlem w oknie projektu.

Zanim przejdziemy do automatyki, wypada przypomnie¢, ze mozemy ustawia¢ poziomy
i panorame kanatéw audio bez korzystania z automatyki, tak jak na tradycyjnej konsolecie
mikserskiej. Umozliwi to normalny odstuch $ciezek. Dopoki przyciski Write Automation
i Read Automation (widoczne w panelu wspdlnym po lewej stronie okna miksera) nie sg wla-
czone (zapalone), tlumiki, panorama i ustawienia innych efektéw pozostaja niezmienione
podczas odtwarzania. Jezeli przycisk Read Automation w panelu wspolnym jest wyltaczony,
Cubase nie bedzie czytal zadnych danych automatyki. Jednak wylaczenie odczytu automaty-
ki nie oznacza, ze tracimy zapisane wczesnie dane o automatyce.
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Korzystanie z przyciskow Read Automation i Write Automation

Aby nagra¢ automatyke w oknie miksera, w panelu Channel Settings lub w sekcji Channel
obszaru inspektora trzeba skorzysta¢ z przyciskow Read Automation i Write Automation.
Za pomocg przycisku Write nagramy automatyke, a przy uzyciu przycisku Read odczytamy
to, co nagraliémy. Aby uaktywnic¢ proces
nagrywania automatyki, wystarczy klikna¢
przycisk Write Automation dla wybranego
kanatu. Klikniecie tego przycisku w kto-
rymkolwiek z wymienionych wczesniej
obszaréw aktywuje te same funkcje we
wszystkich pozostatych oknach, w ktérych
reprezentowany jest kanal (w inspektorze,
na liscie $ciezek, w panelu Channel Settings
okna miksera). Klikajac przycisk Write
Automation bezposrednio w kanale, akty-
wujemy funkcje zapisu automatyki wylacz-
nie dla tego kanatu. Jezeli chcemy wlaczy¢
funkcje zapisu automatyki dla wszystkich
kanaléw naraz, wystarczy wcisnaé przycisk
Write All Automation dostgpny na panelu
wspolnym w oknie miksera, co wida¢ na
rysunku 13.3. Wybor konkretnego przyci-  Rysunek 13.3. Zapisywanie automatyki

sku zalezy od efektu, jaki chcemy osiagna¢. 72 pomocy funkcji dziatajacych dla kanatu
i dla wszystkich kanatow
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Kiedy wcisniemy przycisk Write Automa-

tion w kanale lub Write All Automation w panelu wspélnym miksera, Cubase bedzie gotowy
do zarejestrowania wszelkich zmian w ustawieniach parametréw. Jezeli nie zmienimy dane-
go parametru, Cubase nie zapisze dla niego zadnych parametréw automatyki.

Po nagraniu automatyki musimy wlaczy¢ przycisk Read Automation, aby Cubase moégt od-
czyta¢ wszelka zapisang automatyke. Jezeli tego nie zrobimy, informacje o automatyce zo-
staja zachowane, ale nie sg odczytywane. Przycisk Read Automation, podobnie jak Write
Automation, jest dostepny w kilku réznych oknach w projekcie, i wlgczenie ich dla kanatu
w jednym oknie aktywuje go takze w innych oknach. Przycisk Read All Automation dostepny
w panelu wspolnym réwniez aktywuje funkcje odczytu automatyki dla wszystkich kanatéw
miksera jednoczesnie.
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Nagrywanie automatyki dla $ciezki

W punkcie tym opiszemy, w jaki sposob nagra¢ automatyke dla jednej $ciezki oraz usta-
wienia kanatu MIDI i audio. To, jakie ustawienia mozemy nagrywac, zalezy od klasy danej
$ciezki.

# Przepis

Jak nagra¢ automatyke kanatu:
1. Otworz okno miksera (domyslny skrét klawiaturowy to F3).
2. Naci$nij przycisk Write Automation dla kanatu. Po wlaczeniu przycisk
powinien sie zaswiecic.
3. Ustaw odpowiednio kursor odtwarzania i naciénij Play na pasku transportu
(lub nacisnij spacje).

4. Zgodnie z potrzebami manipulyj ttumikami, pokrettami, wlacznikami itp.
(Wszelkimi ustawieniami opisanymi w tabeli 13.1).

5. Po zakonczeniu nagrywania automatyki naci$nij Stop.
Po nagraniu automatyki mozesz postuchac¢ rezultatow, naciskajac przycisk Read Automation i przemiesz-

czajgc kursor odtwarzania w to samo miejsce, w ktorym rozpoczaltes nagrywanie automatyki. Kliknij
przycisk Play, aby zobaczy¢ (i ustysze¢) nagrang automatyke.

Po nagraniu automatyki mozemy podejrze¢ zarejestrowane ustawienia wszystkich automa-
tyzowanych ustawien na podsciezkach automatyki danego kanatu. Omoéwimy to w dalszej
cze$ci rozdziatu.

Nagrywanie automatyki parametrow

Nagrywanie zmian parametréw w pluginach efektowych, takich jak instrumenty VST czy
efekty wysylkowe, wyglada dos¢ podobnie do nagrywania ustawien kanatu dla $ciezki. Jed-
nak kiedy wlaczymy przycisk Write Automation w pluginie (moze to by¢ instrument VST
lub plugin VST — uzytkownicy komputeréw PC nie moga automatyzowa¢ parametréw plu-
ginéw DirectX), automatyka jest nagrywana na odrebnych $ciezkach i podsciezkach two-
rzonych automatycznie z chwilg poruszenia ktéryms z elementéw sterujacych parametrami
pluginu. Tego rodzaju automatyka stuzy zwykle do zmiany parametréw efektéw lub instru-
mentéw VST czy tworzenia zmian dynamicznych w trakcie odtwarzania. Mozemy na przy-
ktad zautomatyzowac czestotliwos¢ graniczng filtra, manipulujac odpowiednim pokrettem
w panelu instrumentu VST (o ile oczywiscie instrument udostepnia ten parametr).
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Jak nagrywac automatyke pluginéw:

1. Otworz panel odpowiedniego efektu.

2. Wiacz przycisk Write Automation w panelu. Po wlaczeniu
przycisk powinien sie zapalic.

3. Ustaw kursor odtwarzania i kliknij przycisk Play na pasku

transportu (lub naci$nij spacje). Rysunek 13.4. Porusza-
nie pokrettem Attack przy
wlaczonym przycisku Write
Automation i uruchomio-
nym odtwarzaniu powoduje

4. Poruszaj odpowiednimi ttumikami, pokrettami, przetaczni-
kami itd. Mozliwe, ze bedziesz musial zajrze¢ do dokumen-
tacji efektu, aby ustali¢, ktore parametry mozna automaty-

zowa¢, poniewaz rozne efekty daja rézne mozliwosci w tym zapisywanie zmian tego
zakresie (patrz przyktad z rysunku 13.4 z al — pluginem parametru w czasie
syntezatora VSTi).

5. Po zakonczeniu nagrywania automatyki naci$nij Stop.

Po nagraniu automatyki mozesz postucha¢ rezultatow, naciskajac przycisk Read Automation i postepujac
zgodnie z wcze$niejszym opisem.

Tryby automatyki

W Cubase SL dostepny jest tylko jeden tryb automatyki. Jest to tryb Touch Fader. W tym
trybie program zaczyna zapisywa¢ automatyke, gdy tylko klikniemy element sterujacy lub
parametr, czyli na przyktad ttumik kanatu, i przestaje ja zapisywac z chwila zwolnienia przy-
cisku myszy.

W Cubase SX dostepne sg jeszcze cztery inne tryby automatyki: Autolatch, X-Over, Overwri-
te Mode i Trim:

# W trybie Autolatch program zaczyna zapisywa¢ automatyke, gdy tylko klikniemy element
sterujacy taki jak ttumik kanatu, i przestaje ja zapisywa¢, kiedy wytaczymy przycisk Write
Automation. Innymi stowy, ostatnia warto$¢ automatyki jest zapisywana w sposob ciagly, dopoki
nie wylaczymy przycisku Write Autmation w oknie miksera lub w obszarze inspektora. Tryb ten
jest przydatny, jezeli chcemy nadpisa¢ dtugi fragment zawierajacy automatyke, ktora chcemy
zastgpi¢. Przydaje sie takze, jedli tworzymy automatyke miksu za pomoca zewnetrznego pulpitu
sterujacego. Poniewaz Cubase nie jest w stanie przewidzie¢, jaki parametr chcemy nadpisac,
zacznie zapisywacé, gdy tylko poruszymy elementem sterujacym, i utrzyma warto$¢ przesylang
przez dany kontroler do zatrzymania odtwarzania lub wylaczenia przycisku Write Automation.
Nalezy jednak uwaza¢ woéwczas, by nie dotyka¢ innych elementéw sterujacych, bo mozemy
w ten sposob pomyltkowo nadpisa¢ automatyke. Dotyczy to takze parametréw instrumentdw
VST i pluginéw VST.

344




# Kreslenie automatyki

# Tryb X-Over dziala bardzo podobnie do trybu Autolatch, z jednym wyjatkiem — kiedy napoty-
kana jest nagrana wcze$niej krzywa automatyki, proces zapisu jest automatycznie wylaczany.

# 'Tryb Overwrite jest takze podobny do Autolatch, poza tym, ze dotyczy tylko automatyki glosno-
$ci. Tryb ten przydaje sig, jezeli chcemy powtdrzy¢ nagranie tej samej automatyki.

# Tryb Trim, podobnie jak tryb Overwrite, dziata tylko na automatyce gtosnoséci. Rozni si¢ jednak
tym, Ze nie kasuje wczesniej nagranej automatyki, tylko ja przesuwa. Powiedzmy, ze nagralismy
automatyke glosnosci, rozpoczynajac od poziomu -10 dB. W czasie odstuchiwania rezultatow
uswiadamiamy sobie, Ze automatyka jest dobra, ale calo$¢ jest nieco za cicha. W trybie Trim
mozemy ustawi¢ kursor nieco przed nagrang wczesniej automatyka, wlaczy¢ przycisk Write
Automation i podnie$¢ nieco suwak po naci$nieciu Play. W rezultacie glo$nos¢ calej automatyki
zostanie proporcjonalnie zwigkszona o wartos¢, o jaka podniedlismy suwak. Jezeli wiec ustawi-
my suwak na -7 dB, reszta automatyki zostanie odpowiednio przesunieta.

# Przepis

Jak zmienia¢ tryby automatyki
(tylko w Cubase SX): - Autolatch

=  n-Owver %
=  Overwrite Mode

1. W oknie projektu kliknij pole wyboru Automation Mode -, o |
Selector na pasku narzedzi (rysunek 13.5).
Rysunek 13.5. Pole wyboru try-
2. Wybierz pozadany tryb automatyki z rozwijanego menu. bu automatyki na pasku narzedzi

okna projektu w Cubase SX

Kreslenie automatyki

W tym punkcie opiszemy, jak kresli¢ recznie automatyke dowolnego kanatu.

% Przepis

Jak kresli¢ automatyke ustawien kanatu na $ciezce automatyki:
1. W obszarze listy okna projektu zaznacz Sciezke, dla ktorej chcesz stworzy¢ automatyke.

2. W dolnym lewym rogu zaznaczonej $ciezki kliknij przycisk Show/Hide Automation (sym-
bol plusa), aby rozwing¢ pierwsza podsciezke automatyki.

3. Z pola Parameter wybierz parametr, jaki chcesz automatyzowac (rysunek 13.6). Jezeli para-
metr, jaki chcesz zautomatyzowacé, nie wystepuje na liscie, kliknij opcje More, aby wyswiet-
li¢ okno dialogowe z pelng lista automatyzowalnych parametréw dla tej $ciezki, wybierz
parametr i kliknij OK, aby powrdci¢ do podsciezki. W tym momencie pole Parameter

powinno wys$wietla¢ zaznaczony parametr.
(Cigg dalszy na nastepnej stronie)
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4. Jezeli dla tego parametru nie zastosowano jeszcze 7
zadnej automatyki, to obok podsciezki, w obszarze
wyswietlania zdarzen pojawi si¢ niebieska (lub czar-
na, jezeli przycisk Read Automation jest wylaczony)

LR AR Panner - Pan Left-Fi

| Sends:1 - Send Enable
Sends:1 - Send Level
1:Panner - Pan Left-Right
Sends:2 - Send Enable:
Sends:2 - Send Level

linia. Wybierz narzedzie Draw.

2:Panner - Pan Left-Right
Sends:3 - Send Enable

4 Sends:d- Send Level

5. Aby doda¢ uchwyt, kliknij wys$wietlany pas w miej-
scu, w ktérym chciatby$ doda¢ wartos¢ automatyki.
Jezeli linia wcze$niej byta czarna, teraz stanie sie
niebieska, poniewaz dodanie punktu automatyki au-
tomatycznie wlacza przycisk Read Automation. Jezeli
chcesz utworzy¢ nachylenie pomiedzy dwoma punk-
tami, zwolnij przycisk myszy. Jezeli jednak chcesz
narysowac krzywa, przeciagnij kursor w wybrane
miejsce, rysujac dowolny ksztalt przejscia (rysunek 13.7).

6. Aby doda¢
kolejne punkty

Aby utworzyc nachylenie
wstawiaj uchwyty kliknieciami

3:Panner - Pan Left-Right

Sends:i4 -
Sends:4 -
Sends:s -
Sends:S -

Send Enable
Send Level
Send Enable
Send Level

Rysunek 13.6. Wybor parametru
automatyki do wyswietlenia

Sends:6 - Send Enable
Sends:6 - Send Level
Mare...

Aby utworzyc krzywa
przeciagnij kursor

automatyki na

podsciezce tego

Samego parame-

tru, powtarzaj I
krok 5. — |

[10.4332195

Pamietaj, ze uchwyt
automatyki zostanie
utworzony tylko wtedy,
gdy uzywasz narzedzia
Draw i klikasz w granicach podsciezki.

Rysunek 13.7. Tworzenie nachylenia pomiedzy dwoma punktami (po lewej)
lub przeciagniecie kursora po dowolnej krzywej (po prawej)

Aby utworzy¢ automatyke dla innego parametru na tym sa-
mym kanale, mozemy albo wybra¢ parametr z pola Parame-
ter, aby ukaza¢ nowy parametr na tej samej podsciezce, albo
klikna¢ przycisk Append Automation Track widoczny na
rysunku 13.8. Kiedy pojawi si¢ nowa podsciezka, wystarczy
powtdrzy¢ kroki 3. - 6. z poprzedniego przepisu.

Nalezy pamietac, ze wybor innego parametru na podsciezce,
ktora zawiera juz automatyke jakiego$ parametru, nie usuwa
ani nie anuluje tej automatyki. Kiedy dla danego parame-

Fx Channels

IF W 2-Dinubilene §

5 11 1
Append AutoTrack

Rysunek 13.8. Dolgczanie
nowych podsciezek automatyki

tru zostaly nagrane jakies dane automatyki, w polu Parameter po nazwie tego parametru
wystepuje gwiazdka (rysunek 13.9 na nastepnej stronie). Dzigki temu mozna bardzo tatwo
zorientowa¢ sie, dla ktérych parametréw zostala juz zdefiniowana automatyka. Znacznie
przyspiesza to edycje i wyszukiwanie ewentualnych problemow.
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Po nagraniu automatyki dla $ciezki mozemy z menu kon-
tekstowego obszaru listy $ciezek wybra¢ opcje Show Used
Automation (klikajac obszar prawym przyciskiem (PC) lub
klikajac go z wcisnietym Ctrl w komputerach Macintosh).
Automatyke kilku parametréw mozemy wprowadza¢, korzy-
stajac z jednej podsciezki i zmieniajac nazwy ukazywanych  Rysunek 13.9. Parametry, dla
parametrow lub dodajac nowa automatyke, po czym rozwija¢  ktérych nagrano automatyke,
wszystkie $ciezki automatyki zawierajace jakie$ dane. Kazdy — $2 oznaczone gwiazdk na liscie
parametr ma bowiem wlasng podsciezke. w polu Parameters

Panner - Pan Left-Right
1:5kepFiler - Bypass

1.SkarFilkar - Drmmram | ik

YET Instn

Narzedzie Draw pozwala stosowa¢ kilka mozliwych trybOw: tworzenie wyeiszenia za pomoca narzedzia parabola
Line, Parabola, Sine, Triangle i Square. Jak opisano w rozdziale i ——
8., ,Okna edycji MIDI”, za pomoca tych narzedzi mozna defi- [zt

niowa¢ automatyke takich parametréw jak panorama. Korzy-  [=—
stajac z takich trybow jak Line czy Parabola, mozemy tworzy¢
bardziej regularne przebiegi automatyki, niz kreslac je odrecz- - .
nie w trybie Draw (rysunek 13.10). — e

e | | S it e

JCEIEE

Otrzymana krzywa automatyki

Rysunek 13.10. Tworzenie regularnych krzy-
wych automatyki za pomoca narzedzia Parabola

# Przepis
(' Add Parameter
Jak tworzy¢ automatyke za pomoca narzedzi z grupy Line: Patanetr
L Volume I~
1. Wybierz odpowiedni ksztalt linii (tryb pracy narzedzia). & P
) Inserts
2. Zaznacz odpowiednig $ciezke i rozwin jej podsciezki =
automatyki. 21 n
3. Z pola wyboru Parameter wybierz okreslony parametr, dla || - EE %E ¥
ktorego chcesz doda¢ uchwyty automatyki. Jezeli chcesz, Q 2Freg ]
q B

mozesz doda¢ podsciezke nowego parametru.

Hep | oK Cancel |

4. Jezeli interesujacy Cie parametr nie wystepuje na liscie,
kliknij opcje More, aby wyswietli¢ okno dialogowe ukazujace  Rysunek 13.11. Okno
dodatkowe parametry, ktére mozna automatyzowac na tej dialogowe Add Parameter
$ciezce (rysunek 13.11), wybierz parametr i kliknij OK, by
powréci¢ do podsciezki. W tym momencie w polu Parameter powinien pojawi¢ si¢ wybrany
parametr.

5. Kliknij i przeciagaj kursor na $ciezce automatyki, by dodawaé punkty automatyki. Opcje

dotyczace ksztaltow, czestotliwosci, amplitudy i punktu poczatkowego narzedzi z grupy
Line sa takie same, jak w opisie z rozdziatu 8.
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Tak jak podczas rysowania uchwytéw automatyki narzedziem Draw, dodawanie ich narze-
dziem Line automatycznie wlacza przycisk Read Automation, aktywujac odczyt automatyki.

Ukrywanie i usuwanie $ciezek automatyki

Podczas pracy nad automatyka mozemy ukry¢ te $ciezki automa- -

tyki, ktérych nie potrzebujemy, aby uporzadkowa¢ nieco obszar %%

roboczy. Ukrycie §ciezek automatyki nie zatrzymuje odczytu au-

tomatyki zapisanej na tych $ciezkach. Jezeli nie chcemy stysze¢

zmian tworzonych przez automatyke, wystarczy wylaczy¢ przy- ~ Rysunek13.12. .

cisk Read Automation. W kazdej chwili mozemy takze wyciszy¢ ~ Preycisk Mute Automation
b ¢ t tvki. Klikai isk Mute Aut i na podsciezce automatyki

wybrany typ automatyki, klikajac przycis ute Automation .o ey

w obszarze listy $ciezek danej podsciezki. Przycisk ten widoczny

jest na rysunku 13.12.

* Przepis

Jak ukry¢ podsciezki automatyki:

#  Aby ukry¢ wszystkie podsciezki automatyki, wybierz opcje Hide All Automation z menu kon-
tekstowego. Ukazuje si¢ ono po kliknigciu prawym przyciskiem (PC) lub kliknieciu z wei$nie-
tym Ctrl (Macintosh) obszaru listy $ciezek.

% Aby ukry¢ calg automatyke dla jednej $ciezki, kliknij przycisk Show/Hide Automation dla tej
$ciezki (znak minusa w dolnym lewym rogu $ciezki zawierajacej podsciezki automatyki).

# Aby ukry¢ tylko jedna podsciezke automatyki, kliknij przycisk Show/Hide Automation u gory
(minus w gornym lewym rogu podsciezki, ktorej automatyke chcesz ukryc).

# Przepis

Jak usuwa¢ podsciezki automatyki:

# Aby skasowac wszystkie dane automatyki dla parametru na podsciezce, wybierz opcje
Remove Parameter z pola Parameter na podsciezce. Usuwa to cala podsciezke automatyki
wraz ze wszystkimi uchwytami automatyki zdefiniowanymi dla tej $ciezki.

# Aby skasowa¢ wybrane dane automatyki na podsciezce, zaznacz je narzedziem
Object Selection lub Range Selection i usun je, naciskajac Delete lub Backspace.
Mozesz takze usuwac¢ uchwyty automatyki, klikajac je narzedziem Eraser (Gumka).

# Aby usuna¢ nieuzywane podsciezki, ktére mogty pozosta¢ po procesie edycji,
wybierz opcje Remove Unused Parameters z pola Parameter na wybranej podsciezce.
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Edycja automatyki

Edycja automatyki niewiele rozni si¢ od jej tworzenia. Mozemy edytowac¢ automatyke, ko-
rygujac ja w oknie miksera i postugujac si¢ przy tym przyciskami Read Automation i Write
Automation, lub edytowa¢ nagrang automatyke parametréw w odpowiednich podsciezkach
automatyki. Jak wspomniano wcze$niej w trakcie opisywania trybdw automatyki, uzytkow-
nicy wersji SX moga korzystac z réznych trybdw automatyki, wybierajac najbardziej pasuja-
cy do biezacych potrzeb.

Jak zobaczy¢ wczesniej nagrang automatyke:

1. W oknie projektu kliknij prawym przyciskiem (PC) lub kliknij z wci$nietym Ctrl
(Macintosh) w obszarze listy $ciezek.

2. Wybierz opcje Show Used Automation z menu kontekstowego. Jezeli chcesz zobaczy¢
automatyke zastosowana na wszystkich $ciezkach, wybierz opcje Show Used Automation
for All Tracks.

Latwo zauwazy¢, ze dla niektdrych parametréw nie mozna stosowaé wartosci posrednich.
Przyktadem sa parametry przelaczane, takie jak Mute, Bypass czy komunikat MIDI Foot
Pedal. Poniewaz parametry te moga by¢ jedynie wlaczone lub wylaczone, majg tylko dwie
mozliwe wartosci: 0 lub 127. W czasie edycji automatyki takich parametréw mozna wpisy-
wac tylko te wartosci, a uchwyt automatyki przeskoczy na jedng lub drugg skrajng pozycje.

Korzystanie z przycisku Write Automation

Aby skorygowa¢ nagrang juz automatyke, korzystajac z przycisku Write Automation dla ka-
nalu, wystarczy wcisna¢ go i nagra¢ automatyke od nowa. Z chwilg gdy dotkniemy elementu
sterujacego (klikajac go i przytrzymujac lub zmieniajac jego ustawienie), stara automatyka
jest zastepowana nowg, do momentu zwolnienia przycisku myszki. Po zwolnieniu przycisku,
jezeli przycisk Read Automation jest takze wlaczony, Cubase kontynuuje odczyt automatyki
zapisanej wczesniej na podsciezce edytowanego parametru.

Korzystanie z podsciezek automatyki

Kiedy otworzymy podsciezke parametru zawierajacg nagrang automatyke, zauwazymy
punkty rozciagajace si¢ na linii automatyki. Oto, w jaki sposob edytowaé punkty na tej linii:

Automatyke mozna takze edytowa¢ w oknie przegladarki projektu (Browse Project),
jak kazde inne zdarzenie w projekcie (rysunek 13.13 na nastgpnej stronie). W tym celu
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# Przepis

Jak edytowac podsciezki z nagrang automatyka:

# Przemieszczanie istniejacego punktu — w oknie projektu wybierz narzedzie Object Se-
lection i przemie$¢ punkt w nowe miejsce, klikajac go i przeciagajac. Ustawienia kwantyzacji
i przyciagania do siatki maja wplyw na to, gdzie mozna przesuna¢ punkt w czasie.

# Jednoczesne przemieszczanie kilku punktéw automatyki — po wybraniu narzedzia
Object Selection rozciagnij ramke wokot punktow, jakie chcesz przemiesci¢. Zaznaczone
punkty zmienig kolor na czerwony. Kliknij i przeciagnij jeden z zaznaczonych punktéow
w nowe miejsce. Mozesz réwniez, przytrzymujac Shift, zaznacza¢ punkty niewystepujace
kolejno obok siebie.

# Przerysowywanie istniejacej automatyki — w oknie projektu wybierz narzedzie Draw,
Line, Parabola, Sine, Triangle lub Square z paska narzedzi, po czym kliknij w miejscu, od
ktorego chcesz narysowac na nowo fragment automatyki, i przeciagnij narzedziem do punktu
do konca fragmentu. Pierwszy i ostatni punkt nowego fragmentu automatyki polacza sie
automatycznie z istniejaca linig automatyki. Za pomoca réznych opcji zwigzanych z kazdym
narzedziem mozna modyfikowa¢ ksztalty. Na przyktad, przytrzymujac Ctrl (PC) lub 38
(Macintosh), odwracamy parabole.

# Usuwanie istniejacych punktow automatyki — zaznacz punkt lub rozciggnij ramke
wokot kilku punktow, uzywajac narzedzia Object Selection. Kiedy punkty zmienig kolor na
czerwony, naci$nij Delete lub Backspace na klawiaturze. Mozesz takze usuwaé punkty, klikajac
je narzedziem Erase.

# Przemieszczanie lub usuwanie wszystkich punktéw na podsciezce — kliknij prawym
przyciskiem (PC) lub kliknij, przytrzymujac Ctrl (Macintosh), obszar listy $ciezek wybranej
$ciezki i wybierz opcje Select All Events z menu kontekstowego. Po zaznaczeniu punktow
mozesz je przemieszczac lub usungé. Pamietaj, ze jezeli cheesz usuna¢ cala automatyke dla
danego parametru, mozesz takze uzy¢ opcji Remove Parameter dostepnej w polu Parameter

danej podsciezki.

wystarczy rozwing¢ $ciezke w tym oknie, aby uka- e e o

za¢ zdarzenia automatyki, i kliknag¢ odpowiedni & -

parametr w panelu Project Structure, aby rozwi- | B2 2

na¢ w prawym panelu liste zdarzen, z jakich sie | s '%T '

sktada. Wowczas mozemy zaznaczaé¢ wartosci na e

liscie i zmieniac je. Jezeli opcja Sync Selection jest | &fti.

zaznaczona na pasku narzedzi okna przegladarki, Rt

to Cubase bedzie wyswietlal edytowane zdarzenie Paeure

w oknie projektu. rapaiey
Rysunek 13.13. Edycja 5] 1 ,
automatyki w oknie projektu R —
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Przemieszczanie zdarzen wraz z ich automatyka

Bardzo czesto pracujemy w ten sposob, ze zaczynamy projekt, nagrywamy zdarzenia, po czym dodaje-
my automatyke na podsciezkach pod tymi zdarzeniami. Co jednak, jezeli zechcemy potem przemieéci¢
te zdarzenia? Przydataby si¢ mozliwos¢ jednoczesnego przemieszczania automatyki. To wlasnie umozli-
wia opcja Automation Follows Events — wiaze automatyke ze zdarzeniami, ktérych dotyczy. Kiedy prze-
mie$cimy zdarzenie, automatyka przemiesci sie razem z nim. Opcje ta mozna zaznaczy¢ w menu Edit
lub w File/Preferences/Editing (PC), lub Cubase/Preferences/Editing (Macintosh).

Korzystanie z komunikatow SysEx

Komunikaty SysEx (System Exclusive, czyli specyficzne dla systemu) stuza do przesylania
danych, ktére s specyficzne dla danego urzadzenia MIDI, takich jak zrzut pamigci pro-
gramow, dane sekwencera, dane ksztaltu fali lub informacje charakterystyczne dla urzadze-
nia. Innymi sfowy, komunikaty SysEx stuzg do zmiany tych parametréw urzadzenia MIDI,
ktorych nie mozna zmieni¢ innymi komunikatami MIDI, poniewaz jest to jedyny sposéb
pobierania i wysylania parametréw pomiedzy urzadzeniami MIDI.

Podczas pracy w Cubase komunikaty SysEx moga pelni¢ dwie gléwne role:

# Mozemy zapisa¢ wszystkie parametry urzadzenia MIDI uzywane w projekcie, postugujac sie
procedura hurtowego zrzutu (bulk dump).

# Poniewaz nie da si¢ automatyzowa¢ parametréw zewnetrznego urzadzenia MIDI za pomoca
$ciezek automatyki, mozna uzy¢ komunikatow SysEx do zapamietywania zmian parametréw
dokonywanych na panelu urzadzenia zewnetrznego w Cubase, a nastepnie sprawi¢, by Cubase
odtworzyt te zmiany parametréw poprzez MIDI.

Mozna powiedzie¢, ze komunikaty SysEx sterujg tym, jak generowane sg brzmienia, podczas
gdy pozostale zdarzenia MIDI steruja tym, kiedy brzmienia sg generowane. Mamy oczywi-
$cie pewna kontrole na tym, jak dzwieki s odgrywane, chociazby za posrednictwem komu-
nikatow Control Change, ale w praktyce najczesciej nie mamy wplywu na to, w jaki sposob
brzmienie jest generowane przez zewnetrzne urzadzenie MIDI.

Bardzo wazne jest to, by pomiedzy urzadzeniem nadajacym a odbierajacym istnialo bezpo-
srednie polaczenie. Mozna co prawda uzywac komunikatow SysEx przy polaczeniach tan-
cuchowych, ale wymaga to dodatkowych srodkéw ostroznosci, takich jak przypisanie roz-
nych identyfikatoréw wszystkim urzadzeniom w fancuchu i upewnienie sie, ze bazowy kanat
MIDI w zewnetrznym urzadzeniu takze rézni si¢ we wszystkich urzadzeniach w tancuchu.
Chodzi o to, aby mie¢ pewnos¢, ze wysytane komunikaty SysEx odbiera tylko to urzadzenie,
dla ktdérego sa przeznaczone.
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Zapisywanie komunikatow SysEx

Komunikaty SysEx nalezy nagrywac z dwoch powodéw. Pierwszy to zachowanie wszelkich
wartosci, ktore tworzg jeden program, lub wszystkie programy w instrumencie lub urzadze-
niu, aby przy odtwarzaniu projektu zapamietane zostaly ustawienia urzadzenia zewnetrz-
nego. Chodzi tu takze o parametry samego urzadzenia, szczegolnie jezeli wprowadzalismy
zmiany w oryginalnych brzmieniach udostepnianych przez producenta. Umozliwia to przy-
wolywanie parametréw tego urzadzenia z chwilg zapisywania projektu. Kiedy nastepnym ra-
zem zaladujemy projekt, nie bedziemy musieli niczego ustawia¢ w urzadzeniu zewnetrznym,
poniewaz jego parametry zostaly zachowane w pliku projektu dzigki komunikatom SysEx.
To wiasnie nazywa sie zrzutem hurtowym (bulk dump).

Drugi powod to zapamietanie kodow, ktore nakazujg instrumentowi zmiane jakiego$ usta-
wienia, takiego jak czestotliwo$¢ graniczna filtra lub wybrzmienie poglosu na poczatku lub
w trakcie odtwarzania projektu. Komunikatow SysEx mozna uzy¢ jako ostatniej deski ratun-
ku w przypadkach, gdy nie da sie czegos zrobi¢ normalnymi komunikatami MIDI. Umozli-
wiajg to komunikaty SysEx zmieniajace parametry.

Zapisywanie zrzutu hurtowego

Zwykle znajdziemy w urzadzeniu zewnetrznym MIDI przycisk na panelu lub funkcje, ktéra
pozwala wykonac¢ zrzut hurtowy (bulk dump). Taki zrzut polega na przesytaniu komunika-
tow SysEx. Od tego miejsca mozliwy jest wybor rodzaju informacji, jakie chcemy uwzgled-
ni¢ w zrzucie. Mozemy na przyktad wysla¢ programy uzytkownika, partie zapisane w sek-
wencerze lub ustawienia systemowe. Jezeli urzadzenie nie udostepnia takiego przycisku ani
funkcji, mozemy sobie z tym poradzi¢ na dwa sposoby:

# Zdoby¢ edytor lub program biblioteczny, ktdry rozpoznaje to urzadzenie i zainicjowa¢ zrzut
hurtowy z poziomu tego programu. Umozliwi to naszemu oprogramowaniu odebranie odpo-
wiednich danych SysEx z zewnetrznego urzadzenia MIDL

# Zorientowac sie, jaki komunikat trzeba przestaé do urzadzenia, aby wykonato zrzut hurtowy
poprzez wyjscie MIDI. Komunikat ten mozemy wstawi¢ na $ciezke za pomocg edytora listy (List
Editor). Pisanie takich ciggdéw SysEx jest dos¢ skomplikowane i wymaga doktadnego przestudio-
wania szczegdlowych informacji z podrecznika urzadzenia. W razie watpliwosci lepiej pozostaé
przy pierwszej metodzie i zaopatrzy¢ si¢ w odpowiedni edytor — z pewnoscig zaoszczedzi nam
niepotrzebnych bolow gltowy.

Poniewaz urzadzenie MIDI przechowuje warto$ci tego parametru we wlasnej pamieci,
zmiana tych wartosci powoduje zmiane ustawien parametru. Zwykle urzadzenie MIDI
moze wszystkie lub niektdre z tych parametrow przesta¢ do Cubase poprzez zrzut hurtowy.
Operacja ta jest wykonywana za pomocg komunikatéw SysEx.

Po przestaniu komunikatow SysEx urzadzenia do Cubase mozna je p6zniej przestac z powro-
tem do urzadzenia, aby przywrdcic ich stan z chwili ich zapisywania. Wiekszos¢ sprzetowych
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urzadzen MIDI ma specyficzne funkcje, pozwalajace wykona¢ zrzuty hurtowe wszystkich
lub niektérych parametrow urzadzenia. Aby ustali¢, jakie doktadnie s3 to funkcje, trzeba
zajrze¢ do dokumentacji konkretnego urzadzenia.

% Przepis

MIDI-MIDI Filter

Record Thru

Jak zapisac zrzut hurtowy komunikatéw SysEx
z zewnetrznego urzadzenia MIDI w Cubase: ~ ot  ote
Poly Pressure Poly Pressure

Controller Controller

1. Upewnij sie, ze wyj$cie MIDI urzadzenia jest pola-
czone z wejsciem MIDI komputera, na ktérym dziata

Cubase.

Program Change
Aftertouch
Pitchbend

Program Change
Aftertouch
Pitchbend

v sysex V' sysex
2. W Cubase wybierz z menu File (PC) lub Cubase Channes
(Macintosh) Preferences/MIDI/MIDI Filter. [ ] &[4
Otworzy sie okno MIDI-MIDI Filter (rysunek 13.14). i o8 o
[o] [ro] [21] |22
3. Usun zaznaczenie przy opcji SysEx w obszarze Record [13] (4] [15] [ag]

i pozostaw ja zaznaczona w obszarze Thru. Umozliwia

to nagrywanie komunikatéw SysEx na wejsciu MIDI, Rysunek 13.14. Opgja filtrowania
ale bez replikowania tych komunikatéw na porcie MIDI w Cubase

wyjsciowym MIDI. Replikowanie komunikatéw

utworzyloby petle komunikatéw SysEx, ktéra mogla-

by doprowadzi¢ do btedéw transmisji.

4. Kliknij Apply, a nastepnie OK, by zamkna¢ okno dialogowe.

5. Utwérz nowg $ciezke MIDI w projekcie. Sciezka ta powinna by¢ uzywana wylacznie
dla zdarzen SysEx.

6. Przypisz odpowiednio port wejsciowy MIDI. Powinien by¢ to port uzywany przez urzadze-
nie MIDI do wysylania komunikatéw SysEx do Cubase.

7. Ustaw kursor na poczatku projektu. Upewnij si¢, Ze metronom i nagrywanie w trybie
cyklicznym sa wylaczone.

8. Jezeli w projekcie tym nagrane sg juz jakie$ zdarzenia, wycisz wszystkie $ciezki. W czasie
nagrywania zrzutu hurtowego parametréw urzadzenia komunikaty SysEx potrzebuja duzej
cze$ci dostepnej przepustowosci MIDI.

9. Kliknij przycisk Record na panelu transportu.

10. Naci$nij odpowiednie przyciski urzadzenia MIDI, aby zainicjowaé zrzut hurtowy. Mozliwe,
ze w trakcie transmisji na wy$wietlaczu urzadzenia bedzie widoczny specjalny komunikat
informujacy o fakcie transmitowania SysEx. Kiedy urzadzenie zakonczy transmisje, powi-
nien ukaza¢ si¢ tam komunikat typu Done lub Completed.

(Cigg dalszy na nastepnej stronie)
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11. Kiedy zewnetrzne urzadzenie MIDI zakonczyto zrzut hurtowy, mozemy zatrzymac nagry-
wanie. W zaleznoéci od ilosci informacji transmitowanej w tym zrzucie (kilka parametréw
czy pelny zestaw parametréw urzadzenia) proces ten moze zabra¢ od kilku sekund do kil-
ku minut. W rezultacie utworzona zostanie pojedyncza partia MIDI zawierajaca wszystkie
komunikaty SysEx.

12. Zapisz projekt.

13. Wycisz te $ciezke, aby unikng¢ transmitowania SysEx za kazdym razem, kiedy naciskasz
Play, lub wybierz opcje Not Connected z pola wyboru portu wyjsciowego MIDI w obszarze
inspektora lub w obszarze listy $ciezek dla tej $ciezki.

Oto kilka wskazéwek przydatnych podczas nagrywania zrzutéw hurtowych SysEx:

# Nagrywaj tylko te parametry, ktérych potrzebujesz. Zwykle mozliwe jest okreslenie rodzaju
zrzutu hurtowego, jaki chcemy wykonaé. W ten sposob oszczedzasz miejsce w sekwencerze
i przyspieszasz transfer danych SysEx z powrotem do urzadzenia MIDI. Podczas wystepowa-
nia na zywo zbyt diugie oczekiwanie pomigdzy projektami, aby zatadowa¢ dane SysEx, nie jest
pozadane, wiec bedzie Ci zaleze¢, by skrocié ten czas do minimum.

e

Jezeli chcesz tylko, by Cubase wysytat tylko informacje o parametrach i programach do urzg-
dzenia zewnetrznego MIDI przed rozpoczeciem utworu, w miare mozliwo$ci mozesz wstawic
dane SysEx przed pierwszym taktem utworu lub przed pierwszym wystapieniem zdarzenn MIDI
w utworze. W ten sposéb unikasz opdznien spowodowanych przesytaniem dlugiego komunika-
tu SysEx wraz z innymi zdarzeniami MIDI.

# Jezeli chcesz jedynie zmienia¢ brzmienia (programy) w czasie odtwarzania, by¢ moze lepiej
stworzy¢ dwa rozne programy i uzy¢ komunikatu Program Change zamiast SysEx. W takich
przypadkach komunikaty Program Change sa bardziej efektywne i szybciej aktualizujg ustawie-
nia urzadzen zewnetrznych.

# Unikaj wysylania zrzutu hurtowego SysEx z Cubase do kilku urzadzen MIDI jednocze$nie.

# Pamietaj, by nagrywajac zrzut hurtowy, uzywac tego samego identyfikatora urzadzenia, ktore-
go uzyjesz, wysylajac zrzut z powrotem do urzadzenia MIDI. W innym przypadku urzadzenie
moze nie zaakceptowac zrzutu.

# Pewne sekwencery pozwalajg wysyta¢ zrzut hurtowy automatycznie w trakcie tadowania pliku
MIDI. Korzystajac z tej funkeji, mozesz skonfigurowa¢ urzadzenia odpowiednio dla kazdego
utworu, nie zapominaj jednak przy tym o wczesniejszych wskazéwkach.

Nagrywanie automatyki parametréw poprzez SysEx

Jezeli chcemy tylko zapisa¢ zmiany pewnych parametréw, mozemy postepowac zgodnie z po-
dobna procedura. Przydaje sie to, jezeli chcemy zmienia¢ parametry w trakcie odtwarzania.
Pamietajmy, ze MIDI jest przesylane kablem szeregowym, gdzie dane sg przesylane kolejno po
sobie, a nie rownolegle. W przypadku SysEx musi zosta¢ wystany caly komunikat, zanim do
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glosu beda mogly dojs¢ oczekujace w kolejce dane MIDI. Jezeli wigc chcemy nagrywa¢ zmiany
parametréw SysEx w trakcie grania na klawiaturze, to im wiecej komunikatéw SysEx przesyta-
my, tym dluzej trwa transmisja pozostalych komunikatéw. Dlatego nalezy dba¢ o to, by komu-
nikaty SysEx byly jak najkrotsze i by nie przecigzy¢ portu MIDI komunikatami tego typu.

#* Przepis

Jak zapisac¢ w Cubase zmiany parametréw dokonywane w trakcie grania za pomoca
komunikatow SysEx:

1. Upewnij sie, ze gniazdo MIDI OUT urzadzenia jest podlaczone do gniazda MIDI IN
komputera, na ktérym dziata Cubase.

2. By¢ moze konieczne bedzie wylaczenie wszelkich filtréow komunikatéw SysEx w opcjach
filtrowania MIDI sekwencera, podobnie jak w przypadku procedury zrzutu hurtowego
opisanej wczesniej.

3. Utworz nowa $ciezke MIDI w projekcie, na ktora bedziesz nagrywaé komunikaty SysEx.
Zmiany parametréw SysEx mozna nagrywac na tej samej $ciezce, co inne zdarzenia MIDI,
ale nie jest to zalecane.

4. Skoro chcesz zmienia¢ parametry w czasie odtwarzania, zapewne masz juz w projekcie
$ciezke MIDI z nagranymi zdarzeniami. Jezeli chcesz aktualizowa¢ parametry dla brzmie-
nia tej $ciezki, zapewne chcesz ja stysze¢, wiec upewnij sie, czy nie jest wyciszona.

5. Ustaw kursor w odpowiednim miejscu i kliknij przycisk Record z paska transportu.

6. Wprowadz zmiany w parametrach zewnetrznego urzadzenia MIDI w odpowiednich
dla projektu chwilach.

7. Po zakonczeniu rejestrowania zmian zatrzymaj nagrywanie.

8. Przewin kursor, uruchom odtwarzanie i postuchaj rezultatow.

Poniewaz nagraliémy zdarzenia SysEx na odrebnej Sciezce, jezeli nie jesteSmy zadowoleni
z efektow, mozemy w kazdej chwili usuna¢ te zdarzenia i nagrac je raz jeszcze, nie wplywa-
jac na inne zdarzenia nagrane w ramach tej partii. Powiedzmy, ze mamy parti¢ syntezatora
grajaca na porcie MIDI A, na kanale 1, i chcemy zmienia¢ czestotliwo$¢ graniczng brzmienia
uzywanego do odegrania tej partii w miare rozwijania si¢ utworu. Otrzymamy jedng $ciezke
zawierajaca nuty grane na syntezatorze i druga, ktéra wykonuje zmiang czestotliwosci gra-
nicznej komunikatami SysEx. Usuwajac komunikaty SysEx, nie usuwamy nut, poniewaz sg
one na innej $ciezce.
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Transmitowanie zrzutéw hurtowych

Po nagraniu zrzutu hurtowego w projekcie najczesciej bedziemy chcieli przesta¢ go z powro-
tem do urzadzenia MID], kiedy przyjdzie czas na odtworzenie zachowanych informacji. Jest
to do$¢ proste, poniewaz wiemy juz, jak zrobi¢ zrzut hurtowy w jednym kierunku. Ponizszy
przepis to lista krokéw, jakie nalezy wykona¢, transmitujac informacje z powrotem do ze-
wnetrznego urzadzenia MIDL

# Przepis

Jak transmitowac zrzuty hurtowe SysEx do zewnetrznego urzadzenia MIDI:

1. Przypisz odpowiedni port wyjsciowy MIDI do $ciezki zawierajacej zdarzenia bedace zrzu-
tem hurtowym SysEx. Powinien to by¢ ten port wyjsciowy, ktory potaczony jest w wejsciem
MIDI urzadzenia zewnetrznego.

2. Jezeli w urzadzeniu MIDI da si¢ wylaczy¢ odbieranie komunikatéw SysEx, upewnij sie,
ze opcja ta jest wylaczona. Chcesz bowiem, aby urzadzenie MIDI reagowalo na nadchodza-
ce informacje SysEx.

3. Wiacz tryb Solo na $ciezce zawierajacej dane SysEx. Nie zawsze jest to konieczne, ale na
wszelki wypadek warto to zrobi¢, poniewaz czasami w projektach wystepuje po kilka $cie-
zek SysEx albo inne dane, ktére moga nieoczekiwanie zaktocic¢ lub przerwac transfer.

4. Kliknij Play na pasku transportu, aby rozpocza¢ transmitowanie SysEx do zewnetrznego
urzadzenia MIDI. Na wy$wietlaczu urzadzenia zewnetrznego MIDI powinny pojawic sie
jakies oznaki odbierania komunikatow SysEx.

Podczas wysytania danych SysEx do urzadzenia zewnetrznego trzeba podja¢ te same $rodki
ostroznosci, co podczas wysylania ich z urzadzenia do projektu. I tak, nie wysytajmy wiecej
danych, niz to potrzebne. Jezeli chcemy odtworzy¢ tylko pojedynczy parametr programu,
unikajmy wysylania zrzutéw hurtowych. Jezeli zrzut hurtowy stuzy do przygotowania urza-
dzenia do odtwarzania projektu, warto sprébowa¢ umiesci¢ komunikaty SysEx w taktach
nabicia, przed rzeczywistym rozpoczeciem utworu.

Uzywanie zewnetrznego miksera sterujacego

Mozemy takze nagrywaé automatyke w projekcie Cubase za pomocg zewnetrznego urzg-
dzenia sterujacego. Nagrywanie automatyki takim urzadzeniem nie rozni si¢ korzystania
z elementdw sterujacych w oknie miksera w Cubase. Jednak edycja nagranej automatyki
wyglada nieco inaczej. Jezeli urzadzenie sterujace nie zostalo wyposazone w elementy czule
na dotyk, Cubase nie potrafi ustali¢, czy element sterujacy wysyla dane, czy nie, kiedy juz
nim poruszymy. Dlatego wtasnie, kiedy wlaczymy przycisk Write Automation w oknie Mixer
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i poruszymy suwakiem sterownika MIDI, zastgpowana jest cala automatyka, do chwili za-
trzymania odtwarzania lub wylaczenia przycisku Write Automation. Aby unikng¢ pomyt-
kowego nadpisania automatyki, najlepiej wlaczy¢ Write Automation tylko na kanatach, na
ktorych chcemy zastgpi¢ automatyke, lub stara¢ si¢ nie porusza¢ elementami sterujgcymi
skojarzonymi z parametrami, ktérych automatyki nie chcemy juz zmieniac.

Aby uzywac sterownika sprzetowego w Cubase, konieczne jest zainstalowanie go w panelu
Device Setup.

Jak zainstalowa¢ zewnetrzne urzadzenie sterujace:

1. Wybierz opcje Device Setup z menu Devices.

2. Kliknij symbol plusa ponad listg urzadzen w oknie dialogowym (rysunek 13.15).

© Device Setup E|
+ 3  FResstal
MIDI Machine Control Slave H MIDI Input
Time Display
[ -] MIDI Dutput
M Makarmix
Aocoper co10 Contole: 1 » et |
ILCoaper MCS-3000 (it 2 v R Export
Mackis Babry HUIL Fader 3 Contraller 3 7 127 R..
Mackie Cantral Fader 4 Controller 4 7 127 F.. Add |
- - R
Roadical SAC-2k ader antraller -
Roland MCRS Fader 7 Contraller 7 7 127 R.. (Leemm
Steinberg Hauston Fader 8 Controller g 7 127 F..
T ascam DM-24 (HUL) Fader 3 Contraller k] 7 127 R..
Tascam US-428 Fader 10 Controllsr 10 7 127 F..
vamaha 01v Fader 11 Contraller 11 7 127 R..
Vamaha 01voEw2 Fader 12 Controlls 12 7 127 F.. [~]
‘famaha 01x dl L
Yamaha D2r06v2 Contral Mame | Device Channel/Category | Value/dction Flags P 5
Yamaha DM 1000vZ =
Vamaha DM 2000v2 Fader 2 VST Miker Audio 02 Wolume: [ —
amaha DMZ000 Fader 3 VST Miker Audin 03 Volume
Fader 4 VST Miker Audio 04 Wolume: Add |
Fader & VST Mixer Audio 05 WValume
Fader § VST Miker Audio 08 Volume o |
Fader 7 VST Mixer Audio 07 WValume
Fader 8 VST Miker Audio 08 Wolume:
Fader 3 VST Mixer IN 1 WValume
Fader 10 VST Miker Out Wolume:
Fader 11 VST Mixer Audition WValume
Fader 12 VST Miker 11 wolume [~]
<] >
< - </ Help Resst | Apply |

Rysunek 13.15. Dodawanie sterownika MIDI do konfiguracji urzadzen

3. Wybierz odpowiednie urzadzenie z listy obstugiwanych urzadzen. Jezeli urzadzenia nie ma
na liscie, wybierz urzadzenie Generic Remote. Urzadzenie to zostanie dodane w folderze

Remote Devices w oknie dialogowym Device Setup.
(Cigg dalszy na nastepnej stronie)
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4. Zaznacz urzadzenie na liscie.

5. Wybierz porty wejsciowe i wyjsciowe MIDI faczace sterownik z Cubase i upewnij sie,
czy urzadzenie jest prawidtowo podlaczone poprzez te wlasnie porty.

6. Jezeli urzadzenie obstuguje opcje Auto Select, wybierz ja (kanal jest wybierany automatycz-
nie z chwila poruszenia tlumikiem urzadzenia).

7. Po zakonczeniu konfiguracji kliknij OK.

Poniewaz urzadzenia zdalne pelnig generalnie rol¢ interfejséw manualnych, mozemy réw-
niez zaprogramowac rozne skroty klawiaturowe, ktére wyzwalaja okreslone funkcje urza-
dzenia zdalnego, o ile takg opcje obstuguje dane urzadzenie. Jezeli tak, Cubase ukaze troj-
kolumnowy obszar pod portem MIDI, w ktérym mozna przypisywaé skroty klawiaturowe
do réznych funkcji. W innym przypadku Cubase wyswietla jedynie pola z opcjami, ktére
zwigzane s3 z wybranym urzadzeniem. Po wybraniu urzadzenia Generic Remote Cubase wy-
swietla dwie tabele, w ktorych mozna importowac istniejace ustawienia lub ustawi¢ urzadze-
nie tak, by pomagato wykonywac rézne zadania w projekcie.

Po wykonaniu tych krokéw mozna uzywac sterownika w Cubase. Sposdb interakgji sterow-
nika z Cubase zalezy w duzej mierze od samego sterownika. Wiecej szczegdtéw na ten temat
mozna wyczyta¢ z dokumentacji takiego urzadzenia.

Wiegkszo$¢ urzadzen sterujagcych moze sterowaé automatyka zaréwno kanaléw audio, jak
i MIDI w Cubase SX, nawet jezeli ustawienia parametréw dla tych kanatéw sg rozne. Kiedy
parametry specyficzne dla audio, takie jak ustawienia korekcji, zostang skojarzone ze $ciez-
kami MID], s3 one ignorowane przez Cubase.
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