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Dreamweaver MX, narzedzie do graficznego projektowania stron internetowych, powstat
niewatpliwie z my$la o utatwieniu pracy twércom stron WWW. Nowy, zintegrowany
interfejs programu daje uzytkownikom petng swobode ruchu. Pozwala manipulowaé
paletami i jest bardzo elastyczny w dostosowywaniu do wiasnych potrzeb.
Predefiniowane projekty stron oraz fragmenty kodu HTML i JavaScript pozwalaja

Z tatwosciag budowac¢ witasne strony. Poprawiono obstuge kaskadowych arkuszy stylow
i rozbudowano mozliwosci szablonéw. Zadowoleni powinni by¢ wszyscy zwolennicy
recznego tworzenia kodu stron WWW: prace z kodem utatwiaja narzedzia, takie jak

na przyktad edytor znacznikow, Tag Inspector czy narzedzie kontroli poprawno$ci kodu.
Usprawniono takze proces tworzenia nowego dokumentu: program proponuje bogaty
zestaw kategorii nowego dokumentu, od prostych stron HTML az po bardziej
zaawansowane projekty. Dreamweaver MX umozliwia takze tworzenie stron
korzystajacych z baz danych.

Co znajdziesz w tym opracowaniu? Sa tu podstawowe pojecia dotyczace jezyka HTML,
najwazniejsze informacje na temat planowania i projektowania witryn WWW, opis
Srodowiska pracy programu Dreamweaver MX i narzedzi pracy z kodem Zradtowym.

Z ksiazka w reku bez trudu utworzysz witryne WWW, jej strone gtéwna, ustawisz
kodowanie, zdefiniujesz uktad strony przy uzyciu tabel lub warstw oraz nauczysz sie
korzystaé z szablonéw i bibliotek. Wiele uwagi poswiecono obrazom — nauczysz sie
definiowa¢ wtasciwosci obrazow, korzystac z palety Assets oraz ze styléw CSS.
Poznasz mozliwosci tabel, list, linii czasowych i behawiorow. Dowiesz sie, jak planowaé
nawigacje i potaczenia oraz jak nimi zarzadzac. Bedziesz wiedziat, jak zarzadzac
witrynami: lokalng i odlegta, a takze jak korzystaé z ramek.
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rozaziat 10.
Ramki

Ramka to wydzielony obszar okna przegladarki, w ktorym mozna wyswietli¢ inny do-
kument HTML niz w pozostatej czgsci okna. Sama ramka nie jest plikiem.

Ukiad ramek to plik HTML, ktory definiuje uktad i wiasciwosci ramek wchodzacych
w sktad uktadu, w tym ich liczbg, rozmiar i ulokowanie oraz adresy URL stron wy-
swietlanych w poszczegdlnych ramkach. W pliku uktadu ramek nie ma zawartosci do-
kumentéw w nich prezentowanych. Wyjatkiem jest sekcja noframes dokumentu —
okresla ona zawarto$¢ strony dla przegladarek nieobstugujacych ramek.

Najczesciej ramki wykorzystywane sa do wspomagania nawigacji — jedna ramka moze
zawiera¢ pasek nawigacji, a w drugiej wyswietlana jest zawarto$¢ wybranego dokumentu.

Nie wszyscy je kochaja. Powiem wigcej — ramki sa w odwrocie. Wynika to z proble-
méw z ich obstuga — sa przegladarki, ktore sobie z nia nie radza. Trudniej jest w nich
takze zapanowaé nad uktadem elementow graficznych. Wreszcie wszystko to, co umozli-
wiaja ramki, mozna uzyskac¢ takze innymi metodami.

Maja tez jednak swoje zalety. Zawartos¢ ramek nawigacyjnych nie musi by¢ wielokrot-
nie tadowana przy kolejnych potaczeniach, a ramki zawartosci moga by¢ przewijane
niezaleznie.

Korzystanie z predefiniowanych
ukiadow ramek

Predefiniowane uktady ramek programu Dreamweaver MX pozwalaja szybko zdefi-
niowa¢ odpowiedni uktad ramek. Istnieja dwie podstawowe metody definiowania ukta-
du ramek: przy uzyciu narzedzi Frames paska Insert lub za pomoca predefiniowanych
uktadéw dostgpnych w oknie New Document.
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Aby zdefiniowa¢ uktad ramek w istniejacym dokumencie:
1. Umie$¢ punkt wstawiania w dokumencie.

2. Kliknij zaktadke Frames paska narzedzi Insert i wybierz jeden z proponowanych
tu uktadéw (patrz rysunek 10.1) lub wybierz predefiniowany uktad ramek w menu
podrzednym Frames menu Insert.

nvs“nek 10.1. #) Macromedia Dreamweaver MX - [Ramki (Zwierzakiframhi)]

Deﬁniowanie G Fle Edt ¥iew Insert Modfy Text Commands Ste ‘Window Help

ukladu ramek < &2 EE T Raki |0 @ | C <€ () iE,

za pomocq paska D@l Y28 | 9o
Insert — wybierz | 3 mmmTem.ﬂategyc»qa.actersrmmmgmhcam]

uklad, kidry ci EEELEE ] EEE

odpowiada, kliknij
jego ikone na
pasku Insert i ukiad

zostanie utWOVZOny &) Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (UntitledFrameset-3*)]

gi File Edit Yiew Insert Modify Text Commands Site ‘Window Help

< & EE| 2| Tie DrttedDocument |y @, © <2p () iH,
D ad@| > 9~
:- Commaon | Layout | Test | Tables | Frames | Forms TemplatesTCharaclers Media| Head| Script Applu:atlon
DOHBECOHAEBOE B @ |- - &

Aby zdefiniowaé nowy dokument korzystajacy z ramek:

1. Wybierz w menu File pozycj¢ New i zaznacz w oknie New Document kategorig
Framesets — na licie Framesets znajdziesz wiele uktadow ramek (patrz rysunek 10.2).

2. Wybierz uktad ramek z listy Framesets i kliknij przycisk Create.

W istniejacym dokumencie ramki mozna definiowa¢, korzystajac z menu podrzednego
Frameset menu Modify.

m Aby mozliwa byta praca z ramkami, ich obramowania musza by¢ widoczne — jesli tak
nie jest, wybierz w menu View pozycje Visual Aids, a nastepnie pozycj¢ Frame Borders
w menu podrzednym.



IWSIIIIeI( 10.2. New Document

Wybierz w menu File General | Templates
pOZijQ NeW, aw Oknie Category. Framesets: Preview:
2 o Basic Page ] Fixed Battom
NeW Do_cument kllkﬂy Dynamic Page ] Fixzed Baottom, Nested Left
kategorl@ Frameset Template Page [] Fixed Bottom, Nested Righ
e Dther [) Fied Left
— na liscie Framesets [55 Siyle Sheets ) Fised Lsft, Nested Battom
znajdzie SZ MNOSTWo Framesets [] Fised Left, Nested Top
. Page Designs ] Fixed Right

predefiniowanych Page Designs (Acosssble] Dl Fived Right, Nested Boton

uklado’w f"amek [C] Fised Right. Nested Top
[(] Fised Top
[C] Fised Top, Fised Battam
[C] Fised Top, Mested Left
[ Fixed Top, Mested Right
(1 Split Harizantal Deseription:
(1 SelitVertical A frameset with a fived-size left frame and

& nested tap frame.

< >

Modyfikacja ramek

Aby podzieli¢ ramke, skorzystaj z jednej z metod:

+* Umie$¢ punkt wstawiania w dzielonej ramce i wybierz sposob podziatu w menu
podrzednym Frameset menu Modify (patrz rysunek 10.3).

HUSIIIIEK 10.3. £} Macromedia Dreamweaver MX - [Untitled Document (UntitledFrame-8)]
Wybierz Sposo'b 171 File Edit Wiew Insert Text Commands Sike  Window Help
pOle-alu Vamki Tit  Page Properties... e+ L| @ 4% () E'
w Selection Properties  CtrkShift+ 0D ad@a > B9 o~
I Edit Tag...
Quick Tag Editar trl+T
Make Link CtriL
Link Target »
»
Tabls e e e [ Head | 5ot Anploton]
Edit MoFrames Content
sSplit Frame Left o (5
Arrange
lign ¥y Split Framlepp
Converk » Split Frame Down
Library »
Templates »

Timeling 3
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+ Przeciagnij krawedz boczna uktadu ramek w kierunku $rodka okna
(patrz rysunek 10.4).

Rysunek 10.4.
Przeciqgnij
krawed? ukladu
ramek do srodka

o

¢ Przeciagnij krawedz, ktora nie jest krawedzig uktadu ramek, wcisnawszy klawisz
Alt (patrz rysunek 10.5).

Rysunek 10.5.
Przeciqgnij
krawed? ramki

e

Aby usuna¢ ramke:

+¢ Przeciagnij obramowanie ramki poza strong lub do obramowania ramki nadrzedne;j.
Jesli w usuwanej ramce znajduje si¢ jakas zawartos$¢, zostaniesz poproszony
o zapisanie dokumentu.

Aby usuna¢ uktad ramek:

+¢ Zamknij okno dokumentu, w ktorym wyswietlany jest uktad ramek, i usun jego plik,
korzystajac z okna Site.

Zaznaczanie ramek i ukiadow ramek

Aby wprowadza¢ zmiany w ramce lub w uktadzie ramek, musisz najpierw zaznaczy¢
odpowiedni element.

Aby zaznaczy¢ ramke lub uktad ramek w oknie dokumentu:

+ Wcisnij klawisz A/t i kliknij wewnatrz ramki. Zaznaczona ramka zostanie
obwiedziona obramowaniem (patrz rysunek 10.6).



Rysunek 10.6. :
Weisnij klawisz Alt

i kliknij wewnaqtrz 5 ks
ramki, ktorq chcesz
zaznaczyé — wokol
niej pojawi sie
kropkowane
obramowanie

Aby przenies¢ zaznaczenie do innej ramki:

+» Wcisnij klawisz A/t i nacis$nij klawisz ze strzatka w lewo lub w prawo
— zaznaczona zostanie nastepna z ramek.

+ Wcisnij klawisz A/t i nacis$nij klawisz ze strzatka w gor¢ — zaznaczony zostanie
nadrzedny uktad ramek.

¢ Wcisnij klawisz A/t i nacis$nij klawisz ze strzatka w dot — zaznaczona zostanie
ramka podrzedna zaznaczonego wczesniej uktadu ramek.

Aby zaznaczy¢ uktad ramek:

“* W oknie dokumentu kliknij obramowanie uktadu ramek.

Paleta Frames na biezaco informuje, jak wyglada podzial dokumentu na ramki i jaka jest
hierarchia ramek. Umozliwia takze zaznaczanie poszczegoélnych ramek oraz ich uktadu.

WySwietlanie palety Frames

Aby wyswietli¢ palete Frames:

¢ Wybierz pozycje Others w menu Window, a nastepnie kliknij pozycje Frames
lub zastosuj skrot klawiszowy Shift+F2 (patrz rysunek 10.7).

Laznaczanie ramek i ukiadu ramek
1 poziomu palety Frames

Aby zaznaczy¢ ramke z poziomu palety Frames:

% W palecie Frames w kliknij obszar ramki, ktdora chcesz zaznaczy¢. Ramka zostanie
zaznaczona takze w oknie dokumentu.

Aby zaznaczy¢ uktad ramek z poziomu palety Frames:

% W palecie Frames kliknij obramowanie uktadu ramek. W oknie dokumentu
zaznaczony zostanie uktad ramek.
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Rysunek 10.7.

Otwieranie okna

palety Frames

Chel+F2
Chel+F3
Alk+F1

w Insert
v Properties

Ansiwers

£S5 Shyles
HTML Styles
Eehaviors

Shift+F11
Chrl+F11
Shift+F3

Tag Inspeckor F2
Snippets Shift+Fa
Reference Shift+F1

Chrl4-Shift+F10
Chr4+F10
Chrl+Fe
Ch+F7

Databases
Bindings

Server Behaviors
Components

Site Fa
Assets F11

Results
Others

Hide Panels F4

Cascade
Tile Horizontally
Tile Yertically

UrkitledFrameset-4

Code Inspectar FLO

Histary % Shift+F10

Layers Fz
Sitespring F7
Timelines AlE+FY

Frames

Lapisywanie ramek i ukiadow ramek

Plik uktadu ramek i stowarzyszone z nim pliki zawartosci ramek musza zostac zapisane,
aby mozliwe stato si¢ wyswietlenie strony z ramkami w przegladarce.

Aby zapisa¢ uklad ramek:

¢ Zaznacz uktad ramek w oknie palety Frames lub w oknie dokumentu i wybierz
w menu File pozycj¢ Save Frameset lub Save Frameset As, jesli chcesz zapisaé

uktad pod nowa nazwa.

Aby zapisa¢ dokument wyswietlany w ramce:

+¢ Kliknij ramke zawierajaca dokument i wybierz w menu File pozycje Save Frame
lub Save Frame As. Nadaj plikowi swoja nazwe, ktora zastapi nazwe domysina.

Aby zapisa¢ wszystkie pliki stowarzyszone z uktadem ramek:

+» Wybierz w menu File pozycje Save All Frames. Zapisane zostang wszystkie
otwarte dokumenty, w tym dokumenty ramek i uktadu ramek. Abys nie pogubit
si¢ w czasie zapisywania kolejnych dokumentéow, Dreamweaver wyswietla
obramowania wokot aktualnie zapisywanych (patrz rysunek 10.8). Zdefiniuj
wtlasne nazwy i kliknij przycisk zapisywania. Wyswietlone zostanie kolejne
okienko Save As dla nastgpnego pliku ramki.



Rysunek 10.8.
Aktualnie
zapisywana ramka
obwiedziona jest
w oknie dokumentu Save As X
szerokim Zapisz w: | 7 Zrimzabi e
obramowaniem, ) _notes [ Pajak E]lista
b€Z trudu [ Jaszcaur [)Ptak. ’»Gjnapis
zorientujes: sie ey oo s
wiee, jaki plik Doy B B
zapisujesz.
Podaj jego nazwe {
iklikm'j Zapisz. Nazwa pliku | Frames<4 Zapisz),
Pojawi Sl@ kolejne Za;_:usz igko | All Documents [*htm;* html* <himl” shim:.s +
okienko Save As >
dla nastepnego
pliku
frd
chameseb cframeset> <frame> TEGx470 IK/1sec gnn @ @ & @ ¥ G %W @

Zaréwno ramki, jak i ich uktad maja swoje wlasciwosci. Definiowanie tych wlasciwosci
odbywa si¢ podobnie jak w przypadku innych elementéw strony czy samej strony.

Zdefiniuj wlasciwosci ramek.

Aby zdefiniowa¢ wiasciwos$ci ramki:
1. Zaznacz ramkg, ktorej wiasciwosci cheesz skonfigurowac.

2. W oknie Properties zdefiniuj w polu Frame Name nazwe ramki (patrz rysunek 10.9).

Rysunek 10.9.
Ok}’ZO Frame Mame St |Kotytkoty htm 3 0)  Borders |Defauk %
. Ina soroll | Defaur [JMoResize  Eorder Color [ |
Properties = =
di P ki WMargin Width
a ramki Margin Height [%

m Nazwa ramki musi by¢ pojedynczym wyrazem, zaczynajacym si¢ od litery. Znaki podkreslenia
() sa dozwolone, natomiast myslniki, kropki i spacje nie. Wielkos¢ znakdw jest w nazwach
ramek istotna. Nie wolno takze stosowaé wyrazen jezyka JavaScript (np. top lub navigator).
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3. Mozesz wskazaé w polu Src plik Zrodtowy, ktoéry ma by¢ tadowany do ramki.

4. Zdefiniuj w polach Margin Width i Height szerokosci marginesow w pikselach.

Okreslaja one odlegtos¢ miedzy obramowaniem ramki a zawarto$cia.

9. Jesli cheesz, zmien ustawienia przewijania (lista rozwijana Scroll) i ustawienia

dotyczace wyswietlania obramowan (lista rozwijana Border).

6. Mozesz takze zaznaczy¢ pole wyboru No Resize, aby uniemozliwi¢ uzytkownikowi

zmiang rozmiaru ramki.

1. Zdefiniuj kolor obramowania ramki (pole i przycisk Border Color).

H

Ustawienia zdefiniowane dla ramki dominujg nad ustawieniami uktadu ramek. Jesli wigc
zdefiniujesz inny kolor obramowania ramki, a inny dla uktadu ramek, to kolor obramowania
ramki nie zostanie zmieniony. Pamigtaj o tej zaleznosci, definiujac wlasciwosci.

W ramkach wstepnie zdefiniowanych uktadéw ramek nie ma obramowan, paskow
przewijania, a opcja zmiany rozmiardow w oknie przegladarki jest wylaczona. Zmiana
tych ustawien jest mozliwa w oknie Properties.

Aby skonfigurowa¢ wlasciwosci uktadu ramek:

+¢ Zaznacz uktad ramek i zdefiniuj zadane wiasciwosci w oknie Properties (patrz

Rysunek 10.10.
Okno
Properties
dla ukiadu
ramek

H

rysunek 10.10). Okno wlasciwosci uktadu ramek umozliwia zmiang rozmiaréw
ramek (pola Value i Units) oraz zdefiniowanie koloru i szeroko$ci obramowania
oddzielajacego ramki (pola Borders, Borders Width i Border Color).

G

| Frameset Borders | o v | BorderColor [ |
|ﬁ Raws:

1
Caols: 2 Border Width |0

Malue Units
FiowCol
% Column [143 Pitels % | Selection

W polach Value i Units okienka wtasciwosci uktadu ramek definiujesz sposob przydzielania
ramkom powierzchni przy zmianie rozmiar6w okna przegladarki.

Wartos$¢ w pikselach (pozycja Pixels) okresla rozmiar kolumny lub wiersza w sposob
bezwzgledny — w takim przypadku rozmiar ten zawsze bedzie taki sam. Jest to wigc
odpowiednie rozwigzanie, jesli w ramce umieszczasz staty element, na przyktad pasek
nawigacji. Jesli pozostalym ramkom przyporzadkujesz rozmiary w innych jednostkach,
przestrzen zostanie im przydzielona dopiero po zapewnieniu powierzchni dla ramki, ktorej
rozmiar wskazates w pikselach. Jest to wigc ustawienie dominujace.

Pozycja Percent oznacza, ze ramka ma zajmowac okreslony w procentach obszar uktadu
ramek. Zostanie jej on przydzielony po spefnieniu wymagar ramki, ktorej rozmiar wskazates
w pikselach. Ustawienie to jest dominujace tylko wzgledem ustawienia Relative.

Wybranie pozycji Relative okresla, ze biezacej ramce przydzielony zostanie obszar
proporcjonalnie wzgledem innych ramek.
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Ustawienie wskazane na liscie Borders okienka whasciwos$ci uktadu ramek okresla sposdb
wys$wietlania obramowan ramek. Pozycja Yes jest rownowazna wys$wietleniu obramowan
trojwymiarowych. W przypadku wybrania pozycji No obramowania beda plaskie i szare,

a wybranie pozycji Default pozostawi kwesti¢ wyboru wygladu obramowan przegladarce.

H

Rysunek 10.11.
Wpisz kod HTML i
zawartosci zastepczej, KPiEad et
ktéra zostanie 0 @, | C < {) E,
Wykorzys[ana N < !DOCTYPE HTML PUELIC "-#/W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//ENT "htrp:
w przegladarkach Z D
,p 8la ; B <heads
nieobstugujqcych M critlesUntitled Document</titles
ramek L <meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso-{

Jesli decydujesz si¢ na korzystanie z ramek, powiniene$ przygotowaé takze dokument
alternatywny, ktory zostanie wyswietlony w przegladarce nieobshugujacej ramek. Za-
warto$¢ ta umieszczana jest w elemencie noframes.

Aby zdefiniowaé¢ zawartos$¢ elementu noframes:

1. Wybierz w menu Modify pozycj¢ Frameset, a nastgpnie pozycje Edit NoFrames
Content. Dreamweaver wyczysci okno dokumentu i wyswietli nagtéwek NoFrames
Content u gory okna dokumentu.

2. Zdefiniuj w widoku Design View dokument zastgpczy w taki sam sposob
jak zwykty dokument.

Mozesz wpisa¢ zawarto$¢ elementu noframes bezposrednio w kodzie. Nacisnij F10,

aby otworzy¢ okno Code Inspector, umiesé punkt wstawiania migdzy znacznikami
<body></body> umieszczonymi w obrebie elementu noframes i wpisz recznie kod HTML
(patrz rysunek 10.11).

=N < heads
f <frameset rows=""" cols="143,%" framehorder="N0" border="0" fram
<frame srec="UntitledFrame-16.htn” hame="leftFrame™ scrolling="1
<frame src="centralna.htn” name="centralna"” id="centralna"x>
</frameset>'
<noframes>
N <hody bacolor="#00FF&6">

28 < thodys
LN < /moframess
N < htmls

3. Wybierz ponownie pozycje Edit NoFrames Content w menu podrzednym Frameset
menu Modify, aby powroci¢ do uktadu ramek.
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Ladania do samodzielnego wykonania

Zdefiniuj tytul strony zbudowanej z uktadu ramek.

Zaznacz uktad ramek, otworz okno Page Properties i podaj nazwe dokumentu.

Tio ramki

Zdefiniuj w wybranej ramce inny kolor tla.

Kliknij pole ramki, wybierz w menu Modify pozycje Page Properties, a reszta jest
oczywista.

Przeksztaicenie strony hez ramek w strone z ramkami

Korzystajac ze wstepnie zdefiniowanego uktadu dwdch ramek (po lewej ramka nawiga-
cyjna, po prawej ramka gtoéwna) sprobujmy nasza witryng przekonstruowac tak, aby
W ramce nawigacyjnej umiesci¢ pasek nawigacji (patrz rozdzial 7.), a w ramce central-
nej zawartosc¢ stron otwieranych kliknieciami przyciskow paska.

Oto kolejne etapy tej procedury:

1. Utwodrz nowy dokument, korzystajac z predefiniowanego uktadu ramek, lub wybierz
w oknie palety obiektow kategori¢ Frames i kliknij ikong uktadu ramek, w ktérym
ramka gtéwna znajduje si¢ z prawej strony (pierwsza na pasku). Skonfiguruj ramki.

2. W ramce nawigacyjnej wstaw pasek nawigacji (patrz rysunek 10.12). Definiujac
jego przyciski pamigtaj, aby wybra¢ ramke gtdwng jako miejsce wyswietlenia pliku,
do ktdérego prowadzi kliknigcie przycisku (plik wskazujesz w polu When Clicked
Go to URL). Rozwin wigc listg obok pola When Clicked Go to URL i wybierz
z niego nazwe ramki gléwnej (pamigtaj o nadawaniu nazw!).

m Jesli zdefiniujesz uktad ramek, nazwy ramek pojawiaja si¢ na liscie Target w oknie
Properties, co pozwala wskazywac¢ ramke jako miejsce otwarcia pliku.

3. Jesli cheesz wstawi¢ pasek nawigacji do pionowej ramki, wybierz z listy Insert
pozycje Vertically.

4. Przygotuj jakas$ prosta strong powitalng i zapisz cato$¢.

9. Przetestuj dziatanie uktadu ramek w przegladarce (patrz rysunek 10.13).
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