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Nie ma na $wiecie nikogo, kto pasjonowatby sie w jaki$ sposob grafika komputerowa,

a jednoczesnie nie znat, albo chociaz nie styszat o programie Adobe Photoshop. Jesli na
co dzien zajmujesz sie retuszowaniem zdje¢, tworzeniem kolekcji obrazéw, czy tez
projektowaniem wygladu stron internetowych, to wiesz na pewno jaka potega
dysponujesz, gdy wsrod posiadanych przez Ciebie programdéw znajduje sie Photoshop.
A co z tymi, ktérzy nie wiedza o Photoshopie nic? Co z tymi, ktérzy z zazdroscig
spogladaja na prace innych grafikdw, zastanawiajac sie przy tym jak wiele wiedzy

i wysitku potrzeba do tworzenia podobnych dziet komputerowej sztuki? Dla nich wtasnie
przeznaczona jest niniejsza ksiazka, ,Adobe Photoshop 7. Cwiczenia praktyczne”.

Publikacja ta omawia podstawowe aspekty pracy w programie Photoshop, ilustrujac
zastosowanie tego narzedzia prostymi, ale praktycznymi przyktadami.
Dzieki tej ksiazce nauczysz sie jak:

e przygotowac obraz do druku,

e tworzy¢ grafike dla stron WWW,

¢ korygowac kolorystyke, jasnos¢ i kontrast,

e poprawi¢ jakos¢ starej i zniszczonej fotografii,

* tworzy¢ selekcje i wykorzystywac¢ warstwy.
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Rozdziat 2.

Podstawy edycji ohrazu

Teoria obrazu

Skoro juz oméwilisSmy wyglad programu, czas zapoznac si¢ z niezbedna teorig. Czy potra-
fisz powiedziec, co kryje si¢ pod pojgciem ,,obraz”? Z pewnoscia spotkates si¢ z wiecloma
réznymi definicjami, jednak nie kazda byta prawdziwa. Sprobujmy to wyjasnic.

Najczesciej w czasie pracy z programem Photoshop mamy do czynienia z tzw. obrazem
rastrowym. Najogdlniej rzecz biorac obraz widoczny na ekranie monitora sktada si¢ z po-
jedynczych, malenkich punktéw, zwanych pikselami. Kazdy z pikseli moze mie¢ odmienny
kolor — wspotczesne systemy komputerowe (w tym prawdopodobnie takze i twoj) pozwa-
laja na korzystanie z palety liczacej ok. 16,7 milionow koloréw. Oznacza to, ze pojedynczy
piksel moze mie¢ dowolny kolor ze wspomnianego zakresu. Piksele sa zazwyczaj bardzo
male, dlatego oko ludzkie nie dostrzega kazdego z nich, postrzegajac je jako jedna, wigksza
calo$¢. Zwykle uktadaja si¢ w wieksze grupy punktéw o zblizonych kolorach, co daje efekt
ptynnego przechodzenia jednego koloru w inny. Z tego powodu obrazy rastrowe, a wiec zbu-
dowane z pojedynczych pikseli, nazywane sa rowniez obrazami o jednolitej ciaglosci barw.

W jaki sposob pozyskaé obrazy odpowiednie do obrobki w Photoshopie? Istnieje wiele
mozliwosci: skanowanie, fotografia cyfrowa, Internet, zdjecia na ptytach CD-ROM (tzw.
zdjecia ,,royalty-free”). Mozna tez samodzielnie narysowac cokolwiek w programie do edycji
grafiki wektorowej (na przyktad we wspomnianym na poczatku poprzedniego rozdziatu
programie Adobe Illustrator badz, popularnym pakiecie CoreIDRAW) i pdzniej przenies¢
taki obraz do Photoshopa, aby podda¢ go dalszej edycji. W ponizszych przyktadach postu-
zymy si¢ obrazami standardowo dolaczanymi do programu przez jego producenta, firme
Adobe.
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W wigkszosci przypadkow sa to profesjonalnie przygotowane zdjecia, przeksztatcone do po-
staci cyfrowej za pomoca wysokiej klasy skaneréw. Dzigki temu $wietnie nadaja si¢ do za-
prezentowania podstawowych mozliwosci Photoshopa w zakresie edycji obrazow. W po-
nizszym ¢éwiczeniu nauczymy si¢ zmienia¢ wielkos$¢ i rozdzielczo$¢ obrazu przez zmiang
liczby 1 gestosei tworzacych go pikseli. Za pomoca tej techniki mozemy fatwo przygotowaé
obraz, ktory bedzie mogt petnié¢ funkcje tapety pulpitu Windows.

Cwiczenie21. —~23 -«

Rysunek 2.1.
Okno dialogowe — Pixel Dimensions: &81M ——————————

Image Size

1. Korzystajac ze wskazdéwek podanych w ¢wiczeniu 1.1 (patrz poprzedni rozdziat),
otworz dowolny plik z obrazem sposrod tych, ktore znajdziesz na oryginalnej plycie
CD-ROM z programem Adobe Photoshop 7.0 (folder Goodies/Stock Art/Images).
W niniejszym ¢wiczeniu mozesz oczywiscie postuzy¢ sie takze obrazem ze swojej
wiasnej kolekcji. Zwroé jednak uwage na to, by wybrany obraz miat uktad poziomy.

2. Kiedy wskazany przez ciebie obraz pojawi sie juz w oknie dokumentu programu
Photoshop, kliknij mysza menu Image i wybierz z niego polecenie /mage Size.
Po chwili na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe o nazwie Image Size.

Width: 1862 pixels hd Cancel
Height: 1241 pixels > Auto..

[~ Docurnent Size:

Width:  [17.78 cm =
Height: |11.85 cm -
Resolution:  [266 pixels/inch =

I™ Constrain Proportions

¥ Resample Image: | Bicubic -

3. W oknie dialogowym Image Size znajduje sie szereg opcji umozliwiajacych zmiang
wymiardw obrazu. Poniewaz naszym zamiarem jest przygotowanie obrazka do
wys$wietlania na pulpicie, istotne dla nas parametry znajduja si¢ w sekcji Pixel
Dimensions. Zauwaz, ze znajduja si¢ tam dwa pola tekstowe, Width (szerokosc)
oraz Height (wysoko$¢). Umozliwiaja one zmiang parametrow okreslajacych wielkosé
obrazka. Sproébujmy zmieni¢ na przyktad wysokos¢ obrazu. W tym celu wpisz w polu
Height nowa, wigksza wartos$¢ (na przyktad 1800).

4. Zanim klikniesz przycisk OK, zwro¢ uwage na napis Pixel Dimensions, widoczny
w gomej czesci okna dialogowego Image Size. Okazuje sig, ze znajduje si¢ tam réwniez
informacja o aktualnej wielkos$ci pliku z obrazem (w moim przypadku — 6,61 M,
czyli 6,61 megabajta). Wprowadzajac nowa wartos¢ w polu tekstowym Height,
z pewnoscia zauwazyles, ze w trakcie wpisywania kolejnych cyfr liczby 1800
(lub tej, ktora wprowadzites) zmieniaty si¢ wskazania wielkosci pliku. Dzieje sig tak,
poniewaz program na biezaco oblicza koncowa wielko$¢ pliku na podstawie jego
wymiarow. Po wpisaniu wartosci 1800 wielko$¢ mojego pliku bedzie wynosi¢ 9,59 MB.
Zwrd¢ uwage, ze obok nowej wartosci widnieje takze (w nawiasie) wskazanie pierwotnej
wielkosci pliku, tzn. okreslonej przez program przed wywotaniem okna Image Size.
Teraz kliknij przycisk OK — rysunek 2.2.
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Rysunek 2.2
7 j [ Pixel Dimensions: 9,590 (was 6,610} Ok

W oknie dialogowym
]mage Size znajdziesz Width: 1262 pixels - Cancel
réowniez informacje IR pels <] Ao
o .przevylc.lyw.anej — Docurnent Sige: ——————————
wielkosci pliku N e Foe—— |
po dokonaniu zmian e

Resolution:  [266 pixelssinch - =

I™ Consirain Propartions

¥ Resample Image: | Bicubic -

9. Co sig stalo? Obrazek zrobit si¢ kwadratowy (patrz rysunek 2.3). Jest to efekt
wprowadzenia tych samych wartosci okreslajacych zaréwno szerokosc, jak i wysokosé
obrazka. Zauwaz, ze zaden z fragmentéw obrazu nie zostal obcigty; jego zawartosé
zostata po prostu dopasowana do ramki o okreslonej wielkosci (1862x1800 pikseli).
Aby unikna¢ podczas skalowania obrazu takiej sytuacji i zachowad jego proporcje
(tzn. nie zmienia¢ jego ksztaltu), nalezy w oknie dialogowym Image Size zaznaczy¢
opcj¢ Constrain Proportions.

Rysunek 2.3.

Efekt zmiany wielkosci
obrazka bez zachowania
proporcji

6. Cofnij ostatnio wykonana czynno$¢, naciskajac kombinacje klawiszy Ctrl+Z
(zamiast tego mozesz klikna¢ poprzedni stan historii dokumentu na palecie History
lub wybra¢ polecenie Step Backward z menu Edit). Obraz przyjmie pierwotny ksztatt.

1. Wywotaj raz jeszcze okno dialogowe Image Size, wybierajac polecenie Image Size
z menu I/mage.
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8. W oknie dialogowym Image Size zaznacz opcje Constrain Proportions. Obok pol
tekstowych Width oraz Height pojawi si¢ ikona tancucha. Od tej chwili zmiana
wysokosci obrazka spowoduje rowniez adekwatng zmiang jego szerokosci (i odwrotnie).
Wyprébuj dziatanie tej opcji, wpisujac w polu Width warto$¢ na przyktad 1024.
Potwierdz zmiang¢ wielkosci przyciskiem OK.

Rysunek 2.4. -
Proporcjonalna zmiana o EM o [
wielkosci obrazka wen: o s Gt |
jest znacznie latwiejsza et L z et
po uaktywnieniu opcji e
Constrain Proportions wem B [ s
w oknie dialogowym G T PR :l .
Image Size Pmoblion: [EE |pmeres 7]

P Corsrain Proportions

S [ |

9. Obrazek przyjmie nowa wielkos$¢, stosowna do wartosci wprowadzonych do pdl
Height oraz Width w oknie dialogowym Image Size, tym razem z zachowaniem
oryginalnych proporcji. Posiada on juz teraz wymiary zblizone do jednego
z popularniejszych rozmiardw pulpitu w systemie Windows, tzn. 1024x768 pikseli.
Oczywiscie mozesz nadac obrazkowi dokladnie t¢ sama wielkos¢ — wystarczy wytaczy¢
opcj¢ Constrain Proportions w oknie dialogowym Image Size 1 wprowadzi¢ oddzielnie
nowe wartosci szerokosci i wysokos$ci obrazka (odpowiednio 1024 oraz 768 pikseli).

W oknie dialogowym Image Size znajduja si¢ rowniez opcje ustawiania wielkosci obrazka
na potrzeby druku (sekcja Document Size). Domyslnie wartosci te wyrazone sa w centyme-
trach i okreslaja wielko$¢ obrazka, jaka przyjmie on po wydrukowaniu na papierze lub na-
$wietleniu na kliszy. Z pewnoscia zauwazytes, ze na przyktad zmiana wysokosci obrazka
wyrazonej w pikselach powoduje zmiang¢ jego wymiaru pionowego. Parametry te sg wigc
od siebie zalezne.

W oknie dialogowym /mage Size znajduja si¢ ponadto jeszcze dwie inne opcje, Resolution
(rozdzielczos¢) w sekcji Document Size oraz Resample Image — lista rozwijana u dotu okna).

Rozdzielczos¢ okresla ilos¢ pikseli w obrazie, ktora przypada na odcinek jednego cala
(stad jednostka — pixels/inch, czyli piksele/cal)'. Im wieksza warto$é tego parametru,
tym bardziej wyrazisty obraz w druku, ale jednocze$nie wigkszy rozmiar pliku. Nie ma
potrzeby zmiany tego parametru w przypadku ustawiania nowej wielkosci obrazka, ktory
bedzie pézniej tylko wyswietlany na ekranie.

Parametr Resample Image pozwala natomiast okresli¢ sposob, w jaki program Photoshop
utworzy dodatkowe piksele obrazu w przypadku zwigkszenia jego wymiaréw. Na tym
etapie poznawania programu wystarczy wiedzie¢, ze najlepsza jakos¢ daje opcja Bicubic,
ktdra jest tez wybierana domyslnie.

! Jezeli nasz obraz byt utworzony, lub przetwarzany w europie, najprawdopodobniej jednostka rozdzielczosci
bedzie piksel/centymetr. Jak si¢ domyslasz, wartosci rozdzielczo$ci podawane tych jednostkach wynikaja
z prostego przeliczenia. Jednak Photoshop wyswietli wartosé w takich jednostkach, w jakich obraz zostat
zapisany, niezaleznie od Twoich preferencji. Na przyktad obraz rozdzielczosci 300 dpi bedzie miat
rozdzielczos¢ 118,11 ppce (pikseli na centymetr).
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Przygotowanie ohrazu do dalszej obrobki

Czasem nie wystarczy wczytanie obrazka do programu Photoshop. Aby mdc efektywnie
wykorzystaé zaawansowane narzedzia programu w procesie edycji, obraz powinien by¢
odpowiednio przygotowany. Zwykle owe czynno$ci ograniczaja si¢ do wyprostowania
krzywo zeskanowanego obrazu, skadrowania, wyboru sposobu rozbarwiania obrazu czy
formatu zapisu. Innym razem nalezy przeprowadzi¢ zaawansowana korekcj¢ kolorow,
aby nada¢ obrazkowi pozadany wyglad, odpowiedni do wydrukowania na przyktad na dru-
karce atramentowej lub laserowej. W tej czgsci rozdziatu znajdziesz opis takich wiasnie,
najbardziej podstawowych operacji edycyjnych. Zaczniemy od kadrowania.

Kadrowanie obrazu to inaczej przycinanie go od krawedzi. Stosuje si¢ je zazwyczaj po to,
aby pozbawi¢ obraz zbgdnego obramowania w postaci poszarpanych krawedzi, lub ograni-
czy¢ go do tresci ktdéra nas interesuje. W programie Photoshop czynnos¢ kadrowania jest
bardzo prosta. Wykonuje si¢ ja w nastgpujacy sposob:

Cwiczenie22. —~ 23«

1. Otworz plik z obrazem przeznaczonym do kadrowania (moze to by¢ na przyktad
— 1 najlepiej — niedoktadnie zeskanowana ilustracja lub zdjecie).

2. Kiedy wybrany obraz sie pojawi, wybierz polecenie Rulers z menu View. W oknie
dokumentu zostana wys$wietlone miarki, dzieki ktorym mozna bedzie precyzyjnie
okresli¢ obszar kadrowania obrazu (inaczej: narysowac¢ nowe krawedzie obrazu).
Jesli miarki byly juz wezesniej obecne w oknie dokumentu, wybranie tego polecenie
spowoduje ukrycie miarek.

m Obecnos¢ miarek w oknie dokumentu nie zawsze jest potrzebna; mozesz tatwo i szybko
wyswietlac je lub ukrywaé za pomoca skrétu klawiaturowego Ctri+R.

3. Teraz, za pomoca miarek, ustalimy obszar kadrowania obrazu. W tym celu kliknij
mysza w obrebie miarki poziomej i — nie puszczajac przycisku — przeciagnij
w dot okna dokumentu. Zauwaz, ze dopoki trzymasz wcisnigty przycisk myszy,
pod kursorem widoczna jest linia, nazywana linig pomocnicza. Linie pomocnicze sa
bardzo uzyteczne, utatwiaja bowiem precyzyjne okreslanie obszaréw zaznaczenia
obrazu. Przesuwajac myszke, ustaw lini¢ pomocnicza na takiej wysokosci, na ktdrej nie
s juz widoczne zbedne fragmenty obrazu przy jego gornej krawedzi. Nastepnie pusc
przycisk myszy — linia pomocnicza przybierze kolor niebieski (patrz rysunek 2.5).

4. Powtdrz czynnos¢ z punktu 3., umieszczajac w oknie dokumentu kolejng pozioma
linie pomocnicza, tym razem wyznaczajaca przyszla dolng krawedz obrazu.

9. Aby umiescié na obrazku linie pomocnicze pionowe, utworz kazda z nich w ten sam
sposab, korzystajac z miarki pionowej. Po umieszczeniu w oknie dokumentu czterech
linii pomocniczych twdj obraz powinien wygladaé podobnie, jak na rysunku 2.6.
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Rysunek 2.5.
Wyznaczanie
polozenia linii
pomocniczej poziomej

Rysunek 2.6.
Okno dokumentu
po umieszczeniu
na obrazie linii
pomocniczych

m Jesli uznasz, ze umiejscowienie danej linii pomocniczej w oknie dokumentu nie odpowiada
twoim zamierzeniom, mozesz przesunaé ja w nowe miejsce. W tym celu poshuz si¢ narzedziem
Move, ktorego ikong znajdziesz na pasku narzedziowym (‘ Wybierz narze¢dzie Move,
ustaw kursor myszy nad liniag pomocnicza, (zmieni wtedy ksztat na taki sam jaki miat podczas
tworzenia tych linii) a nastgpnie nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy. Przeciagnij mysza
w miejsce, w ktdrym chcesz by znalazta si¢ linia pomocnicza, i zwolnij przycisk myszy.

6. Skoro juz umiescites w oknie dokumentu linie pomocnicze, bedziesz mogt wyznaczy¢
obszar zaznaczenia, wzdtuz ktdrego obraz zostanie wykadrowany. Aby utworzy¢
zaznaczenie prostokatne, kliknij ikon¢ narzedzia Rectangular Marquee (|.-]) na pasku
narzg¢dziowym.

1. Wybrawszy narzedzie Rectangular Marquee, ustaw kursor myszy w lewym gornym
punkcie zbiegu linii pomocniczych. Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy,
a nastgpnie przeciagnij kursor i ustaw go w prawym dolnym punkcie zbiegu linii
pomocniczych. Zwolnij przycisk myszy, a wzdtuz obszaru wyznaczonego przez
linie pomocnicze utworzone zostanie zaznaczenie prostokatne (patrz rysunek 2.7).

m Krawedzie zaznaczenia czesto okreslane sg mianem ,,maszerujagcych mrowek”, poniewaz
maja wyglad przesuwajacych si¢ wzdhuz ekranu przerywanych linii.
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Rysunek 2.7.
Zaznaczenie
prostokqtne,
utworzone wzdtuz
linii pomocniczych

8. Upewnij sig, Zze zaznaczony obszar obrazu ma pozadany ksztatt. Jesli odpowiada on
twoim wyobrazeniom o przysztym wygladzie kadrowanego obrazu, wybierz polecenie
Crop z menu Image. Twoj obraz powinien teraz wyglada¢ podobnie jak rysunek 2.8.

Rysunek 2.8.
Wyglad obrazu
po wykadrowaniu

m Do kadrowania obrazu mozna réwniez uzy¢ narzedzia Crop ). Jesli wybierzesz to narzedzie,
a nastepnie klikniesz w obrgbie obrazu, to po chwili w oknie dokumentu pojawi si¢ tzw.
obwiednia. Mozesz dowolnie zmieniac jej ksztalt, uzyskujac w ten sposdb pozadany rozmiar
i proporcje obszaru kadrowania. Zauwaz, ze krawedzie obwiedni sg przyciagane do linii
pomocniczych, podobnie jak krawedzie zaznaczenia. Jesli bedziesz zadowolony z uzyskanego
ksztaltu obwiedni, nacisnij klawisz Enfer, a obraz zostanie wykadrowany. Nacisnigcie klawisza
Esc spowoduje anulowanie operacji.

9. Aby usuna¢ niepotrzebne juz zaznaczenie, wybierz polecenie Deselect z menu Select
(lub po prostu nacisnij Ctri+D). Aby usuna¢ z okna dokumentu linie pomocnicze,
wybierz polecenie Clear Guides z menu View.

10. Zapisz wykadrowany obraz. W tym celu wybierz polecenie Save 4As z menu File.
Pojawi si¢ okno dialogowe Save 4s. Korzystajac z listy rozwijanej Zapisz w, wybierz
lokalizacje pliku na dysku, a nastgpnie w polu Nazwa pliku wpisz nazweg obrazka.

Z listy Format mozesz wybra¢ format pliku, ale pozostaw ustawienie domyslne,
tzn. Photoshop (*.PSD;*.PDD) — jest to format zapisu plikow wtasciwy dla programu
Photoshop. Nie zmieniajac pozostatych opcji, kliknij przycisk Zapisz, aby ostatecznie
zapisac plik.
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Przy okazji wykonywania powyzszego ¢wiczenia zapoznales si¢ z pojgciem ,,zaznaczania”.
Zaznaczanie, inaczej wybieranie fragmentdw obrazu, jest jednym z kluczowych elementow
pracy z programem Photoshop. Przekonasz si¢ o tym wkrotce, kiedy przejdziemy do oma-
wiania bardziej zaawansowanych zagadnien.

Prostowanie skrzywionego obrazu

Niekiedy samo kadrowanie obrazu nie wystarcza. Zdarza si¢, ze zeskanowany obraz pojawia
si¢ w oknie dokumentu programu Photoshop jako przekrzywiony. Co zrobi¢ w takiej sytu-
acji? Przesledz ponizsze ¢wiczenie.

Prostowanie skrzywionego obrazu

Cwiczenie 23. — =23«

1. Otworz plik z obrazem, ktory zostal nieprawidtowo zeskanowany.

2. Na pasku narzedziowym kliknij ikone narzedzia Eyedropper ((£)). Jesli przytrzymasz
nacisnigty lewy przycisk myszy (lub klikniesz ja prawym przyciskiem), zobaczysz
liste narzedzi ukrytych dostgpnych pod ikong narzgdzia Eyedropper. Nas interesuje
narzedzie Measure ((”]) — nie puszczajac przycisku myszy, wskaz ikone tego
narzedzia. Dopiero teraz zwolnij przycisk myszy.

HVSIIIIGK 2.9. @‘,7 I [ ] f Eyedropper Tool | ‘
Narzedzia ukryte Ay Q¥ Color Sampler Teol % |
dostepne w grupie -~ &7 Measure Tool |
narzedzia Eyedropper @ |

)

3. Majac wybrane narzgdzie Measure, ustaw kursor myszy nad lewym gornym rogiem
zeskanowanej fotografii. Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy, a nastgpnie
przeciagnij mysza wzdhuz lewej krawedzi fotografii do lewego dolnego rogu obrazka.
Dopiero teraz zwolnij przycisk myszy. Dtugo$¢ i kat narysowane;j linii mozesz
zmieniad, klikajac i przesuwajac jeden z jej koncdw (patrz rysunek 2.10).

Rysunek 2.10.

Punkty kontrolne linii
narysowanej narzedziem
Measure, okreslajqcej
pion
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4. Po narysowaniu za pomocg narzedzia Measure linii wyznaczajacej pion wybierz
polecenie Image/Rotate Canvas/Arbitrary. Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe
Rotate Canvas. Zauwaz, ze program Photoshop automatycznie wstawit tu kat i kierunek
obrotu ilustracji na podstawie wyznaczonego przed chwilg pionu. Kliknij przycisk OK,
a ilustracja zostanie obrocona.

Rysunek 2.11.
Okno dialOgowe angle: [[IEA : DE;"W
Rotate Canvas cancel_|

9. Aby zakonczy¢ naprawianie blednie zeskanowanej ilustracji, nalezy jeszcze obraz
wykadrowac. Postuz si¢ w tym celu jedna z dwu metod kadrowania opisanych
w poprzednim ¢wiczeniu. Na koniec zapisz plik.

Rysunek 2.12. Cmfl it
Koncowy efekt ;
obrocenia obrazu

za pomocq narzedzia
Measure oraz polecenia
Rotate Canvas

Zmiana wielkosci, kadrowanie i prostowanie obrazu to wstgpne czynnosci, majace na celu
przygotowanie go do dalszej obrobki. W zaleznosci jednak od zamierzonego miejsca pu-
blikacji obrazu, moze zajs¢ potrzeba zmiany sposobu rozbarwiania obrazu oraz formatu za-
pisu pliku. Wykonamy teraz kilka ¢wiczen dotyczacych wspomnianych czynnosci.

Zazwyczaj obrazy, z ktérymi pracujemy w programie Photoshop, wys$wietlane sa w trybie
RGB (patrz poprzedni rozdziat) lub CMYK. RGB jest odpowiedni do prezentacji obrazéw
na ekranie monitora, ale zupehie nie nadaje si¢ do przygotowania ich na potrzeby druku.
W procesie drukowania uzywa si¢ bowiem (najczesciej) rozbarwien CMYK. Przed prze-
niesieniem ilustracji na przyktad do programu przeznaczonego do sktadu publikacji (takiej
jak Adobe PageMaker, badZz Adobe InDesign), powinienes wykona¢ konwersje obrazu
na ten system barwny. O ile zmiana trybu wyswietlania koloréw z i do trybu Lab moze by¢
wykonana na dowolnym etapie edycji (nie wptywa na informacjg o kolorach poszczegdlnych
pikseli), o tyle konwersja na kolory CMYK powinna by¢ ostatnim etapem w procesie przy-
gotowania obrazka na potrzeby druku. Zobaczmy teraz, jak to si¢ robi.
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Imiana systemu harwnego RGB na CMYK

Cwiczenie 24. —~ 23 «

1. Otworz obraz, w ktoérym kolory wyswietlane sa w trybie RGB (zapewne wszystkie
obrazy pochodzace z internetu sa obrazami RGB; mozesz takze postuzy¢ si¢ jednym
z plikow pochodzacych z oryginalnej ptyty CD-ROM z programem Adobe
Photoshop 7.0).

2. Po wyswietleniu obrazu w oknie dokumentu wybierz polecenie Image/Mode/CMYK
Color. Spowoduje to wykonanie konwersji obrazu do systemu CMYK.

3. Wybierz ponownie polecenie Image/Mode. Zauwaz, ze na liScie trybéw wyswietlania
koloréow zaznaczona jest obecnie opcja CMYK Color. Rowniez na pasku tytutowym
okna dokumentu widnieje teraz informacja, ze obraz wyswietlany jest w systemie
barwnym CMYK.

nVSIIIIlH( 2.13. .| [ yer 1, CMYK)
Pasek tytutowy okna
dokumentu po dokonaniu
konwersji obrazu do
systemu barwnego CMYK

Imiana systemu barwnego RGB na Lab

Cwiczenie 2.5. —= 23 -

1. Otworz obraz, w ktérym kolory wyswietlane sa w trybie RGB.

2. Po wyswietleniu obrazu w oknie dokumentu wybierz polecenie Image/Mode/Lab
Color. Spowoduje to wykonanie konwersji obrazu do systemu Lab.

m System barwny Lab jest — w odr6znieniu od systeméw RGB oraz CMYK — niezalezny od
emitujacego obraz urzadzenia. Kolory w systemie Lab okreslane sg przez podanie wartosci
jasnosci piksela oraz warto$ci dodatkowych dwu zmiennych, oznaczajacych barwe. Systemu
Lab uzywa si¢ zazwyczaj do poréwnywania kolorow.

Photoshop umozliwia zapisywanie plikow w wielu réznych formatach, w zaleznosci od
zamierzonego miejsca publikacji obrazu. Jesli cheesz poznaé wszystkie dostgpne w Pho-
toshopie formaty zapisu plikow, wykonaj ponizsze ¢wiczenie.

Cwiczenie 26. —~23 «

1. Po uruchomieniu programu utwoérz nowy pusty dokument, wybierajac polecenie New
z menu File (lub naciskajac Ctrl+N). Pojawi si¢ okno dialogowe New, w ktérym mozesz
dokona¢ wstepnych ustawien dokumentu (takich jak nazwa, wielkos¢, rozdzielczosé,
system barwny i wypelnienie tla). Po okresleniu poczatkowych ustawien dokumentu,
kliknij przycisk OK.
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2. Wybierz polecenie Save As z menu File. Pojawi si¢ okno dialogowe Save As. Kliknij
liste rozwijana Format, a zobaczysz zestaw dostepnych w programie Photoshop
formatéw zapisu plikéw. Pamigetaj, ze dostgpne w momencie zapisu pliku formaty
uzaleznione sg od systemu barwnego obrazu — na przyktad dla obrazéw CMYK
wybdr jest bardziej ograniczony niz w przypadku obrazéw RGB.

Rysunek 2.14. s -
Okno dialogowe Zapisz v |3 Obrazy x] = ¢ ER-

Save As

Nazwa plku [ Figsunek 1 | [ zapisz
Format: [Phatoshop [+ PSD~FDD) =l i
- Save Option:
Save [~ &s aCopy ™| Arnctations
I~ Alpha Chanmels I Spot Colors
™| Lavers
Color: I= | Use Froof st Working Ehiik

I ICC Profile: sRGE IECE1966-2.1

7| Thurmtra [V Use Lower Case Extension

W rozdziale tym oméwiliSmy wstepne przygotowanie obrazow do dalszej obrobki w pro-
gramie Photoshop. Nastepnie zajmiemy si¢ juz bardziej zaawansowanymi czynnosciami
edycyjnymi, miedzy innymi korekcja koloréw oraz stosowaniem podstawowych filtréw.



