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Publikacja jest szczegotowa prezentacjg wszystkich najwazniejszych aspektow
zwigzanych z wykorzystaniem edytora graficznego Paint Shop Pro do przetwarzania
obrazow rastrowych i obiektow wektorowych. Uwzglednia najnowsze tendencje

w dziedzinie grafiki komputerowej i przedstawia nowoczesne techniki pracy nad obrazem
cyfrowym. Poruszone zagadnienia zostaty tak dobrane, aby uwzgledni¢ wymagania
najwigkszej grupy uzytkownikéw programu, jaka sa webmasterzy, przy czym punkt
ciezkosci stanowi wszechstronne przygotowanie grafiki do szeroko pojetych zastosowan
ekranowych.

Spos6b ujecia tematu sprawia, ze ksiazka petni jednoczes$nie funkcje przewodnika po
aplikacji dla poczatkujacych operatordw i dostarcza nowych wiadomos$ci zaawansowanym
grafikom. Ukfad rozdziatow zapewnia ptynne przejscie od podstawowych kwestii
nawigowania Paint Shop Pro, poprzez uzywanie narzedzi, po zagadnienia zaawansowane
— retuszowanie zdjec i stosowanie procedur filtrujgcych do uzyskiwania efektow
specjalnych. Nauke obstugi programu osobom dopiero rozpoczynajacym z nim prace
utatwia dodatkowo fakt, ze kazde zadanie zostato przedstawione tu krok po kroku.

Ksiazka dostarcza m.in. informacji na temat:
e elementéw okna gtéwnego programu,
e uzywania barw oraz narzedzi rastrowych, wektorowych i do tekstu,
e tworzenia zaznaczen,
e korzystania z warstw, kanatow i masek,
e optymalizowania barwnego i tonalnego obrazow,
e retuszu fotografii,
o wykorzystania techniki Picture Tube,
e wprowadzania efektdw przy uzyciu arytmetyki obrazu i filtrow.

Po lekturze niniejszych ¢wiczen i ich praktycznym wykonaniu Czytelnik dotaczy do grona
profesjonalnych operatordw programu Paint Shop Pro majacego ponad 20 min
zwolennikéw i bedacego tym samym najpopularniejszym edytorem grafiki, ktéry w wielu
miejscach nie ustepuje Adobe Photoshopowi, a nieraz wrecz ma nad nim przewage.
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Rozdzial 13.
Uzywanie filtrow

Filtrami nazywa si¢ niezalezne aplikacje lub opcje programowe zbudowane na bazie formut matema-
tycznych i umozliwiajace modyfikowanie wygladu obrazu. Dziatanie procedur filtrujacych polega na
przetwarzaniu poszczegdlnych pikseli z uwzglednieniem wilasciwosci punktéw wystepujacych obok
nich na bitmapie.

Standardowo program Paint Shop Pro oferuje przeszto 80 gotowych filtrow, ktérych mozna uzywaé
dzigki wbudowanej przegladarce. Chociaz filtry sg uzywane takze do celow retuszerskich, zdecydowanie
wiekszej przyjemnos$ci dostarcza wprowadzanie, przy ich wykorzystaniu, réznego rodzaju efektow specjal-
nych, przy czym nawet skomplikowane przeksztalcenia sg realizowane przy niewielkim naktadzie
pracy i czasu.

Filtry bardzo zwigkszaja mozliwosci PSP, wykonujac za uzytkownika ciag czynnosci, a nieraz wrecz
wprowadzajac zmiany, ktére nie sa osiggalne w zaden inny sposob. Przewaznie wspodtpracuja one z obra-
zami zawierajacymi 16 mln koloréw.

Mozna tez definiowa¢ parametry pracy filtru, dzigki czemu za pomoca jednej procedury mozna uzyskiwac
diametralnie rézne rezultaty, nawet na tym samym obrazie. Pewne filtry dzialajg na catych obrazach, pod-
czas gdy inne wymagaja utworzenia selekcji. W celu uzyskania nietypowych efektéw moze by¢ ko-
nieczne uzycie kilku filtrow lub tez jednej procedury, ale stosowanej wielokrotnie przy réznych usta-
wieniach. Jeszcze wigkszych mozliwos$ci dostarcza uzywanie filtrow w potaczeniu z trybami faczenia oraz
kanatami. Jak zatem wida¢, mozliwosci filtrowania obrazow sa nieograniczone i umozliwiaja uzytkowni-
kowi stosowanie kilku technik jednoczesnie.

Oprdcz filtrow wbudowanych w program mozna tez doinstalowaé zewnetrzny modul rozszerzajacy
(ang. plugin), co jeszcze bardziej podnosi elastycznosé samego oprogramowania. Warto dodaé, ze aplika-
cja Paint Shop Pro obstuguje tego typu moduty pochodzace z Adobe Photoshopa.

Poznawanie filtrow

Obecnos¢ w programie przegladarki filtrow utatwia dostep do istniejacych w nim narzedzi filtrujacych
pod katem uzyskiwanych za ich pomoca efektow. Z listy zainstalowanych filtrow mozna wybra¢ najod-
powiedniejszy z nich i od razu zastosowaé wzgledem aktywnego obrazu, kierujac si¢ tekstem objasnia-
jacym jego dziatanie i miniaturowym obrazem widniejacym w polu podgladu. Podglad ten prezentuje
przyktadowy wyglad bitmapy przy standardowych ustawieniach filtru. Dopiero kliknigcie przycisku OK
sprawia, ze jest wyswietlane okno charakterystyczne dla danej procedury, w ktorym mozna precyzyjnie
ustawi¢ wszystkie opcje filtrowania, jezeli oczywiscie dany filtr uwzglednia ingerencj¢ uzytkownika.

Ewiczenie 13.1.

Za posrednictwem przegladarki filtréw zastosuj dowolny filtr:

1. Otworz obraz truck kopiowany na dysk podczas instalacji programu.
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2. Wybierz polecenie Effects/Effect Browser, a pojawi si¢ okno jak na rysunku 13.1.

3. Wskaz nazwy kolejnych filtréw, celem wybrania najodpowiedniejszego. Nalezy zwrdcié uwagg,
ze wybranie nazwy danego filtru powoduje po chwili stosowne zmiany nie tylko w sekcji Sample
Preview, ale i Description, o czym wspomniano wczesnie;j.

Kolejnos¢ nazw filtrow wyswietlanych na liscie Effect name odpowiada kolejnosci ich wystepowania
w podkategoriach menu Effects.

4. Kliknij przycisk OK lub dwukrotnie nazwe filtru, w wyniku czego pojawi si¢ okno definiowania
parametréw jego dziatania lub filtr zostanie od razu zastosowany na obrazie (rysunek 13.2).

Effect Browser

o]
Cancel
Help

Effect name: Sample Preview

Desoript
’VApply a variable size Average fiter

Rysunek 13.1. Interfejs przegladarki efektow Rysunek 13.2. Obraz na ktérym wykorzystano filtr
Charcoal wedtug ustawiern domysinych

Do filtréw wyswietlanych w przegladarce efektéw mozna réwniez uzyska¢ dostep poprzez odpowiednie
polecenia w menu, gdzie sg one pogrupowane logicznie w kategorie (szerzej o tym w nastepnym punkcie).

Praktyczne stosowanie filtrow

Wszystkie filtry, w ktore standardowo jest wyposazony edytor Paint Shop Pro, sa podzielone na 11 grup
tematycznych: rozmycie (Blur), wyostrzenie (Sharpen), krawedz (Edge), szum (Noise), optymalizowanie
fotografii (Enhance Photo), efekty trojwymiarowe (3D Effects), efekty artystyczne (Artistic Effects), efekty
geometryczne (Geometric Effects), efekty oswietlenia (//lumination Effects), efekty zwierciadlane (Reflec-
tion Effects) oraz efekty teksturowe (Texture Effects). Do filtréw porozmieszczanych migdzy tymi katego-
riami mozna uzyska¢ dostgp w menu Effects, w odpowiednim podmenu.

W wersji 7. programu pojawito si¢ wiele nowych filtrow, dzigki czemu niektore efekty, wymagajace
dotad zmudnej pracy recznej lub stosowania kilku filtrow (technik), moga by¢ teraz wykonane tatwo
i szybko za pomoca jednej procedury. Przyktadami nowo dodanych filtréw sa procedury generujace
efekty migkkiego plastiku, sepii, barwnej folii, o§wietlenia i papieru gazetowego.

Z uwagi na réznorodnos¢ procedur filtrujacych i nierzadko bardzo rozbudowane opcje ich dziatania po-
nizsze ¢wiczenia beda si¢ koncentrowaty na jednym filtrze z kazdej grupy, co stworzy (wzbogacony
ilustracjami i tabelami) ogdlny zarys mozliwosci pozostatych filtrow, nalezacych do danej kategorii.

Grupa Blur

Filtry rozmywajace powoduja pozbawienie obrazéw ostrosci przez rozmywanie miejsc ostrych przejsé
jednych barw w drugie. Z tego wzgledu sprawdzaja sie przy réznego rodzaju operacjach retuszerskich.

Ewiczenie 13.2.

Uzyj filtru Motion Blur:
1. Otwoérz obraz Mountain znajdujacy si¢ na ptycie CD dotaczonej z PSP.
2. Wydaj polecenie Effects/Blur/Motion Blur, a pojawi si¢ okno przyblizone na rysunku 13.3.
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Rysunek 13.3. Motion Blur =
Okno nadawania
efektu poruszenia

l Angle:
e
0]
P F e
Lok ] ool | web | 2

3. Podaj kat i sit¢ przesunigcia (pola Angle i Pixels) wedtug wlasnego uznania, po czym zastosuj
filtr, klikajac przycisk OK. Nalezy wiedzie¢, ze filtr ten nie narusza jedynie linii przebiegajacych
pod tym samym katem co kat poruszenia, lecz rozmywa w réznym stopniu linie pod innymi katami.

Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

Anulyj filtrowanie z ¢wiczenia 13.2, po czym zastosyj inne filtry rozmywajace. Na rysunku 13.4 zebrano
wszystkie efekty z tej kategorii uszeregowane w kolejnosci ich wystgpowania w podmenu Blur (w przy-
padku zmodyfikowania ustawien domyslnych podano nowe wartosci opcji).

Oryginal Average Gaussian Blur Motion Blur
Filier aperture = 11 Radius =4 Angle = 45; Pixels = 10

Blur Blur More Soften Soften More

Rysunek 13.4. Obraz przefiltrowany procedurami z grupy Blur

Grupa Sharpen

Filtry wyostrzajace dziataja poprzez zmieniaja jasno$¢ pikseli umieszczonych obok krawedzi, tak aby
przejscia jednych koloréow w drugie byty mocniej zaznaczone. Filtry takie moga wigc rowniez petni¢ funkcje
retuszerskie, np. zwigkszac¢ kontrast.

Cwiczenie 13.3.

Zwigksz kontrast za pomoca filtru Sharpen:
1. Majac nadal otwarty obraz z poprzedniego ¢wiczenia, doprowadz go do stanu sprzed modyfikacji.

2. Wydaj polecenie Effects/Sharpen/Sharpen. Jednokrotne dziatanie tego filtru na obrazach
o stosunkowo dobrym kontrascie moze by¢ niemal niezauwazalne, wobec czego warto zastosowac
go w takich przypadkach ponownie.

Cwiczenia do wykonania we wiasnym zakresie

Anulyj uzycie filtru Sharpen, po czym sprawdz dziatanie procedury Sharpen More. Filtr ten jest silniejszy
od poprzedniego, dlatego obraz Mountain ulegnie zbyt mocnemu wyostrzeniu juz po jego jednorazowym
zastosowaniu. Ponadto mozna wyostrzac¢ obrazy za pomoca filtru Unsharp Mask, co zostato dokladnie
opisane w rozdziale o retuszowaniu. Skutki dziatania wraz z podaniem krotnosci uzycia dwoch pierw-
szych filtréw przedstawiono na rysunku 13.5.
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Rysunek 13.5.
Obraz przefiltrowany
procedurami z grupy
Sharpen

Sharpen Sharpen Sharpen More

Jednokrotne uycie Drwukrome wiycie Jednokrotne whyewre

Grupa Edge

Dziatanie filtrow z tej grupy polega na zmianie wygladu granic obszaréw zréznicowanych barwnie. Moz-
na w tym zakresie stosowa¢ m.in. filtry ,,wynoszace” obraz w strong¢ obserwatora, zwigkszajace kontrast
krawedzi oraz wykrywajace je (z funkcja uwidaczniania jedynie poziomych lub pionowych krawedzi).

¢wiczenie 13.4.

Przetestuj dziatanie filtru Find Vertical:
1. Przywrd¢ obraz Mountain do stanu sprzed modyfikacji.
2. Wydaj polecenie Effects/Edge/ Find Vertical. Po przefiltrowaniu stang si¢ widoczne jedynie
krawedzie pionowe, co nagle zmieni wyglad obrazu.

Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

Cofhnij filtrowanie z poprzedniego ¢wiczenia, a nastgpnie sprawdz, jaki wptyw maja na analizowane zdje-
cie pozostate filtry. Efekty dziatania niektérych filtroéw krawedziowych przedstawia rysunek 13.6, gdzie
znajduje si¢ tez obraz przefiltrowany procedura Find Vertical, natomiast tabela 13.1 zawiera opis wszyst-

kich filtréw z tej kategorii.

Find Al Find Horizontal

Enhance More Erode Find Vertical Trace Contour

Rysunek 13.6. Obraz przefiltrowany procedurami z grupy Edge

Tabela 13.1.

Opis dziatania filtréw krawedziowych
Filtr Dzialanie
Dilate ,»Wyniesienie” obrazu przez ukrycie ciemnych miejsc i uwypuklenie jasnych
Enhance Wyostrzenie linii dzielacych powierzchnie o zréznicowanych barwach
Enhance More Dziatanie podobne do wyzej opisanego, z tym ze zjawisko to jest bardziej widoczne
Erode Optyczne splaszczenie obrazu przez ukrycie miejsc jasnych i uwydatnienie ciemnych
Find All Uwidocznienie samych krawedzi na czarnym tle
Find Horizontal Dziatanie podobne do wyzej opisanego, z tym ze dotyczy krawedzi poziomych
Find Vertical Uwidocznienie tylko krawedzi pionowych

Trace Contour Ukazanie samych krawedzi na bialym tle
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Grupa Noise

Filtry z tej grupy stuza do celowego wprowadzania szuméw lub ich usuwania. Umozliwia to neutralizo-
wanie zjawiska mory i réznego typu skaz mechanicznych wystepujacych na fotografii. Dodawanie szu-
mow polega na uzupetnieniu obrazu o nowe piksele, ktore powoduja, ze zyskuje on ziarnistg strukture.

Ewiczenie 13.5.

Wyprébuj, jak dziata filtr Salt And Pepper Filter:

1. Przywré¢ obrazowi stan wyjsciowy, po czym wybierz polecenie Effects/Noise/Salt And Pepper Filter.
Wyswietli si¢ okno przedstawione na rysunku 13.7.

Rysunek 13.7. Sall And Peppes Filter
Okno usuwania szumoéw

Speck size (piveks] Sensitiviy to specks
=T 4 =
E _I;L _‘:J,

I Inchude o lower speck sizes

I™ Aggressive action

ok | Camcel | Help |£|>I|

2. Wprowadz do pola Speck size (pixels) wartos¢ odzwierciedlajaca wielkos¢ plam, a do pola
Sensitivity to specks — liczbg wyrazajaca czutos¢ na plamy. Na obrazie Mountain efekt jest
najlepiej widoczny na $niegu zajmujacym jego dolng czgs¢. Szum mozna tez wprowadzi¢
weczesniej poleceniem Add.

3. Zadecyduj, czy filtracja ma obejmowac réwniez wszystkie mniejsze wielkosci plam (pole Include
all lower speck sizes) oraz czy ma by¢ aktywna opcja zwigkszajaca intensywnos¢ dziatania filtru
(Aggressive action), po czym zastosuj filtr.

Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

Sprawdz, jak zmieniaja wyglad obrazu pozostate filtry szumow. Poniewaz przewazaja filtry antyszu-
mowe, konieczne wydaje si¢ wczesniejsze wprowadzenie szumow lub wykorzystanie obrazu, w ktérym
ta skaza wystepuje naturalnie. Rysunek 13.8 pokazuje efekty dziatania wszystkich filtréw szuméw (filtry
usuwajace szumy byly stosowane wzgledem pierwszego obrazu od géry w lewej kolumnie), natomiast
tabela 13.2 zawiera ich krétkie omowienie.

Rysunek 13.8.
Obraz przefiltrowany
procedurami z grupy
Noise

Aded Despeckle Fdge Preserving Smoath
Noise = 508 Random Amaouns of smoothing = 12

Median Filter Salt Andd Pepper Filter  Texture Preserving Smooth
Filter aperture =3 Speck = T Sensitivity =4 Amount of earvection = 100
Include all lower speck sizes
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Tabela 13.2.
Opis dziatania filtrow szuméw
Filtr Dzialanie
Add Dodanie szuméw o wskazanej intensywnosci (losowych lub jednorodnych)
Despeckle Najprostsze usuwanie szumow (plam, rys, zadrapan itp.)
Edge Preserving Smooth Usuwanie szumow z pozostawieniem krawedzi
Median Filter Zastosowanie filtru mediany do usunigcia szumu
Salt And Pepper Filter Usuwanie plam typu ,,s6l i pieprz”
Texture Preserving Smooth Usuwanie szumow z pozostawieniem tekstury

Grupa Enhance Photo

Do tej kategorii naleza filtry korygujace i ulepszajace zdjgcia o ,,przyjaznych” interfejsach. Sa to filtry
nastawione m.in. na prace z pogranicza barwnego i tonalnego optymalizowania obrazow, usuwania wy-
stepujacych na nich skaz i ulepszania grafiki pozyskanej ze skaneréw czy zapisanej w skompresowanych
plikach JPEG. Inne filtry pozwalaja z kolei na naprawe blaknacych fotografii i usuwanie mory utworzonej
najczesciej wskutek skanowania oryginalow rastrowanych.

Ewiczenie 13.6.

Przeprowadz manualng korekte barw, korzystajac z filtru Manual Colour Correction:

1. Majac obraz Mountain w stanie sprzed jakichkolwiek modyfikacji, wybierz polecenie
Effects/Enhance Photo/Manual Colour Correction, w odpowiedzi na co wyswietli si¢ okno pokazane
na rysunku 13.9.

Rysunek 13.9. Manual Colour Correction

Okno manualnej jgﬂ_l
a L

korekty barw 2t

Ereshand
| EAee

oo L
Seleciion
BRI,

(ol

=T
Colais

Mearest standard colourin -~ Colour category
selection: none

Preset colours Custom colour

Metals ]

Miscelaneous
Pur Colors

¥ Preserve saturation

| Cancel | Help |£}|

Grey World

2. Upewnij sig, czy w polach wyboru Preserve lightness i Preserve saturation w obszarze Options
sg wstawione znaczniki.

3. Zaznacz dowolny obszar w lewym polu podgladu, po czym z listy przewijanej Colour category
wybierz pozycje Sky.

4. Kliknij selektor Preset colours 1 wybierz probke CerulMed, a poézniej zamknij okno. W ten sposdb
kolorystyka obrazu ulegnie nieznacznej zmianie i bedzie dominowat btgkit. Funkcja ta idealnie
nadaje si¢ do typowej korekty barw, udostgpniajac mozliwos¢ definiowania kolorow uzytkownika
(prébka Custom colour). Jej przewaga nad tradycyjnym modyfikowaniem barw polega na tym,
ze potrafi ona zmieniaé¢ wylacznie okreslony zakres koloréw, pozostawiajac inne barwy w stanie
nienaruszonym.
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Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

Wyproébuj dziatanie innych filtréw z kategorii Enhance Photo, przy czym wskazane jest, aby uzywaé po-
szczegolnych filtrow stosownie do obrazéw, w ktorych wystepuja usuwane przez nie skazy. Na rysunku
13.10 przedstawiono rezultat zastosowania wszystkich filtrow optymalizujacych fotografie, oprocz Red-eye
Removal, poniewaz byt on juz doktadnie zaprezentowany wczesniej. Ponadto w tabeli 13.3 zamieszczono
ich syntetyczny opis.

Owypinal

JPEG Anifact Removel

Oryginal

2
%)

¢

Oryginat

Oryginal Moiré Pastern Removal

Awomrsic Small Scrarch Remeoval

Oryginak 1 Deierlace Oryginal Clarify
Rysunek 13.10. Obrazy przefiltrowane procedurami z grupy Enhance Photo

Tabela 13.3.
Opis dziatania filtrow optymalizujacych fotografie

Filtr Dzialanie

Automatic Colour Balance Automatyczne poprawianie rownowagi barw

Automatic Contrast Enhancement Automatyczne dopasowanie kontrastu

Automatic Saturation Enhancement Automatyczne dopasowanie nasycenia

Deinterlace Usuwanie poziomych linii skanu

JPEG Artifact Removal Redukowanie negatywnych skutkéw kompresji JPEG

Moiré Pattern Removal Usuwanie wzoréw mory powstajacych droga skanowania oryginatow
rastrowanych

Automatic Small Scratch Removal Automatyczne usuwanie niewielkich zadrapan

Clarify Rozjasnianie obrazu

Fade Correction Naprawianie blaknacych fotografii

Manual Colour Correction Manualne poprawianie barw na zasadzie wskazywania koloréw odniesienia

Red-eye Removal Usuwanie efektu czerwonych oczu
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Grupa 3D Effects

W sktad filtréw tréjwymiarowych wchodzi szes¢ efektdw z edytowalnymi parametrami naktadania.
Wszystkie procedury filtrujace z tej grupy, za wyjatkiem Butfonize, wymagaja juz utworzenia selekcji
przed ich zastosowaniem. Znajduja si¢ wérdd nich zardwno filtry przeksztatcajace obrazy w przyciski
wykorzystywane przez tworcow stron internetowych, jak i konwertujace zaznaczenia, tak aby objete
nimi tresci sprawiaty wrazenie wykutych w kamieniu, wycigtych z ptaskich powierzchni, rzucajacych cie-
nie czy $cigtych skosnie do wewnatrz lub na zewnatrz. Wiele efektow 3D dobrze wyglada po zastosowa-
niu do obiektow tekstowych, jakkolwiek zakres ich uzycia jest znacznie szerszy.

CEwiczenie 13.7.

Przefiltruj napis, wykorzystujac procedurg /nner Bevel:
1. Otworz nowy obraz z biatym ttem i paleta 16,7 mln kolorow.

2. Wprowadz dowolny tekst (np. Inner Bevel) jako zaznaczenie ptywajace, uzywajac ,,ciezkiego”
kroju pisma, tak aby w poszczegolnych znakach mozna byto zmiesci¢ efekt wewnetrznego Scigcia,
mozliwie duzego stopnia pisma (np. 72 p.), wypetnienia innego niz czarne (np. pomaranczowego
— R255G175B30) i majac wiaczona korekte schodkowania.

3. Umies¢ napis centralnie w kadrze, wybierz polecenie Effects/3D Effects/Inner Bevel, po czym
pojawi si¢ okno pokazane na rysunku 13.11.

Inner Bevel

Presets
Save A DElEtE
Zoom 1:1
al#a
+ |
o Ligt
Bevel Smoothness: s ’7
‘]_‘ 0
E] Depth: ,— Angler Ny
width: Ambience Intensity:
le— Shininess: Elevation
o] e w ] Inner Bevel
Rysunek 13.11. Okno filtru nadajacego obiektom cechy Rysunek 13.12. Napis przefiltrowany
tréjwymiarowosci przez skosne ciecie do ich wnetrza procedurg Inner Bevel

4. Rozwin list¢ Presets 1 wybierz z niej pozycj¢ Round, a nastgpnie zastosuj filtr, uzyskujac efekt
przedstawiony na rysunku 13.12.

Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

1. Cofnij filtrowanie z ¢wiczenia 13.7 i sprawdz dziatanie pozostatych efektow trojwymiarowych,
kierujac si¢ przyktadami z rysunku 13.13 i ich opisem z tabeli 13.4.

GERTE -5(% .
J J
& (X \

Buttonize Chisel Cutout Dirop Shadow Inner Bevel Outer Bevel
Widsh = 25 Rize =215 Crpagcity = 60, Blur Chpacity = 40 Metailic Frame
Tramsparent

Rysunek 13.13. Obrazy przefiltrowane procedurami z grupy 3D Effects
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Tabela 13.4.
Opis dziatania filtréw tréjwymiarowych

Filtr Dzialanie

Buttonize Tworzenie przyciskow z trojwymiarowymi krawedziami

Chisel Nadawanie efektu wykucia w kamieniu

Cutout Wprowadzenie perspektywy wycigcia obiektu z ptaskiej plaszczyzny

Drop Shadow Rzucanie cieni

Inner Bevel Scinanie krawedzi wokot obiektu do jego wnetrza

Outer Bevel Dziatanie podobne do wyzej opisanego, z tym ze zachodzi $cinanie zewngtrzne
Grupa Artistic Effects

Filtry artystyczne zazwyczaj bardziej zmieniaja wyglad obrazéw niz opisane powyzej procedury wpro-
wadzajace efekty trojwymiarowe. Mozna za ich pomoca uzyskiwaé daleko idace zmiany filtrowanych
tresci, ktore stajq si¢ dzigki tym operacjom blizsze obrazom utworzonym konwencjonalnymi sposobami
i narzedziami. Przyktadowo, fotografia po przefiltrowaniu procedurami z tej grupy moze wiernie odda-
wac wyglad obrazu namalowanego akwarela, $wiecacego neonu czy chromowanej powierzchni.

Ewiczenie 13.8.

Poddaj obraz dziataniu filtru Glowing Edges, tak aby uzyskac efekt §wiecenia jego krawedzi:
1. Otworz obraz Altered Landscape znajdujacy si¢ na plycie dystrybucyjnej PSP.

2. Sptaszcz go, aby zastosowac filtr wzgledem calej kompozycji, a nie tylko warstwy aktywnej
w danym momencie. Zalecane jest rowniez wykadrowanie obrazu do potowy dtugosci trawnika,
gdyz wowczas filtry bedg aplikowane szybciej, zas postrzeganie efektu bedzie bardziej horyzontalne
i tym samym dok}adniejsze.

3. Wybierz polecenie Effects/Artistic Effects/Glowing Edges, w wyniku czego pojawi si¢ okno jak
na rysunku 13.14.

Rysunek 13.14. Intnsi
Interfejs filtru e F
nadajacego efekt Sharpress:

Swiecacych krawedzi B [

4. Kliknij przycisk OK, poniewaz standardowe ustawienia sprawdzaja si¢ do$¢ dobrze w przypadku
naszego obrazu lub tez wprowadz (jako ¢wiczenie) inne wartosci do pol sterujacych intensywnoscia
i ostro$cia (dobre efekty zapewnia zerowa ostros¢ przy domyslnej intensywnosci, tj. 3).

Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

Cofhnij filtrowanie, po czym przetestuj dziatanie pozostatych filtrow artystycznych. Z uwagi na duza liczbe
filtréw tej kategorii (az 17) oraz fakt, ze niektére zmiany wprowadzane przez nie sa w pehni dostrzegalne
dopiero w pelnym kolorze, na rysunku 13.15 przedstawiono tylko wybrane efekty, jednak w tabeli 13.5
krotko scharakteryzowano dziatanie kazdej procedury.

Grupa Geometric Effects

Wigkszos¢ filtrow geometrycznych to filtry znieksztalcajace obrazy. Jednak sa wsrdd nich takie, ktore
pomagaja uzyskiwaé efekty specjalne, dalekie od klasycznie pojmowanych przeksztatcen geometrycz-
nych, np. Page Curl czy Pixelate, cho¢ 1 one moga by¢ wykorzystywane do deformowania.
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Brush Strokes

Presers = Water color

Chirome Coldonred Foil
Flaws = 3, Brighiness = 64 Presets = Custom 3

Hot Wax Coating Near Gilow Topography
Dwukrotne ukycie Derail = 70, Opacity = B0 Wiy = 10; Densine = 20

T

Colowred Pencil
Dgpend = 100

Erarmel Glowing Edges
Progets = Dafoult Insensity = 3; Sharpmess = 0

Rysunek 13.15. Obraz przefiltrowany wybranymi procedurami z grupy Artistic Effects

Tabela 13.5.
Opis dziatania filtréw artystycznych
Filtr Dzialanie
Aged Newspaper Symulowanie obrazu utrwalonego na starym papierze gazetowym
Black Pencil Symulowanie szkicu czarnym otéwkiem
Brush Strokes Symulowanie obrazu namalowanego pedzlem réznymi technikami malarskimi
Charcoal Symulowanie szkicu weglem
Chrome Symulowanie chromowanej powierzchni
Coloured Chalk Symulowanie rysunku stworzonego kolorowa kreda
Coloured Edges Pokolorowanie krawedzi wskazang barwa
Coloured Foil Natozenie na obraz kolorowe;j folii
Coloured Pencil Symulowanie szkicu kolorowym otéwkiem
Contours Obrysowanie obiektow wymyslnymi konturami
Enamel Symulowanie powierzchni emaliowanej
Glowing Edges Symulowanie $wiecacych krawedzi

Hot Wax Coating

Symulowanie natozenia warstwy goracego wosku

Neon Glow Symulowanie btyszczacego neonu

Pencil Symulowanie szkicu otéwkiem o wskazanej barwie

Sepia Postarzenie fotografii wskutek odwzorowania jej w odcieniach brazu (tzw. efekt sepii)
Topography Wprowadzenie réznych efektow topograficznych

Jak sugeruje sama nazwa, filtry z tej kategorii zmieniaja wyglad obrazu przez modyfikowanie jego
geometrii. Nie ingeruja wigc w filtrowane tresci tak gleboko jak filtry artystyczne, co jednak nie musi
oznaczac, ze generowane przez nie efekty sa skromniejsze, o czym mozna si¢ przekona¢ w ponizszym
¢wiczeniu. Jest to rowniez dos¢ duza grupa filtrow, ktdra tworzy 18 niezaleznych procedur.
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¢wiczenie 13.9.

Nadaj obrazowi Portrait of a Man efekt zawinigtego rogu za pomoca filtru Page Curl:
1. Majac otwarty obraz Portrait of a Man, przeksztalé warstwe wektorowa Layer2 w rastrowa.
2. Wybierz polecenie Effects/Geometric Effects/Page Curl. Wyswietli si¢ okno jak na rysunku 13.16.

3. Kliknij probke Back colour 1 wybierz w wyswietlonym oknie taki odcien szarosci, jaki ma tto
portretu (ok. R226G226B226). W tym celu mozna wykorzysta¢ kroplomierz wyswietlany
po naprowadzeniu kursora myszy na dowolne miejsce w oknie obrazu.

4. Sprawdz, czy w grupie Corner jest zaznaczona ikona druga od prawej (zawijanie prawego dolnego
rogu), po czym zmien obszar zawinigcia, tak aby jak najmniej przystaniato ono wizerunek osoby,
ale jednoczesnie pozostawato dostatecznie duze (np. X = 815, ¥ = 350).

Obszar zawiniecia mozna definiowa¢ nie tylko przez wpisywanie odpowiednich wartosci do pél Xi Y,
lecz réwniez przez przecigganie w trybie interakcyjnym zaczepdw wyswietlanych w lewym polu podgladu.

5. Zwigksz promien (pole Radius) do 55, a nastepnie zastosyj filtr, uzyskujac efekt przedstawiony
na rysunku 13.17.
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Rysunek 13.16. Interfejs filtru zawijajgcego rogi stron Rysunek 13.17. Obraz poddany dziataniu filtru Page Curl

Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

Sprawdz, jak modyfikuja wyglad obrazu pozostate filtry. Przyktadowe efekty wprowadzone przez filtry
geometryczne zaprezentowano na rysunku 13.18, a w tabeli 13.6 zamieszczono opis dzialania wszyst-
kich procedur z tej kategorii.

Circle Crrlys Pentageon Spiky Halo Warp Wind
Amplitute = 100

Perspective - Vertical Pivelate Ripple
Blck wicth | Black height = §

Rysunek 13.18. Obraz przefiltrowany wybranymi procedurami z grupy Geometric Effects



156 Paint Shop Pro. Podstawy

Grupa lllumination Effects

W aplikacji Paint Shop Pro znajdujg si¢ dwa wbudowane filtry oswietlenia: Sunburst i Lights. Pozwa-
lajg one wprowadza¢ dodatkowe zrodta o$wietlenia do obrazéw, z mozliwoscig zachowania doktadnej
kontroli nad ich umiejscowieniem. Filtry zwigzane z o$wietleniem moga by¢ wykorzystywane nie tylko
do wprowadzania efektow specjalnych, ale rowniez do celéw retuszerskich. Zwykle jednak ma miejsce
ten pierwszy przypadek, kiedy to za pomocy filtrow z tej kategorii wprowadza si¢ droga cyfrowa re-

fleksy $wietlne czy inne efekty niewystepujace na oryginatach.

Tabela 13.6.

Opis dziatania filtrow geometrycznych
Filtr Dzialanie
Circle Dopasowanie obrazu do kuli
CurlyQs Nadanie obrazowi deseniu falowego

Cylinder — Horizontal

Dopasowanie obrazu do poziomego cylindra

Cylinder — Vertical

Dopasowanie obrazu do pionowego cylindra

Page Curl

Zawijanie rogow

Pentagon

Dopasowanie obrazu do pigciokata

Perspective — Horizontal

Nadanie perspektywy poziomej

Perspective — Vertical

Nadanie perspektywy pionowej

Pinch Wklgénigcie
Pixelate Zwigkszanie rozmiaru pikseli (symetryczne lub niesymetryczne)
Punch Wypchnigcie
Ripple Marszczenie
Skew Pochylanie poziome i pionowe
Spiky Halo Stylizowanie krawedzi na wzor utworzonych z kolcow
Twirl Zawirowanie
Warp Wykrzywienie
Wave Falowanie
Wind Podmuch wiatru
Filtr Sunburst

¢wiczenie 13.10.

Wprowadz efekt §wietlny do fotografii za pomoca filtru Sunburst:

1. Otworz obraz frees dotaczony do PSP.

2. Wybierz polecenie Effects/lllumination Effects/Sunburst. Wyswietli si¢ okno pokazane na

rysunku 13.19.

3. Naprowadz kursor na znak plusa w lewym polu podgladu i w chwili, gdy zmieni on ksztalt
na czterogrotowg strzatke, przesun go do lewego gdérnego rogu obrazu.
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4. Zwigksz gestosé, wpisujac wartos¢ 100 w polu Density w obszarze Rays.
5. Wpisz w polu Brightness liczb¢ 40, dzigki czemu jasno$¢ zostanie nieznacznie zmniejszona.

6. Zmniejsz tez jasno$¢ w sekcji Light spot do ok. 60 1 zastosuj filtr, uzyskujac efekt jak na rysunku 13.20.
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Rysunek 13.19. Okno filtru wprowadzajgcego Rysunek 13.20. Obraz z efektem Swietinym
dodatkowe Zrodto Swiatta wprowadzonym z uzyciem filtru Sunburst

Filtr Lights

¢wiczenie 13.11.

Wprowadz kilka dodatkowych Zrédet swiatta, wykorzystujac filtr Lights:
1.

Otworz obraz Apple and Book znajdujacy si¢ na plycie CD (dotaczonej do PSP).
2.

Sptaszcz obraz, po czym wybierz polecenie Effects/Illumination Effects/Lights. Pojawi si¢ okno
pokazane na rysunku 13.21.

3. Rozwin listg¢ Presets i wybierz pozycj¢ 4 Corner Lights.
Klikaj kolejno ikony poszczegdlnych swiatel, oprocz piatego, umieszczone pod polem Darkness

i zwigkszaj intensywnos$¢ ich §wiecenia do 60, za kazdym razem wpisujac t¢ wartos¢ w polu
Intensity. Efekt tej operacji przedstawia rysunek 13.22.
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Rysunek 13.21. Okno filtru wprowadzajgcego Rysunek 13.22. Obraz przefiltrowany procedurg
wiele Zrodet Swiatta

Grupa Reflection Effects

Grupa filtrow zwierciadlanych, na ktéra skladaja si¢ cztery rozne procedury, generuje efekty zwiazane
z odbijaniem obrazu w lustrach. Niektore filtry z tej kategorii znaczaco zmieniaja wyglad obrazu, pod-
czas gdy inne tworza np. efekt symulujacy ogladanie obrazu w kilku lustrach o roéznej wielkosci. Jeszcze
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inne efekty, wprowadzane przez te procedury, polegaja na zmianie obrazéw w podktady deseniowe pod
tekst czy ilustracje, przy czym sg to filtry do tworzenia obrazéw o niekonwencjonalnym wygladzie i tym
samym zwigkszajace ich atrakcyjnos¢.

Ewiczenie 13.12.

Utworz desen z obrazu bush:
1. Majac otwarty obraz bush, wybierz polecenie Effects/Reflection Effects/Pattern, a pokaze si¢ okno
jak na rysunku 13.23.

2. Wpisz do pol Horizontal offset (%) i Vertical offset (%) odpowiednio warto$ci 47 i 66.

i pionowym mozna wygenerowac catkowicie inny desen. Nieraz wystarcza podanie wartosci rézniacej

“L'm Przez samo zmienianie wartosci w sekcji Image area, w polach sterujgcych przesunieciem poziomym
sie 0 1 innej od biezacej, aby otrzymaé zupetnie nowy wzor.

3. Wprowadz do pdl Number of columns 1 Number of rows wartos¢ 4, a nastepnie kliknij przycisk OK,
uzyskujac desen przedstawiony na rysunku 13.24.
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Rysunek 13.23. Okno filtru tworzacego desenie Rysunek 13.24. Obraz wyjSciowy i desen utworzony
na jego podstawie z uzyciem filtru Pattern

Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

Anuluj wygenerowanie deseniu, po czym sprawdz, jak wyglada obraz bush po zastosowaniu pozosta-
tych filtréw zwierciadlanych (rysunek 13.25, tabela 13.7).

Rysunek 13.25.

Obraz przefiltrowany
pozostatymi procedurami
z grupy Reflection Effects

Feedback Kaleidoscape Rotating Mirror

Tabela 13.7.

Opis dziatania filtrow zwierciadlanych
Filtr Dzialanie
Feedback Odbicie obrazu w wielu lustrach o réznej wielkosci
Kaleidoscope Symulowanie dziatania kalejdoskopu

Rotating Mirror Odbicie obrazu w krzywym lustrze
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Grupa Texture Effects

Generowanie tekstur jest operacja, w wyniku ktorej caly filtrowany obraz przyjmuje wyglad faktury wy-
branej przez operatora. W ten sposéb mozna upodobni¢ go do grafiki namalowanej na zaluzjach, skorze,
futrze, tkaninie i innych materiatach lub bedacej ptaskorzezba, mozaika czy migkkim plastikiem.

Oprdcz 14 filtrow teksturowych, stylizujacych obrazy na utrwalone na okreslonych surowcach badz tez
wykonane specjalnymi technikami, uzytkownik ma do dyspozycji filtr, ktéry oferuje 66 réznych wzorow
tekstur.

Ewiczenie 13.13.

Dodaj teksture do przycisku ekranowego kopiowanego na CD.
1. Otworz obraz web button downstate dotaczony do programu.
2. Zwigksz glebig pikselowa do 24 bitéw (Shifi+Ctri+0).

3. Obszar wokot przycisku zaznacz rdzdzka, przy tolerancji ustawionej na 0, po czym dokonaj
odwrdcenia zaznaczenia, tak aby selekcja objeta sam przycisk.

4. Wybierz polecenie Effects/Texture Effects/Texture, co spowoduje wyswietlenie okna
przedstawionego na rysunku 13.26.

5. Rozwin listg Presets 1 wskaz pozycje Gravel, po czym kliknij przycisk OK. Rezultat tego
filtrowania pokazuje rysunek 13.27.

Angle: Ny
315
Intensity:

Rysunek 13.26. Interfejs filtru generujgcego Rysunek 13.27. Przycisk przefiltrowany procedurg
rézne tekstury teksturowa, dziatajgcag w predefiniowanym trybie Gravel

Cwiczenia do wykonania we wlasnym zakresie

Wyprébuj dziatanie pozostatych filtréw z grupy Texture. Na rysunku 13.28 przedstawiono obraz prze-
filtrowany przyktadowymi procedurami z tej kategorii, natomiast w tabeli 13.8 zamieszczono omdéwienie
wszystkich filtrow teksturowych.

Blinds

Dpacty = 60

Soft Plastic Texture Weave
Presets = Crstom 5 Pregers = Pyeamids Cap size = |

Mosaic - Glass Polished Stone Samdstone
Grout apaciny = 30 Presers = Custem | Fresets = Custom

Rysunek 13.28. Obraz przefiltrowany wybranymi procedurami z grupy Texture
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Tabela 13.8.

Opis dziatania filtrow teksturowych
Filtr Dzialanie
Blinds Namalowanie obrazu na zaluzjach
Emboss Przeksztalcenie obrazu w plaskorzezbe
Fine Leather Namalowanie obrazu na delikatnej skorze
Fur Namalowanie obrazu na futrze

Mosaic — Antique

Przeksztatcenie obrazu w antyczng mozaike

Mosaic — Glass

Przeksztalcenie obrazu w mozaike na szkle

Polished Stone Namalowanie obrazu na uszlachetnionym kamieniu

Rough Leather Namalowanie obrazu na szorstkiej skorze

Sandstone Wyrzezbienie obrazu w piaskowcu

Sculpture Przeksztatcenie obrazu w ptaskorzezbg na podtozu okreslonym przez uzytkownika
Soft Plastic Namalowanie obrazu na migkkim tworzywie sztucznym

Straw-wall

Namalowanie obrazu na stomianym podtozu

Texture Przefiltrowanie obrazu jedna z 66 tekstur
Tiles ,Kafelkowanie” obrazu r6znymi wzorami
Weave Namalowanie obrazu na plecionej powierzchni




