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Rozdziat 1.

Podstawowe elementy
graficzne i tekstowe

Ogolnie rzecz ujmujac to w Quarku nic nie dzieje si¢ bez ramek. Cokolwiek bedziesz chciat
utworzy¢ w tym programie (poza matymi wyjatkami), bedzie musialo zosta¢ umieszczone
w specjalnej ramce. Na poczatku pracy moze to wydac si¢ dosy¢ skomplikowane, ale w rze-
czywistosci jest to bardzo wygodny sposob w ustalaniu poszczegdlnych elementdw na stronie.

Wyrdzniamy trzy rodzaje ramek. Ramki tekstowe (7exf), ktére przeznaczone sa do
przechowywania tekstu. Jesli bedziesz chcial cokolwiek wpisa¢ lub importowac tekst, to
najpierw konieczne bgdzie narysowanie ramki tekstowe;.

Kolekcja roznych k
ramek tekstowych

Kolejnym typem ramek sa ramki graficzne (Picture). W tych ramkach beda umieszczane
rysunki i zdjecia z innych programéw graficznych.

Rysunek 1.2. B ==

Kolekcja roznych
ramek graficznych

Ostatnim typem ramek sa ramki typu None. Jest to specjalny rodzaj ramki ozdobnej nie
zawierajacej ani grafiki, ani tekstu. Moga one natomiast mie¢ rézny ksztatt i kolor. Otrzy-
mujemy je poprzez narysowanie ksztaltu dowolnym narzgdziem do tworzenia ramek (tek-
stowych lub graficznych) i zmiang jej wlasciwosci.
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Rysowanie ramek
| zastosowanie narzedzi ltem oraz Content

Cwiczenie11. —- >3-

1. Po uruchomieniu programu i utworzeniu nowego dokumentu z palety Tools wybierz
narzedzie Rectangle Text Box i na stronie dokumentu narysuj ramke tekstowa. Ramke
rysujemy metoda przeciagnij i pusé.

2. Kliknij w miejscu, gdzie bedzie znajdowac si¢ lewy gorny naroznik ramki i nastepnie
przeciagnij kursor po przekatnej prostokata. Caty czas trzymaj wcisnigty lewy klawisz
myszy. Po otrzymaniu wlasciwego ksztattu zwolnij klawisz myszy.

Rysunek 1.3.
Rysowanie
ramki tekstowej

3. Przyjrzyj si¢ teraz palecie Measurements. Wreszcie nie jest pusta. Po narysowaniu
ramki w palecie Measurements wyswietlane sa podstawowe opcje odnoszace si¢
do zaznaczonego obiektu. Pola oznaczone X'i Y okreslaja potozenie ramki na stronie.
Pola Wi H pokazuja rozmiar ramki, czyli szerokos¢ i wysokos¢. Pole z rysunkiem
kata okresla, o jaki kat obrocony jest obiekt. Ostatnie pole Cols opisuje liczbg kolumn
tekstowych, na jakie ramka zostata podzielona. Prawda o palecie Measurements jest
taka, ze bedzie ona pokazywata inng zawarto§¢ w zaleznosci od zaznaczonego
edytowanego obiektu. O tej palecie w kazdym rozdziale bedziesz dowiadywac sie
czego$ nowego. Zycze mitego odkrywania jej ,,tajemnic”.

Co prawda w narysowanej ramce jeszcze nie mozesz nic napisa¢, ale udato ci si¢ ja stwo-
rzy¢. W nastepnym ¢wiczeniu dowiesz si¢ wigcej o ramkach tekstowych. Ale wezesnie;...

Item i Content — do odpowiedniego zadania,
odpowiednie narzedzie

QuarkXPress zostat wyposazony w dwa narzg¢dzia utatwiajace prace przy sktadzie stron.
Kazde z nich realizuje inne zadania.

Narzedzie ltem @ po narysowaniu ramki zostato uruchomione automatycznie. Stuzy ono
do zaznaczania poszczegdlnych elementdéw sktadu, oraz ich przemieszczaniu po stronach.

Narzedzie Content | 18" ?] odpowiedzialne jest za edycje zawarto$ci ramek.
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Rysunek 14.
Wykres zastosowan
narzedzi Content i Item

przemieszcrenie

&
B
i

Edytowany

Jgks.‘ W ramce

tekstowe]

10 pomoca

Confent

Cwiczenie12. —->3-

Kontynuujemy poprzednie ¢wiczenie. Narysowate$ juz ramke tekstowa, czas, zatem wypet-
ni¢ jg tekstem.

1. Z palety Tools wybierz narzedzie Content | T 7| i kliknij nim w ramke tekstowa.
W lewym gérnym rogu ramki pojawi si¢ migajacy kursor. Od tej pory cala klawiatura
jest do twojej dyspozycji. Mozesz wpisa¢ dowolny tekst.

2. Przyjrzyj si¢ teraz palecie Measurements. Pojawily si¢ dodatkowe opcje, ktore
uaktywniaja si¢, gdy klikamy narzedziem Content w ramke tekstowa:

Rysunek 1.5. I PN OO P PR RS PP R P I MO
Opcje sterujqce E
wygladem tekstu, i
ktore umieszczone 3
sq w palecie 13 Przykadowy
Measurements E \:::::ose ;’-‘|amce
E —
E 3 6 7
3_; % [4dmm | wi[0mm A [ = B = CourerHew CE = ]Eliq
E iv | L e _ﬁJEEIIET e r|u|w[ale[s|x|«ss[z]
I
= 1T 2 4 5
Tom Pael il I b'ﬂ
1. Opcje Flip Horizontal (odbij poziomo) i Flip Vertical (odbij pionowo);
2. Kern Amount — okres$lanie odstepu miedzy znakami;
3. Leading — inaczej interlinia, czyli odstep pomiedzy liniami podstawowymi pisma;
4. Opcje formatowania wyréwnywania tekstu w akapicie: Left, Centered, Right, Justified, Forced;
5. Opcje formatowania znaku: Plain, Bold, Italic, Underline, Word Underline, Strike Thru, Outline,

o

Shadow, All Caps, Smal Caps, Superscript, Subscript, Superior;
Font — kroj czcionki;
Size — wielkos$¢ czcionki.
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3. Narzedziem Content zaznacz fragment tekstu, klikajac i przeciagajac nad nim
kursorem. Nastgpnie zmien dla niego kroj czcionki, klikajac w palecie Measurements
w polu Font, w czarny trojkat przy nazwie obecnie uzywanego kroju.

Rysunek 1.6.
Wybor kroju
czcionki dla
zaznaczonego tekstu

20 mm
06.03 rmm

A

Cols: |1

E Iaulo =B

10 T Haettenschweiler
| |m HandelGathicFL

T Humanst521 BT

[
Rl

TKabel BLET

TKabel UKBT

4. Gdy masz zaznaczony fragment tekstu, kliknij w opcje Size w palecie Measurements
i zmien rozmiar czcionek na wigkszy. Po kliknieciu w czarny trojkat wybierz
odpowiednig warto$¢ wielkos$ci czcionki.

9. Zauwaz, ze domyslnie tekst w akapicie jest wyrownywany lewostronnie (Lef?).
Kliknij narzedziem Content w dowolnym miejscu w tekscie akapitu. Nastepnie
kliknij w poszczegolne opcje wyrdwnywania tekstu akapitowego i obserwuj efekt
ich dziatania.

Rvsunek 1.7. _ | o o :
Przyklady Przykladowy - Przyktadowy = |Przykiadowy
zastosowania tekst w ramce | tekstwramce  tekstwramce
roznych ustawien tekstowej . tekstowe] @ tekstowej
wyrownywania
tekstu w akapicie W A
. ‘o - »
Przyktadowy P zykladowev tekst
tekst w ramce ramce tgkstowej
tekstowej '
™. |~
oowh [136126m | A |0 ll E leBpt _
40 |68.055 mm | Cols: |1 ll Ilglglal@]lglxlxlg'

| e— I
m Opcje podkreslen, przekreslen, obrysu czy cienia stosowane sg dosy¢ rzadko. Zastosowanie maja
raczej do ozdobnych tytutow i nagtowkow. Do formatowania tekstu w trybie znaku (Character

Attributes) mozesz takze uzy¢ specjalnej palety, ktdra mozesz wywotaé poleceniem z menu
glownego Style | Character... lub skrétem Ctrl+Shift+D.
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Rysunek 1.8.
Paleta
wilasciwosci znaku

Rysunek 1.9.

Znaki przemieszczone
o0 —2 pt i 2 pt wartosciq

Baseline Shift

m W wywotanym oknie dwie opcje nie pojawiaja si¢ w palecie Measurements. Opcja Scale
powoduje znieksztalcenie (rozciagnigcie lub zawezenie) znaku w pionie (Vertical) i poziomie

Character Attributes i x|
Tupe Styl
Font: Im -
J ¥ Elain I Shadow
Size: |12 pt Vl ™ Bold I~ Al Caps
I~ lalic I~ Small Caps
Calar: m N 3
. ™ Undsrline ™ Superscript

Shade: [100% -]
™ Strike Thru
Scale: IHorizontaI 'l I'IDD°/° [~ Outline

I~ word Underline [~ Subscript

[ Superior

Apply |

I Cancel |

Kem Amount: IU
Easeline Shift; [opt | oK,
-2
Ala mg, kota

a kot matPsa.
+2

(Horizontal). Bardzo rzadko jednak stosuje si¢ t¢ funkcje.

m Druga opcja jest Baseline Shift. Funkcja ta steruje przemieszczeniem w pionie i poziomie

poszczegblnych znakdw. Wartosci dodatnie podnosza znak z linii bazowej, a ujemne opuszczaja.

Usuwanie zhednych elementow

Cwiczenie1.3. —o3 -

Wielokrotnie zdarza si¢, ze po narysowaniu jakiej$ ramki (lub wigkszej ich ilosci) chcemy

z niej zrezygnowaé w projekcie.

1. Aby usuna¢ ramke wraz z zawartoscia, musisz zaznaczy¢ ja narzedziem ltem @
i weisnaé na klawiaturze klawisz Delete. Mozesz tez skorzystaé z polecen menu

gtéwnego Item | Delete lub skrotu Ceri+K.

2. Quark oferuje takze mozliwo$¢ usunigcia zawartosci ramki bez naruszania struktury

samej ramki. Aby usuna¢ z ramki wstawione zdj¢cie, musisz klikna¢ w ramke

narzedziem Content [J& 7] i weisnaé klawisz Delete. Aby zrealizowaé to samo polecenie
z menu glownego, wybierz Edit | Delete. Zastosowanie polecenia z menu ltem (Ctrl+K)

usunie zawarto$¢ razem z ramka, mimo ze pracujemy narzedziem Content.

Ramki typu None sa specjalnymi ramkami, ktére nie przechowuja zadnej tresci, czyli nie
mozna w nie wpisa¢ zadnego tekstu i nie mozna umiesci¢ obrazéw graficznych. W takim
razie, po co one w ogole istnieja? Otdz stuza jako typowe ozdobniki strony. Jako ze nie
maja zdefiniowanej zadnej zawartosci, nie powoduja znacznego rozrostu pliku Quarka.
Przyktadowe zastosowanie i sposob tworzenia takich ramek przesledzimy w kolejnym

¢éwiczeniu.
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Skiad prostej wizytowki i praca z podstawowymi kolorami

Cwiczenie14. —->3-

W tym ¢éwiczeniu wykonamy projekt wizytowki imiennej z prostym ukladem graficznym
sktadajacym si¢ z tekstu i ozdobnych ramek typu Nore.

1. Otworz nowy dokument poleceniem File | New | Document. Aby szybko utworzy¢
nowy dokument, mozesz uzy¢ skrotu Ctri+N.

2. W oknie ustawien nowego dokumentu w pole Width wpisz 90 mm, a w pole Height
50 mm. Marginesy ustaw na 3 mm. Okres$la one odsunigcie wszystkich elementow
wizytowki od krawedzi projektu. Ustawienia zatwierdz klawiszem OK.

Rysunek 1.10. [New Document =
Ustawienia —Page————— [~ Maigin Guides
nowego Size: IEustom VI Top: 3 mm
dokumentu widh IW Battom: Imm
Height: ISD ] Left I3 i
Orientation:  Potrait Hight S
[" Facing Pages

r~ Column Guides

Lolumns:

—

[ Automatic Text Box

Gutter ‘Width:

|4,233 mm

| (] 8 I Cancel

3. Z palety Tools wybierz narzedzie do rysowania prostokatnych ramek tekstowych —
Rectangle Text Box i narysuj dowolna ramke. Nastgpnie w palecie Measurements
w polach Width (szerokos¢) i Height (wysokos¢) ramki wpisz nastepujace wymiary:
W: 36,559 mm i H: 50 mm. Narysowana ramk¢ umies¢ przy lewym boku strony.

Rysunek 1.11.

Do ustalenia
rozmiarow ramek
mozna uzy¢ palety
Measurements

of

e

=

5

10|

1] 20] 23 30| 3s 4|

43| 50 55 60 65 70l

74| anl 84 a0l
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4, Narysowana ramka moze by¢ w kazdej chwili wypetniona tekstem, zatem
przekonwertujmy ja w prosta ramke ozdobna. Z menu tekstowego wybierz polecenie
Item | Content | None. Zrobione! Z tym, ze ramka w obecnej postaci nie stanowi zadnego
ozdobnika. Musimy nadac¢ jej jakis kolor — wykonamy t¢ czynno$¢ w nastepnym
¢wiczeniu.

Paleta Colors (kolory)

Aby przywotaé¢ widok palety Colors, wcisnij na klawiaturze klawisz F12. W oknie do-
kumentu pojawi si¢ nowa paleta.

Rysunek 1.12.

1. Frame Color
— kolor obrysu ramki

2. Background Color
— kolor tla ramki

3. Menu typow wypelnien

4. Okno zdefiniowanych
koloréw

W palecie znajduje si¢ jeszcze jedna ikona o ksztalcie koperty, ktora jest aktualnie nie-
aktywna. Jest to kolor zawartosci ramki.

Gwiczenie 14. ¢ll. — oS~

Kontynuujemy poprzednie ¢wiczenie.

9. Zaznacz ramke narzedziem [tem EZ] i nastgpnie kliknij ikong koloru niebieskiego
(Blue) w palecie Colors.

6. Wybierz z palety Tools ponownie narzedzie Rectangle Text Box i narysuj
kolejna ramke tekstowa. Ramke umies¢ po prawej stronie projektu, na biatej czesci.

1. Kliknij w ramke narzedziem Content I 7], aby wstawi¢ kursor i wpisz imig
i nazwisko wiasciciela wizytdwki. Nastepnie tym samym narzedziem zaznacz wpisany
tekst. Kliknij na poczatku tekstu i nie puszczajac klawisza myszy przeciagnij kursor
na koniec tekstu. Zaznaczony tekst bedzie zaznaczony kolorem czarnym i widoczny
w kontrze, czyli na biato.

8. W palecie Colors jest aktywna teraz Srodkowa ikona — Text Color (kolor tekstu).
Kliknij w nia, aby przejs¢ w edycje koloru tekstu w ramce. Z wyswietlonych ponizej
dostepnych koloréow kliknij kolor niebieski (Blue).

Rysunek 1.13.
Procedura
nadawania
tekstowi koloru

IBernard Kowalski
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Zapewne zadajesz sobie pytanie, czy ramka wokot tekstu jest widoczna i jak wyglada

projekt bez tych wszystkich niebieskich linii pomocniczych. Aby si¢ o tym przekonac,
wecisnij klawisz F7. Teraz masz okazj¢ przyjrzec si¢ pracy w ,,innym $wietle”. Ponowne
wcisniecie klawisza F'7 wlaczy ponownie widok ,,projektowy”.

9. Narysuj kolejna ramke tekstowa narzedziem Rectangle Text Box i umies¢ ja na
niebieskim polu po lewej stronie projektu. Wewnatrz ramki narzgdziem Content
wpisz dane adresowe firmy, w ktdrej pracuje wiasciciel wizytowki. Hm... Nie wyglada
to za ciekawie. Ramka jest biala i nie wyglada najlepiej. Duzo atrakcyjniej tekst ten
wygladalby, gdyby byt napisany literami w biatym kolorze na niebieskim tle ozdobnej
ramki.

Rysunek 1.14.
Widok
rozmieszczonych
elementow

projektu Ping-Hong s.c.
atkarska 2/36
£03-883- Cliwice

10. W palecie Colors kliknij w ikong Background Color (tto ramki) i z menu dostgpnych
koloréw wybierz kolor None (zaden). W ten sposdb pozbytes si¢ bialego wypetnienia
ramki tekstowej. Jest ona teraz przezroczysta. Zaznacz tekst w ramce i zmien jego
kolor na biaty. Pamigtaj, aby przelaczy¢ si¢ na ikong Text Color (kolor tekstu). Dopiero
wtedy kliknij odpowiedni kolor w palecie.

Bemard Kowalski

Rysunek 1.15.
Strzatki

pokazujq kolejnosé
wykonywanych
czynnosci
nadawania kolorow

Bernard Kowalski

11. Wcisnij klawisz F7 i przyjrzyj si¢ projektowi. Jesli dojdziesz do wniosku, ze ktorys
z elementow nalezy przesunac, to zaznacz go narze¢dziem Item i po prostu
przemies¢ w nowe miejsce.

Zanim przejdziesz do dalszej lektury, proponuj¢ chwile ,,radosnej tworczosci”.
Zaprojektuj teraz wlasna wizytdwke. Wykorzystaj wiedze zdobyta do tej pory.

Prawdopodobnie zadajesz sobie teraz pytanie, czy paleta Colors moze pokazywac wigcej
kolorow? Oczywiscie, ze tak. Trzeba jednak wczesniej je zdefiniowac. Jak to zrobi¢? Oto

krotki przepis...
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Definiowanie dodatkowych kolorow

CGwiczenie 1.5.

@@ .

1. Z menu gléwnego wybierz polecenie Edit | Colors lub wcisnij skrot na klawiaturze

Shifi+F12. Pojawi si¢ okno dialogowe edycji kolorow.

Rysunek 1.16. zl
Okno zarzqdzania Shov: [T ~ |
kolorami =
dokumentu
white |
?gﬂp;rated color; Cyan: 0%; Magenta: 02 Yellow: 0%; Black: ﬂ
-]
Hew | Edit | Duplicate | Delete |
Append... | Edit Trap | Save | Cancel |
2. Zauwaz, ze gtdwne okno podgladu koloréw zawiera podstawowe probki kolorow.
Sa nimi trzy sktadowe modelu RGB (Red, Green, Blue), cztery sktadowe modelu
CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black), kolor White (bialy) i dodatkowo kolor
Registration (kolor znacznikéw drukarskich). Aby wprowadzi¢ do tych kolorow
nowa probke, kliknij w przycisk New (nowy). Pojawi si¢ kolejne okno dialogowe.
Rysunek 1.17, x
Okno edycji Show [oyp Mame:
parametrow i N

nowego koloru

Healftone;: IProcess Black.

Mew:

Append... Original:

@ 1399, Quark Technology
Partrership 0K I Cancel |

W polu Name (nazwa) mozesz okresli¢, pod jaka nazwa ma wystepowac probka.
Jesli tego nie uczynisz, to program okresli kolor jako New Color. Ponizej znajduje
si¢ okno opcji wyboru modelu kolorystycznego, w jakim okreslisz sktad probki
kolorystycznej. Jako ze standardowo drukujemy z modelu CMYK (tzw. triada
drukarska), to wlasnie ten model kolorystyczny wybierz z listy rozwijanej. W prawym
dolnym rogu palety znajduja si¢ suwaki okreslajace ilos¢ sktadowych poszczegdlnych
barw. Po lewe;j stronie widoczne jest okienko New, gdzie mozesz podgladac, jak bedzie
wygladaé generowany kolor. Edytujac kolor w modelu CMYK, wytacz opcje Spot
Color. Aby zatwierdzi¢ ustawienia, kliknij klawisz OK.
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[i]

4. W palecie Colors For Document... pojawita si¢ nowa zielona probka. Aby zostata
ona zachowana w palecie Colors, musisz zapisa¢ obecny stan edycji kolorow poprzez
klikniecie w przycisk Save (zapisz).

Istnieje jeszcze pewna sztuczka powodujaca, ze szybko mozemy przejs¢ do edycji poszczegdlnych
koloréw z palety Colors i zmieniaé ich wyglad. Wystarczy kliknaé w probke z wceisnigtym
klawiszem Ctrl. Spowoduje to otwarcie okna Colors For Document z aktywna probka. Wcisnigcie
klawisza Enter na klawiaturze powoduje przejscie do okna edyc;ji koloru (Edit Color).

Modele kolorystyczne

W tym miejscu naleza ci si¢ stowa wyjasnienia. Co to sa modele kolorystyczne?

Podstawowym modelem kolorystycznym jest RGB. Skrot ten oznacza trzy sktadowe
Red (Czerwony), Blue (Niebieski) i Green (Zielony). W modelu tym barwy otrzymu-
jemy poprzez mieszanie barw sktadowych, z ktorych kazda zawiera si¢ w wartosciach
od 0 do 256 poziomow jasnosci. Dlatego nazywamy ten model takze modelem addy-
tywnym. Gléwnym zastosowaniem tego modelu jest Internet.

Kolejnym modelem kolorystycznym, w ktéorym bedziemy tworzyli nasze prace jest
CMYK. Poszczegdlne litery skrotu oznaczaja: Cyan, Magenta, Yellow, Black. W modelu
tym barwe otrzymujemy przez odjecie (pochloniecie) poszczegdlnych barw z widma
$wiatla biatego. Mowimy wtedy o modelu subtraktywnym. Model CMYK jest uzywany
w procesie druku materiatéw na profesjonalnych maszynach drukarskich. Dlatego jesli
ilustracja przez nas wykonana bedzie drukowana w drukarni, to nie mozemy jej oddawaé
do wydrukowania w modelu RGB tylko w modelu CMYK. Stad tez wniosek, ze glownie
z tego modelu bedziemy korzysta¢ w pracy z Quarkiem.

Calkowicie innym systemem koloréw jest Pantone. System ten oparty jest na druku
,»Z puszki”. Postugujac si¢ specjalnym wzornikiem koloréow doktadnie wiemy, jak kolor
bedzie wygladat po wydrukowaniu. Drukarz po prostu bedzie uzywat okreslonej przez nas
(projektantoéw) farby. System ten szczegdlnie sprawdza si¢ przy tworzeniu prac jedno lub
dwu kolorowych, gdzie koszty druku zostaja znacznie obnizone.

Model Trumatch jest systemem takze opartym na zasadzie stosowania katalogu probek.
Réznica jest to, ze probki opisane sa procentowym sktadem poszczegoélnych farb CMYK.

Uiycie w projekcie kolorow Pantone

Gwiczenie 1.6. —-23 -

W tym ¢wiczeniu sprobujemy wykonac¢ prosta ulotke drukowana z dwoch kolorow.
1. Otworz nowy dokument poleceniem File | New | Document lub uzyj skrétu Cerl+N.

2. Zdefiniuj wielko$¢ dokumentu: Width (szeroko$¢) — 110 mm i Height (Wysokosc¢)
— 155 mm. Wszystkie marginesy ustaw na 5 mm. Ustawienia zatwierdz klawiszem OK.
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Rysunek 1.18. x|
Paleta New rPage—————— ~Margin Guides————
Document. Size: - Top: |5 [
Tutaj okreslamy i o Bettam: 5 mm
wielkos¢ stron

4 eight: I‘I B5mm Left: I5 m

Orientation: Portrait Leigte 5 mm
" Landscape [™ Facing Pages

r~ Column Guides

Columns: [~ Automatic Text Box

—

Guiter Width:  [4.233 rm |

()3 I Cancel |

3. Na poczatku od razu zdefiniujemy kolory dla naszej ulotki. Wybierz polecenie
Edit | Colors lub wcisnij skrét Shift+F12.

4. Wcisnij klawisz New, aby wejs¢ do okna edycji nowej probki. W kolejnym oknie
dialogowym najpierw musisz zmieni¢ model kolorystyczny na Pantone Coated.
Zaznacz opcj¢ Spot Color. Dzigki temu program bedzie wiedziat, ze kolor ma zostaé
wydrukowany na oddzielnej separacji. Nastgpnie w prawym dolnym rogu znajduje
si¢ puste okienko na wpisanie numeru (nazwy) probki. Kliknij w okienko kursorem
i wpisz /22. Program sam odnajdzie odpowiednia probke. U gory, w polu Name
zostanie wyswietlona jej pelna nazwa, a w okienku podgladu koloru po lewej stronie
pojawi sig¢ zotty kolor probki. Kliknij przycisk OK w celu zatwierdzenia wyboru.

Rysunek 1.19. Edilplcy =]
Definiowanie Name:
koloréw Pantone [PanTONE 1220V 13 120 1205

Modsl: |PANTONE® Coated 114 1215

[V Spot Color 115 1225

Halftane: I Process Black 116 1235

Mew:

Original:

@ 1539, Quark Technology
Fartnership

@ Pantone, Inc., 1331 Cancel |

9. Postepujac identycznie jak w poprzednim punkcie, zdefiniuj nowa probke o nazwie

Pantone 301 CV.

6. Po zdefiniowaniu obydwu probek zapisz palete Colors klikajac w przycisk Save

(zapisz).

1. Wybierz teraz z palety Tools narzgdzie Rectangle Text Box i narysuj ramke

o wielkosci calej strony. Najszybciej wykonasz to w nastepujacy sposdb. Narysuj
dowolng ramke i w palecie Measurements okresl jej wymiary W— 110, H— 155
i potozenie w uktadzie wspotrzednych. W tym celu wpisz w pola X — 01 Y — 0.
Na koniec zatwierdz ustawienia klawiszem Enter.
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8. Zaznacz narysowang ramke i z menu ltem | Content wybierz opcje None, przeksztatcajac
tym samym ramke tekstowa w ramke ozdobna. Nastepnie kliknij w palecie Colors
w probke 301 CV. Ramka zostanie wypetniona niebieskim kolorem. Pamigtaj, aby
byta zaznaczona ikona Background Color.

9. W palecie Colors w jej prawym gornym rogu znajduje si¢ opcja Tinta. Rozwin menu tej
opcji i wybierz warto$¢ 50%. Opcja ta zmienia stopien nasycenia koloru. Dzigki
zmianie procentowego udziatlu farby otrzymalismy jasniejszy niebieski, lekko wpadajacy
w kolor fioletu.

10. Narysuj teraz kolejna ramke tekstowa narzedziem Rectangle Text Box . Szerokos¢
ramki dostosuj do szerokosci strony W — 110 mm. Natomiast wysoko$¢ ustaw
na ok. 25 mm. Ramke umies¢ na gorze strony.

M. W palecie Colors zaznacz ikone Background Color i wypehij ramke kolorem 301 CV,
klikajac w probke koloru w palecie Colors.

12. Nasz projekt zaktada umieszczenie identycznej ramki u dotu strony. Zaznacz gorng
ramke narz¢dziem Iltem Eﬂ i nastgpnie wybierz polecenie z menu gléwnego
Edit | Copy (kopiuj), lub wcisnij skrét klawiaturowy Ctrl+C. Jest to popularne
polecenie systemu powodujace skopiowanie do pamigci podrecznej zaznaczonego
materialu. Aby wklei¢ dodatkowa kopie¢ na strong, wybierz polecenie Edit | Paste
(wklej) lub weisnij skrot Cerl+V. Nastepnie narzedziem Item przesun ramke
do dotu strony. Aby mie¢ pewnos¢, ze ramki przylegaja do bokdw strony, mozesz
w palecie Measurements wprowadzi¢ odpowiednie warto$ci numeryczne potozenia
obiektéw. Np. wiadomo, ze lewy bok ramki ma przylegac¢ do lewego boku strony.
Natomiast lewy bok strony opisany jest na miarkach (linijkach) wartoscia X = 0.
Tak, wigc w palecie Measurements w pole X musisz wpisa¢ wartos¢ 0 i weisnaé
klawisz Enter.

Rysunek 1.20. j:.“‘Pl..‘.\H?F\....\."P\.ml"?Pl‘...l‘.‘h”\‘.‘.l..?.”\H‘.\.‘?P\".‘l.?F?l‘H‘l‘...l‘.?‘”l‘.‘.\HT‘F\....\.“?P\.‘..l.‘?P\"
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13. Wybierz z palety Tools narzedzie Content |18 7] i kliknij nim w gérna ramke. Kiedy
pojawi si¢ kursor, wpisz hasto reklamowe PROMOCJA.

M. Zaznacz caly wyraz i w palecie Measurements zmien jego wielko$¢ na ok. 48 pt.
Dodatkowo pogrubimy napis dla podkreslenia jego waznosci. W palecie Measurements
kliknij ikong¢ oznakowana litera B (Bold).
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1. Czarny kolor napisu nie wyglada za specjalnie na ciemno niebieskim tle ramki. Kliknij
ikone Text Color w palecie Colors i nastepnie kliknij w prébke koloru Pantone 122 CV.

nvs“nek121 BY Fle Edt Swle ltem Poge Wiew Utiiies Window Help (B

. i il 2 4 &0 [l o 2 4 B0 il o]
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W 110 mm

H: [24.342

O
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16. Jest juz lepiej, tylko musisz odsuna¢ tekst od krawedzi ramki-strony. Nie proponuje
zastosowania metody uzywania klawisza spacji na klawiaturze. Po pierwsze jest to mato
praktyczna i pracochtonna metoda, a po drugie nieelegancka i zupelie pozbawiona
fachowosci. Sprobujmy zrobié to bardziej profesjonalnie.

11. Najpierw wyréwnaj w ramce tekst w pionie. W tym celu kliknij ikong wyréwnywania
akapitu centralnie w palecie Measurements.

Rysunek 1.22.
Dzialanie opcji
centrowania
tekstu akapitu

18. Przyszta pora na poziome wyréwnanie tekstu w ramce. Niestety paleta Measurements
nam nie pomoze. Musimy siggnaé po inne techniki. Z menu glownego wybierz
polecenie Item | Modify lub wcisnij skrot Ctrl+M. Pojawi sig¢ okno Modify z kilkoma
zaktadkami.

Rysunek 1.23. X
Paleta Modljﬁ) Box Test | Frame I Hunaroundl
z aktywnq zakladkq

1 — First Bazeline
Jformatowania

Minirmum: | Ascent 'l
tekstu ramki Gutter Wwidth: |4,233 mm

Difzet: 0 mm
Test Inzet: |1 pt
Text Angle: |D° —Wertical Alignment——————
Type: '
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Columns:
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I™ Flip Wertical

Ok I Cancel | Apply |
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19. W tej sytuacji pomocna bedzie nam opcja Vertical Alignment. Ustaw tu opcje Centered
(wysrodkowanie). Pozostale opcje wyrownuja tekst w ramce do gory (Top), do dotu
(Bottom) 1 wyjustowany (Justified). Dalsze funkcje palety Modify bedziemy odkrywaé
w trakcie kolejnych ¢wiczen.

20. W tym kroku tworzenia ulotki poznasz nowe narzedzie. Z palety Tools wybierz Bezier
Picture Box . Jest to narzedzie, ktdre rysuje ramki o dowolnych ksztaltach i uzywa
do tego krzywych Beziera.

Krzywe Beziera czesc 1

[i]

Krzywe Beziera popularnie stosowane sa w grafice wektorowej, gdzie kazdy element pracy
nazywany jest obiektem i sktada si¢ ze zbioru potaczonych $ciezek. Owe sciezki to wlasnie
krzywe Beziera. Najprostsza sciezka jest linia prosta. Na koncach $ciezki znajduja si¢ punkty
kontrolne (wezty). Kazda taka $ciezka opisywana jest rOwnaniami matematycznymi, dzigki
czemu obiekty wektorowe mozna powickszaé¢ i pomniejszaé bez straty na jakosci. Dzieki
punktom sterujacym $ciezki mozna formowaé w dowolne ksztatty. QuarkXPress — sladem
profesjonalnych programéw ilustracyjnych (Adobe Illustrator, CoreDRAW) — takze zostat
wyposazony w mozliwos$¢ rysowania dowolnych ksztattow ramek graficznych i tekstowych.

Podstawy pracy z krzywymi

Cwiczenie17. —- >3~

Rysunek 1.24.
Kolejnos¢ tworzenia
kolejnych punktow
kontrolnych krzywej

Po tym krotkim przerywniku powracamy do ¢wiczenia i tworzenia ulotki.

1. Narzedziem Bezier Picture Box narysuj co§ w rodzaju rozblysku. Narzedzie
dziata bardzo prosto. Kliknigcie kursorem wprowadza pierwszy punkt kontrolny.
Kolejne klikniecie w innym miejscu wstawia kolejny punkt kontrolny. Pomigdzy
punktami automatycznie dodana zostanie linia prosta. W ten sposéb klikajac utworz
kilkuramienna rozgwiazde symbolizujaca rozbtysk. Aby zamkna¢ Sciezke wektorowa,
musisz kliknaé w pierwszy punkt kontrolny, ktéry wprowadzites.

2. Po narysowaniu ramki przeksztat¢ ja w ramke typu None, wybierajac z menu gléwnego
polecenie Iltem | Content | None. W palecie Colors zaznacz ikong koloru tta ramki
i z menu kolorow dostgpnych wybierz kolor biaty (White).
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PROMOCJA

Rysunek 1.25.
Narysowana
ramka Beziera
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3. Narysuj narzedziem Rectangle Text Box kolejna ramke tekstowa o wielkosci
zblizonej do $rodka rozbltysku. W palecie Colors okresl przezroczystos¢ ramki,
ustawiajac kolor tta ramki na None. Wpisz w niej tekst SUPER OKAZJA, ktory
wycentruj poziomo i pionowo tak jak w kroku 16. 1 17. (poprzednie ¢wiczenie).

8. Zaznacz tekst narzedziem Content i w palecie Colors przy zaznaczonej ikonie
Text Color ustaw kolor tekstu na Pantone 301 CV.

Rysunek 1.26.
Ustalenie

koloru None

dla tla daje efekt
przezroczystosci

9. Dodajmy troche dynamiki do napisu gloszacego niesamowicie okazyjng promocje.
Zaznacz ramke tekstowa narzgdziem Iltem . W palecie Measurements w okienku
opcji obrotu wpisz kat 45 stopni i zatwierdz klawiszem Enter.

Rysunek 1.21.

Dzialanie opcji

obrotu ramki Qq’q'y'
P
oY

% [B6.436mm | W [3addzmm (A [a5 T
¥ [93,948 mm

H: [26.753 mm




30 QuarkXPress 4.1. Gwiczenia praktyczne

6. Aby zakonczy¢ prace nad tekstem, narysuj jeszcze jedng ramke tekstowa o wymiarach
91 mm szerokosci i 17 mm wysokosci. Wymiary ramki wpisz w pola Wi H w palecie
Measurements. Wpisz tekst: Bombki i ozdoby choinkowe. Jedyne w swoim rodzaju
bombki malowane tradycyjnymi metodami. Nastepnie w palecie Measurements
w opcjach wyrownywania pionowego zaznacz tekst wysrodkowaty (Centered).
Wywotaj okno Modify wciskajac skrot Crri+M. W opcjach wyrownywania tekstu
poziomego (Vertical Alignment) zaznacz takze Centered.

Wyrownywanie obiektow miedzy soha

Cwiczenie1.8. —oJ -

1. Zaznacz ramke tekstowa (t¢ narysowana przed chwila) narzgdziem lzem @ Wecisnij
klawisz Shift i nie puszczajac go, kliknij w niebieska ramke pod spodem. W ten sposob
dodaje si¢ obiekty do zaznaczonych wczesniej. Obydwie ramki tworzg grupe zaznaczenia.

I . H
Rysunek 1.28. Bombki i ozdoby choinkowe. b
Zaznaczona . =Jedyne wswoim rodzaju bombki malowanes |
grupa o biektéw tradycyjnyn:l metodami.

2. 7 menu gléwnego wybierz polecenie ltem | Space | Align. Mozesz takze wywota¢ te
opcje skrdtem klawiaturowym Ctrl+,. Pojawi si¢ okno opcji wyrownywania obiektow.

Rysunek 1.29. Space/Align Items ‘ x|
Okno OpCji v Haorzontal ——————— v Wertical
wyrownujqcej
obiekty z aktywnym
wyrownywaniem
do srodkow

obiektow ok | cancel [[ sy |

3. Zaznacz opcje Horizontal (poziomo) i Vertical (pionowo). W obydwu sekcjach
w polu Between (pomigdzy) ustaw opcj¢ Centers (pomigdzy srodkami). Nastepnie
kliknij w klawisz Apply (zastosuj). Zanim zatwierdzisz ustawienia klawiszem OK,
mozesz sprawdzi¢ efekt dziatania zastosowanego wyréwnywania. Ramka tekstowa
powinna ustawic si¢ na §rodku ramki graficznej.

Opcje wyrownywania ohiektow

Gwiczenie19. o5 -

1. Aby prze¢wiczy¢ inne ustawienia palety Space | Align Items, narysuj w nowym
dokumencie kilka kwadratowych ramek graficznych i utéz je jedna pod druga.
Nie musisz martwi¢ si¢ rownym uktadaniem.

2. Zaznacz wszystkie ramki narzedziem [tem.
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Rysunek 1.30.

Zaznaczanie

obiektow @ —

narzedziem Item =
ol
&

[Z]D

=]
=
=
N
Lo |

3. Wyréwnywanie w pionie wzgledem $rodkow ramek juz przeéwiczylismy. Zatézmy,
ze chcemy rozstawic¢ ramki w rdownych odstgpach w pionie, co 6 mm i wyrownane
do lewych bokéw. Wywolaj palete skrotem Crri+,.

8. Zaznacz opcje Horizontal (poziomo) i kliknij w okienko opcji Distribute Evenly.
Dla tej opcji zaznacz wyréwnywanie do lewych bokéw ramek (Left Edges).

9. Pozostaje rowno rozmiesci¢ ramki w pionie. Zaznacz opcj¢ Vertical (pionowo)
i Space (odstgpy). W oknie opcji Space wpisz wartos¢ 6. Na koniec kliknij przycisk

Apply (zastosuj).
Rysunek 131. ]
Dzialanie opcji Y
kontrolujqcej v elical
rown? . *gpace [frm
rozmieszczenie = " Distribute Evenly
obiektow elweer’v' ILEftEdgEs 'I Betweer: I|lEFﬂS 2

oK I Cancel | Apply |

6. Sprobujmy pouktadaé ramki co 5 mm w poziomie. Najpierw ustaw opcje Horizontal.
W okienku Space wpisz wartos¢ 5 mm. Ponizej zaznacz opcj¢ Items, gdyz to wlasnie
pomigdzy tymi wartosciami beda odliczane wpisane wyzej milimetry. Kolej na
ustawienia w sekcji Vertical. Warto$¢ Space ustaw na 0. W opcji Distribute Evenly
ustaw Top Edges (gorne krawedzie).

Rysunek 1.32.
Wyrownywanie
i rozmieszczenie
obiektow przy
pomocy palety
Space/Align

gk I Cancel | Apply I
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PROMOCJA

Rysunek 1.33.

Gotowe ulotki.

Widok roboczy

z wyswietlonymi

liniami pomocniczymi

i ramkami oraz widok

po wcisnieciu ! s

klawisza F7 ) éq@ >
. c,o@ﬂr

Bombki i ozdoby choinkowe. b Bombki i ozdoby choinkowe.
Jedyne w swoim rodzaju bombki malowane Jedyne w swoim rodzaju bombki malowane
tradycyjnymi metodami, tradycyjnymi metodami.

Na ulotce brakuje ilustracji produktu, ktdry jest reklamowany. Ale to juz temat na nastepne
¢wiczenie. Na tym etapie pracy proponuj¢ zapisa¢ dokument.

Gwiczenie 1.10. —->F -

1. Z menu gléwnego wybierz polecenie File | Save (plik | zapisz).
2. W oknie zapisu dokumentu w polu Nazwa pliku wpisz wlasna nazwe, pod jaka
bedziesz odnajdywaé swoja prace.

3. Z pola rozwijalnego Zapisz jako typ wybierz opcje Documents [*qxd], czyli zapis
w formie otwartego dokumentu QuarkXPress. Ponizej znajduje si¢ opcja wyboru
wersji programu, pod jaka plik zostanie zapisany.

Rysunek 1.34 e _____________ P
Zapisz w: I@XPress cwiczenia ﬂ - &F FE-

Okno zapisu
dokumentu

Nazwapliku:  [ulatka Zapisz I
Zapisz jako typ:| Documents [*.qxd) =l Anuli |

Version: -




