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TWORZENIE g

FILMO

w WinDoOws XP
PobsTtawy

Zasiadz w fotelu montazysty filmowego!

Wigkszo$ci z nas multimedialne mozliwosci Windows XP kojarza sie z odtwarzaniem
filméw i muzyki oraz przegladaniem i edycja cyfrowych fotografii. Jednak to nie
wszystko — Windows XP pozwala rowniez na przeksztatcenie komputera w stacje
montazowa, za pomoca ktorej mozemy stworzy¢ wtasne filmowe arcydzieto. Kluczem
do tego jest aplikacja o nazwie Windows Movie Maker, dostepna nieodptatnie na stronie
producenta systemu — firmy Microsoft. Ta pozornie prosta aplikacja umozliwia
pofaczenie klipdw wideo, statycznych obrazéw oraz elementéw dzwiekowych

w zapierajacy dech w piersiach film oraz jego zapisanie na ptycie DVD, dysku twardym,
tasmie wideo lub przestanie poczta elektroniczng do znajomych.

Ksiazka , Tworzenie filmow w Windows XP. Podstawy” przedstawia mozliwosci
programu Windows Movie Maker. Znajdziesz w niej informacje o tym, z czego moze
sktadac sie projekt, z ktdrego zbudujesz swoj film, jak wczyta¢ poszczeg6lne sktadniki
projektu i jak potaczyC je w cato$¢. Nauczysz sie stosowac przejscia i efekty specjalne,
dowiesz sie, jak dodawac do filmu Sciezke dZzwiekowa, narracje i napisy. Poznasz tez
sposoby wyeksportowania gotowego filmu do plikdw w réznych formatach.

 Terminologia stosowana w programie

» Wczytywanie elementow projektu

* Edycja klipow

* Dodawanie przejs¢ pomiedzy klipami
 Korzystanie z efektéw specjalnych

* Tworzenie napisow i plansz tytutowych

e Edycja dzwieku w filmie

 Stosowanie funkcji Autofilm

* Zapis filmu na dysku oraz ptytach CD i DVD
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Rozdziat 3.
Praca z klipami

W rozdziale:
¢ Wyswietlanie podgladu klipu
¢ Porzadkowanie klipéw
¢ Wyswietlanie wlasciwosci klipu
¢ Zmiana nazwy klipu
¢ Dzielenie i faczenie klipéw
¢ Zamieszczanie klipéw na Osi czasu lub Serii uje¢
¢ Usuwanie klipéw z Osi czasu i Serii uje¢
¢ Zmiana kolejnosci klipéw
¢ Przycinanie klipéw

¢ Dodawanie klipéw i wstawianie ich pomiedzy te znajdujace sie na Osi czasu
lub w Serii uje¢

¢ Kopiowanie klipéw
¢ Wyswietlanie podgladu filmu

¢ Pokaz slajdéw

Klip to — w zaleznosci od rodzaju — material filmowy, czyli dZzwi¢k + obraz
(klip wideo) lub po prostu plik zawierajacy muzyke lub innego rodzaju dzwieki
(klip audio), zaimportowany lub przechwycony do programu Windows Movie
Maker. Klipy, ktére powstaly po zaimportowaniu materialu wideo do programu
Windows Movie Maker, znalazly sie w oknie Zawartos¢. Jest ich zapewne wiele.
Kazdy z nich to fragment materialu powstaly pomiedzy jednym wlyczeniem
kamery a jej wylaczeniem. W rozdziale dowiesz si¢ m.in., w jaki sposéb za po-
mocg dostepnych w Windows Movie Makerze polecert polaczy¢ ze sobg odpo-
wiednie klipy, w jaki sposéb nad nimi zapanowad, a takze, jak je przygotowac,
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aby powstat z nich film. Do wykonania wszystkich ¢wiczen, zaprezentowanych
w ksiazce, wykorzystatam materialy wideo z weekendowej wycieczki do Pragi.
Postanowitam stworzy¢ wlasny film i w koricu po wielu miesigcach pokaza¢ go
rodzinie i znajomym. Ty oczywiscie wykorzystasz swoje materialy, ale procedu-
ry zaprezentowane w ¢wiczeniach do uzyskania okres§lonego rezultatu sg takie
same. Na poczatku, zanim rozpoczniesz prace z klipami, powinienes zastano-
wic sie nad tym, co chcesz pokaza¢ w filmie — zaplanowac jego akcje. To wazne,
aby osoby ogladajace go pdzniej mogly bez problemu skupi¢ na nim uwagg i nie
musialy zbyt wyteza¢ umystu, aby zrozumie¢, co dzieje si¢ na ekranie. Uwierz
mi — widziatlam juz takie filmy!!! A wigc, po pierwsze, utéz plan filmu, a na-
stepnie rozpocznij porzadkowanie klipéw i ukladanie ich we wlasciwej kolej-
noéci chronologicznej. To utatwi zycie nie tylko Tobie, ale w przysztosci zapro-
centuje tym, ze widzowie nie zasng podczas projekcji stworzonego przez Ciebie
dziela. Porzadkowanie klipéw w pierwszym etapie polega¢ bedzie na usunieciu
tych, ktoére sa po prostu niepotrzebne, ktérych nie cheesz pokazywaé lub ktoére,
najzwyczajniej w $wiecie, nie wnosza niczego interesujacego do opowiadanej
przez Ciebie historii.

Wyswietlanie podglgdu Klipu

Aby uporzadkowac klipy i usung¢ te, ktére uznasz za zbedne, musisz najpierw
zapoznac si¢ z zawarto$cig wybranego klipu. W tym celu nalezy skorzysta¢ z Mo-
nitora programu Windows Movie Maker oraz okna Zawartosé, W tym ostatnim
kliknij klip, ktérego podglad chcesz zobaczy¢ na Monitorze, a nastepnie kliknij
przycisk Odiwarzaj, znajdujacy sie pod Monitorem ().

Odtwarzanie klipu mozesz rozpocza¢ rowniez dwukrotnym kliknigciem jego miniatury
w oknie Zawartos¢.
Wskazéwka

na jednej z krawedzi Monitora, naci$niecie lewego przycisku myszy i przesuniecie kursora
(ISKAZOWKA 3 zewnatrz (w celu powiekszenia obszaru) lub do wnetrza (w celu zmniejszenia obszaru)
(rysunek 3.1).

r Obszar Monitora mozesz powiekszy¢ lub zmniejszy¢ poprzez umieszczenie kursora
Wskazéwka

Aby zakonczy¢ odtwarzanie, kliknij przycisk Zatrzymaj ((8) lub uzyj skrétu
CrHK. Aby zatrzyma¢ odtwarzanie w wybranym momencie (zrobi¢ pauzg),
kliknij przycisk Witrzymaj (D). Przyciski znajdujace si¢ pod Monitorem umozli-
wiaja réwniez przegladanie zawartosci klipu klatka po klatce — do przodu (1)
oraz do tyhu ({4) oraz przejscie do poczatku klipu () i jego korica (1)
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Gatowe:

Rysunek 3.1. Powickszanie obszaru podglgdu Monitora w programie Windows Movie Maker

Jesli cheesz oglada¢ zawarto$¢ klipu w trybie petnoekranowym, kliknij ikone ([=])
znajdujaca sie na pasku czasu Monitora (rysunek 3.2). W tym trybie mozesz
réwniez przeglada¢ klatke po klatce, zatrzyma¢ odtwarzanie badz je wstrzymac, ale
zrobisz to juz za pomoca skrétéw klawiaturowych, przedstawionych w tabeli 3.1.

Rysunek 3.2.

Pasek czasu Monitora

w programie

Windows Movie Maker
i przycisk umozliwiajgcy
przetgczanie sie do trybu

petnoekranowego
podglgdu

Pasek czasy ———p»|

2004-10-18 08:12

OOOIOE H@)
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Tabela 3.1. Skréty klawiaturowe wykorzystywane do zapoznania sie z zawartoscig klipu w trybie
pefnoekranowym odtwarzania

Polecenie Skrét klawiaturowy

Zatrzymaj odtwarzanie klipu (powr6t do trybu niepelnoekranowego) CirHK

Rozpocznij odtwarzanie klipu spacja

Wstrzymaj odtwarzanie klipu spacja

Ponownie rozpocznij odtwarzanie klipu po zastosowaniu wstrzymania  spacja

Powré¢ do poczatku klipu Cirl+ Alrt strzatka
w lewo
Przejdz do konca klipu Cirl+ Alrt strzatka
W prawo
Przejdz do nastepnej klatki Altt+ strzatka w prawo
Przejdz do poprzedniej klatki Alr+ strzatka w lewo

Polecenia zwigzane z wyswietlaniem klipéw w programie Windows Movie Maker
dostepne s3 réwniez w menu Odtwérz.
Wskazéwka

Porzgdkowanie Klipow

Jednym z etapéw przygotowywania klipéw, z ktérych powstanie film, jest usu-
niecie z okna Zawartos¢ wszystkich zbednych materiatow.

Cwiczenie 3.1. Usuwanie Klipu

Aby usuna¢ z okna Zawartos¢ klipy, ktérych nie bedziesz chciat wykorzystac¢
podczas tworzenia filmu, wykonaj nizej zamieszczone kroki.

1. W oknie Zawartos¢ zaznacz klipy, ktérych nie chcesz wykorzysta¢ w filmie.
W tym celu, aby zaznaczy¢ jeden klip, po prostu kliknij jego miniature
lub w celu zaznaczenia wigkszej ilo$ci klipéw klikaj ich miniatury
z wei$nietym klawiszem Cil (rysunek 3.3).

Aby zaznaczyc serie klipéw nastepujacych po sobie, kliknij pierwszy z nich,
a nastepnie ostatni, naciskajac klawisz Shift.
Wskazéwka
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Kolekcja: Wycieczka do Pragi 2004-10-19 11:47
Przeciagnii klip i upu$t na ozi czazu ponizej. Tl

2004-10-19 11144 2004-10-19 11145

2004-10-19 11:47 2004-10-19 12:12

B ROICECRICIC) CH@M

Rysunek 3.3. Okna Zawartos¢ i Monitor programu Windows Movie Maker. Klip przeznaczony do usuniecia
(0o nazwie 2004-10-19 11:47) zostat zaznaczony

2. Wybierz polecenie Edygia/Usuri lub naciénij klawisz Del, aby usung¢
zaznaczone klipy.

3. Klipy zostaly usunigte (rysunek 3.4).

Kolekcja: Wycieczka do Pragi
Frzecigani klip i upust na osi czasu ponizej

e =

2004-10-19 11:44 2004-10-19 11:45

=

2004-10-19 12:12 2004-10-19 12:16

[w] \DO OIDICIO) @@.

Rysunek 3.4. Okna Zawartos¢ i Monitor programu Windows Movie Maker. Zaznaczony klip o nazwie
2004-10-19 11:47 zostat usuniety

Zaznaczone klipy mozesz usuna¢ rowniez poprzez kliknigcie jednego z nich prawym
przyciskiem myszy i wybranie z podrecznego menu opcji Usun (rysunek 3.5).
Wskazéwka
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@ Bez_nazwy - Windows Movie Maker

[BEI%]

Kolekcie
s Efekty wideo
[ Praejicia widea
1) Kolekcje
{8 aniai Michat
) Ciocia Jadwiga
1) vudowa 2dréj
{8 Praeprowadzks
) Sylester 2004 - rodzice
= [ wyrieczka do Pragi
{8 Hradsc Kralove
) Muzyka
[ zdjecia

2004-10-13 11:44

Pk Edycja Widek Marzadsia Kip  Odbwdrz  Pomec

OFH 9- - Bosdua | o | [B o dorag

Kolekcja: Wycieczka do Pragi
Przeciagni kiip | upufé na osi czasu panizei.

2004-10-19 11:45

2004-10-1911:47

Mool

00 00°10,00 00001 2,00

00001 4,00 00:00°16,00]

Dodaj do osi czasu 4D
B (%) odtworz Kip Spacja
ZO0FTT K wvtnii ki
11y Kepivi e
B A | ® S0 00 0| L pokas serig ujgt wiklej b
| i T -
wideo Bl Zmief nazwe Fz
Utwirz Klipy
Presjscie Potarz Curlh
Frzeqlads w poszukinaniu brakujacego pliku. .
Audio
| wascimosci
Audio/muzyka
HaHadanie tytulu
<] I

Usuwa akrualne zaznaczenie

Rysunek 3.5. Podreczne menu programu Windows Movie Maker. Opcja Usuri

Wyswietlanie wiasciwosci klipu

Klipy znajdujace si¢ w oknie Zawartos¢ maja okre$lone whasciwosci, takie jak czas
trwania, czas rozpoczecia, zakonczenia, szereg informacji zwigzanych z typem
pliku Zrédtowego, wideo i audio. Z wlasciwosciami klipu mozesz zapoznac sie
w oknie dialogowym Wasciwosci. Wywotane zostanie ono po kliknieciu miniatury
klipu prawym przyciskiem myszy i wybraniu opcji Wasciwosci (rysunek 3.6). Na

rysunku 3.7 okno Wasciwosci i informacje dotyczace przyktadowego klipu.

Rysunek 3.6.

Okno Zawartos¢ programu
Windows Movie Maker

i menu podreczne rozwiniete
po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy
wybranego klipu

Kolekcje
P Efekty wideo
D Przejécia wideo
@ Kolekeje
Ania i Michat
Ciocia Jadwiga
Kudowa Zdrdj
Przeprowadzka
) Sylwester 2004 - rodzice
=) Wycieczka do Pragi
Hradec Kralove
() Muzyka

) 2djecia

Kolekcja: Wycieczka do Pragi

Przeciagni klip | upusd na seri vigd ponizej.

2004-

2004~

Diodaj do serii ujed Ctrl+D
é) Cdtwérz Klip Spacja
o i Chrl
Lf_] Kopiuj Chrl+C
Wiklej Chrl+y
| < Usuii Del
Zmiefi nazwe F2
Ukwidirz klipy
Potacz CErH
Przeqlada) w poszukiveaniu brakujacego plika,..
] Whasciwosci [s
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Whasciwosd Wartoge
Czas trwania
[ zas trwania 00:00:17,16
— D Czas rozpoczecia 00:00:00,00
Wiasciwosci [ Czas zatrzymania 00:00:17,16
Plik zrodiowy
| O Typ pliku ‘Wideo z audio
S004-10-18 0812 O Lokallza'c']a ) CiDocuments and. ..
[ Szybkost transmisii bitdv 2060 kbps
[ Rezriar 1,34 GB
Wideo
Whasciwosd Wartosd [~
Czas trwania [ szerokose 70
[ wiysokost 576
[ czas trwania 00:00:17,16 [ Szybkost transmisii bitdv 1900 kbps
[ Czas rozpoczecia 00:00:00,00 = [ szybkost Katek 25 fps
[ Czas zatrzymaria 00001716
Audio
Plik zrodiowy
[ Szybkost transmisii bitdvs 160 kbps
[ Tvp pliku Wideo z audio [ kanaty 2
[ Lokalizacja C\Documents and. .. [ Czestatiwadé pribkowania 44,1 kHz
[ Szybkost transmisii bitdw 2060 kbps ) Rozmiar probki 16
) rozmiar 1,34 GB
Wideo
[v]
[ n]4 ] [ Anuluj ] Zastozu

Rysunek 3.7. Okno dialogowe Wtasciwosci programu Windows Movie Maker dla przyktadowego klipu
wideo — po lewej. Po prawej wtasciwosci klipu

Zmiana nazwy klipu

Klipom po zaimportowaniu do programu Windows Movie Maker nadawana
jest automatycznie nazwa. Nazwa ta sklada sie z daty i godziny, oznaczajacych,
kiedy to material wideo zamieszczony w danym klipie byt nagrywany za pomoca
kamery (rysunek 3.8). Nazwe klipu mozna zmieni¢. Utatwi to odszukiwanie go
podczas tworzenia filmu i edycji. Zastanéw si¢ zatem, w jaki sposéb nazwiesz
poszczegdlne klipy i zmien ich nazwy, wykonujac kroki z ¢wiczenia ponizej.

Rysunek 3.8.

Przyktadowy klip

Z automatycznie utworzong
przez program Windows
Movie Maker nazwg

— data i godzina
rozpoczecia nagrania
kamerq wideo 2004-10-18 08:12
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Cwiczenie 3.2. Zmiana nazwy Klipu

Aby zmieni¢ nazwe wybranego klipu, wykonaj ponizej zamieszczone kroki.

1. Kliknij klip, ktérego nazwe chcesz zmieni¢ (rysunek 3.9).

Rysunek 3.9.
Miniatura klipu, ktérego
nazwa zostanie zmieniona

3

2004-10-15 03:12

2. Wybierz polecenie Edyga/Zmieri nazwe lub uzyj klawisza F2. Wéwczas pole
nazwy klipu stanie si¢ aktywne (rysunek 3.10).

Rysunek 3.10.

Pole nazwy klipu zostato
uaktywnione za pomocqg
polecenia Edycja/
Zmien nazwe

2004-10-15
05:12

klikng¢ prawym przyciskiem myszy klip, ktérego nazwe chcesz zmieni¢ i z rozwinietego
(15Razowxa menu podrecznego wybra¢ polecenie Zmien nazwe. Pole nazwy klipu stanie sie wéwczas
aktywne i bedziesz mogt wprowadzi¢ w nie nowa nazwe.

r Zamiast korzysta¢ z polecenia Edycja/Zmieri nazwe lub stosowac klawisz F2, mozesz
Wskazéwka

3. W polu wprowadz nowg nazwe klipu (rysunek 3.11).

Rysunek 3.11.
Nadawanie klipowi
nowej nazwy

4. Naci$nij klawisz Enter, aby zatwierdzi¢ zmiane.






