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Macromedia Dreamweaver MX 2004 to kolejne wcielenie jednego z najpopularnigjszych
edytoréw stron WWW. Zaréwno poczatkujacy, jak i najbardziej zaawansowani
° projektanci witryn WWW doceniaja jego mozliwosci. Dreamweavera mozna uzywac
U/ “ CENNIK 1 INFORMACJE w trakcie catego procesu tyvorzenla i utrz.yma.nla W|tryn.y WWW —od .z.deflnlow'a\ma jej
struktury, poprzez tworzenie stron w trybie wizualnym i w trybie edycji kodu, az do
“ZAMOW INFORMACJE publikowania i aktualizacji witryny. Mozliwo$¢ stosowania gotowych skryptéw JavaScript
0/ NOWOSCIACH i komponentéw umozliwiajacych tworzenie dynamicznych stron WWW, wspétpraca
z innymi produktami firmy Macromedia oraz rozbudowane narzedzia edycyjne
Dreamweavera usprawniaja i przyspieszaja proces tworzenia witryny.
~,Macromedia Dreamweaver MX 2004. Oficjalny podrecznik” to polecany przez firme
Macromedia zbi6r éwiczen, dzigki ktérym poznasz mozliwosci tej aplikacji. Cwiczenia
przygotowano przy wspétpracy z pracownikami dziatu obstugi technicznej firmy
Macromedia, co gwarantuje ich poprawno$¢ merytoryczna. Czytajac kolejne rozdziaty
podrecznika, nauczysz sie korzystania z narzedzi Dreamweavera, tworzenia
pojedynczych stron WWW i catych witryn, dodawania do stron elementéw
interaktywnych i multimedialnych oraz umieszczania witryny na serwerze za pomoca
wbudowanego w Dreamweaver klienta FTP.

e Definiowanie witryny lokalnej i zdalnej

e Wprowadzanie i formatowanie tekstu

* Umieszczanie na stronie elementow graficznych
¢ Tworzenie mechanizmow nawigacyjnych

» Wstawianie tabel do dokumentéw

* Korzystanie ze stylow, bibliotek i szablonow

* Budowa stron opartych na ramkach

e Tworzenie formularzy i elementéw interaktywnych
* Publikowanie i aktualizowanie witryny

44-100 Gliwice * Testowanie witryny

tel. (32)230-98-63 ¢ Gotowe skrypty — behawiory

e-mail: helion@helion.pl  Edycja kodu Zrodtowego stron WWW

* Tworzenie animacji opartych na DHTML-u

Wydawnictwo Helion
ul. Chopina 6

Ksiazki z serii ,,0ficjalny podrecznik” sa wykorzystywane na kursach i szkoleniach
prowadzonych w autoryzowanych centrach szkoleniowych firmy Macromedia. Skorzystaj
z autoryzowanego zrodta wiedzy i poznaj mozliwosci programu docenianego przez wielu
o webmasterow.
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2 Dodawanie wiasciwej
tresci do strony WWW

Podczas tej lekcji nauczysz sie importowac tekst z plikéw w réznych formatach oraz wykorzystywac
materialy pochodzace z réznych systeméw operacyjnych. Dowiesz sie takze, jak nalezy ustawia¢
domy¢lne opcje dokumentu, jak formatowaé tekst w wielu réznych typach list, oraz jak mozna
wykorzystywa¢ dostepne kroje i rozmiary czcionek celem dostosowania tekstu do edytowanej
strony. Wlasciwe formatowanie tekstu jest waznym elementem tworzenia stron WWW, ktére beda
czytelne i estetyczne. W wielu przypadkach tekst jest najwazniejszg czescia strony; powinienes wiec
poswigci¢ troche czasu na odpowiednie zorganizowanie i sformatowanie prezentowanego materiatu,
dzieki czemu uzytkownicy bedg mogli szybko i wygodnie zapoznad sie z zawartg w nim treécig.

000 [# Lights of the Coast (Lesson_02_Content/introduction.htm) ] Podczas niniejszej |ekCJI
| (oot [Ecfsnie JColBRaR} e [lights of he Cont oY 6 CE dowiesz sie, jak dodawaé

tre$¢ do swoich stron, oraz
jak nalezy formatowac tekst
podczas tworzenia strony
wprowadzajacej dla witryny
internetowej Lights of the
Coast. Nauczysz sig takze
testowac swoje strony

i stosowac tekst Flasha

Introduction to Lights of the Coast:
Exploring Lighthouses

M
|
|
|

Though itis probable that the lighthouse aided navigation for almost as long as people have sailed the sea, the |
golden age of the lighthouse came within only the last couple of hundred years. With technology advancing by |
leaps and bounds in the 19th and 20th centuries, ways of improving these lights of the coast (ways such as |
better, more easily replenished fuels and brilliant lenses) added tremendously to the mariner's ability to safely |
sail the margin between land and the open sea. Lighthouses have had a significantimpact on civilization in a |
multitude of ways, including: |
|
|
|
|
|
o/

= The importance of lighthouses throughout histery and the roles that they've played
= The technological advances that brought the lighthouse into its golden age

o Incandescent oil vapor lamp

o Argand lamp

o Fresnel lens

o Screwpile construction

o Electricity
= The influence lighthouses have had on human culture

The following are just a few of the many benefits provided by lighthouses:

a. Guiding ships into port
b. Warning mariners of navigational hazards
c. Serving as identifying markers of a particular region

The primary components of a lighthouse are:

Light Source
the illuminating device or buming of fuel fo create light
Lens
usually glass, used to focus and increase light intensity
Lantern
the glass housing that contains both the light source and the lens

s
v
SR
| <body> <dl> <dd> 691 x 599 .[9K / Zsec| |

Efekty dziatan przeprowadzonych w czasie lekcji znajdziesz w folderze Completed w podfolderze
Lekga_02_Tres¢ na dolaczonej ptycie CD-ROM.



Czego sie nauczysz?

Po przerobieniu materiatu tej lekcji bedziesz potrafit:
< umieszcza¢ tekst na stronie,
tworzy¢ listy,

rozmieszcza¢ i formatowa¢ tekst,

dostosowywaé opcje dotyczace kroju, rozmiaru i koloru czcionki,

¢
&
4 ustawia¢ domyslne opcje dokumentu dla czcionki i koloru,
&
< wstawia¢ znaki specjalne i inne elementy,

&

tworzy¢ i modyfikowacé tekst Flasha.

Czas trwania

Lekcja powinna w przyblizeniu zaja¢ jedna godzine.

Materiatly do lekgji

Pliki startowe:
Lekgja_02_Trest/introduction.htm
Lekgja_02_Tres¢/Text/introduction.txt
Lekgia_02_Tres/Texit/introduction_mac.txt

Gotowy projekt:
Lekgja_02_Tresc/Completed)/introduction.him

Podstawowe metody formatowania tekstu

Tekst do dokumentu #ntroduction.him mozesz doda¢d, wpisujac go bezposrednio na tej stronie. Masz
do dyspozycji wiele prostych opcji formatowania tekstu w edytowanym pliku HTML. Wigkszos¢
ustawiert formatowania tekstu w dokumentach HTML jest bardzo ograniczona — nie mamy pel-
nej kontroli nad rozmiarem, odstepami i wyréwnywaniem.

Wigkszq kontrolg nad wygladem tekstu mogg Ci zapewnic arkusze stylow CSS (od ang. Cascading
‘ Style Sheets) — za ich pomocg mozna definiowac wyglgd i rozmieszczenie elementdw na stronach
WWW. Podstawowe metody formatowania tekstu za pomocq arkuszy stylow omdwimy w te lekgi,

natomiast dodatkowe informagje na temat tej techniki znajdziesz w lekgi 6.
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1. Otw6rz plik introduction.htm znajdujacy sie w folderze Lekga_02_Tresé. W oknie dokumentu
wpisz tekst: Introduction to Lights of the Coast: Exploring Lighthouses.

Ta poczatkowa wersja dokumentu #ntroduction.him przypomina wersje stworzong w lekeji 1.

Wprowadzany tekst bedzie widoczny w oknie dokumentu juz w czasie jego wpisywania.
Bedzie to nagléwek Twojej strony.

2. Z listy rozwijanej Format panelu Property inspector wybierz Heading 4.

Zdefiniowalismy wlasnie dla naszego tekstu format nagtéwka czwartego poziomu.

Tekst zostal sformatowany na poziomie catego bloku. Wszystkie opcje dostepne na liscie
rozwijanej Format dotycza catego bloku tekstu. Nie mozemy stosowaé formatowania nagtéwkow
ani zadnego innego formatowania blokowego dla pojedynczych stéw lub innych czesci
bloku tekstu. Oznacza to, ze nie musimy zaznacza¢ calego tekstu, dla ktérego chcemy
zastosowa¢ formatowanie nagtéwka — wybrane z listy Format formatowanie zostanie
zastosowane automatycznie dla catego tekstu nalezacego do danego bloku.

Do innych ustawiert formatowania stosowanych wylgcznie na poziomie catych blokdw tekstu nalezq
) opge akapitdw, list, linii poziomych oraz wyrdwnywania. Wigcej informagi na temat stosowania
tych elementdw znajdziesz w dalszej czgsci lekgi.

NA LISCIE FORMAT W PANELU PROPERTY
INSPECTOR WYSWIETLANA JEST OPCJA HEADING 4

i v Properties
Eavma(IHeading 4 ;] Stylel None
Fn_:nkIDefaull Fort =] §ize|None jl

Heb

(CYOR I

Page Properties... I List Item. |

a

Nagtéwki sg formatowane za pomocg wiekszych lub grubszych czcionek niz te stosowane

w tekécie podstawowym. Jezyk HTML obstuguje sze$¢ pozioméw nagltéwkéw oznaczonych
numerami od 1 do 6. Nagléwek pierwszego poziomu (opcja Heading 1) wykorzystuje najwickszy
rozmiar czcionki, nagtéwek poziomu széstego (opcja Heading 6) ma natomiast najmniejszy
rozmiar czcionki po$réd nagléwkéw. Oznaczenie akapitu jako nagtéwka automatycznie
powoduje wydzielenie otaczajgcej go przestrzeni, ktérej rozmiar rézni sie w zaleznosci

od wybranego poziomu nagtéwka. Jedynym sposobem kontrolowania tych przestrzeni

jest arkuszy styléw do sterowania formatowaniem.

Nagtéwki mogg by¢ pomocne przy dzieleniu treéci strony na podrozdzialy i zwracaniu
uwagi czytelnika na pewne fragmenty. Uzytkownicy zwykle jedynie ,,przegladaja” strony WWW,
zamiast dokladnie je czyta¢. Uwzglednienie tego juz w fazie projektowania witryny moze
nam pomoc w tworzeniu stron, ktore bedg bardziej czytelne dla przyszlych odwiedzajacych.
Formatowanie tekstu za pomoca nagtéwkoéw i innych technik wykorzystywanych w tej lekeji
umozliwia nam wyréznienie odpowiednich fragmentéw tekstu i tworzenie jasnej hierarchii
wizualnego uktadu stron.

LEKCIA 2. | 49
Dodawanie wiasciwej tresci do strony WWW



50

W wielu dokumentach pierwszy nagltdwek strony jest identyczny jak jej tytut. W przypadku wielo-
) czgsciowych dokumentcw tekst pierwszego nagldwka powinien zawierad szersze informage, np. tytut
rozdziatu. Tytut nadawany calej stronie powinien identyfikowac dany dokument w szerszym kon-

tekscie (powinien zawierad np. jednoczesnie tytut catej ksigzki i tytut biezqeego rozdziatu).

3. Nacisnij klawisz Enter (w systemach Windows) lub Return (w systemach Macintosh).

Stworzylismy wlasnie pod nagtéwkiem Introduction to Lights of the Coast: Exploring Lighthouses
kolejny wiersz bedacy czescig nowego bloku tekstu. Domy$lnie nowy blok tekstu jest
formatowany jako akapit. Kazdy nowy akapit jest autonomicznym blokiem tekstu.
Format akapitu jest w og6lnosci wykorzystywany dla podstawowego tekstu oddzielonego
od pozostatych blokéw tekstu za pomoca pewnej liczby odstepéw — takim odstepem
oddzielajagcym nowy blok tekstu od poprzedniego moze by¢ np. pojedynczy pusty wiersz.
Jedynym sposobem modyfikowania odstepéw jest zastosowanie arkuszy styléw CSS

do kontrolowania formatowania.

Aby zastosowad formatowanie akapitu dla bloku tekstu, nalezy z listy rozwijane Format dostgpnej
) w panelu Property inspector wybrac opcje Paragraph (akapit) lub uzy¢ skrotu CirHShiftP (w sys-
temach Windows) albo Command+Shifi+P (w systemach Macintosh).

4. Zapisz plik.

Zauwaz, ze za kazdym razem, gdy zmodyfikujesz swéj dokument, program Dreamweaver
umieszcza znak gwiazdki (*) obok nazwy pliku na samej gérze okna dokumentu. Znak ten
oznacza, ze w danym pliku wprowadzono zmiany, ktére nie zostaly jeszcze zapisane. Znak
gwiazdki znika, kiedy zapisujemy dokument. Staraj sie zapisywa¢ edytowane dokumenty
mozliwie czesto, aby unikna¢ bolesnej utraty efektéw swojej pracy.

Tworzenie podziatu wiersza

Jesli chcesz stworzy¢ nowy wiersz bez dodatkowego odstepu dzielgcego go od poprzedniego wier-
sza tekstu (czyli stworzy¢ pojedynczy podzial wiersza), mozesz uzy¢ tzw. podziatu wiersza (ang. /ine
break). Technika ta jest przydatna w przypadku wierszy adresu; przykladowo, kiedy chcemy umie-
§ci¢ kazda linie adresu w osobnym wierszu bez dodatkowych odstepéw typowych dla nowych
akapitéw.

1. W dokumencie introduction.him umie$¢ punkt wstawiania w nagtéwku, bezposrednio
przed stowem Exploring. Naci$nij kombinacje klawiszy Shiff+Enter (w systemach Windows)
lub Shifi+Return (w systemach Macintosh).

Tekst znajdujacy si¢ za punktem wstawiania zostanie przeniesiony do kolejnego wiersza.
Stworzyli$my tym samym podzial wiersza, nie nowy akapit, co oznacza, ze nie zostanie
wstawiona dodatkowa przestrzen pomiedzy tymi dwoma wierszami.
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Jesli zastosujesz dwa podzialy wiersza, mozesz upozorowac nowy akapit; poniewaz jednak fak-
) tycznie nie stworzono nowego akapitu, mozesz miec trudnosci w zastosowanin rdznych stylow for-
matowania dla_fragmentcw tekstn, kidre oddzielono co prawda dwoma podziatami wiersza, ale

wcigz nalezq do tego samego akapitu.

Lights of the Coast is a project site about lighthouses.

—r— PRZESTRZEN MIEDZY AKAPITAMI
Lights of the Coast s a project site about lighthouses. |
Lights of the Coast is a project site about lighthouses PODZIAL WIERSZA

—— DWA PODZIALY WIERSZA
Lights of the Coast 15 a project site about lighthouses

POROWNANIE PODZIALOW WIERSZY | AKAPITOW

Mozesz takze wstawic we wskazanym miescu podzial wiersza, klikajgc opge Insert/ HTML/
Special Characters/Line Break (wstaw/HIT ML/znaki spegalne/podziat wiersza) lub wybierajgc
kategorie Text w pasku Insert, klikajgc menu Characters (znaki) i wybierajgc pozygie Line Break.
Tkona znaku podziatn wiersza jest oznaczona literami BR, poniewaz znacznikiem jezyka HT ML
dla podzialu wiersza jest <br>.

Ustawianie opcji tekstu

Tekst na stronie mozemy dodac, kopiujac i wklejajac fragment istniejacego dokumentu. Mozemy bez
przeszkdéd otworzy¢ Dreamweavera i aplikacje, z ktérej chcemy skopiowad interesujgce nas materialy
(np. jeden z programéw wchodzacych w sktad pakietu Microsoft Office), po czym skopiowa¢ i wklei¢
lub zaznaczy¢ i przeciagna¢ do Dreamweavera fragment tekstu lub inny potrzebny element.

Dreamweaver moze takze otwiera¢ pliki stworzone w edytorach tekstu i aplikacjach do sktadania
tekstu pod jednym tylko warunkiem — otwierane pliki muszg by¢ zapisane w formacie ASCIL
Pliki tekstowe (z rozszerzeniem .fxf) zawsze s3 otwierane przez program Dreamweaver w nowym
oknie trybu Code view. Po otwarciu pliku tekstowego mozemy skopiowa¢ i wklei¢ zawarty w nim
tekst do innego dokumentu.

Podczas kopiowania tekstu z pliku tekstowego mozemy zachowaé proste formatowanie (np. nowe
znaki nowego wiersza), aby jednak bylto to mozliwe, musimy zrozumie¢ réznice pomiedzy formatem
ASCII pojawiajace si¢ na rozmaitych platformach. W plikach stworzonych w systemach Windows
do oznaczania nowego wiersza w tekécie wykorzystywane s3 zaréwno niewidoczne znaki sterujgce,
tzw. znaki przesuniecia o wiersz (ang. Line Feed — LF), jak i tzw. znaki powrotu karetki (ang. Carriage
Return — CR). W systemach Macintosh w og6le nie stosuje sie znakéw przesuniecia o wiersz, a jedynie
znaki powrotu karetki (CR), natomiast w systemach Unix do oznaczania nowego wiersza wykorzy-
stywane s3 wylacznie znaki przesuniecia o wiersz (LF).

Aby prawidlowo importowa¢ tekst z plikéw ASCII i zachowa¢ formatowanie podziatu wierszy,
musimy zmieni¢ ustawienia Line Break Type (typ podziatu wiersza) w programie Dreamweaver na takie,
ktére bedg zgodne z whasciwo$ciami systemu operacyjnego, w ktérym importowane pliki zostaty
stworzone. Proces modyfikowania ustawien przedstawiamy w ponizszym ¢wiczeniu.
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1. Wybierz opcje Edit/Preferences (w systemach Windows) lub Dreamweaver/Preferences (w systemach
Macintosh), aby wy$wietli¢ okno dialogowe Preferences, i na liscie Category kliknij pozycje Code
Format (format kodu). Z listy rozwijanej Line Break Type wybierz opcje CR LF (Windows).

KATEGORIA CODE FORMAT OKNA DIALOGOWEGO PREFERENCES

Category Code Format

General

|Accesslb\lily )
Code Colorin Indent: IV with 2 [fSpaces ¥

Code Hints Labsize: |4

Code Rewriting

CSS Styles ° Automatic wrapping: [~ After column: 76

File Types / Editors )

Fonts Line break type: | CR LF (windows) vl
Highlighting

Invisible Elements Default tag case: | <lowercase> 'I
Layers

Layout Mode Default attribute case: W
New Document

Office Copy/Paste Overide case ot [~ Tags [ Attiibutes
Panels

Preview in Browser Nao break after TD: ¥

Site
Status Bar
alidator

Centering: ¢ UseDIVtag ¢ Use CENTER tag

Set the format of individual tags and attributes in the Tag Library E ditor.

0K | Cancel | Hep |

Z listy rozwijanej Line Break Type mozemy wybra¢ opcje CR LF (Windows), CR (Macintosh)
lub LF (Unix).

W przypadku uzytkownikéw systeméw Windows domyslnie ustawiona jest opcja CR LF
(Windows).

W przypadku uzytkownikéw systeméw Macintosh domyélnie ustawiona jest opcja CR
(Macintosh).

Jesli korzystasz z wersji Dreamweavera dla system6éw Macintosh, zmien to ustawienie na CR LF
(Windows). Jesli pracujesz w systemie Windows, upewnij sie tylko, ze wybrana jest domyslna

opcja CR LF (Windows).
2. Kliknij przycisk OK.

Okno dialogowe Preferences zostanie zamkniete.

Do programu Dreamweaver mozesz takze importowac tekst z dokumentdw aplikagii Microsoft
) Word zapisanych jako pliki tekstowe (z rozszerzeniem .txt) lub pliki HTML. Aby zapisac doku-
ment Worda jako plik HT ML, otwdrz ten dokument w programie Microsoft Word i wybierz opge
Plik/Zapisz jako strong sieci Web. Importowanie plikdrw HI' ML wygenerowanych przez program
Microsoft Word rodzi wiele trudnosci — zwigzane z tym problemy i sposoby ich rozwigzania
przedstawimy w lekgi 14.
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Importowanie tekstu

Jesli mamy juz prawidtowo ustawiong opcje podziatu wiersza, mozemy przystapi¢ do importowania
tekstu.

W tym cwiczenin wykorzystamy dokument stworzony na komputerze z systemem Windows. W po-
| przednim éwiczenin ustawilismy opcje Line Break Type w sposdb umozliwiajgcy prawidlowe im-
portowanie plikow stworzonych w tym systemie. W folderze Pliki poczgtkowe znajduje si¢ takze
dodatkowy dokument, intro_mac.txt (stworzony na komputerze Macintosh), dzigki czemu mozesz
eksperymentowac z importowaniem plikdw tekstowych pochodzgcych z innych platform. Jesli zdecydujesz
sig na eksperymenty z tym plikiem, pamigtaj, ze musisz odpowiednio zmienic ustawienie Line Break
Type — przed otwarciem lub zaimportowaniem tego pliku musisz zmienic wybrang wczesniej opgje
CR LF (Windows) na CR (Macintosh).

1. Otw6rz w programie Dreamweaver plik Lekga_02_Tres/Text/introduction.txt, po czym zaznacz
i skopiuj caly tekst zawarty w tym pliku. W pliku #ntroduction.htm umies¢ punkt wstawiania
stworzonym wczesniej wierszu nowego akapitu (pod nagléwkiem Introduction to Lights of the Coast:
Exploring Lighthouses) 1 wklej tekst skopiowany przed chwila z pliku Lekgia_02_Trest/Text/introduction.ixt.

Do kopiowania i wklejania tekstu mozesz uzywa¢ menu Edzt, opcji Edit/Copy (edycja/kopiuj)
i (lub) Edit/Paste (edycja/wklej), albo zastosowaé powszechnie znane skréty klawiaturowe:
CoiCi QY (w systemach Windows) lub Command+C' i Command+V (w systemach Macintosh)
odpowiednio do kopiowania i wklejania.

Uzytkownicy system6w Windows: Domyslnie okno dokumentu zajmuje cala dostepna
przestrzen — okno zawiera po jednej zaktadce dla kazdego z otwartych dokumentéw.
Mozesz przelaczac sie pomiedzy dokumentami, klikajac odpowiednie zaktadki. Klikniecie
zakladki prawym przyciskiem myszy powoduje wy$wietlenie menu kontekstowego, w ktérym
mamy do dyspozycji miedzy innymi opcje zamkniecia danego pliku. Aby wylaczy¢ interfejs
oparty na zakladkach i wy$wietli¢ interfejs wykorzystujacy tzw. plywajace okna, kliknij przycisk
maksymalizacji w prawym gérnym rogu okna dokumentu (nie przycisk maksymalizacji
calego programu). Aby powrdci¢ do interfejsu z zaktadkami, ponownie kliknij przycisk
maksymalizacji okna dokumentu. Zakladki nie sg wykorzystywane w wersji programu
Dreamweaver dziatajacej w systemach Macintosh.

ZAKLADKI OKNA DOKUMENTOW
(WYSWIETLANE TYLKO W SYSTEMACH WINDOWS)

MAKSYMALIZUJ/PRZYWROC

2. Zapisz plik introduction.btm i zamknij plik introduction.txt.

Mozesz pozostawi¢ otwarty dokument iniroduction.him — bedzie nam potrzebny w kolejnym
¢wiczeniu.
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Wstawianie twardej spacji

Jezyk HTML rozpoznaje tylko jedng standardows spacje. Znak specjalny nazywany twarda spacja
jest stosowany zamiast wielu spacji znajdujacych sie obok siebie. Twarde spacje moga by¢ wykorzy-
stywane za kazdym razem, gdy musimy wstawi¢ pomiedzy znakami, stowami lub innymi elemen-

tami wiecej niz jedna spacje. Twarde spacje mozna wstawia¢ na poczatku wiersza tekstu, gdzie w jezyku
HTML zabronione jest stosowanie zwyklych spacji.

1. W dokumencie #ntroduction.htm umie$¢ punkt wstawiania w nagtéwku, pomiedzy stowami
Exploring i Lighthouses.

Jesli naci$niesz spacje wiecej niz raz, odstep pomiedzy stowami nie zmieni si¢ — nadal
beda oddzielone przez pojedynczy znak spacji. Spacje wielokrotne nie sg rozpoznawane
w jezyku HTML.

2. Naci$nij dwukrotnie kombinacje klawiszy CirHShifi+Spacia (w systemach Windows)
lub Option+Spagia (w systemach Macintosh).

m Twardg spage mozesz takze wstawic za pomocg opgi Insert/HTML/Special Characters/Non-
) Breaking Space lub wybierajgc kategorig Text na pasku Insert, klikajgc menu Characters i wybie-
rajqgc pozyge Non-Breaking Space.

Odstep pomiedzy stowami bedzie sie zwickszal za kazdym razem, gdy wstawimy tam twarda
spacje.

Mozesz zezwolic na wpisywanie wielu standardowych spagji, zmieniajgc odpowiednie ustawienia

) w programie Dreamweaver. Wybierz opcje Edit/Preferences (w systemach Windows) lub Dream-
weaver/Preferences (w systemach Macintosh) i kliknij kategorie General (ogdlne). Zaznacz pole
wyboru oznaczone etykietq Allow multiple consecutive spaces (zezwalaj na wiele kolemych spaci).
Po wlgczeniu tej opgii program Dreamweaver bedzie automatycznie wykorzystywat twarde spacie
zawsze, gdy nacisniemy zwyklq spacje wigcej niz raz.

Wyrownywanie i tworzenie wcie¢ w tekscie

Program Dreamweaver oferuje nastepujace opcje wyréwnywania tekstu: domyslny brak wyréwnania,
akapit z lewej (Align Leff), akapit wysrodkowany (Align Center), akapit z prawej (Align Right) oraz akapit
wyjustowany (Justify). Domyslny brak wyréwnania jest rtéwnowazny z akapitem z lewej.

1. W dokumencie introduction.him umie$¢ punkt wstawiania w nagtéwku Introduction to Lights of the
Coast. W panelu Property inspector kliknij przycisk Align Center (patrz rysunek na nastepnej stronie).

Nagtowek jest teraz wysrodkowany. Poniewaz pomiedzy czesci nagtéwka Introduction to Lights
of the Coast a Exploring Lighthouses wstawilismy podzial wiersza (nie znak nowego akapitu),
wys$rodkowane zostaly oba wiersze.
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OPCJE WYROWNYWANIA TEKSTU W PANELU PROPERTY INSPECTOR

Poniewaz tekst zostal rozdzielony za pomocg znaku podziatu wiersza, oba wiersze pozostaja

w tym samym bloku akapitu. Kazde formatowanie akapitu (w tym nagléwek i wyréwnywanie)
zastosowane dla ktéregokolwiek z tych wierszy ma wplyw na wszystkie elementy bedace czgécia
tego akapitu.

2. Zaznacz pierwszy akapit dokumentu introduction.htm i w panelu Property inspector kliknij przycisk
Text Indent.

m ‘ Do wstawiania weigd w zaznaczonym tekscie mozesz takze uzywac opgi Text/Indent (teks/wcigee).

©| Format[Paragraph  [#) Style None B @B[7] _ unkggg[; g)
Font [Default Font | (8) Size [None | (8} I = B |

=| Target

|
|
Page Plop(rties... |

=

ZMNIEJSZ WCIECIE ZWIEKSZ WCIECIE
OPCJE WCIECIA TEKSTU W PANELU PROPERTY INSPECTOR

Akapit zostal teraz wciety. Wciecia s3 stosowane dla calych akapitéw — bez arkuszy stylow
CSS (patrz lekcja 6.) nie bedziemy mogli stosowaé wcie¢ np. tylko dla pierwszego wiersza
akapitu. Wciecia mogg by¢ wykorzystywane do wyodrebnienia wybranych fragmentéw
tekstu sposrod tekstu podstawowego. Kiedy naciskamy przycisk Tekst Indent (zwieksz wciecie),
tekst jest wcinany zaréwno od strony lewego, jak i prawego marginesu strony. Nie mozemy
ustawiac glebokosci wciecia, poniewaz obstuga tego elementu zalezy od przegladarki
internetowej i moze si¢ r6zni¢ w poszczegdlnych aplikacjach tego typu.

Weiecie dla pojedynczego akapitu mozna stosowad wiecej niz raz. Marginesy po lewej i prawej
stronie akapitu s3 poszerzane po kazdorazowym zwiekszeniu wciecia dla wybranego bloku
tekstu. Wieksza liczba wcie¢ dla akapitu moze mie¢ na celu jego odréznienie od wezesniejszego
akapitu, dla ktérego zastosowano np. pojedyncze wciecie.

W panelu Property inspecior kliknij przycisk Tekst Outdent (zmniejsz wciecie) lub wybierz opcje
Text/Outdent, aby usuna¢ wciecie.

Jesli sprobujesz wprowadzic weigcie dla jednego akapitu i okaze sig, ze zostato ono zastosowane takze
) dla sgsiadujacych akapitow, sprawdz, czy pomiedzy akapitami faktycznie znajduje sig znak nowego
akapitu czy tylko podwdiny podziat wiersza. Aby upewnic sig, ze akapity sq oddzielone znakiem nowego
akapitu, umiest wskaznik na poczgtkun akapitu, dla kidrego cheesz zastosowac wigcte, i naciskaj kla-
wisz Backspace (w systemach Windows) ub Delete (w systemach Macintosh) tak diugo, az osiggniesz
koniec poprzedniego akapitu, po czym nacisnij klawisz Enter (w systemach Windows) lub Return (w sys-
temach Macintosh), aby stworzyé nowy akapit.
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Tworzenie list

W programie Dreamweaver mozemy tworzy¢ trzy podstawowe rodzaje list: uporzagdkowana, nie-
uporzadkowangy i liste definicji. Lista uporzadkowana sktada sie z elementéw uporzadkowanych
numerycznie lub alfabetycznie. Mamy do dyspozycji opcje stosowania numeracji arabskiej lub
rzymskiej oraz matych i wielkich liter. Listy uporzagdkowane sa doskonalym rozwigzaniem w przy-
padku, gdy musimy jasno zorganizowa¢ i oznaczy¢ odpowiednimi etykietami kolejne elementy —
np. kiedy przedstawiamy liste kolejnych krokéw do wykonania. Lista nieuporzgdkowana jest czesto
nazywana listag punktowana, poniewaz przed kazdym elementem listy znajduja sie tzw. punktory.
Domyslne punktory uzywane w programie Dreamweaver mozna zmieni¢ na kétka, okregi lub wypet-
nione kwadraty. Listy nieuporzadkowane nadaja si¢ idealnie do prezentowania informacji, w ktérych
kazdy z wymienianych elementéw musi by¢ odpowiednio wyr6zniony, ale jednoczesnie numerowanie
lub oznaczanie literami jest zbedne (np. w przypadku listy produktéw dla przepisu kulinarnego). Lista
definicji sktada sie z poje¢ i ich definicji; listami tego typu zajmiemy sie w nastepnym ¢wiczeniu.

W przypadku wszystkich wymienionych typ6w list, aby mozliwe bylo poprawne formatowanie,
kazdy element musi tworzy¢ osobny akapit.

W ponizszym ¢wiczeniu stworzymy dwie listy: jedna uporzadkowang i jedna nieuporzadkowang.
Nastepnie wykorzystamy okno dialogowe List Properties (whasciwosci listy) do zmodyfikowania za-
stosowanych styléw (listom definicji po§wiecimy osobne ¢wiczenie w dalszej czesci tej lekeji).

1. W dokumencie introduction.him zaznacz test rozpoczynajacy sie od stéw Guiding ships into port
i koficzacy si¢ zdaniem Serving as identifying markers of particular region. Kliknij teraz przycisk
Ordered List (lista uporzadkowana) dostepny w panelu Property inspector.

Zaznaczony tekst zostal sformatowany jako lista uporzagdkowana (dodatkowo zastosowano
dla akapitu automatyczne wciecie).

i v Properties =
O S = B[z ik Heo §
Font|Default Font | Size|None = 'I EI 2= | Target -

LISTA NIEUPORZADKOWANA LISTA UPORZADKOWANA
OPCJE LISTY W PANELU PROPERTY INSPECTOR

Mozesz zmieni¢ schemat numerowania list, modyfikujgc odpowiednie ustawienia.
Zrobimy to w nastepnym kroku.

2. Umie$¢ kursor w dowolnym wierszu nalezagcym do nowo utworzonej listy i w panelu
Property inspector kliknij przycisk List Item (element listy).

Wybierz tylko jeden wiersz listy. Jesli zaznaczysz calg liste, przycisk List ltem zostanie
przyciemniony i bedzie niedostepny. Jesli wspomniany przycisk jest niewidoczny,
kliknij strzatke rozwijania w prawym dolnym rogu panelu Property inspector.
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Jesli kursor jest umieszczony w jednym z wierszy listy, mozesz klikngc opge Texi/List/Properties,
aby otworzyc to samo okno dialogowe List Properties.




Na ekranie zostanie wyswietlone okno dialogowe List Properties.

List Properties

List type: = Numbered List | :']
Style: | [Default] I { cancel )
Start count: | o _ (Number)
List item
New style: | [Default] s
Reset count to: (Number)
{ Help

Lista uporzadkowana znajduje si¢ na liscie rozwijanej List yype (typ listy) dostepnej w oknie
dialogowym List Properties oznaczona etykieta Numbered List.

3. Z listy rozwijanej Style (styl) wybierz pozycje Alphabet Small (a,b,c) (mate litery alfabetu).
Kliknij przycisk OK.

Opgja Alphabet Small (a,b,c) bedzie dostgpna na liscie rozwijanei Style tylko w przypadku, gdy
) klikngles wezesniej ikong listy uporzqdkowane (Ordered List). Jesli klikngles ikong listy nieupo-
rzgdkowane (Unordered List), przed wybraniem stylu listy bedziesz musial zmienic ustawienie

List type na Numbered List.

Wszystkie elementy listy zostaly oznaczone matymi literami.

Sekcja List item na dole okna dialogowego List Properties zawiera listg rozwijang New style, za
) pomocg ktdref mozemy zmienic wyglad pojedynczego elementu lub wielu elementdw listy, zamiast
zmieniac wyglgd i organizagy calej listy. Ta sama sekga zawiera takze pole tekstowe Reset count
(przestaw licznik), w kidrym mozemy dowolnie zmienic numeragie listy od miejsca, w kidrym w da-

nej chwili znajduje sie punkt wstawiania.

Tworzenie i modyfikowanie lity nieuporzadkowanej jest bardzo proste. Zrealizujemy to zadanie
w ponizszych krokach.

4. Zaznacz nastepujace dwa wiersze tekstu: The importance of lighthouses throughout history and the roles
that they ve played oraz The technological advances that brought the lighthouses into its golden age. W panelu
Property inspector kliknij przycisk Unordered List.

m Do sformatowania zaznaczonego fragmentu tekstu jako listy uporzqdkowanej mozesz uzyc opgji
' Text/List/Unordered List.

Dla zaznaczonego tekstu zastosowano wcigcie i przeksztalcono go w liste wypunktowana.

Mozesz zmieni¢ domyslny symbol punktora listy nieuporzagdkowanej, modyfikujac
wlasciwosci tej listy (podobnie jak w przypadku listy uporzadkowanej). Wyglad poszczegélnych
symboli punktoréw moze by¢ inny w réznych przegladarkach, réznice w wyswietlaniu list
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dowolnych typéw moga dotyczy¢ takze stosowanych odstepéw. Liczba dostepnych w jezyku
HTML opgji dotyczacych wygladu liczb i liter, punktoréw oraz odstep6w jest bardzo
ograniczona — wigksza kontrole nad wygladem listy mozemy uzyskac, stosujac arkusze
styléw CSS (patrz lekcja 6.).

W menu List yype okna dialogowego List Properties (Wykorzystywanego w poprzednim kroku)
lista nieuporzadkowana jest oznaczona etykieta Bulleted List (lista wypunktowana).

w panelu Property inspector. Jesli cheesz usungc formatowanie listy uporzqdkowanej, kliknij przy-
cisk Ordered List; jesli cheesz usungc formatowanie listy wypunktowane, kliknij przycisk Numbered
List. Jesli natomiast cheesz zmienic typ listy, od razu kliknij przycisk odpowiadajgcy docelowemu
formatowaniu.

m Aby usungc formatowanie listy lub zmienic jgj typ, zaznacz calg liste i Kliknij odpowiedni przycisk

5. Umie$¢ punkt wstawiania na koricu ostatniego wiersza listy wypunktowanej i naci$nij
klawisz Enter (w systemach Windows) lub Return (w systemach Macintosh). Wpisz tekst:
The influence lighthouses have had on human culture.

Kiedy chcemy doda¢ tekst do listy, musimy uzy¢ standardowego znaku nowego akapitu
celem stworzenia nowego bloku tekstu dla dodawanego elementu. Kazdy element listy
musi by¢ osobnym akapitem.

tosh) powoduje opuszczenie trybu listy i powrdt do domysinego formatowania akapitu. Jesli musimy
stworzyc jeden lub wigcej nowych wierszy nalezgeych do tego samego elementu listy, powinnismy

m Duwukrotne nacisnigcie klawisza Enter (w systemach Windows) b Return (w systemach Macin-
wykorzystac znak (lub znaki) podziatu wiersza.

6. Umie$¢ punkt wstawiania w dowolnym wierszu listy wypunktowanej i wybierz opcje
Text/List/Properties.

Lista rozwijana List type w oknie dialogowym List Properties zawiera dwa dodatkowe typy list:
) Menu i Directory. Sq to starsze odmiany list punktowanych (typu Bulleted list) — obie majg po-
dobmne przeznaczenie jak listy nienporzgdkowane i sq zwykle wyswietlane w przeglgdarkach inter-
netowych doktadnie w ten sam sposob. W ogolnosci zaleca sig stosowanie dla wszystkich list nieupo-
rzgdkowanych opgii Bulleted list.

List Properties
List tope: [N
sy (Dot ¥ Concel
Grartsatnt I— [Number] Help

~ List item

MNew style: | [Default] i
Heset court tD.I [Number)

7. Z listy rozwijanej Style wybierz opcje Square. Kliknij przycisk OK.
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Upewnij sig, ze korzystasz z listy rozwijane Style, nie z listy New style. Gaybys uzyt listy rozwijane
New style w obszarze List item, wprowadzona zmiana dotyczylaby wylgcznie wiersza listy, w ktd-
rym znajdowal sig punkt wstawiania w momencie wyswietlenia okna dialogowego List Properties.

Wszystkie elementy listy sa teraz wyréznione symbolem wypelnionego kwadratu.

Kolor liczb i punktordw wykorzystywanych odpowiednio w listach uporzgdkowanych i nienporzqd-
) kowanych jest taki sam jak domyslny kolor tekstu w dokumencie. Domyshne ustawienia dokumentn
bedziemy modyfikowac w dalszej czgsci tej lekgi.

Tworzenie list definicji

Lista definicji sktada sie z serii poje¢ i ich definicji. Definiowane stowo lub pojecie jest wyréwny-
wane do lewej strony; definicja jest poprzedzona wcieciem i znajduje sie w nastepnym wierszu. In-
aczej niz w przypadku list uporzadkowanych i nieuporzadkowanych, elementy list definicji nie s3
poprzedzane zadnymi znakami (kolejne elementy s3 wyrézniane za pomocg wcie¢ definicji).

1. W dokumencie #ntroduction.htm zaznacz tekst zaczynajacy sie od stéw Light Source i koticzacy sie
stowami associated with the operation and maintenance of lighthouses. Wybierz opcje Text/List/Definition List.
Terminy znajdujg sie teraz przy lewym marginesie, a odpowiadajace im definicje
z odpowiednimi wcieciami znajduja sie w wierszach nastepujacych po tych terminach.

Nasza lista definicji powinna teraz wyglada¢ podobnie do tej z ponizszego przyktadu.
®@006 Lights of the Coast (Lesson_02_Content/introduction.htm®) (=]

| (elcoae [=fspie [BR0GA) Ticte: [Lights of the Coast it @ ¢ E

: The following are just a few of the many benefits provided by lighthouses:

| 4. Guiding ships into port
b. Waming mariners of navigational hazards
¢. Serving as identifying markers of a partic region

| The primary components of a lighthouse are: i

| Light Source
| the illuminating device or burning of fuel to create light
Lens
usually glass, used to focus and increase light intensity
| Lantern
the glass housing that contains both the ligh source and the lens
| Gallery
[ a narrow, circular balcony that helps to provide external access to the lantern or other parts
of the tower
Tower
the main structure, usually tall and cylindrical, that holds the lantern and its components up
high for increased visibility
Keeper
| prior to the common of Ii ion in the 20th century, the most
imp Ip of all, responsible for all the necessary duties associated with the
| ion and mail of li

N
| The Lighthouse of Alexandria (Egvpt) - One of the Seven Wonders of the World, erectedon ¥
| <body> <dl> <dd> 620 X 470 . 5K [ Lsec|

2. Zapisz plik i wlacz jego podglad w przegladarce internetowej.

Teraz, kiedy wlozyte$ troche pracy w tworzenie i formatowanie wszystkich opisywanych list,
warto zapisa¢ zmodyfikowany dokument.
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Zagniezdzanie list

W programie Dreamweaver mozemy takze tworzy¢ tzw. listy zagniezdzone (ang. nested list), czyli listy
znajdujace sie wewnatrz innych list. Listy zagniezdzone moga by¢ formatowane w ten sam sposéb
co listy nadrzedne, ale mogg takze by¢ listami zupelnie innego typu. Przykltadowo, mozemy we-
wnatrz listy definicji stworzy¢ liste uporzadkowana. Domyélnie punktorami zagniezdzonych list
nieuporzadkowanych sa kota, okregi lub wypelnione kwadraty (w wymienionej kolejnosci). W pro-
gramie Dreamweaver punktory te s3 nazywane odpowiednio bullet, circle i square. Te same elementy
w terminologii jezyka HTML nosza odpowiednio nazwy disc, circle i square.

Niektore przegladarki wyswietlaja puste punktory kwadratowe. Dotyczy to np. przegladarki
Netscape 4.7 dzialajgcej w systemach Macintosh, ale np. przegladarka Internet Explorer 5.0 wy-
$wietla wypelnione kwadraty. W wieckszosci aplikacji dziatajacych w systemach Windows kwadra-
towe punktory s3 wypelnione.

1. W dokumencie #troduction.him dodaj nowy element do wypunktowanej listy, umieszczajac punkt
wstawiania na koticu wiersza Te technological advances that brought the lighthouses into its golden age
i naciskajac klawisz Enter (w systemach Windows) lub Return (w systemach Macintosh).

W ten sposéb dodajemy kolejny element za tym wierszem, ale na tym samym poziomie listy.

2. Aby zagniezdzi¢ tworzony whasnie element listy, w panelu Property inspecior kliknij przycisk
Text Indent, a nastepnie wpisz tekst: Incandescent o0il vapor lamp.

Nowy element jest przenoszony na kolejny poziom (z odpowiednim wcieciem). Kiedy
zagniezdzamy liste, punktory w liscie zagniezdzonej s3 automatycznie zmieniane — od tej
chwili réznig sie od punktoréw gtéwnej listy. W tym przypadku dla listy zagniezdzonej
wykorzystano punktory w ksztalcie pustych okregéw. Styl punktoréw mozemy zmieni¢
w oknie dialogowym List Preferences (podobnie jak wczesniej modyfikowalismy ustawienia
listy gtéwne;j).

Nasza lista zagniezdzona powinna teraz wyglada¢ podobnie do tej z ponizszego przyktadu.

Ls| Code | <5} Sl | [ 5] Design | Titlee|Lights of the Coast od it &L | e EL

Though it is probable that the highthouse aided nawgation for almost as long as people have saled the sea, the
golden ape of the lighthouse came within only the last couple of hundred years. "With technology advancing by
leaps and bounds i the 1%th and 20th centuries, ways of improwing these lights of the coast (ways such as better,
more easily replenished fuels and brilliant lenses) added tremendously to the marinet's ability to safely sail the
margn between land and the open sea. Lighthouses have had a sigrficant impact on crlization m & multitude of
ways, including:

= The importance of lighthouses throughout history and the roles that they've played
= The technological advances that brought the lighthouse mto its golden age

= Incandescent oil vapor lamp
= The influence lighthouses have had on human culture

The following are just a few of the many benefits provided by lighthouses
a. Guiding ships mto port
b. Warning mariners of navigational hazards
c. Serving as identifying markers of a particular region

The primary compenents of a lighthouse are:

Light Source
the illuminating device or burning of fuel to create light

e R
<body> <ul> <li> <ub> <l [B02x 434 - |BK /1 sec
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Aby zmienic typ akapitu z elementn nalezqeego do listy zagniezdzonej na element listy standardo-

wej, umiest punkt wstawiania wewngtrz zagniezdzonego elementu (nie zaznaczajge go). Kliknij
preycisk Text Outdent dostgpny w panelu Property inspector.

3. Dodaj do zagniezdzonej listy nastepujace elementy: Argand lamp, Fresnel lens, Screwpile
constructionoraz Electricity.

Podobnie jak w przypadku przedstawianych wczesniej w tej lekeji weie¢ stosowanych w tekscie,
nie mozemy kontrolowa¢ ani modyfikowa¢ odstepéw dla wcied, list czy samych list
zagniezdzonych.

Jesli pomigdzy ostatnim elementem zagniezdzone listy a nasigpujgcym po nim elementem listy gldwnej
pojawi sig dodatkowy wiersz przerwy, mozesz umiescic w nim punkt wstawiania i nacisngc klawisz
Backspace (w systemach Windows) lub Delete (w systemach Macintosh). Moze to spowodowac
usunigcie ostatniego znaku w ostatnim wierszu listy zagniezdzone] — jesli tak sig stanie, po prostu
wpisz ten znak ponownie.

Formatowanie znakow

Dla tekstu tworzonego w programie Dreamweaver mozemy stosowa¢ rozmaite opcje formatowania,
a dzieki ktérym ktas¢ nacisk na pewne elementy, stowa lub zdania. Do dostepnych opcji formato-

wania naleza pogrubienie, kursywa i podkreslenie.

1. W dokumencie #ntroduction.htm zaznacz stowa Light Source na liscie definicji.

Dla zaznaczonego fragmentu zastosujemy efekt pogrubienia.

2. W panelu Property inspector kliknij przycisk Bold (pogrubienie).

Aby zastosowa¢ dla zaznaczonego tekstu pogrubienie, mozemy takze wybra¢ opcje
Text/Style/Bold (tekst/styl/pogrubienie) lub klikna¢ przycisk Bold dostepny w kategorii
Text paska Insert. W programie Dreamweaver dostepny jest takze klawisz skrétu dla operacji
pogrubienia zaznaczonego tekstu: Ciri+B (w systemach Windows) lub Command+B

(w systemach Macintosh).

Kiedy do wprowadzania efektu pogrubienia wykorzystujemy odpowiedni przycisk panelu Property
inspector, program Dreamweaver umieszcza zaznaczony fragment tekstu pomigdzy znacznikami
<strong> i </strong>. Podobnie, kiedy stosujemy formatowanie kursywy, Dreamweaver za-
myka formatowany fragment w znacznikach <em> i </em> (em jest skrotem od ang. emphasis,
czyli wyrdznienia). Dreamweaver wykorzystuje znaczniki wzmocnienia i wyrdznienia (nazywane
czgsto znacznikami logicznymi), poniewaz za ich pomocg mozna modyfikowac zawartos¢ strony
zardwno na poziomie konceptualnym, jak i wizualnym — czyli inacze niz w przypadku znaczni-
kdw pogrubienia i kursywy (odpowiednio <b> oraz <i>), kidre nazywa sig znacznikami fizycz-
nymi z uwagi na ich wplyw wylgcznie na warstwg wizualng strony. Znaczniki logiczne sq bardziej
elastyczne i dostgpne dla szerszej grupy odbiorcow.
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W ten sam sposéb mozemy zastosowaé dla zaznaczonego tekstu efekt kursywy.

POGRUBIENIE KURSYWA

©| Format [ None 18} style[ None B [
Font |Default Font @ Size |None E] 75‘ =

NARZEDZIA FORMATOWANIA ZNAKOW W PANELU PROPERTY INSPECTOR

Page Properties...

4

czania tgczy na stronach WWW jest wlasnie podkreslenie. Stosowanie stylu podkreslenia dla frag-

m Ostroznie uzyway efektu podkreslenia na swoich stronach internetowych. Jednym ze sposobéw ozna-
mentdw tekstu niebgdgcych tgczami moze wprowadzad w blgd odwiedzajgcych.

3. Zastosuj efekt pogrubienia dla pozostalych poje¢ na liscie definigji.

W wielu przypadkach bedziesz musial w programie Dreamweaver powtarza¢ ostatnio wykonang
operacje, np. wprowadzania takiego samego formatowania dla innych akapitéw lub wybranych
fragmentow tekstu. Polecenie Redo (wykonaj ponownie) moze sprowadzi¢ to zadanie do
nacis$niecia pojedynczej kombinacji klawiszy. Dwoma pierwszymi elementami menu Edit s3
polecenia Undo i Redo. Warto zapamigta¢ kombinacje klawiszy odpowiadajace tym poleceniom:

Undo: CiritZ (w systemach Windows) oraz Command+Z (w systemach Macintosh)
Redo: CirHY (w systemach Windows) oraz Command+Y (w systemach Macintosh)

Do przyspieszenia czesto powtarzanych dziatann mozemy wykorzysta¢ panel historii (History)
— wystarczy zaznaczy¢ w panelu History szereg dzialan i zapisa¢ wybrane kroki, klikajac przycisk
Save the selected steps as command (zapisz wybrane kroki jako polecenie) w prawym dolnym rogu
tego panelu lub wybierajac z menu kontekstowego polozonego w prawym gérnym rogu
panelu opcje Save As Command (zapisz jako polecenie). Jesli chcemy szybko wstawia¢ czesto
wykorzystywany fragment kodu, powinni$my uzy¢ funkcji Swippers (patrz lekcja 14.).

Z powodu blgdu w programie Dreamweaver (wystepujgcego zardwno w wersji dla systemdw Win-
) dows, jak i w wersi dla systemdw Macintosh), polecenie Redo nie dziata w przypadku ponownego sto-
sowania stylu pogrubionego i kursywy. Aby zastosowac pogrubienie dla pozostatych pojec na liscie
definici, powinienes nadal uzywac odpowiedniego przycisku panelu Property inspector lub skrdtéw
klawiaturowych CtrB (w systemach Windows) lub Command*+B (w systemach Macintosh).
Blgd uniemotliwia takze powtarzanie tych operagi formatowania za pomocq panelu History. Jesli be-
dziesz chcial usungc kod wygenerowany przez wielokrotne powtdrzenie formatowania efekiem po-
gubienia lub kursywy, bedziesz musiat tyle samo razy uzyc polecenia Undo. Kod tworzony po zastoso-
waniu polecenia Redo dla formatowania stylem pogrubionym ma postac: <span body="bold">
oraz </span>. Natomiast kod tworzony po zastosowaniu polecenia Redo dla formatowania stylem
pogrubionym ma postac: <span mm:togglevisibility="italic"> oraz </span>. Przed-
stawione znaczniki sq nieprawidlowe i powinny zostac usunigte z dokumentu. Mozesz do tego celu
uzyc polecenia Undo lub rgcznie usungc te znaczniki z kodu. Wigcej informacji na temat bezpo-
Sredniej pracy z kodem znajdziesz w lekgji 14.
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Zmiana czcionki

Aby uczyni¢ swoja strone bardziej interesujacy i czytelng dla odwiedzajgcych, mozesz zmieni¢
czcionki wykorzystywane do wyswietlania znajdujacego sie na stronie tekstu. Chociaz istnieje wiele
materialéw dotyczacych krojéw czcionek wykorzystywanych w dokumentach drukowanych, nie
wszystkie zawarte w nich zalecenia majj zastosowanie w przypadku stron internetowych.

W ogélnosci czcionki bezszeryfowe (ang. sans-serif) sa bardziej czytelne na ekranie komputera niz
czcionki szeryfowe (ang. serif). Czcionki szeryfowe s3 zazwyczaj wykorzystywane w mediach dru-
kowanych, poniewaz ich wlasciwosci ulatwiajg czytajagcemu szybkie rozpoznawanie uzytych zna-
kéw. Na ekranie komputera te same kroje czcionek moga jednak utrudniaé¢ rozréznianie znakéw,
w szczegblnodci jest to trudne w duzych blokach tekstu, w ktérych zastosowano stosunkowo nie-
wielki rozmiar czcionki. Warto tez pamieta¢, ze sposéb wy$wietlania tekstu na ekranie bardzo cze-
sto zalezy od ustawien wprowadzonych przez konkretnego uzytkownika.

Do definiowania opcji czcionek program Dreamweaver wykorzystuje zintegrowane arkusze stylow
CSS zamiast przestarzatej metody opartej na atrybutach znacznika font. Wiecej informacji na te-
mat arkuszy styléw znajdziesz w lekgji 6.

Mozemy zmienia¢ czcionke dla catej strony lub tylko dla zaznaczonego fragmentu tekstu, o czym
przekonasz si¢, wykonujac ponizsze ¢wiczenie.

1. W dokumencie éntroduction.him wybierz opcje Modify/Page Properties (modyfikuj/wlasciwosci
strony) i na liscie Category kliknij pozycje Appearance (wyglad). Z listy rozwijanej Page font
(czcionka strony) wybierz opcje Arial, Helvetica, sans-serif. Aby zamkna¢ okno dialogowe
Page Properties, kliknij przycisk OK.

OPCJAARIAL, HELVETICA, SANS-SERIF WYBRANA NA LISCIE
ROZWIJANEJ PAGE FONT W OKNIE DIALOGOWYM PAGE PROPERTIES

LISTA ROZWIJANA PAGE FONT

Category |&ppearance
L .o, Hclvelica, sans-se £| B[]
Tieircoding & |
Tracing Image oo g l_
Background color: g Im
Background image: | Browse.. I

Left margin: I“""" ¥ Bight margin: pizels ¥
Top margin: Ip\-.ve‘: . Bottom margin: pisels ¥

oK l Cancel | Apply l Help |

Czcionka calego tekstu na naszej stronie zostanie teraz zmieniona na wybrang przez nas
Arial, Helvetica, sans-serif. Ta sama czcionka zostanie zastosowana dla kazdego kolejnego
fragmentu tekstu, ktéry dodamy na stronie w przysztosci.
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Okno dialogowe Page Properties generuje wewngetrzny arkusz styln CSS wykorzystywany do po-
) nownego zdefiniowania zbioru znacznikéw (body, td i th) z wybranymi przez nas atrybutami.
Wewngtrzne arkusze styldw CSS omdwimy w lekgi 6.

Kombinacje czcionek dostepne na li§cie rozwijanej Page font kategorii Appearance w oknie
dialogowym Page Properties instruujg przegladarke, by zmienita stosowang czcionke na jedna

z czcionek nalezacych do tych kombinacji — wybdr konkretnej czcionki zalezy od dostepnego
zestawu czcionek zainstalowanych w komputerze odwiedzajacego. Jesli pierwsza czcionka

z wybranej grupy (w tym przypadku Arial) jest niedostepna, przegladarka prébuje wykorzystac
druga czcionke (w tym przypadku Helvetica). Jesli druga czcionka jest niedostepna,
wykorzystywana jest trzecia czcionka (w tym przypadku sazns-serif). Jesli zadna z czcionek
wybranej kombinacji nie jest dostepna w komputerze uzytkownika, tekst jest wyswietlany

w domyslnej czcionce przegladarki.

2. Zaznacz tekst Dutroduction to Lights of the Coast: Exploring Lighthouses na samym poczatku strony.
Z listy rozwijanej Font menu w panelu Property inspector wybierz pozycje New Roman, Times, serif-

Wybrana przez nas czcionka dla nagléwka zastepuje domyslny zbiér czcionek dla naszej
strony. Na liScie rozwijanej Font panelu Property inspector dostepne sa doktadnie takie same
kombinacje czcionek jak te znajdujace sie na liscie Page font kategorii Appearance w oknie

dialogowym Page Properties.
©| Format Heading4 |8 Style[stylel 2] ik @ el g)
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LISTA ROZWIJANA FONT

OPCJA TIMES NEW ROMAN, TIMES, SERIF WYBRANA NA LISCIE
ROZWIJANEJ FONT W PANELU PROPERTY INSPECTOR

Wiele opgi formatowania mozna zastosowac dla zaznaczonego tekstu bezposrednio w oknie dokumentu
) — wystarczy klikngc prawym przyciskiem myszy (w systemach Windows) lub klikngc z przytrzy-
mywanym klawiszem Control (w systemach Macintosh z jednoprzyciskowymi myszami), aby uzy-

skac dostgp do menu kontekstowego.

Aby odwiedzajgcy Twoja witryne uzytkownicy mogli zobaczy¢ tekst wyswietlany

z wykorzystaniem wybranych przez Ciebie czcionek, czcionki te musza by¢ zainstalowane
na ich komputerach. Nie mozesz zakltada¢, ze wszystkie czcionki znajdujace si¢ w Twoim
komputerze bedg dostepne takze w komputerach uzytkownikéw. W przypadku kazdej czcionki,
ktéra nie nalezy do podstawowego zbioru instalowanego z systemem operacyjnym, nalezy
przyjaé, ze nie jest zainstalowana w komputerze odwiedzajacego. W ogélnosci czcionki
uwzglednione w domy$lnych zestawach programu Dreamweaver sa dostepne w zdecydowanej
wiekszosci komputeréw, zaréwno tych z systemami Windows, jak i Macintosh.
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m JesTi cheesz stosowac na swojef stronie czcionki spegialne, kidre prawdopodobmie nie sq dostgpne w kompu-
) terach odwiedzajgcych, zaleca sig stworzenie grafiki wykorzystywanej w miejscu odpowiedniego
Sfragmentu tekstu. Ta technika jest czesto wykorzystywana dla naglowkdw, tytuldw itp. Stosowanie

grafiki nie jest zalecane w przypadku duzych blokdw tekstu.

Kombinacje czcionek (np. Arial, Helvetica, sans-serif) sa przydatne, nie zawsze jednak zawierajg
konkretne czcionki, ktérych chcieliby$émy uzy¢ na naszej stronie. Mozemy dowolnie
modyfikowa¢ dostepne kombinacje, jesli wybierzemy opcje Edit Font List (edytuj liste czcionek)
z dostepnego w panelu Property inspector menu rozwijanego Font lub klikajac opcje Text/Font/
Edit Font List — w obu przypadkach na ekranie zostanie wyswietlone okno dialogowe Edit
Font List.

Edit Font List | x|
A Font lst: A~ ok |
Times New Roman, Times, serif ‘ﬂ
Courier New, Courier, mono Cancel

Georgia, Times New Roman, Times, serif
‘erdana, Arial, Helvetica, sans-serif

—1— OKNO DIALOGOWE

; EDIT FONT LIST
Chosen fonts: A\{ailable fonts: uMmo ZL|W| A NAM
A lack 2] TWORZENIE WEASNYCH
Eg:rli;rSans MS ZESTAWOW CZCIONEK
Courier New LI
Help

W oknie dialogowym Edit Font List mozemy wprowadza¢ wiele istotnych zmian w dostepnych
zbiorach czcionek.

< Aby doda¢ czcionki do istniejacych kombinacji, nalezy na liscie Font List (lista czcionek)
zaznaczy¢ kombinacje czcionek, ktérg chcemy zmodyfikowad, i z listy Available fonts
(dostepne czcionki) wybra¢ czcionke, ktéra chcemy dodag; nastepnie trzeba klikngé
umieszczony pomiedzy listami Chosen fonts (wybrane czcionki) i Available fonts przycisk
ze strzatky skierowang w lewg strone, aby doda¢ wybrang czcionke do listy Chosen fonts.

< Aby usuna¢ czcionke z istniejacej kombinacji, nalezy zaznaczy¢ kombinacje czcionek,
ktéra chcemy zmodyfikowad, i z listy Chosen fonis wybraé czcionke, ktéra chcemy usunaé;
nastepnie trzeba klikng¢ umieszczony pomiedzy listami Chosen fonts i Available fonts
przycisk ze strzatka skierowana w prawa strone, aby usuna¢ wybrana czcionke z listy
Chosen fonts.

< Aby doda¢ kombinacje czcionek, nalezy wybra¢ pozycje Add fonts in list below
(dodaj czcionki z ponizszej listy) z listy Font list. W przypadku kolejnych kombinacji
czcionek nalezy klikna¢ przycisk oznaczony znakiem plusa w lewym gérnym rogu
okna dialogowego i klikna¢ nowg pozycje Add fonts in list below na liscie Font list.

< Aby usung¢ kombinacje czcionek, nalezy zaznaczy¢ na liscie Font list kombinacje czcionek,
ktéra chcemy usunag, i klikna¢ przycisk oznaczony znakiem minusa w lewym gérnym
rogu okna dialogowego Edit Font List.

< Aby doda¢ czcionke, ktéra nie jest zainstalowana w naszym systemie, nalezy wpisa¢
nazwe czcionki w polu tekstowym znajdujacym si¢ bezposrednio pod lista Available fonts
i klikna¢ przycisk ze strzatka, co spowoduje dodanie nowej czcionki do aktualnie
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zaznaczonej kombinacji. Dodawanie czcionek, ktére nie sg zainstalowane w lokalnym
komputerze jest przydatne, poniewaz tworzac witryny internetowe np. w systemie
Macintosh, mozemy wskazywa¢ czcionki typowe dla systeméw Windows. Musimy sie
jednak upewni¢, ze podane nazwy s3 w pelni zgodne z nazwami rzeczywistymi.

< Aby zmieni¢ kolejnos¢ kombinacji czcionek, nalezy wybra¢ kombinacje czcionek
i klika¢ przyciski ze strzatkami znajdujace si¢ w prawym gérnym rogu okna dialogowego.

Lista Available fonis w oknie dialogowym Edit Font List zawiera wylgcznie czcionki zainstalowane
w naszym komputerze.
3. Zapisz plik i wlacz jego podglad w przegladarce internetowe;.

Tekst jest teraz wy$wietlany w przegladarce za pomocg wybranych przez nas czcionek
— wyglad strony zalezy od tego, ktdre ze wskazanych przez nas czcionek sg zainstalowane
w naszym komputerze.

zaznaczyc interesujgey nas tekst i w panelu Property inspector z menu rozwijanego Font wybrac pozyce
Default Font (czcionka domysina) lub wybrac kolgino opge Texi/Font/Default Font (tekst/ czcionka/

m Mozemy w prosty sposob usungc ustawienia czcionek i przywrocic ustawienia domyste — wystarczy
czcionka domysina).

Zmiana rozmiaru czcionki

Jezyk HTML oferuje bardzo ograniczony zestaw opcji dotyczacy dostosowywania rozmiaréw
czcionek. Rozmiar tekstu jest definiowany w formie atrybutu znacznika <font> (bedacego czescia
kodu HTML definiujaca whasciwosci tekstu) i opiera sie na systemie wzglednych i bezwzglednych
rozmiaréw. Jesli jeste§ przyzwyczajony do opracowywania materialéw do druku, np. czasopism
lub broszur, mozesz by¢ zawiedziony brakiem kontroli typograficznej. Dostepne w jezyku HTML
atrybuty czcionek zapewniaja zaledwie minimalna kontrol¢ nad wygladem tekstu — znacznie lep-
sze efekty daje zastosowanie arkuszy styléw CSS, w ktérych twércy stron WWW moga bardzo pre-
cyzyjnie definiowa¢ wyglad stron z tekstem.

Przestarzate atrybuty znacznika HTML <font>, w tym odpowiedzialny za rozmiar atrybut size,
nie s3 juz w programie Dreamweaver obslugiwane. Zamiast tego udostepniany jest szereg wstepnie
zdefiniowanych ustawieri, wigcznie z warto$ciami numerycznymi z przedziatu od 9 do 36, warto-
$ciami wzglednymi z przedziatu od xx-small do xx-large oraz opcje dla mniejszych i wiekszych roz-
miaréw czcionek. Wszystkie opcje definiujace rozmiar tekstu s3 umieszczane w arkuszach styléw
CSS. Za pomocg Dreamweavera mozemy w najmniejszych szczegétach kontrolowa¢ wyglad tekstu
na naszych stronach dzieki zintegrowanym funkcjom arkuszy CSS. Wiecej informacji na temat
funkcjonalnosci arkuszy styléw znajdziesz w lekcji 6.

1. Zaznacz pierwszy wciety akapit na poczatku dokumentu. Z listy Size (rozmiar)
dostepnej w panelu Property inspecior wybierz liczbe 12. Pozostaw niezmieniong wartos§¢
pola Measurement (jednostka), czyli pixels (piksele) (patrz rysunek na nastepnej stronie).
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WYBOR ROZMIARU CZCIONKI W PANELU PROPERTY INSPECTOR

Rozmiary czcionek w systemach Macintosh i Windows bardzo sig od siebie rdznig. Na kompute-
) rach Macintosh tekst jest o okoto 25% mmniejszy od tego samego tekstu wyswietlanego w systemach
Windows — rozmiar tekstu wyswietlanego na komputerach Macintosh jest mniej wigcej rdwny
trzem czwartym rozmiaru tego samego tekstu w systemach Windows. Takze uzytkownicy przeglg-
darek mogg zmienial rozmiar czcionki, co moze wplywacd na uktad Twoich stron. Musisz wige pami-
tac o projektowaniu i testowanin swoich stron pod tym kgtem — tylko w ten sposéb bedziesz mdgt

zapewnic estetyczny i czytelny wyglad swoich witryn dla mozliwie najszerszej grupy odwiedzajgcych.

Rozmiar tekstu w zaznaczonym akapicie nieco si¢ zmniejszy — tekst akapitu bedzie teraz
drobniejszy od tekstu pozostalych akapitéw, dla ktérego nie zastosowalismy formatowania
z nowym rozmiarem. Za kazdym razem, gdy wybierzemy rozmiar stosowany po raz pierwszy
na edytowanej stronie, Dreamweaver stworzy nowy styl, ktéry zostanie umieszczony na liscie
Style w panelu Property inspector. Wszystkie kolejne fragmenty tekstu, dla ktérych zostanie
zastosowany ten sam rozmiar czcionki, bedg wykorzystywaly ten sam styl. Tworzonym

w ten spos6b stylom nadawane sg automatycznie generowane nazwy: siylel, style2 itd.

Nowe style s3 tworzone dla kazdej unikalnej kombinacji kroju, rozmiaru i koloru czcionki.

Moszesz takze ustawic domyslny rozmiar tekstu dla danego dokumentu w sekgji Appearance okna
dialogowego Page Properties.

Jesli dla zaznaczonego tekstu nie wybrano zadnego rozmiaru, zar6wno na liscie rozwijanej Size,
jak i na liscie Style widnieje opcja Norwe. Przegladarki wy$wietlaja tekst z niezdefiniowanym
rozmiarem w oparciu o swoje domyslne ustawienia rozmiaréw, ktére w wigkszosci przypadkéw
sa réwnowazne warto$ci /4 na liscie Size (chociaz mogg sie r6zni¢ w zaleznosci od przegladarki
i ustawien wprowadzonych przez uzytkownika).

m Mozesz usungc ustawienia dotyczqce rozmiaru czcionki i przywrocic rozmiar domyshny. Aby to zrobic,
) w pierwszej kolginosci musisz zaznaczyc interesujgey Cig fragment tekstu. Kliknij nastgpnie pozyge
Nome na liscie rozwijang Style w panelu Property inspector lub wybierz opge Text/CSS Styles/None

(tekst/style CSS/brak).

Nie mozemy wpisywa¢ dowolnych wartosci w polu Size— musimy jedynie wybiera¢ sposréd
dostepnych opgji. Jesli chcemy zastosowa¢ inne rozmiary niz wypisane na liscie, musimy
stworzy¢ dodatkowe style tekstu, co nie jest takie trudne, jesli wykorzystamy liste Sgyle. Tworzenie
dodatkowych styléw i prace z arkuszami styléw omoéwimy bardziej szczegotowo w lekgji 6.

Dostepne na liscie rozwijanej Size numeryczne opcje rozmiaru czcionki mogg by¢ Ci znane,
poniewaz sa bardzo podobne do standardowych rozmiaréw wykorzystywanych w edytorach tekstu.
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W ponizszej tabeli poréwnano warto$ci dostepne na liscie rozwijanej Size ze standardowymi
warto§ciami atrybutu size stosowanego w jezyku HTML znacznika <font>.

Pordwnanie rozmiaréw czcionek: HTML i CSS

Wzgledne rozmiary Bezwzgledne rozmiary ~ Wartosci numeryczne®  Wartosci wzgledne

tekstu HTML tekstu HTML na liscie Size (CSS) na liscie Size (CSS)
9

-2 1 10 xx-small

-1 2 12 x-small/smaller

None (domyslny) 3 14 small

+1 4 18 medinmy/larger

+2 5 24 large

+3 6 x-large
36

+4 7 xx-large

* Dla ustawienr domyslnych, czyli wybranej pozycji pixels na li§cie rozwijanej Measurement.

** Ta warto§¢ numeryczna jest troche wicksza od x-large (6) i troche mniejsza od xx-large (7).

Znacznik HTML <font> definiuje rozmiary tekstu w formie bezwzglednych wartosci (od 1 do 7)
lub wartosci wzglednych (od +1 do +7 oraz od —1 do —7). Wybdr bezwszglednego rozmiaru (gdzie 1
reprezentuje rozmiar najmnieiszy, a 7 najwigkszy) jest najprosiszym sposobem definiowania wielko-
sci stosowanej czcionki. Domystnym bazowym rozmiarem tekstu w przegladarce jest 3. Wybdr dodat-
niej lub ujemnej wartosci wzglednel powoduje zmiang rozmiaru tekstu wzgledem rozmiarn bazowego.
Przykladowo, zastosowanie dodatniej wariosci +1 spowoduje, Ze rozmiar czcionki bgdzie o jeden
punkt wigkszy od rozmiarn bazowego. Jesli wybierzemy wartos¢ +3 dla rozmiaru czcionki, w rze-
czywistosci zmienimy stosowany rozmiar na 6 (3 + 3). Najwigkszym rozmiarem czcionki w tym
systemie jest 7, najmnieiszym 1. Kazdy rozmiar czcionki HTML wigkszy niz 7 i tak powoduje
wySwietlanie tekstu o rozmiarze 7; przykladowo, jesli ustawimy wzgledny rozmiar czcionki na +6,
rozmiar bezwzgledny 3 + 6 bedzie wigkszy niz 7, ale w przeglgdarce nadal wyswietlany bedzie
tekst w rozmiarze 7. Wymienione ograniczenia dostepnego w jezyku HI ML znacznika <font> nie
dotyczg arkuszy stylow CSS, ktdre zapewniajg znacznie bardziej elastyczne i uniwersalne metody

definiowania specyfikagi tekstu.

Okreslanie koloru czcionki

Kiedy zmieniamy kolor tla naszej strony (robilismy to w poprzedniej lekcji), mozemy takze wpas¢
na pomyst zmiany koloru wy$wietlanego tekstu, aby unikna¢ problemu z pokrywajacymi sie bar-
wami tych dwoch elementéw. Przykltadowo, czarny tekst nie bedzie widoczny na czarnym tle. Wy-
bierajac schemat koloréw dla swojego dokumentu, staraj sie dobiera¢ pasujace do siebie barwy,
ktére zapewnia odpowiedni kontrast. Zbytnio zblizone kolory moga by¢ trudne do rozréznienia,
szczeg6lnie na ekranie komputera. W ponizszych krokach zmienimy domyslny kolor czcionki w do-
kumencie introduction.him.
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1. Wybierz opcje Modify/Page Properties i na liscie Category zaznacz pozycje Appearance.

Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Page Properties z kilkoma polami umozliwiajgcymi
dostosowanie do naszych potrzeb wielu ré6znych ustawien dokumentu.

2. Kliknij pole koloru dla opcji Text color (kolor tekstu).

Zostanie rozwinieta paleta koloréw podobna do tej, kt6rg wykorzystywalismy do definiowania
koloru tta dokumentu w poprzedniej lekcji.

3. Wybierz ciemny, czerwonawy kolor z kodem szesnastkowym réwnym #330000 i kliknij
przycisk OK.

KATEGORIA APPEARANCE W OKNIE DIALOGOWYM PAGE
PROPERTIES ZAWIERA PROBKI ,BEZPIECZNYCH” KOLOROW

Category Appearance
Links Page font: IAriaI, Helvetica, sans-serif j M
?iﬁzfgr?csodmg Size: I—L] m

Tracing Image
Text calor: !

Background color:

Background image:

Left margin: o Ipl:-:elz 'l

Top margin:

oK I Cancel | Apply | Help |

Aby wybrac¢ kolor, mozesz albo wpisa¢ kod szesnastkowy koloru w polu tekstowym,
albo klikngé prébke odpowiadajacego Ci koloru na palecie. Po kliknieciu przycisku OK
okno dialogowe Page Properties zostanie zamkniete i powrdcimy do naszego dokumentu.

Program Dreamweaver oferuje szereg wstgpnie wyznaczonych ,,bezpiecznych” schematow kolordw.
) Aby orworzy¢ odpowiednie okno dialogowe i wybrac jeden z nich, kliknij opge Commandy/Set Color
Scheme (polecenia/ustaw schemat kolordw). W otwartym w ten sposob oknie dialogowym w ko-
Iummnie po lewej stronie mozesz wybrac kolor tla, w srodkowej kolumnie znajdujq sig dostgpne opgje
dla kolorow tekstu i tgczy. W prawej kolumnie prezentowany jest podglad wybranej kombinagji.
Kliknij przycisk Apply (zastosuj), aby zobaczyc wplyw nowych ustawieri w swoim dokumencie bez
koniecznosci zamykania okna dialogowego. Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowad wprowadzone
zmiany, zamkngc okno dialogowe i wrdcic do dokumentu.

4. Zaznacz w dokumencie tekst lntroduction to Lights of the Coast: Exploring Lighthouses.
W panelu Property inspector kliknij przycisk Text Color Picker.

Na ekranie zostanie wyswietlona paleta ,,bezpiecznych” koloréw.

5. Wybierz kolor ciemnoniebieski (#003366).
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m W nicktdrych sytuacgiach, kiedy stosujesz formatowanie tekstu polegajgce na zmianie czcionki, roz-

miarn lub koloru, odpowiednie pola w panelu Property inspector maogg wygladac na puste. W takich
przypadkach mozesz odswiezyc panel Property inspector, klikajgc obszar okna dokumentu poza tek-
stem, dla kidrego cheesz zastosowac formatowanie. Nastgpnie ponownie kliknij tekst, dla kidrego
zastosowales formatowanie, a w odpowiednich polach tekstowych panelu zostang wyswietlone uzyte
przez Ciebie wartosci.

Paleta koloréw zamyka si¢ automatycznie w momencie klikniecia ktérej$ z prébek barw

— program Dreamweaver stosuje wybrany przez Ciebie kolor natychmiast. Podobnie jak

w przypadku opgji kroju i rozmiaru czcionki, kolor czcionki jest definiowany za pomoca
zintegrowanych arkuszy styléw CSS. Stosujac nowy kolor, zmodyfikowalismy styl stworzony
w momencie wybrania kroju czcionki dla zaznaczonego tekstu. Nazwa tego stylu jest widoczna
na licie rozwijanej Sylew panelu Property inspector. Jesli eksperymentowales z krojami, rozmiarami
i atrybutami koloréw czcionek, numer Twojego nowego stylu moze sie réznic¢ od tego, ktéry
jest widoczny na ponizszym zrzucie ekranu.

LISTAROZWIJANA STYLE W PANELU PROPERTY INSPECTOR

©| Format[ Heading4 |8} Style[ stylel i) Link ® o C;)
Font [Times New Ro| (8] ~Size None| (%) *) WP %003366 | [IE[:5[= 25| Target S =

!

|

Page Properties... L I ‘
a

Okno dialogowe Colors mozna otworzy¢, wybierajac opcje Text/Color. Uzytkownicy systemdéw
Windows moga wykorzystywa¢ to okno do wybierania koloréw z pelnego spektrum barw,
mogg uzy¢ specjalnego suwaka, moga wybrac spo$rdd czterdziestu osmiu prébek podstawowych
koloréw lub stworzy¢ whasne kolory w najwiekszym stopniu odpowiadajace ich potrzebom.
Uzytkownicy komputeréw Macintosh mogg w oknie dialogowym Colors wybra¢ jedng z wielu
metod dobierania i definiowania koloréw: Color Wheel (koto koloréw), Color Sliders (suwaki
koloréw), Color Palettes (palety koloréw), Image Palettes (inaczej Spectrum) oraz Crayons (pastele).
Mozna takze wpisywa¢ szesnastkowe kody koloréw bezposrednio w polu tekstowym obok
ikony wyboru koloru w panelu Property inspector.

Mozesz sledzic szesnastkowe kody kolordw wykorzystywane na Twoich witrynach za pomocq panelu

Assets. Panel ten nalezy do grupy paneli Files (w systemach Macintosh z powodu wspomnianego
juz bledu w programie Dreamweaver grupa paneli Files moze miec zmieniong nazwg na Assets).
Panel Assets mozesz takze otworzyc za pomocg opgii Window/ Assets. Aby uzyskac dostgp do zaso-
bow kolordw, kliknij ikong Colors w lewej kolumnie panelu Assets. Za pomocq przyciskdw opgji na
gorze panelu Assets mozesz wybrad jeden z dwdch trybow wyswietlania koloréw: Site (uzyte w wi-
trynie) i Favorities (ulnbione). Klikajgce przycisk opgi Site list, spowodujesz wyswietlenie kolordw,
kidre zostaly juz uzyte w projekcie Lights of the Coast lub innej aktnalnie edytowane witrynie. Lista
nie bedzie zawierala zadnych kolordw, jesli w dane witrynie nie zastosowales jeszcze formatowania
kolorami. Jesli zdefiniowales jakies kolory, ktdrych nie ma na liscie, kliknij przycisk Refresh Site
List w prawym dolnym rogu panelu.
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Na liscie znajdy si¢ kolory, kidrych jeszcze nie stosowates, poniewaz istnieig kolory wykorzystywane
w dokumentach umieszczonych w pozostalych (stworzonych na potrzeby innych lekgi) folderach
projektu Lights of the Coast. Aby zapewnic spdinos¢ schematow kolordw stosowanych w catej witry-
nie, mozesz zapisac najczgsciej wykorzystywane kolory w grupie ulubione paneln Assets. Musisz je-
dynie zaznaczy¢ ulubiony kolor na liscie Site i klikngc przycisk Add to Favorities znajdujgcy si¢
w prawym dolnym rogu panelu Assets. Dreamweaver wyswietli okno dialogowe informujgce Cig,
Ze wybrana barwa zostata dodany do listy Twoich ulubionych kolordw. Aby zapoznac si¢ z petng
listg ulubionych koloréw, musisz teraz klikngd przycisk opgi Favorities na gorze panelu Assets.

Assets
Colors: & Site  Favorte: 0
] 7000000 NA LISCIE SITE W PANELU
& R:0 6:0 B:0 ASSETS ZNAJDUJA SIE
‘;1 KOLORY WYKORZYSTYWANE
o [Yalue _____]Ty-] W WITRYNIE
17 a
E | #o0se33
£ | #330000 We
[ R eeeees W
W #3338 We
[ Eeeed We

W #660000 We
W #663300 We

M 666665 =
Apply C @+

Dodawanie znakéw specjalnych

Pracujgc w programie Dreamweaver, musimy niekiedy uzy¢ znaku, do ktérego nie mamy bezpo-
$redniego dostepu z klawiatury. Takie znaki maja specyficzne kody HTML lub trudne do zapamie-
tania skréty klawiszowe.

1. Umies$¢ punkt wstawiania w nowym wierszu na samym dole dokumentu ntroduction.him.

Strony WWW czesto zawierajg stopki z informacjami o prawach autorskich. W stopkach
umieszcza sie przewaznie takze tekstowe tacza do gtéwnych sekeji witryny, a niekiedy takze
dane kontaktowe autora lub administratora witryny.

2. W pasku Insert wybierz opcje Text. Kliknij przycisk Characters i wybierz znak © (prawa autorskie
— ang. copyright), aby wstawi¢ go w nowym wierszu na samym dole dokumentu. Na prawo
od znaku praw autorskich wpisz tekst: 2003, Lights of the Coast.

Podobnie jak w przypadku pozostatych menu paska Insert ikona reprezentujaca menu Characters
zmieni sie w zalezno$ci od tego, jaki element wybraliémy w tym menu po raz ostatni.

Uzytkownicy systeméw Macintosh: Jesli po wybraniu kategorii Text na pasku Insert nie
widzisz ikony reprezentujacej menu Characters, by¢ moze bedziesz musial powiekszy¢ pasek
Insert. Aby to zrobi¢, kliknij i przeciagnij prawy dolny naroznik paska w prawo — w ten
sposéb zwiekszysz jego szerokosé (patrz rysunek na nastepnej stronie).

Znak © jest wstawiany w nowym wierszu w momencie klikniecia odpowiedniej ikony
w menu znakéw.

LEKC]A 2.
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KATEGORIA TEKST PASKA INSERT MENU CHARACTERS

°| o W M B 7 S em  [+Imrihl h2 h3 ul ol il dl dt dd oo -
- %% Line Break (Shift + Enter)

& Non-Breaking Space
¢ Left Quote
» Right Quote
— Em Dash
£ Pound
£ Euro
3¥ Yen

SYMBOL PRAW AUTORSKICH
® Registered Trademark
™ Trademark

[fI] Other Characters

Chociaz rozwijane menu Characters w kategorii Text paska Insert daje Ci mozliwos¢ uzyskania
) szybkiego dostgpu do najczgsciej stosowanych znakdw, nie znajdziemy w nim wszystkich potrzebnych
znakdw spegalnych. Jesli znak, kiorego cheemy uzyc, nie jest dostepny w menu Characters, mozemy go
znale?é, klikajgc pozyge Other Characters na samym dole tego menu lub wybierajgc opge Insert/
HTML/Special Characters/Other. Kiedy wybierzemy potrzebny nam znak w oknie dialogowym
Insert Other Character, w polu tekstowym na w lewym gormym rogu ltego okna pojawi sig odpowiedni
kod HI'ML. Po wskazanin znaku, kidrego cheesz uzyc na swojej stronie, kliknij przycisk OK.

Ingert Other Character | x|

JJJJJJJJﬂJﬂ _ ool |
F o ) o ) e ]
R T A R
L nE]ofofa]e ol el
JOe e e 2 i o
e [ S R 3
A RAEIE R 5
b e ] ) o
) = = = il

s

e
-

=5

bbbbb&
EEEEBBE&

BGIEEE

Dodawanie poziomych linii
Pozioma linia (ang. horizontal rule) pelni role wizualnego separatora sekcji w dokumencie. W tym

¢wiczeniu dodamy pozioma linie nad informacjg o prawach autorskich.

1. Umie$¢ punkt wstawiania na samym poczatku stworzonego w poprzednim ¢wiczeniu wiersza
poswieconego prawom autorskim. Na pasku Zusert wskaz kategorie HTML i kliknij przycisk
Horizontal Rule.

POZIOMA LINIA

‘0 [ HTML B & O~ > im - o~
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m Moszesz takze umiescic punkt wstawiania w odpowiednim migjscu w dokumencie i wybrac opce
' Insert/HT ML/Horizontal Rule (wstaw/HT ML/ pozioma linia).

Po wstawieniu poziomej linii nowy element w oknie dokumentu jest zaznaczony.
Linia znajduje si¢ bezposrednio nad informacjami o prawach autorskich, ktére zostaly
tym samym sprowadzone o jeden wiersz w dét (pod wstawiony przed momentem element).

‘ Jesli pasek Insert jest niewidoczny, wybierz opcje Windowy/ Insert (okno/wstaw).

2. Majac caly czas zaznaczong pozioma lini¢, w dostepnym w panelu Property inspector polu
tekstowym W (reprezentujacym szerokos¢) wpisz warto$¢ 70. Z listy rozwijanej znajdujacej sie
bezposrednio obok tego pola tekstowego wybierz pozycje %.

ATRYBUTY POZIOMEJ LINIl W PANELU PROPERTY INSPECTOR
I

I
w70 -z Align | D efault =l Class[none &
H

V' Shading

i v Properties

G i

Horizontal rule

Dlugo$¢ poziomej linii bedzie teraz réwna 70% szerokosci okna przegladarki,
niezaleznie od jego rozmiaréw. Linia jest wy$wietlana w przegladarkach w postaci
cienkiej poprzeczki.

Aby zdefiniowac bezwzgledng szerokosé, wybierz z tej samej listy rozwijanej opge pixels. Jesli zde-
) cydujesz sig na takie rozwigzanie, diugos¢ linii nie bedzie modyfikowana wraz ze zmianami roz-
miardw okna przeglgdarki.

3. Majac caly czas zaznaczong pozioma linie, w panelu Property inspecior usufi zaznaczenie pola
wyboru Shading. W polu tekstowym H (reprezentujacym wysoko$¢, czyli grubos¢) wpisz teraz
warto$¢ 1.

Usuwajac zaznaczenie pola wyboru Shading (cieniowanie), spowodujesz, ze linia bedzie
wyswietlana jako jednolity odcinek. Wysokos¢ (grubos¢) linii bedzie teraz réwna 1.

Wybierajac odpowiednie opcje z menu Align (wyréwnanie), mozesz takze wyréwnaé
lini¢ do lewej, do $rodka lub do prawej. Domy$lnym sposobem wyréwnania linii
poziomych jest wysrodkowanie. W tym ¢wiczeniu pozostawiamy wlasnie domyslne
wyréwnanie do srodka.

4. Majgc caly czas zaznaczong poziomgq linie, w panelu Property inspector kliknij menu Class.
Z listy Class wybierz styl stworzony podczas stosowania wczesniej w tej lekeji ciemnoniebieskiego
koloru dla tekstu nagtéwka. Zapisz dokument i wlacz jego podglad w oknie przegladarki
internetowe;j.
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Nazwy styléw wykorzystywanych w dokumencie sa wyswietlane wsréd zdefiniowanych dla
nich krojéw i koloréw czcionek. Styl wybierany w tym ¢wiczeniu powinien mie¢ nazwe stylel
(oznaczenie to moze jednak by¢ inne, jesli w wcze$niej tworzyles inne style, eksperymentujac
z krojami, rozmiarami i atrybutami koloréw czcionek). Chociaz kolor poziomej linii moze
sie w programie Dreamweaver nie zmieni¢ (moze nadal by¢ wy$wietlany domyslny kolor
szary), podglad w przegladarce internetowej powinien juz przedstawia¢ ciemnoniebieska
poziomg linie na naszej stronie.

Zwré¢ uwage na sposob, w jaki pozioma linia jest wyswietlana w oknie przegladarki.

Mozesz go zmodyfikowa¢, zaznaczajac te linie i zmieniajgc wartoéci odpowiednich atrybutéw
w panelu Property inspector. Nad 1 pod pozioma linig wprowadzono spore odstepy — ilosci tej
wolnej przestrzeni nie mozemy w zaden spos6b kontrolowac.

Automatyczne dodawanie daty

Niekiedy konieczne jest $ledzenie dat ostatnich modyfikacji strony nalezgcej do naszej witryny lub
informowanie odwiedzajgcych o czasie ostatniej aktualizacji ogladanej przez nich strony. Z tego
powodu program Dreamweaver oferuje mozliwo§¢ umieszczania daty i czasu na naszych stronach.
Co wiecej, Dreamweaver moze automatycznie aktualizowa¢ date i czas za kazdym razem, gdy zapi-
sujemy nasz dokument, dzieki czemu nie bedziemy musieli wprowadza¢ odpowiednich danych
recznie.

Tak wstawiana data oczywiscie nie jest elementem dynamicznym zmieniajacym sig pod wplywem
) czasu odwiedzania strony przez uzytkownika. Data ma na celu jedynie informowanie odwiedza-

Jacych, kiedy Twoje strony byly po raz ostatni aktualizowane. Daty dynamiczne sq zwykle genero-
wane za pomocq jezyka JavaScript (wigcej informacji na jego temat znajdziesz w lekgi 11.).

1. Umie$¢ punkt wstawiania na koficu wiersza z informacjg o prawach autorskich, wstaw podziat
wiersza i wpisz stowo Updated.

Informacje o dacie aktualizacji sg czesto umieszczane w prawym gérnym rogu witryn
z wiadomosciami lub na samym dole stron nalezacych do pozostalych witryn informacyjnych.

2. Aby umiesci¢ na stronie aktualng date, na pasku Insert wskaz kategorie Common i kliknij
przycisk Date.

KATEGORIA COMMON PASKA INSERT
DATA

|
°'@&E& EE-4-BEREB-&

Do otwierania okna dialogowego Insert Date (wstaw datg) mozesz takze wykorzystywac opge
Insert/Date (wstaw/data).
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Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Iusert Date.

Ingert Date | x|
Day format; I[No day] 'I
Date farmat: 7 R |

O7-Mar-1974
T-mar-74 Help |

03/07/1874

3T

19740307 =l
Time format I[No time] 'I

™ Update automatically on save

3. Z listy rozwijanej Day format (format dnia) wybierz opcje Thursday (czwartek). Na liscie Date
Jformat (format daty) zaznacz pozycje March 7, 1974 (7 marca 1974). Z listy rozwijanej Time
Jformat (format czasu) uzytkownicy systeméw Windows powinni wybra¢ pozycje 10:18 PV,

natomiast uzytkownicy systeméw Macintosh powinni wybra¢ 9:18 PM. Zaznacz pole wyboru
Update antomatically on save (automatycznie aktualizuj podczas zapisywania), aby Dreamweaver
automatycznie aktualizowat date na stronie za kazdym razem, gdy bedziesz zapisywatl swoj
dokument. Kliknij przycisk OK.

W dokumencie zostal wyswietlony aktualny dzien tygodnia, data i czas — wszystkie

te informacje bedg sie zmienialy za kazdym razem, gdy bedziesz zapisywat dokument. Thursday
(czwartek) w oknie dialogowym Insert Date petni jedynie role przyktadu dnia wyswietlanego

w Twoim dokumencie. Wybierana data i czas takze s tylko przykladami formatowania tych
informagji.

Jesli wigczymy opgje antomatycznego aktnalizowania daty, bedziemy maogli zmienic jej format
) w dowolnym momencie po wstawieniu tego elementu. Aby zmienic stosowany format, umies¢ w tej
dacie punkt wstawiania w swoim dokumencie i kliknij Edit date format (edytuj format daty)
w panelu Property inspecior. Program Dreamweaver raz jeszcze wyswietli okno dialogowe Insert
Date. Wprowadz odpowiednic zmiany i kliknij przycisk OK. Nowe ustawienia zostang zastoso-
wane w dokumencie. Edyga formatu daty w oknie dialogowym Insert Date nie jest mozliwa, jesli
wylgczyles opge jej automatycznego aktualizowania — aby zaktualizowac takg datg, bedziesz
musiat jg usungc i ponownie wstawic lub samodzielnie zmienic wstawiony wezesniej tekst w oknie
dokumentu.

Dodawanie tekstu Flasha

Kiedy dodajesz do swojej strony nagléwek, mozesz albo wykorzystaé tekst i sformatowaé go jako
nagltéwek, albo stworzy¢ i wstawi¢ na stronie specjalny plik graficzny (wiecej informacji na temat
stosowania grafiki na stronach znajdziesz w lekgji 3.). Tekst sformatowany jako nagléwek jest
wezytywany szybko, poniewaz z punktu widzenia komunikacji internetowej niczym nie rézni sie
od zwyklego tekstu (jest tylko inaczej wyswietlany w oknie przegladarki). Stosowanie grafiki dla
nagléwkéw rozwiagzuje problem ograniczonego wyboru czcionki, ale wymaga zastosowania pro-
gramu graficznego i po$wiecenia czasu (ktérego czesto brakuje podczas opracowywania witryn in-
ternetowych) na stworzenie potrzebnego obrazu.
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Tekst Flasha oferuje najlepsze cechy obu przedstawionych powyzej rozwiazari. Mozemy wykorzy-
sta¢ dowolng wybrang przez siebie czcionke i stworzy¢ tekst bezposrednio w programie Dreamwe-
aver. Stworzony przez nas tekst zostanie zapisany jako maly plik Flasha — czyli plik z popularnym
rozszerzeniem .swf-

(L0 | [worzenie i praca z tekstem Flasha co prawda jest szybka i tatwa, jednak przed zastosowaniem
tego typu obicktdw zawsze powinienes mied na wwadze ewentualny brak odpowiednich rozszerzen
(ang. plug-in) w przegladarkach gosci Twoich witryn.

1. Umie$¢ punkt wstawiania w nowym pustym wierszu akapitu ponad listg rozpoczynajacy si¢
od stéw The Lighthouse of Alexandria (Egypt). Kliknij ikone Media w kategorii Common paska Insert
iz rozwinietego menu wybierz opcje Flash Text.

OPCJE FLASHA DOSTEPNE W MENU MEDIA KATEGORII COMMON PASKA INSERT
MENU MEDIA

<]

(o WRES&EEH-4- BRB-F

/. Flash
FLASH /E Flash Button

PRZYCISK FLASHA * / s shockwave

TEKST FLASHA /  &Applet

8§ param
@% ActiveX

&% Plugin

Upewnij sie, ze nie wybrate$ opcji Flash lub Flash Button. W tym ¢wiczeniu mamy zamiar
stworzy¢ jedynie tekst Flasha. Opcja Flash umozliwia nam wstawianie na stronie animacji
Flasha, natomiast opcja Flash Button daje nam mozliwo$¢ tworzenia interesujacych przyciskow.

Program Dreamweaver wyswietli okno dialogowe Insert Flash Text (wstaw tekst Flasha).
2. Wprowadz nastepujace zmiany:

< Z listy rozwijanej Font wybierz czcionke Comic Sans MS. Je$li czcionka Comic Sans MS
jest niedostepna, wybierz jaka$ inng.

<+ W polu tekstowym Size wpisz warto$¢ 22.
< Wykorzystaj ikone Color do wybrania koloru ciemnoczerwonego.
< W polu Text wpisz: Some of the world’s most notable lighthouses include:.

4 W polu tekstowym Bg color (kolor tta) wpisz kod szesnastkowy #Cccc99 lub uzyj pipety
i kliknij obszar tta w oknie dokumentu (patrz rysunek na nastepnej stronie).

3. W polu tekstowym Sawe as wpisz notable. swf i kliknij przycisk OK.

Okno dialogowe Insert Flash Text zostanie zamkniete.
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Insert Flash Text
Ok
Font: | Comic Sans M3 fud Size: [22 —I
e Apply
B I E=E= _I
Cancel
Color: M| [2660000 Rallver color: [ —I
Hel
. [Some of the world's most notable |ighthouses include: = _DI
| ;|_|
¥ Show font
Link: | Eruwse...l
Target: 'I
Bgcolor:  [|[RCCCCS3
Save as [text].swf Browse... I

!

Uwaga

Zaraz po wlgczenin okna dialogowego Insert Flash Text w polu tekstowym Save as znajduje si¢ auto-
matycznie wygenerowana nazwa pliku. Domyshe nazwy sq generowane z kolgnymi identyfikatorami
numerycznymi: np. textl.swyf, tect2.swf itd. Zaleca sig zastgpowanie ich nieco bardzig opisowymi na-
zwami tworzonych plikdw tekstu Flasha. Domysing lokalizagg, w kidrg zapisywane sq pliki tekstu
Flasha, jest ten sam _folder, w kidrym znajduje sig plik HT ML, do kidrego wstawiamy obiekty — jesli
cheesz, mozesz oczywiscie zapisywac tworzone pliki w inmym folderze, np. w folderze obrazdw lub medicw).

Tekst Flasha zostanie wyswietlony w dokumencie. W panelu Property inspector beda teraz dostepne
atrybuty stworzonego przed chwilg pliku tekstu Flasha notable.swyf.

4. W oknie dokumentu zaznacz tekst Flasha i zmieri jego rozmiar, przeciagajac jeden z jego
uchwytéw.

Mozesz dowolnie zdefiniowa¢ rozmiar swojego tekstu Flasha. Poniewaz tekst ten ma
charakter grafiki wektorowej, inaczej niz typowy tekst podstawowy lub grafika rastrowa,
mozesz zmienia¢ jego rozmiar bezposrednio w oknie dokumentu. Mozesz zwicksza¢

i zmniejsza¢ rozmiar tego obiektu, nie obawiajac si¢ utraty jakosci.

Modyfikowanie rozmiar6w obrazéw graficznych (patrz lekcja 3.) w programie Dreamweaver
nie jest zalecane. Poniewaz jednak stworzony przez Ciebie tekst Flasha jest grafikg wektorowa,
mozesz zmienia¢ jego rozmiary w dowolny odpowiadajacy Ci sposob. W przeciwietistwie

do grafiki rastrowej (np. obrazéw GIF lub JPEG), skalowanie grafiki wektorowej nie powoduje
utraty jej jakosci.

m ‘ Aby zachowac proporce, podczas modyfikowania rozmiaru tekstu Flasha przytrzymaj klawisz Shifs.

5. Zapisz dokument i wigcz jego podglad w oknie przegladarki internetowej.

Tekst w przegladarce wyglada doktadnie tak samo jak w oknie dokumentu programu
Dreamweaver.
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spector umozliwia podglgd wplywu tych ustawieri na wyglad teksiu Flasha bezposrednio w programie
Dreamweaver. Lgcza omdwimy w lekgi 4., natomiast efektami rollover i innymi elementami in-

W tekscie Flasha mozesz takze ustawic kolor tgcza i efektu rollover. Przycisk Play w panelu Property in-
teraktywnymi zajmiemy si¢ w lekgi 11.

Modyfikowanie tekstu Flasha

Modyfikowanie obiektéw testu Flasha w programie Dreamweaver jest bardzo proste. Zmiany moga
dotyczy¢ zaréwno samej tresci, jak i whasciwosci tekstu (takich jak czcionka czy kolor).

1. W oknie dokumentu kliknij dwukrotnie obiekt tekstu Flasha.

m ‘ JesTi nie mozesz zaznaczyc tekstu, kliknij najpierw przycisk Stop w panelu Property inspector.

Program Dreamweaver wy$wietli okno dialogowe Isert Flash Text.

2. Zmien odpowiednie opcje i kliknij przycisk Apply, aby zapozna¢ sie z efektami wprowadzonych
modyfikagji. Kiedy skonczysz, kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Iusert Flash Text.

Zmieniony obiekt tekstu Flasha zostanie od$wiezony na stronie, a jednoczesnie
zaktualizowany zostanie odpowiedni plik .swf.

Podsumowanie

Podczas niniejszej lekcji wykonali$my nastepujace zadania:

< Nauczylismy sie, jak nalezy ustawia¢ wlasciwosci tekstu i zapoznalismy sie z réznymi
sposobami importowania tekstu (strony 48 — 53).

< Rozmiescilismy tekst, stosujac akapity, znaki podziatu oraz opcje wyréwnywania (strony 54 — 55).
4 Stworzyli$my trzy typy list i zmodyfikowali§my ich ustawienia (strony 56 — 61).

< Wykorzystalismy okno dialogowe Page Properties i panel Property inspector do formatowania
stylu, rozmiaru i koloru tekstu (strony 61 — 71).

4 Dostosowalismy do naszych potrzeb kombinacje i ustawienia czcionek (strony 61 —71).
< Wstawiliémy na stronie znaki specjalne (strony 71 — 72).

< Wstawiliémy na strone date i wlaczylismy opcje jej automatycznej aktualizacji przy kazdym
zapisaniu dokumentu (strony 74 — 75).

< Stworzyli$émy i edytowali$émy tekst Flasha (strony 75 — 78).
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