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Flash i XML

Techniki

Ta ksiazka ukazuje nietypowe spojrzenie na specyficzng ceche Flasha 5 — mozliwos¢
wspotpracy z jezykiem XML. Do zrozumienia jej tre$ci przydatne jest opanowanie
podstaw pracy z Flashem 5 i jezykiem programowania ActionScript.

Wspétpraca Flasha 5 z jezykiem XML daje ogromne mozliwosci, na ktérych
skoncentrujemy sie w tej ksiazce. Nie zaktadamy, ze miateS wczesniej jakikolwiek
kontakt z jezykiem XML. W pierwszych rozdziatach oméwino elementarne zagadnienia
zwigzane z tym jezykiem. Integralng czescig ksiazki jest praktyczne studium, ktérego
czesci prezentujemy w kolejnych rozdziatach. Sledzac ich tre$¢, szybko zdobedziesz
umiejetnosci potrzebne do wykorzystania wszechstronnych zastosowan jezyka XML we
Flashu. W dalszych rozdziatach zawarto$¢ studium odejdzie nieco od tresci rozdziatow,
lecz nie przejmuj sie — przez caty czas bedziesz zdobywat nowa wiedze i umiejetnosci,
dzigki ktorym bedziesz mogt tworzy¢ interesujace aplikacje, korzystajace z technologii
Flash XML.

W ostatnich trzech rozdziatach zaprezentujemy prawdziwie dynamiczne zastosowania,
mozliwe wowczas, gdy aplikacje porzucaja ograniczenia pojedynczego komputera

i zaczynaja dziataC w sieci. Korzystaj bez ograniczen z prezentowanych przyktadéw

i adaptuj je do wtasnych potrzeb. Poznaj pasjonujace mozliwosci wspétpracy jezyka
XML i Flasha.



http://helion.pl
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/katalog.htm
http://helion.pl/zakupy/add.cgi?id=flaxml
http://helion.pl/emaile.cgi
http://helion.pl/cennik.htm
http://helion.pl/online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/190345039X/qid=1017403563/sr=8-2/ref=sr_8_3_2/002-5544074-9155252
http://helion.pl/ksiazki/flaxml.htm

Spis tresci

O Autorach 10
Wstep 11
Konwencje typOgrafiCZne ........c.ccieveriiiiieieriieieiieeeteee sttt ste e ae e ssesreessessesseesesneas 11
PIKIE M@ FTP oottt ettt
Wydawca oryginatu
Rozdzial 1. Wprowadzenie do jezyka XML 15
XML — co, gdzie, kiedy, dlaczego? ........ccccoveiriririniieiiensecee e 16
Odpowiedni jezyk do odpowiednich ZaStOSOWAN ..........ccuevueriiruiruieieieieieieiesie e eee e eeeeeeeeaens 17
ROAZINNE POWIAZANIA ....c.veevivieeieeieiieieieieeteeteeie e eteetetesaessessesseeseeseeseessessessassessessassassasssessensensensens 17
Reguty poprawnosci sktadniowej dokumentu XML .........ccceviiiiieiiiiiienienieeie e 19
DOmMYKAanie ClemMENTOW .......cc.ceeeuieieiieieienienierierteet ettt ettt ettt sb e st s b saeebee b eaenaenaens 21
Elementy nie zachodzg Na SIEDIC........ccueruiririiririiriieteteeese ettt ettt sttt 21
KOMENTAIZE ..ottt ettt sbe s st st ae b nae s 21
Wartosci atrybutéw umieszczamy W cUdZYSIOWACK .........ccvevviriiriiiieieieieiee e 22
ALTYDULY CZY QANEY ...ttt ettt ettt be b et st e e b et e st e e e e etesbeneeneeene 22
NAZWY CIEIMENEOW ...ttt et ettt st st s bt e st e st et et e be s b e sbeebeeneensensensensenee 23
ParsoWanic WEZIOW ..........ocieriiiieieecieeeee ettt sttt en e nneeneen 23
RePrezentacje rZECZYWISTOSCI. ..cuueureieieterierieeieeieeieetete e stestesteeteeseeseeseeseessesessessessassesseessensensensens 24
ROAZICE 1 AZICCT .ttt ettt ettt et be s 25
Dokument XML poprawny strukturalnie — co to takie€go?........cceecveeeriereenieniesreeieeneeenen 28
Dlaczego HTML to nie to Samo €O XIML? ...cc.coviiiiiieiieiieeieeie et seeeee et sveesve e e 29
Dlaczego warto oddzieli¢ sposob prezentacji od jej ZawartoSCi?........evvueeeeieinieieenieieeeeeenes 29
Jak rozwiazano tg¢ kwestie W JEZYKU XIML?...cc.coiviiiiiiieieieierieeteeiet ettt 31
HiStOria ZNaCZNiKOW.........ccveiieriiiieieciieieie ettt ettt ettt ete e e aeenseeseensesseeneensenneas 33
Historia si¢ powtarza..... e e 35
Od SGML O XML ...ttt ettt ettt s e ae st ete st s ese st e esenenesesesenees 35
Logika ZbudoWana Z€ STOW .........c.couiiiiiiieieeee ettt 36
Co to znaczy ,,aplikacja XIML™? .....ccooiiiiiiiereceeee ettt sttt sttt 37
Dane @ dOKUMENL. .....c..ceiuiiiiiiiiiteet ettt sttt sttt 38
Pliki XML jako Dazy danyCh.........c.ccevierieririniseeeeeeieiesie sttt te et ae e s e s e ssessaseassaessessensensens 39
Zamet z oprogramowaniem POSIEANICZACYIMN ... ..c.eveuerueieuieeiirteieeenteeeeteeeteseeneeeeseeeesee e eteneenessenene 39
ZUPEMNIE NOWY JEZYK ..ttt ettt ettt sttt ettt tesbeaes 40
Dziedzina, W KtOre] Sig SPECIAlIZUJESZ...c.verververrerierieeieieiesiestesteeteetteseenteeesessestessessessesseensensensensens 41
UWazZNie dODICTA] STOWE ...c.vevvieiieiieiieiieieierieste sttt ettt ettt tessa e e e b esessessessesseeseeseensensensensas 41
Jakie jest ZNACZENIE STOW? .....oc.iuiiuiiieiieeee ettt 42

StudIUM — KTty tAI0ta. ... eecuieiiiieiieieeceeete ettt e ete et te et e steeesbeeae e teessbeesseenseessaesssennsas 43



Flash i XML. Techniki zaawansowane

TALIA KAIT. ..ttt ettt ettt ettt ettt et e s eeae et e e e s e et emeeb e s eneebeneeseeteneebe e eneesens 43
GIamy P t118 ...c.vevertirtietieiieeeee ettt ettt ettt b e s b st e e st et tenae st 45
POAZICIONE OPINIE ....vveueititietieiietieieie ettt ettt et testeste b e st e st este st e sessessessessessassaessensensensensens 46
SPIODUJINY INACZE] ..vvevvererrereeeieerieiestestestesseeseeseeseesaessesessessessessassasseessessessensessessesseeseeseessessessessessanss 47
Rozdzial 2. Model dokumentu XML 51
Potrzebny drwal — 00 ZATAZ ........cvecieieieeieeiiceceeeeeee ettt ste e eeaesa s enaenaenaens 51
WRZEY ettt ettt b bbbt bttt b e bbbt bbbt ae st 52
SZCZYE ATZEWA.....eeeeieieiesieeieeite ettt ettt et et st st e st e bt eatest e st et ebenbe b eebeebeententensesentenee 53
ChOAZIMY PO AIZEWIC....c..evievieiieiieiieieietee ettt ettt ettt ettt e st eseeste st e se s essessessesseessensensensensens 54
Jak radzi¢ sobie z biatymi Znakami? ..........cccceevireeiieieiienierieseseee ettt nae s 57
Dlaczego musimy chodzZi€ PO AIZEWIE ........cccvievvieiiiiniiiieeieeitecte e e 59
POlOWANIE N WEZEL ..ottt ettt ettt et b e s e b et e sbestaessessessessensensens 59
JAK S1Q POTUSZAC ...ttt ettt et b e bt b e st et e et e b e sbesbesaeestenbenbenbenaens 61
W SEYIU ATKUSZA ...ttt sttt s ettt e et e st e ebesseeseesaentensensensens 62
Jak zapamigtad INFOIMACTE?......ccveieieierierieeteeeeeee et te et e st ettt se e e st e s e b essessessassaesaessensensensens 66
Z0StaWiIC PO SODIE S1AQ ...eeiiiietiieeete ettt 67
OdDUAOWYWANIE AIZEW ...ttt sttt ettt ettt ettt ettt et et e st e sbesbesaeeseentensenseneens 68
IMYSTLOKAINIE ......eeveenieietietietceiteiete ettt ettt ettt sttt b e st e st e st e b e b e b e sbessessesssessensensensensens 68
Studium — Karty tArOta........cceeeverrieierieiieierieeieie et ete et e et et e steesessessaessesseessesesseesesseas 69
INOWE SPOJIZENIE ....vevverrerreresreetesteeseestessessessessesseeseeseessessessessessessessassasssessessessessessessessesseeseessensessenses 71
WYELAA KA ..ottt ettt et e et et et be et et e be e s senis 74
OPISZIMLY TO t1vtvteutententetenteettet et ett et et et et e s testesheebeestestes e e aebesbeeb e bt eseestestenbensabenbesbesseententenbensensensens 75
Zb1i72)a S1€ 1 0AAALAJA. .. e.veveeeeeieeiieiieieiestere ettt ettt ettt ee et et e testesbesaeene e st et et ensenaenas 76
Przet0Z talig, WYDICIZ KAITE ....c.ecuveieieieieeteeieee ettt ettt sb st e stestaseaesaessensesensens 77
Pokaz si¢ i idZ na miejsce
Uktad grafiki Na KATCIE .....cc.evuivuiriieiiiieieieteset ettt sttt
Rozdzial 3. Parsowanie XML.. 85
Parsowanie XIML ........ccceciieiiiiiecieeie ettt sttt ae e ... 85
Zainstaluj i uruchom...... e ettt ettt ettt 86
PN 1 SEIWET ...ttt ettt ettt ettt b ettt ettt b e b e 87
Poznajemy obiektowy model dOKUMENTU .........cceeieieieriiriisiiecececetee ettt 88

Inne obiektowe modele dOKUMENTOW.........ccueuiriiiriiieiiieceeee ettt 89
Model DOM We FIaSHU......ccuiiuiiiiiieieieteeeeeee ettt sttt sttt nae s 90
Co by byto bez modeltl DOM?........ccuoiiiiiieiieieeeeteteese ettt ettt sae s esa e enaensensenaens 91
OO ANALOGIA ...veevveeienieietietietieee ettt et e et e s te s e e se et et e aessesbesseeseaseesaessessassasensessassasssessensensansensans 92
S A X ettt h ettt oAttt ekt Rt A e n ekt e Rt et en e e b et en et ent e b et eneebenteneabeneebennas 93
Przeksztatcanie kodu XML PO SITONIE SEIWETA....c..ecueeuteierierierienieetietietieeeetetesestesteseessesseeneeeeneens 94
Rekonstrukcja dokumentu XIML........cc.couiririririeieieieiesesiesteeteetteste et stesresreseaesaensenaensensens 95
Kanoniczny doKument XIML .........cccooiiirieriieieiieieieseeteie ettt et sae e essesreessessesneesessees 95
Nazwy takie jak w modelu DOM... et et e b ebenaens 97
Sciezka dokadkolwiek.................... e ettt ettt e b benre e 97
Jeszeze 1az — €O t0 S WEZIY? ..o ... 101
Na KtOrym pOZIiomie JESLESIMY? .....cc.eeuiruirieieieieriesie ettt ettt ettt st et et aestesaesaesbesneas 103

Studium — Karty tar0ta......cccueeeiiiriieeieeie ettt ettt et eeveeteeseeesaaesbeesseessaessseeseesseensseas 104
RYSOWANIE ODTAZKOW ...c.eeuviiiiiiiieiieieeet ettt sttt ettt sbe et 104



Spis tresci 5

STOWA KIUCZOWE. ...ttt ettt a et b et st e e b e e e st be st eseseseeaens 106

CO ZAMICTZAINY? ....eententeieteetietiettetet et e st et e bt e bt eatest et et esbestesbeebeeseestententebesbesbeeseeneeatensensensensesseee 106
MniejSzZe, PIASKIE AIZEWO ...ovieuieeieiieieieeieeiceeete ettt ettt sttt et et e e ssesbesaeeee 108
Stan Przed i PO KONWETS T c.eeuveuverrerierierieiresieieieiesiestessessestessessesssessessessessessessessessesssessessessessessenses 109
Rozdziat 4. Dane XML 111
Element CZy atryDUL?.......cc.ooiiiieieiiceeie ettt ettt aesbe e se et ssenseens 111
Co przemawia Za CleMENLEIM........ccververrerierieeeeetetetestestesteseesseeseeseessesessessesseeseeseessessessessessessanes 111

CO Przemawia Za atrYDULEIIL .......coueiiuiiieiiitiieeeeeeeei ettt ettt ettt b eseebe s eas 111
DIODTE AITYDULY ...ttt ettt ettt ettt st ebe et et et et et e s b e bt e beeaeeate st ensenbenbesbeee 113
Wracamy dO ClEMENTU. .......ecuieieieieierieseeteeteete ettt et esteseeste et et et e sbesbesbesseeseeneeseensensensessessenes 115
SZETEZOWANIE .....cvveevieeieiieiietestteteete et etesteeaesseessesseeseessesseessessesseessasseassessesseensessesssensenseenss 116
SKIAAOWAINIE ...ttt ettt ettt b et et b et b s beabene 117
TTANSIMESJA «..e.veneetenietietee ettt ettt ettt e s e et et e s e et e e ese b en e es e e eaeesen e et e e es e et eneebe e eneabeneebeaseneebeneesennan 118
OPAKOWYWAIIE ......eeueenteieteetietietiete et e sttt et et et et et et e sbesbeseesbe e st e st estentenbesbesbeebeeneententensensensessenee 118
Bazy danyCh 1Az JESZCZE......c.eeuieuieieieieeieeiecteettetet ettt sttt ettt sb et sttt et ennebentesre e 118
ODbIEKLY dANYCI ...viiiieiiiiiciee ettt st ess b e teessesaeennenbeeseens 119
JaK MASZYNA Z MNASZYNG ...e.veevreererieieiesresieeteeeeeetesestessessessessesseeseeseessessessessessessesssessessessessessassanes 120
Zdalne WywWolyWanie PrOCEAUT ..........eoieuirteireietietei ettt ettt sbe e ebeseeneesens 120
RPC T INEETNEL .....eeutenteiiiiieet ettt ettt ettt ettt st sttt et e et e st e s b e bt e bt eaeentenbensenbenbesbeee 121
POZNaJemMy SOAP.......ciieee ettt sttt ettt aesreennens 122
Wiadomosci SOAP .............. et ettt 122
Protokoty i specyfikacje 123

ALICE ..o
Studium — karty tarota
KOMWETSJAc.vevtevteiienieiesie ettt ettt et e st e et e e teete e e essesbe s essassessesseeseessessensansesseaseeseessessessensesensansanen
Rozdzial 5. Integracja Flasha z aplikacjami sieciowymi 137
Flash ZmMienia TEGUY ....ccecuieeieieieieiestceeetee ettt ettt sttt ae b et e sbeebeeseessesaessensessensassanns 138
Powr6t do korzeni
Struktura wizualna
Gdzie jest migjsce dla FIasha ........c.coueviiiiiiiiiieieeeeeseseeeeee ettt 141
Jak Flash radzi sobie z jezyKiem XIML? ......cccccveiieiiirierierieceseseetecete ettt ese s sae e ssesre e 141
Skad pomyst na XML We FIashu? ..........ccooiiiiiiiiieeeee et 142
Lecz dlacze@0 XIML? ..ottt ettt ettt st sttt ettt s b e s bbbt it et a et te b e 144
Co Flash moze zrobi¢ z dokumentem XML?.........ccoiiviiiminiiniiieneneeeeeeseeee e 145
Integracja Flasha z aplikacjami SIECIOWYMI.......ccvecverierierieriinieieieieiete et eeeeeeese e saessesrens 145
Pobieranie i wysylanie danyChi...........cocooiiiiiiiiiee e 146
NIESWIAAOMOSE SLANUL........eeuieuiiiitietieteeteetteit ettt sttt ettt et et et et e sbe b e b sbe e bt e st estestetenaesaesbesbeas 147
Metody GET 1 POST We FIASHU .....oviiiiiiicicieeeeeee ettt 148
KOodowanie URL ......cc.ciiiiiiiiieee ettt ettt ettt 149
AKCIA GEEURL ...ttt ettt b et b et b et a ettt n et et et e et eenes 150
AKCIA 10AAMOVIE ...ttt ettt e ettt st b e bbbttt et et e bentesbenbe e 151
Jeszcze doktadniej, co Flash moze zrobi¢ z dokumentem XML?......ccccocivvinviciieninennenne 151
0 0 JESE ODIEKE? ...ttt ettt ettt ettt st at et e e et et e sbe e bt e st eneententesessestesseee 152

INOWE ODIEKLY ©..veviiieiieiieieiet ettt ettt ettt ettt st e et ettt e st et e s e besbesbeebeesaeseessessensensensensessensens 153



6 Flash i XML. Techniki zaawansowane
€0 10 JESE KLASA? ...ttt ettt ettt et et et neean 153
C0 0 JESt KOMSIIUKLOT? ....eutitiiieiieiietetesieet ettt ettt s bbbt e e aesbesbesbe e 154
C0 10 JESt KIOMOWANIE? .....cuiiiiiiiiiiiiiccte ettt ettt sttt 155
CZESCT CAIOSCH.c.vvitiictii ettt ettt ettt ettt et eeveeteeete e e tbeeseeaveeetaeeaseenreas
ATZUIMCIILY ..ttt eite et sttt et e et e te st e estesetesseesse e see st enseenseenseensesseeaneesseenseenseenseensesnsennsenneas
WEASCIWOSCI 1.ttt ettt ettt b et ettt et et st e et et e st et e e ebe e eneebeneenennan
IMBEOMY .ttt ettt sttt e h ettt et ettt s b bt e bt st et e et e b e bt e bt e bt eateaten b e senaentesbenee
DtEKLOTY ZAAIZEN. ....eevveiiieciieiieiieeee ettt ettt sttt et e e et e be s b e e beeseeseensennensessessene
Studium — karty tarota
Ludzie sg ludZzmi
Grafiki stanowisk w matych arkanach .............cocooeiiiiiiiiiniiee e 161
Grafiki kolordw w matych arkanach...........cocoeeeiiiiiiiiininin e 162
WIEIKIE QrKANA. ....c.couitiiiitiiitic ettt sttt sttt st 164
POICEPCIA cevteiieiieiietteie ettt ettt ettt ettt ettt ete et ae et b et e sb et e ereenbeereenbenteesnenseeseenes 165
Rozdzial 6. ActionScript i XML 167
CHAGE ZNAKOW ...ttt ettt ettt et et et e et et e s besseeseeneeseensensenbeaseeseeseensensensensensensesseen 167
KONKALENACTA . .evvevvenieiesiectietieietiete et e st st teete et e e et este st e ssessesseeseessessensessesseaseeseessessessansessensensanen 168
POTOWINANIE ...ttt ettt b et et st en et et e st et e e ebe s eneebeneenennan 169
INAEKSOWANIE.........cueeuieiiiiiict ettt ettt st b ettt et e st e b s bt e bt e st eatentesenbesbesbeee 170
POACIAZI .ottt ettt ettt ettt et et e s be s e e e st et e st et et e b e ebe e st eseentententensentententene 170
ParSOWANIE LICZD.......coveuiiiiiiiiieiie ettt 173
Studium — Karty tar0ta......cccveeeiieiieiieeie ettt ettt re et e seeesaeebeesteesaaessbeeseensnennsen 173
ZNAIEZE KOLOT ...ttt ettt ettt b ettt e e e e b st et et et e se e b et e b e eaeneeeenes 174
WYUK oo ee s e e seee e e e ee e ee e s eeee s ee s eees e eeeseeseeeseeen 177
SPrawdZaANIe AZIECH......eeviviieeieieieierieste ettt ettt e et e st e et s ittt e e estestessessessessesseeneensensensesessenns 181
OdnajdyWanie arkAnOW ..........ccceierierierisieieieeeeeeest et esteste e sseeseeseessessessessesseeseeseessessessessessessanes 184
Rozdziat 7. Metody obiektu XML 201
WIASCIWOSCT KIOMOW ...ttt ettt 201
W1asciwoSci ODIEKIU MOVIECTIP «..uvvieieiiieiieiieteete ettt eae s 202
Metody Obiektu MOVIECLIP c..coueeuieieiiiesieeieeieeitet ettt ettt ettt saesbe b e 203
Jak dziatajg KONSIIUKLOTY ....ccueeieieieietesieetteteeitet ettt ettt ettt et e sb e s s eseeneeneensensensessessennn 204
Metody i wtasciwosci W obieKCie XML.......coieieieieieieiesiesieseeeeeee et sre e 205
Przydatna Petla fOr i .......ooioirieieeeee ettt 206
W1asciwos$ci ZWIazZane Z WeZEaMI.........ecveeiieiiieeieeie et ete ettt be e e s ae e e 207
Studium — Karty tarota..........coceeiirieieieeeee e e 209
Usuwanie obiektu XIML ......ccoiiiiiiiieieieeeeeeet sttt st sttt ettt et et sbe st sbe e 210
C2Zy t0 1ZECZYWISCIE LOSOWANIE? ......cuviiiiitietieiieiieeetete e ste sttt et e teteaestestesaeeseeseeseensensensensessenes 211
Po co dodatkowa zmienna magicNUMDEI? ........cccecverierierierereneeieteietestesresreeeeseeseessessessessessenes 213
Dynamiczne Pola tEKSIOWE. ........coueiruirieiitiieieie ettt ettt eb e eneeas 214
Zmienna PICKACATA ......ccoviiiiiiriiiieeiteteee ettt ettt ettt b e bt ettt et e bbb sae et 219
JaKie ATKANAT ....ooviiiiiiiiiiti ettt 220
Wyszukiwanie elementu <POIOZ> .........cccieieirieieiieierierieseseseeeetete e ssessessee e eseessessesessessessanes 224
Wyszukiwanie elementOw <X> 1 Y.ttt ettt s et e s sse e ebeneas 229
Rozdzial 8. Pobieranie i przesylanie danych XML 233
Odtwarzacz Flasha nie potrafi zapisywaé plKOW ........cccecoviriiiieiiieeeee e 234

Tunele i protokét HTTP ...




Spis tresci 7

INEEITEIS EAYCYJILY otententiiiteeteeteet ettt sttt ettt s b e s bbbt et e e s e saesbesae e 237
Studium — Karty tarota..........oceeiiriiiei e e 239
Symbole z ttem kart
Karty na stét ...............
GEOWNA TUNKCIA c.vvenieiesiicticeeeieietet ettt et e et e stestestesseeseeseessessebesseeseeseessessessensessensensenen
TaADIICA NAAZICT -..venevieeiieteieeee ettt ettt e et e e st et e b et e st et e e be e eneeteneenenan
Podgladamy dziatanie utworzonych funkcji .........ecevueverininininieieeeeeeee e 252
WSZYStKO ZaleZy O KATt......c.coieieieieiecieeiceeeeeeet ettt ettt e e tesae e 258
Rozdzial 9. Zglebiamy obiekt XML 263
Dlaczego obiekty 58 tak WaZNE?.......c.ccvivuiriieieieieieieieie ettt ettt st eae et eaessensesee e 263
KIEAY WATLO? ..eevverieieiesieciietieiettete et e st et e teete et eseessessestessessesseeseessessensensesseaseeseessessessensessansansenen 264
Praca z czarnymi SKrzynKami...........ccooeoiiiiiinieiieeee e 265
WHASCIWOSE PIOLOLYPE -.envenvintiiieiieiieieteeteet ettt ettt ettt sttt ettt et e et e st e s b s bt e bt aeeatensensenbesbesbeee 265
Szczegotowe omdwienie pozostatych elementow obiektu XML........cccovevererinieiienieieieieeeee. 266
Studium — Karty tarota..........ccceeeveeiecieniiieeriesieieie ettt e e sre e sse e sse e essenseeseenes 272
KOMSEIUKEOT ...ttt ettt ettt be e sttt ebeeas 273
LOSOWANIE LICZDY ...ttt ettt ettt e st be s ean 273
DIACZEZO0 t0 TODIMY? ..ottt ettt ettt et ste sttt et e et e st e b s b e bt e st eat et ensenbesbesbeee 275
Rozdzial 10. Detektory zdarzen .... 279
SEANY .ttt ettt sttt ettt h e bbbt h e a e a e et et et e he bt bt e st e nt et et e b e beebeeaes 279
Bt PO DICIE .ottt ettt ettt ettt st se et ettt e b et e e b e st ent e st entensentententeee 280
Byl SODIE JEZYK FOIth ..o.eieiiieiieiceeeeee ettt ettt sbe st sre e 281
Programowanie zorientowane na ZAarzZenia ............ccceerueeruerieereeieenieeesieceeseee e 282

Sekwencje i klatki ..

Spusémy psy........... ...284
Obiekt XML .............. ..284
Obiekt XMLSocket ....... s ettt nes 286
Studium — Karty tarota...........cccecerieieneiieesieeee e ... 287
Szukamy wtasciwych stéw...... e ettt 287

Teraz kod.............

UKIAdAnie ZAAN .......coveiiiiieiiiee ettt 298
Omoéwienie funkcji displayKeyWords() .....eoveereererieineeieeeree e 300
Mamy zestawy STOW KIUCZOWYCh.......ccuoviiriiiiiiiiiieeeee e 303
TASOWANIE STOW ...ttt ettt sttt sttt st beaes 305
Puste elementy........ ...308
Przegladanie PIKU ........ooiiiie ettt ae s 310
Rozdzial 11. Gniazda XML 321
Do czego moge uzy€ Serwera XIML? ....cc.couiiiiiiiiiiieieereere ettt 322
Prosty serwer pOZawedek ..........ooiiiiiiiiee e e 323
Poszerzanie MOZIIWOSCI .......couerieriiiieieieeee et ....333
FLASH 1.ttt ettt b et h ettt b e bbbt e ateat et e benbestesbe e 333
Strona SErWera.......ccceevevvervenuenenueereeeeeenennes s 336
Uwagi dotyczace poKoju POZAWEAEK ........ccccveruiiieriiriieienii ettt sre e s eeeens 338
A teraz co$ z zupetnie INNEJ DECZKI......covviiieciiriieieiicieieeeee e 339
PO SLronie FIASNA ......coueuiiiiiiie et 340

PO SIIOMNIE SEIWETA ...ueueiniiiiiieiieiiete ettt ettt sb ettt et et b e s b e b bt eat et e s e naentenae et 343

Rozdzial 12. Flash, XML i bazy danych 347




8

Flash i XML. Techniki zaawansowane

Bazy danyCh.......coooiiiiiieiee e e ettt et nnaeenrees 348
Pierwsze polecenia SQLu..... ..ottt ettt ne s 350
SZATA GIAJACA. ..ottt ettt b e h e bt ea ettt st b e b bt n e et et e b e b eas 351

Tworzenie SKIyptOW PO StIONIE SEITWETA .....cveveueeuerrirrerieieiieienienieneeeteeesiesaeseeseseesesseerenaenee 355
Jak zainstalowad PHP.........c.cccocviininniniiniice
Wspotpraca MySQL, PHP i Apache

Flash ...

Nasz pierwszy plik PHP.................

Laczenie skryptu z baza danych

Generowanie Kodu XIML ........oociiiiiiiiiiee ettt s

Generowanie kodu XML na podstawie bazy danych ...........coccoviiiiiiiinininieeeee 368
Jak dotrze€ do INFOIMACTI? ....coueeuieuieieiirieeteeeete ettt sttt ettt ste b e 369
Czytanie drzewa XIML .......cccooiioieieieieeeeeeeeeet ettt sttt ettt e sbesbesbeese e st eseensensensensesseen 371
ROZWIgZyWanie ProDICINOW ..........ceceriirieeieieieieieiesieste e seesteeeeseesessessessesseeseessessessensessessessanes 372

Rozdzial 13. Nowe Kierunki
Przyktad pierwszy — aktualnosci
Przyktad drugi — arkusze Excela

Przyktad trzeci — czytanie Katalogu ..........cceevveviieieriiiieieseceeceeee e 384
KONCOWE PIZEMYSICNIA . ......cviiiieiieiieieie ettt ettt ettt ettt te et e sesseessessesssensenseenes 384
KONKIUZJA ...ttt ettt et et e st et e stesteeseeseessessessessessesseeseessessensensensensansenen 385
Dodatek A DTD, schematy i XSL
CO L0 JESE DTD ..ottt ettt ettt et et e s teseeeseeseessessensessesseaseesaessessessansessensanseen
Co to jest schemat i jaka jest roznica .
Jaka jest rOZNica W SKEAANT ......eeuieuiiiiiiiiiieeee e
Jakie 83 Zalety SCHEMALOW ........ccieieieieiietieeetet ettt sttt ettt et s b st eaeene et ensessesbesseee
Dlaczego mieliby$Smy potrzebowaé schematu Tub DTD .......cooeeieieieiinieciceeeeeeeeeeeese e 391
Prosty przyktad definicji DTD .......c.cccoeiiinieireieeieiese ettt 392
Prosty przyktad SChemMAtU..........cceiiiiriiriiieeeieeeeee ettt 394
PrZESIIZENIC NAZW......eoviiieeieee ettt ettt sttt et e sae st eae s e ensenseeseensesseensensesseens 395
WIOEMY dO SCREMALU......eviitieiieiieieieieeeet ettt ettt s b st eae e st e s ensessessesseee 396
D) B LU OO STURRRPRRRRO 399
Jaka jest roznica pomigdzy formatem XSL @ XSLT ....ccccvviviiieieieieieseseeee e 399
Przeksztatcenia.........ccoevevenininincnienicccecee ...399
INNA KIASA. ...ttt ettt sttt et ettt b e bt e b e aeeat et et e ntestesae e 405
ODbieKty fOrMATUJACE. ... c.eeuertiriirieieieiieicrt ettt sttt et 406
BIOKi, WICTSZE 1 COS JESZCZE ...evreureuianreririeetieteeieetestetentestessessesseeseessessensessessesseeseeseessensensensensessenes 407
Dodatek B Wprowadzenie do jezyka Perl 409
PIEIWSZE KIOKI......viiiiiiiiieiie ettt e e e e e e e aae e e eaveeeeaaeeeaneean 410
Podstawy JEZYKA PIl......cceoiiiiiieiieieceee ettt n 411
Zmienne W JRZYKU Perl......ccooiiiiiiie et 412
Operatory.........eeevereereenne

Operatory tekstowe



Spis tresci 9

Skorowidz

Sterowanie wykonywaniem skryptu
Warunki ZtoZone..........ccoeeveenreinincinecininecns

Praca z zewnetrznymi plikami
Perl i CGl ..o

Podprogramy ...........cceeeveevvenienienienieienie e
Kilka uzytecznych podprogramow

Dodatek C Zasoby internetowe

Spotecznosci flashowe

Strony zwiazane z serwerami
Inne interesujace rozwigzania
SaMOUCZKI ..o
Witryny dotyczace jezyka XML

Dodatek D Polskie znaki
FIash 5 .oooioeieeee e
Dokumenty XML ......ccccoceviieiiiieninineneneeenens

SKIYPLY SEIWETA ...eeveneeieeiieieeieeieeie e
KONWETer ....ooovevvieiiiiieeiiieeeceeeee




Rozdzial 12.
Flash, XML 1 bazy danych

Gdy tworzysz witryny internetowe we Flashu, predzej czy pdzniej bedziesz zmuszony
do komunikacji z bazami danych. Obawiam sie, ze przed tym nie ma ucieczki. Jesli jestes
podobny do mnie, pewnie myslisz, ze programowanie baz danych jest niesamowicie
nudnym procesem, sprawiajacym rados$¢ jedynie zarosnigtym guru, bawiacym si¢ gigan-
tycznymi serwerami. Przyszedt jednak moment w mojej karierze, gdy szybko zmienitem
zdanie. By¢ moze nadszedt czas, bys i ty je zmienil.

Statyczne dokumenty, czy to w formacie HTML czy XML, po prostu nie nadaja si¢ do
niektorych zastosowan sieciowych, wymagajacych wyswietlania dynamicznych, ciagle
aktualizowanych materiatéw. Niektorzy analitycy twierdza, ze Internet stopniowo staje
si¢ interfejsem dla materiatow, ktore zwykle sa przechowywane w bazach danych.

Wiele witryn internetowych, ktére utworzysz w przysztosci, bedzie wymagalo zapa-
migtania informacji wpisywanych przez uzytkownikow w bazie danych. Oczywiscie
pbzniej dane zapisane w bazie trzeba begdzie w jakis sposob wyswietli¢c — czyli poptyna
w druga strong, do dynamicznej witryny. Pracujac we Flashu, bedziesz mdgt przygoto-
wac dla danych niemal dowolny interfejs, jaki ci przyjdzie do glowy.

Potaczenie witryn internetowych z bazami danych mozna interpretowaé z réznej per-
spektywy:

¢ Uzytkowania baz danych do dostarczania materiatéw witrynie internetowe;.

¢ Uzytkowania witryn w celu udostgpnienia uzytkownikom bazy danych.

Pierwsze podejscie, czyli korzystanie z baz danych, umozliwia tworzenie witryn, ktore
oferuja uzytkownikowi bezproblemowy dostgp do danych zawartych w bazie i ktérych
utrzymanie i aktualizacja nie jest trudna. Drugie podejscie, czyli uzytkowanie witryn jako
interfejsow bazy danych umozliwia projektantowi tworzenie przyjaznych, migdzyplatfor-
mowych frontonow udostepniajacych dane uzytkownikom w dowolnym miejscu na $wiecie.

W tym rozdziale pokazemy, jak przygotowac wszystkie elementy niezb¢dne do urucho-
mienia aplikacji flashowej, wyswietlajacej materiaty pochodzace z bazy danych. Wtasci-
wie tytul tego rozdziatu powinien brzmie¢ ,,Bazy danych, XML i Flash”, poniewaz w takiej
kolejnosci zajmiemy si¢ tymi zagadnieniami.
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Bazy danych

Na rynku oprogramowania jest dostgpnych wiele réznych programéw baz danych, zas
wybdr odpowiedniego wiaze si¢ z rozwazeniem takich aspektow jak koszty, elastycznosé,
wydajnos¢ i rozszerzalno$¢. Niektore z nich sa rowniez tatwiejsze do opanowania od innych.

Do najbardziej znanych komercyjnych programéw baz danych naleza Oracle, Microsoft
SQL Server i Postgres. Jednak dostgpnych jest rowniez mndstwo ,,darmowych” prog-
ramow baz danych, ktdre znakomicie nadaja si¢ do wigkszosci zastosowan. Generalnie,
jesli zamierzasz korzysta¢ z systemu RDBMS (Relational DataBase Management System
— system obshugi relacyjnej bazy danych), musi on by¢ zgodny z jezykiem SQL.

RDBMS to taki system obstugi bazy danych, ktory przechowuje dane w postaci powigza-
nych ze sobg tabel. Istnieje jedynie kilka regul, ktérych nalezy przestrzegaé, by utworzy¢
dobra relacyjna baze danych (doktadniej, jest ich dwanascie (lub trzynascie, w zaleznosci,
z kim rozmawiasz); poszukaj hasta Dr E F Codd w dobrej wyszukiwarce internetowe;j).
Jezyk SQL (Structured Query Language — strukturalny jezyk zapytan) stanowi narze-
dzie stuzace do formutowania zapytan dla zgodnych z nim baz danych.

W tym rozdziale uzyjemy oprogramowania MySQL, jednego z najpopularniejszych
darmowych systemow obstugi baz danych, ktdérego opanowanie jest proste, lecz potrafi
on realizowac¢ praktycznie dowolne zadania.

Oprogramowanie MySQL mozesz pobra¢ ze strony www.mysql.com. W przyktadach
bedziemy korzysta¢ z wersji dla systemu Windows, jednak MySQL jest dostepny roéw-
niez dla systemu MacOS X.

W systemie Windows wystarczy uruchomié program instalacyjny, ktéry instaluje serwer
bazy danych i klienta, za pomoca ktorego mozna si¢ z nig taczy¢. Domyslnie instalator
umieszcza oprogramowanie w katalogu c:\mysql. Aby nie utrudnia¢ sobie zycia, zain-
staluj oprogramowanie w tym domys$Inym katalogu; jesli jednak chcesz je zainstalowac
gdzie indziej, podczas instalacji mozesz wybraé katalog docelowy.

Ostatnia dystrybucja MySQL zawiera az pig¢ rownych serwerdw, przy czym wszystkie
powinny dziata¢ na typowym komputerze PC.

Uruchom program winmysqladmin.exe (zawarty w katalogu c:\mysql\bin). Powinno si¢
pojawi¢ okno dialogowe z prosba o podanie nazwy uzytkownika i hasta (rysunek 12.1).

Wpisz nazwe i hasto, ktérego chcesz uzywaé. Nastepnie powinno si¢ pojawié¢ gtéwne
okno sterowania' (rysunek 12.2).

Zielone $wiatto drogowe w prawym gdérnym narozniku oznacza, ze serwer jest urucho-
miony i wszystko dziata poprawnie.

! Jesli okno to automatycznie si¢ minimalizuje, mozesz je wyswietlié, klikajac na pasku zadan ikong swiatet
drogowych i z menu, ktdre si¢ pojawi, wybierajac polecenie Show Me — przyp. tum.
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Rysu"ek 12.1. 1 winMySQLadmin Quick Setup o] x|
| - DataKonsultAB I

Create the my.ini file with default values and the user below. Recommended 10 novice user.

User name Password

|marek |“"’""""‘"

WinMySQlLadmin Ver1.3 (7) _cone oK

Rysunek L b2 BT invysaLadmin 1.3 1ol x|

WinMySQLadmin Ver 1.3 for Win95/Win38/NT/Win2000

All rights reserved. See the file PUBLIC for licence information.

MSQ\h Copyright (C) 1979-2001 MySQL AB Monty Program KB Detron HB.

Right Click for Menu options

This software comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY: see the file PUBLIC for details

[&) Environment |6 Start Check | €9 Server| & my.ini Setup | €9 ErFile | € Varisbles | €% Process | @ Databases | (1) Report|

[ Enviromen [ hyODBC
Local Host MName Mot Faund
[MAREREIN
Local User Name
[Marek Binkowskd
08 Plattarm
|Wmduws ME
Local IF Address
PRR
127.0.0.1
= [ Servet
Total Physical Memaory Senver Info Hast Info Open tables
[p2369z KE RAM [323.47 [locainostvia TCR/IP [o
[ Poweredby | Client Info Protocol Info Open files
@ l‘ [323.44 1o [
S Uptime Threads running Open streams
B rmin 8 sec |1 |D
SR AR Slow queries Opened tables Questfions
4| o s Jiss

Hide: me

Stop Extended Server Status

Bazg danych MySQL, ktorej tu uzywamy, mozna podzieli¢ na trzy czgsci:

¢ Sama baza danych

¢ Serwer

¢ Klient

Rzeczywiste bazy danych, z ktorym bedziemy korzystaé, musza by¢ dostgpne jednoczes-
nie dla duzej liczby zewnetrznych uzytkownikdéw i oferowac rézne rodzaje potaczen,
dlatego stosuje si¢ w nich architekture klient-serwer. Z baza mozesz taczy¢ wiele réznych
klientow, lecz dystrybucja MySQL jest wyposazona we wiasnego klienta, ktorego mozesz
potaczy¢ z baza danych MySQL na dowolnym komputerze.

W tym celu musisz okresli¢ w kliencie, z jakim serwerem bazy danych chcesz si¢ pota-

czy¢, kim jestes$ i czy chcesz postugiwac si¢ hastem dostgpu.

(Jesli uruchamiasz klienta na tym samym komputerze, na ktérym jest uruchomiony serwer,
nie musisz podawaé nazwy komputera macierzystego (hosta), cho¢ nie jest to zabronione).
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C:\mysql\bin> <nazwa bazy danych> -u <NAZWAUZYTKOWNIKA> - p <hasto> -h <host>
Wszystkie te parametry sa opcjonalne. Prawde mowiac, bezposrednio po instalacji mozesz
polaczy¢ si¢ z serwerem, stosujac proste polecenie:
C:\mysgl\bin>mysq]l
Rysunek 12.3. s MysaL
T 11 % 18 (=) Egﬂ Bl <é§J

C:\WINDOWS\Pulpit>cd \mysql\bin

c:\mysql\bin>mysql
welcome to the MysQL monitor.
Your MysQL connection id is 2 t

"\h'

Po zainstalowaniu oprogramowania MySQL, pliki pomocy w formacie HTML mozna
znalez¢ w katalogu c:\mysql\docs. Jesli preferujesz inne formaty dokumentow, odpowied-
nie pliki pomocy mozesz pobraé z witryny MySQL. Ja korzystam gtéwnie z plikéw PDF.
Trzeci rozdziat dokumentacji zawiera wprowadzenie do jezyka SQL (w jezyku angiel-
skim), wraz z opisem poszczegdlnych jego elementdw.

Ponizej przedstawi¢ podstawowe polecenia SQL, aby$my mogli rozpoczaé prace.

Pierwsze polecenia SQL

Gdy jestes juz potaczony z serwerem, powiniene$ si¢ rozejrze¢ po otoczeniu. Aby spraw-
dzi¢, jakie bazy danych sa dostgpne, uzyj polecenia:

mysql> show databases;

Kazde polecenie SQL w kliencie powinno by¢ zakonczone srednikiem ;. Jesli po wpisaniu
polecenia nie pojawiaja sie zadne rezultaty, sprawdz, czy wpisates srednik (rysunek 12.4).

Rysunek 12.4.

Jak zobaczysz, bezposrednio po instalacji sg dostepne dwie bazy danych: mysql oraz
test. Pierwsza z nich jest odpowiedzialna za wszystkie przywileje dostgpu do bazy da-
nych. MySQL korzysta z systemu przywilejow okreslajacego, co moze robi¢ konkretny
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uzytkownik z konkretna baza danych na danym komputerze macierzystym. Jesli zamierzasz
uruchomi¢ baz¢ danych w Internecie, powiniene$ zapozna¢ si¢ z regulami przywilejow
jezyka MySQL. Instrukcje, ktdre tu przedstawiamy, petnia jedynie role wprowadzenia.

Jesli uruchamiasz baz¢ danych na komputerze, ktory jest bezposrednio widoczny w Inter-
necie, pierwsza czynnoscia powinna by¢ zmiana hasta administratora.

Mozesz to zrobi¢ w wierszu polecen, korzystajac z narzedzia mysqladmin. Aby zamknaé
klienta MySQL, uzyj polecenia:

mysql> quit

Nastgpnie zmien hasto administratora w nastgpujacy sposob:
C:\mysql\bin> mysgladmin -u root hasto mojehasto
Szafa grajqgca
Utworzmy nowa baz¢ danych o nazwie jukebox (szafa grajaca).

Polacz si¢ z serwerem MySQL za pomoca klienta MySQL i wpisz polecenie create data-
base jukebox; (rysunek 12.5).

Rysunek 12.5.

t|e| @ @S] Al
r '\h' for help. Type '\c¢' to clear the buffer.

w databases;

n set (0.1l sec)

tabase jukebox;
row affected (0.00 sec)

Od tej chwili posiadasz nowa baz¢ danych, nie zawierajaca na razie zadnych tabel.
Utworzmy tabelg o nazwie files (pliki). Tabela bedzie zawierata trzy pola — numer
identyfikacyjny, pole zawierajace nazwg oraz plik zawierajacy utwory. Musimy okresli¢
nazwy poszczegdlnych pdl, typy danych w nich przechowywanych oraz maksymalny
rozmiar zawartosci kazdego pola.

MySQL posiada kilka typéw danych, lecz zwykle korzystamy z danych numerycznych
lub tekstowych.

Int Liczba catkowita z przedziatu od —2147483648 do 2147483647 (jesli posiada znak)
Varchar Ciag znakow o zmiennej dtugosci (od 1 do 255 znakéw)
Blob (ang. binary large object) z tego typu danych korzystamy wowczas, gdy pole

ma zawiera¢ wiecej niz 255 znakow

Opis pozostatych typéw danych znajdziesz w dokumentacji MySQL.
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Rysunek 12.6. F'3 Tryb Ms-D0S

Pierwszemu polu nadamy nazwe id. Bedzie ono zawierato unikalny klucz identyfikujacy
kazdy rekord. MySQL moze automatycznie zwigksza¢ wartos¢ tego identyfikatora, zatem
nie musisz si¢ zastanawiac, jaki byt identyfikator poprzedniego rekordu.

mysql> use jukebox;
mysql> create table files (id int auto_increment not null primary key);

Gdy okreslamy pole jako not null, MySQL nie pozwala doda¢ rekordu do bazy, jesli to
pole nie posiada zawartos$ci. Jest to uzyteczne w sytuacji, gdy wypetniasz wazne pola,
takie jak adres e-mail, lub gdy zamierzasz za pomoca tego pola powiazaé dwie tabele.
Lecz nie wyprzedzajmy.

Klient MySQL jest dosy¢ frustrujacy, poniewaz w $cisty sposob sprawdza sktadni¢. To
jeden z powodow tworzenia skryptodw, ktore zawieraja wszystkie potrzebne polecenia
SQL. Inny powod jest taki, ze nigdy nie wiesz, kiedy bedziesz musial odtworzy¢ tabele.

Aby formutowaé zapytania, musisz mie¢ utworzona baz¢ danych, na ktdrej zapytania beda
operowatly. Zastosuj ponizsza sktadnig¢ (stowo kluczowe %path% zastap $ciezka, wskazuja-
ca plik skryptu MySQL):

mysql nazwa_bazy danych < %path% mojskrypt.sql
W naszym przykladzie umiescimy skrypt create jukebox.sql w katalogu mysql, zatem
mozesz uzy¢ polecenia:

C:\mysqT\bin>mysql jukebox < C:\mysql\create jukebox.sql

To polecenie spowoduje wykonanie polecen zawartych w pliku skryptu, przy czym beda
one operowaty na podanej bazie danych (rysunek 12.6).

C:\mysql\bin>mysql jukebox < C:\mysqgl\create_jukebox.sql

C:\mysql\bin>

Oto skrypt SQL, ktory tworzy tabelg bazy danych jukebox i wypetnia ja pewnymi danymi.
Skrypt ten miesci si¢ w pliku create jukebox.sql.

# To jest skrypt SQL. Tworzenie i uzywanie skryptéw jest wygodne
# poniewaz dosy¢ czesto trzeba odtwarzaé tabele Tub wypeiniaé je
# danymi testowymi, Tub tez opréznia¢ baze danych

# W skrypcie mozesz uzy¢ dowolnych polecen SQL.

use Jjukebox;

create table files (id int(7) auto_increment not null primary key);
alter table files add name varchar(40) not null;

alter table files add track varchar(40) not null;

insert into files values (0, 'Wayne Krantz', 'the end of wednesday');
insert into files values (0, 'Maceo Parker','Pass the peas');

insert into files values (0, 'John Martyn', 'Baby Please come home');
insert into files values (0, 'Andy Macdonald', 'Drum Solo (Rare)');

Po utworzeniu bazy danych mozesz formutowaé zapytania SQL, by ja przetestowac.
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Oto kilka polecen SQL, z ktérych czgsto korzystam. Wpisz je i zobacz, jaki wynik uzyskasz.

Funkdja select
Rozpocznijmy od takiego prostego zapytania (rysunek 12.7):

Rysunek 12.7.

mysgl> use jukeb

Database changed
> select * from files;
R

+
| the end of wednesday
Maceo Parker | Pass the peas
| John Martyn | Baby Please come home
| Andy Macdonald | Drum -
[P
in set (0.00 sec)

select * from files;

Jak wida¢, to zapytanie powoduje wyswietlenie wszystkich rekordéw, poniewaz postu-
zyliSmy si¢ symbolem wieloznacznym *.

Nastgpne zapytanie wybiera z bazy tylko rekord, ktorego pole name zawiera nazwe Wayne
Krantz (rysunek 12.8).

Rysunek 12.8.

| id | name
Lt e LD L L L +--= --
| the end of
______ S
in set (0.00 sec)

select * from files where name = "Wayne Krantz";

Wreszcie, ponizsze zapytanie wyswietla wszystkie rekordy bazy danych, lecz zmienia
tytuly pol (rysunek 12.9).

Rysunek 12.9.

k as the_track from files;

+
in set (0.00 sec)

select id as the_id, name as the_name, track as the_track from files;
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Funkcja update

Funkcja update stuzy do aktualizacji rekordow w tabeli. Ponizsze polecenie we wszyst-
kich rekordach tabeli files zmienia zawartos¢ pola name na Wayne Krantz.

update files set name = "Wayne Krantz";

To polecenie zamienia warto$¢ pola name w rekordzie, ktoérego pole id jest rowne 2.

update files set name = "Wayne Krantz" where id='2";

Funkcja delete

Ta funkcja shuzy do usuwania rekordow z tabeli. Ponizsze polecenie usuwa wszystkie
rekordy z tabeli files.

delete from files;

Z kolei to polecenie usuwa rekordy, ktorych pole name ma warto$¢ Wayne Krantz.

delete from files where name='Wayne Krantz';

Dosy¢ rzadko uzywam funkcji delete w skryptach uruchamianych w sieci. Wynika to
z kilku powodow.

Nie jest bezpiecznym rozwiazaniem udzielanie anonimowemu uzytkownikowi przywi-
leju usuwania rekordéw. Znacznie bezpieczniejsze jest utworzenie pola, pelnigcego
funkcj¢ znacznika ,,aktywny-nieaktywny”, ktéry pozwoli uzytkownikowi czasowo dez-
aktywowac rekord. Uzyskujemy bardzo podobny efekt, lecz nie wymaga on udzielania
uzytkownikom tak wielkich przywilejéw. Rozpocznij od minimalnych przywilejéw i w mia-
re potrzeb zwigkszaj je; nigdy nie postepuj w przeciwnym kierunku. Wigkszos¢ baz danych,
ktore udostgpniam, umozliwia anonimowym uzytkownikom wybieranie (select), wstawia-
nie (insert) i aktualizacje rekorddéw (update).

Jesli naprawde chcesz usuwac rekordy, rob to z bezpiecznego komputera.

Funkcja drop

Tej funkcji uzywaj z rozwaga. Pozwala ona usuwac tabele, a nawet cate bazy danych.
Upewnij sig, ze wiesz, co robisz, gdy umozliwiasz anonimowym uzytkownikom usuwanie
danych. Nigdy nie zezwalaj im na usuwanie catych baz danych.

Ponizsze polecenie usuwa tabele files.
drop table files;

Natomiast ponizsze polecenie usuwa baz¢ danych o nazwie jukebox, wraz z jej tabelami
i ich zawartoS$cia.
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Zanim przejdziemy do nastgpnego podrozdziatu, przyjrzyjmy si¢ jeszcze dwoém polece-

niom SQL:
grant select, insert, update on jukebox.files to webuser@'%' identified by —
"awebpassword" ;
grant select, insert, update on jukebox.files to webuser@'localhost' identified by —
"awebpassword" ;

Powyzsze polecenia umozliwig klientowi uruchomionemu na innym komputerze wybieranie
(select), wstawianie (insert) i aktualizacje¢ (update) rekordow tabeli files w bazie danych
Jukebox. Ponadto udostepnig te baz¢ danych skryptom uruchamianym z serwera.

Tworzenie skryptow po stronie serwera

Poznates juz podstawy pracy z klientem MySQL i formutowania zapytan do bazy danych.
Mozemy zatem przej$¢ do nastgpnego etapu i uruchomié po stronie serwera skrypty,
ktore beda asynchronicznie oddziatywac z baza danych.

Oznacza to, ze bgda one zdolne wczytywaé materiaty do filmu Flasha, a nastgpnie
wstawiac¢ pozyskane dane do bazy danych. Jako uzytkownik Flasha potrafisz juz postu-
giwac si¢ jezykami skryptowymi, takimi jak choéby jezyk ActionScript. Jednak jako jezyk
skryptow klienta, jest on obarczony pewnymi ograniczeniami, narzuconymi ze wzgledéw
bezpieczenstwa.

Oto ograniczenia, ktdre nam najbardziej doskwieraja:

¢ Brak dostepu do lokalnych plikéw (w przeciwnym razie kazdy niezaufany program
moglby zapisywac lokalne pliki)

¢ Brak dostgpu do baz danych lub zasobow sieciowych

Skrypty serwerowe, jak si¢ mozna spodziewaé, sa uruchamiane na serwerze, a nie na
komputerze klienta. W konsekwencji, skrypty serwerowe (generalnie) sa zaufane dla apli-
kacji, ktora je wywoluje, czyli mozna przyjac, ze to, co robia, pokrywa si¢ z tym, co zro-
bitby$ sam.

Jednym z probleméw zwiazanych ze skryptami serwerowymi jest duze obciazenie pota-
czen, gdy okreslone zadania musza by¢ wykonywane na serwerze. Przykltadem moze
by¢ przesytanie formularza HTML. Gdy uzytkownik nie wpisze imienia w odpowied-
nim polu (co jest wymagane), niekompletny formularz jest przesytany na serwer, gdzie
jest sprawdzany, a nastepnie odsytany z powrotem do klienta z prosba o uzupetnienie
brakujacego imienia. W rezultacie wigkszo$¢ programistow decyduje si¢ na rozwiazania
faczace zalety skryptow wykonywanych po stronie klienta i tych dziatajacych po stronie
serwera (chyba ze sg oni programistami Java).

Na polu jezykow serwerowych réwniez masz do dyspozycji bogaty wybor, a poniewaz
w wigkszosci z nich poradzono juz sobie z wigkszo$cig btedow i innych problemow,
wybor najczesciej opiera si¢ glownie na osobistych upodobaniach.
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Oto najczesciej brane pod uwage jezyki programowania skryptow serwerowych:

¢ ASP (Active Server Pages — aktywne strony serwera) — zawierajace skrypty w takich
jezykach jak VBScript, CGI Perl, C czy skrypty shell systemu Unix

¢ Mod-perl

¢ Python

¢ Server-Side JavaScript (serwerowy JavaScript)
¢ PHP

¢ ColdFusion

Tak bogaty wybor moze wywotaé konsternacje, lecz jezyki te maja wiele cech wspolnych.
Ponadto istnieje wiele narzedzi umozliwiajacych konwersje skryptow z jednego jezyka
skryptowego na inny. Moim osobistym faworytem jest PHP — jezyk bardzo tatwy do
opanowania, z doskonatg obstugg baz danych. Jest on absolutnie darmowy.

W ponizszych przyktadach postuzymy si¢ jezykiem PHP.

Jak zainstalowaé PHP

Najnowsza wersj¢ dystrybucji PHP mozesz pobraé z witryny www.php.net. Posiada ona
wbudowana obstuge bazy danych MySQL oraz kilku réznych serwerow.

Doskonatym utatwieniem jest dokumentacja jezyka PHP, dostgpna na wspomnianej
witrynie. Zawiera ona komentarze uzytkownikow na temat wszystkiego, od instalacji po
kwestie zwiazane z poszczegdlnymi funkcjami.

Tworzenie skryptéw serwerowych jest nierozerwalnie zwiazane z oprogramowaniem
serwera sieciowego, a na tym polu réwniez mamy kilka opcji do wyboru. Uproscimy
sobie zycie, wybierajac oprogramowanie serwerowe najbardziej popularne w Internecie
— Apache. Jezyk PHP jest dostepny na swej witrynie w dwoch odmianach, z ktorych
jedna jest od razu zabudowana w serwer Apache, jednak jesli jestes uzytkownikiem
Windows, musisz skorzysta¢ z wersji CGI.

Oprogramowanie serwerowe Apache mozesz pobra¢ z witryny www.apache.org. Witryna ta
jest jednoczesnie sercem spolecznosci, zaangazowanej w wiele innych projektow (w tym
bardzo interesujace parsery Java XML). Projekt serwera sieciowego Apache jest znany
pod nazwa HTTPD (taka jest nazwa serwera pod systemem Linux).

Jesli korzystasz z systemu Windows, pobierz binarng wersj¢ dystrybucji win32, ktorg
znajdziesz w podkatalogu binaries. Niedawno zaktualizowano instalatory Apache i teraz
korzystaja one w systemie Windows ze zintegrowanego instalatora. W zwiazku z tym,
jesli korzystasz z jednej ze starszych wersji systemu Windows, by¢ moze bedziesz musiat
pobra¢ réwniez ostatnia wersj¢ pakietu Windows Installer. Odnosniki do tego pakietu
znajduja si¢ na stronie udostgpniajacej dystrybucje Apache.

W czasie pisania tego tekstu najnowsza wersja serwera Apache byta wersja 1.3.22.
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Wspolpraca MySQL, PHP i Apache

Kombinacja tych trzech komponentdéw zyskuje coraz wigksza popularnos¢, zas ich insta-
lacja jest coraz fatwiejsza. Gdy wykonasz ponizsze kroki, za pig¢ minut powinienes
dysponowac konfiguracja gotowa do pracy. W razie napotkania probleméw, poszukaj
wskazowek za pomocg wyszukiwarki Google Iub inne;j.

1. Zainstaluj oprogramowanie MySQL. Wymaga to jedynie uruchomienia instalatora
i sprawdzenia, czy serwer dziata. To zagadnienie juz opisalismy.

2. Zainstaluj serwer Apache. Tu rowniez wystarczy postuzy¢ si¢ zwyktym instalatorem
Windows.

W przypadku uruchamiania tego oprogramowania na prawdziwym serwerze
internetowym, program Apache poprosi o szczegdty dotyczace domeny serwera,
jego nazwy w sieci oraz adresu e-mail administratora.

Jesli uruchamiasz ten serwer dla celéw treningowych lub testowych, mozesz podaé
dowolna domeng; podaj adres IP 127.0.0.1 (adres lokalnego komputera, gdy nie jest
on potaczony z siecia) lub twoj rzeczywisty adres IP (jesli chcesz, by inne komputery
w sieci rowniez byty zdolne do wyswietlania stron). Aby kontynuowacé, podaj réwniez
swoj adres e-mail.

Instalator utworzy skroty w menu Start i, jesli pracujesz w systemie Windows NT
lub Windows 2000, zaoferuje mozliwos$¢ uruchomienia serwera jako serwisu. Na
mojej maszynie testowej wole uruchamiaé serwer Apache jako serwis. Mozesz
rowniez skorzystac ze skrotow, stuzacych do testowania konfiguracji serwera.
Uruchom serwer, a nastgpnie uzyj adresu http://localhost/, http://127.0.0.1 Tub
http://twéj _adres IP/, aby zobaczy¢ testowa strong¢ Apache (rysunek 12.10).

Rysunek 12.1 0. 3 Strona testowa instalacji serwera Apache - Microsoft Internet Explorer ;IEILI
Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc ‘
Evstacz v = v (D 24| @wyszukaj [ Ulubions (HHistoria | S+ & B

Adres [&] ntp:/flocalhosty ~| @Prejd: HLcha|

-

Jezeli strona ta jest widoczna, oznacza to poprawng instalacje serwera Apache.
Mozna juz zamienic zawartosc tej witryny.

Czy zamiast spodziewanej witryny WWW
widoczna jest ta?

Strona ta jest widoczna, poniewaz administrator serwera WWW zmienit jego
konfiguracje. Prosze skontaktowa¢ sie z osoba odpowiedzialna za
zarzadzanie tym serwerem. Apache Software Foundation, producent
oprogramowania serwerowego Apache, nie administruje tg witryng i nie jest w
stanie pomadc w sprawach zwigzanych z jej konfiguracja.

Do niniejszej dystrybucji serwera Apache dolgczono anglojezyczng dokumentacje.

Ponizsze logo, "Powered by Apache", mozna stosowac bez ograniczen.
Dziekujemy za wybranie Apache'a!

wered by
APACH

KN

a Gotowe ‘ ’7 Lokalny intranet
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Jezeli taczysz si¢ z Internetem za pomoca modemu, by¢ moze konieczna jest zmiana
pewnych ustawien ustugi Dial-Up Networking (DUN), by pojawita si¢ ta strona.
Jesli komputer probuje wykrecié numer dostepowy w czasie, gdy chcesz wyswietlié
strone testowg Apache, otworz okno Infernet Options (Opcje internetowe) (na przyktad
w przegladarce Internet Explorer wybierz polecenie Tools/Internet Explorer
(Narzedzia/Opcje internetowe)) i na zaktadce Connections (Potaczenia) wybierz
opcje Never dial a connection (Nigdy nie wybieraj polaczenia). Gdy sprawdzisz,

ze strona testowa si¢ pojawia, mozesz przywroci¢ poprzednie ustawienia DUN.

. Zainstaluj oprogramowanie PHP w katalogu c:\php. Jesli znasz jezyk angielski,

mozesz przeczytac plik install.txt zawarty wewnatrz tego katalogu. Zawiera on
informacje na temat instalacji tego oprogramowania.

Po zainstalowaniu wszystkich plikow w katalogu c.\php (w naszym przypadku
ekran konfiguracji poczty e-mail nie jest istotny) pozostang do wykonania jeszcze
dwie operacje.

Otworz plik konfiguracyjny Apache httpd.conf (miesci si¢ on w katalogu
C:\Program Files\Apache Group\Apache\confl) i odszukaj stowo AddType.
Wstaw ponizsze wiersze pomigdzy inne wiersze AddType.

ScriptAlias /php/ "c:/php/"

AddType application/x-httpd-php .php

Action application/x-httpd-php "/php/php.exe”
Bardzo wazne — uruchom ponownie serwer Apache. Jesli pracujesz w systemie
Windows NT, uruchom ponownie serwis; w przeciwnym razie przejdz w wierszu
polecen do katalogu Apache i wpisz polecenie:

apache -k restart

. Utworz plik o nazwie php.php i nastgpujacej tresci:

<?
phpinfo();

7>

Zapisz go w gtdéwnym katalogu sieciowym serwera Apache (zwykle jest to katalog
C:\Program Files\Apache Group\Apache\htdocs, chyba Zze zmieniles$ $ciezke dostgpu
podczas instalacji lub tez zmodyfikowate$ nazwe katalogu w pliku httpd.conf).

Otworz przegladarke internetowa i wpisz adres http://localhost/php.php. Powinna
si¢ pojawi¢ strona pokazana na rysunku 12.11.

Strona ta wyswietla wszystkie parametry konfiguracyjne. Jesli si¢ nie pojawi,
wykonaj ponownie operacje zwigzane z instalacja. Jesli nie zainstalowales aplikacji
w domyslnych katalogach, sprébuj je przeinstalowaé — utatwisz sobie zycie.

Po zainstalowaniu tych komponentéw masz do dyspozycji metody tworzenia
dynamicznych materiatéw XML w przegladarkach i — co bardziej ekscytujace —
we Flashu. Mozesz uruchamia¢ skrypty PHP z dowolnego miejsca w gltab gtéwnego
katalogu sieciowego (jesli chcesz, mozesz zmieni¢ jego potozenie, modyfikujac
skrypty konfiguracyjne Apache i PHP).
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Rysu"ek 12_1 1 R a phpinfo() - Microsoft Internet Explorer

Flash

Rysunek 12.12.

Plik Edycja Widok WUlubione Narzedzia Pomoc

EWstecz v = v ) al | @wyszuke) EUubione (8Historia | By S B
Adres [&) hip:/localhost/php php =] @Presist: || baczal
PHP Version 4.1.1 @ :|
System Viindows 95/98 4 90
Build Date Dec 30 2001
Server API CGl
Virtual Directory Support enabled
Caonfiguration File (php.ini) Path CWINDOWSphp ini
ZEND_DEBUG disabled
Thread Safety enabled
This program makes use of the Zend Scripting Language Engine:
Zend Engine v1.1.1, Copyright (¢} 1998-2001 Zend Technologies
4 | _’l_l
@ ‘ | Lokalny intranet v

Diagram na rysunku 12.12 ilustruje ogdlne zaleznosci pomigdzy poszczegdlnymi kompo-
nentami. Film Flasha odwoluje si¢ do skryptu PHP, ktéry wysyta zapytanie do bazy danych
i otrzymuje odpowiedz. Nastgpnie formatuje t¢ odpowiedz do postaci obiektu XML
i przesyta z powrotem do filmu Flasha, ktory moze nimi manipulowaé lub po prostu je
wyswietli€.

Skrypty Perla MySQL PHP Flash

Czesto uruchamiam zewngtrzne skrypty, ktére cyklicznie sprawdzaja baze danych i uru-
chamiaja okreslone procesy w razie spetnienia okreslonych warunkéw przez baze da-
nych. Na powyzszym diagramie sg one reprezentowane przez blok ,,Skrypty Perla”.

Na przyktad utworzylem skrypt, ktéry przenosi wiadomosci e-mail z witryny do bazy
danych, co pozwala mi nastgpnie w wygodny sposob wysta¢ potwierdzenia ich otrzy-
mania. Realizuje to za pomoca skryptu Perla, ktéry co jaki$ czas sprawdza bazg¢ danych
i jesli znajduje nowe rekordy, automatycznie tworzy wiadomos¢ e-mail i wysyla ja na
adres zwrotny. (Jesli sta¢ ci¢ na licencje, oprogramowanie Microsoft SQL Server
umozliwia uruchamianie funkcji VBScript za pomoca detektorow zdarzen; umozliwiaja
one wyslanie tych wiadomosci e-mail w czasie rzeczywistym).

Dosy¢ czesto bedziesz tworzyt takie tancuchy proceséw i wierz mi, nie zawsze beda one
chcialy zadziata¢ od razu. Warto jednak nabra¢ praktyki, by wiedzie¢, co si¢ dzieje na kaz-
dym etapie, i co wazniejsze, by potrafi¢ sprawdzi¢ wyniki kazdego etapu.

Rozpocznijmy od spojrzenia na etapy dziatania prostego skryptu PHP. Jesli wczesniej
nie miate$ kontaktu z tym jezykiem, jednoczesnie bedzie to dla ciebie pewnego rodzaju
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wprowadzenie. Plik ten powinien funkcjonowaé w gtéwnym katalogu sieciowym. Nie
mozna po prostu ,,przeciagnaé” pliku PHP do przegladarki — trzeba odnies¢ sie do niego
za posrednictwem serwera. Na przyktad, jesli plikowi nadasz nazwe first.php, odniesiesz
si¢ do niego za pomoca adresu http://localhost.php (lub na przyktad http://localhost/
sites/flash-xml/first.php, jesli wczesniej przygotowates odpowiednie podkatalogi wew-
natrz katalogu sieciowego).

Nasz pierwszy plik PHP

Jesli pobrates i zdekompresowates archiwum z przyktadami do tej ksiazki, przejdz do
katalogu Rozdzial 12 1 odszukaj plik first.php. Skopiuj go do gltéwnego katalogu siecio-
wego (najprawdopodobniej jest to katalog C:\Program Files\Apache Group\Apache\
htdocs), a nastgpnie otworz przegladarke i odnie$ sie do tego pliku za pomoca adresu
http://localhost/first.php (rysunek 12.13).

Rysunek 12.13 | j http://localhost/firstphp - Microsoft Internet Explorer
Plik  Edycja  Widok Ulubione Narzedzia Pomoc
Eistecs + & v (@ [ & | @Wyszukej (1 Ulubione (BHistoria | By & R @

Adras I@ http:/ flacalhost/first php j & Preejdz Htatia‘

Ta linia jest zwyklym kodem HTML, lecz jesli otworzysz plik
zrodlowy, znajdziesz w nim rowniez kod PHP.

S
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Strona wydaje si¢ banalnie prosta. Spdjrz jednak na kod, kryjacy si¢ w pliku first.php.
<?php
//poczatek sekcji PHP (to jest komentarz PHP)

/*to
jest
wielowierszowy
komentarz
php

*/

// Jak wida¢ w tym skrypcie, kody PHP i HTML moga by¢ dowolInie przemieszane

// gdy p6zniej bedziemy uruchamiaC skrypty PHP z Flasha, wyniki nie beda w 0gole —
wySwietlane w przegladarce,

// natomiast skorzystamy z funkcji sprawdzajacych poprawno$¢ danych —
i wysytajacych je z powrotem do Flasha.

// Tam wykonamy potrzebne obliczenia i wy$lemy dane do bazy danych —
(Tub pobierzemy je z niej).

// Skrypt serwera mozesz uwazaC za tacznik pomiedzy komponentami aplikacji.

// koniec kodu PHP. Teraz umiescimy kod HTML. Kod PHP w zasadzie niczego tu nie —
zmienia. Serwer sparsuje te sekcje
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// i stwierdzi, ze zawiera ona jedynie komentarze
>

<html>

<body>

<P><B>Ten wiersz jest zwyktym kodem HTML, lecz jeS1i otworzysz plik zrodtowy, —
znajdziesz w nim réwniez kod PHP.</B></P>

</body>
</html>

Ten przyktadowy plik zawiera dwie sekcje. Pierwsza miesci sam kod PHP, za$§ druga
zwykty kod HTML. Sekcje te w powyzszym przyktadzie sg rozdzielone, lecz kody PHP
i HTML moga by¢ dowolnie przemieszane, pod warunkiem ze fragmenty PHP oznaczysz
znacznikami <?php oraz php?> (lub po prostu <? oraz ?>).

<7php
Echo "Hej, tu jest kod PHP";
php?>

Sekcje PHP s parsowane na serwerze i nie sa przesytane ani wyswietlane na stronie.
Mozesz zatem uzywac¢ kodu PHP do generowania dynamicznych elementow, na przyk-
fad na dynamicznej stronie HTML. Spojrz na ponizszy przyktad (znajdziesz go w pliku
dynamicdate php — pamigetaj, by skopiowac go do gtownego katalogu sieciowego).

<?php

//W tym przyktadzie przemieszamy kody PHP i HTML, by wygenerowa aktualng date —
wewngtrz dokumentu

>

<html>

<body>

<P><B>Witaj na naszej drugiej stronie PHP. Dzisiejsza data:
<?

$today = getdate();

$month = $today[ 'mon'];

$mday = $today[ 'mday'];

$year = $today[ 'year'];

echo "$mday . $month . $year";

7>

</B></P>

</body>
</html1>

<!--funkcja getdate zwraca tablice zawierajaca nastepujace elementy:
"seconds" - sekundy

"minutes" - minuty

"hours" - godziny

"mday" - dzien miesiaca
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"wday" - dzien tygodnia, numerycznie: od 0 (niedziela) do 6 (sobota)
"mon" - miesiac, numerycznie

"year" - rok, numerycznie

"yday" - dzien roku, numerycznie; na przyktad "299"

"weekday" - dzien tygodnia, tekstowo (petne, angielskie nazwy dni) ; na przyktad —
"Friday"

"month" - miesiac, tekstowo (petne, angielskie nazwy miesiecy); na przyktad "January"

1>

Rysunek 12.14 przedstawia strong wygenerowang przez powyzszy skrypt.

Rysunek 12.14. B http:/ flocalhost/dynamicdate php - Microsoft Intemet Explorer ;Iglil
J Plik Edycja  Widok Ulubjone MNarzedzia Pomoc ‘
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JAgras I@ hitga:f flocalhost/dynamicdate php ﬂ @ Przejdz Hchza
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Witaj na naszej drugiej stronie PHP. Dzisiejsza data: 18. 1. 2002

N
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Jesli w przegladarce wybierzesz polecenie View/Source (Widok/Zrédlo), nie zobaczysz
zadnego kodu PHP. Jest to jezyk parsowany przez serwer, dziata na serwerze i jedynie
rezultaty jego dzialania sa widoczne w przegladarce. Jedynym sposobem, by pozna¢, ze
jest to dynamiczna strona, a nie statyczny tekst, jest rzut oka na rozszerzenie pliku (.php).

Wsrod przyktadowych plikéw dla rozdzialu 12. znajdziesz rowniez plik variety.php.
Zawiera on przyktady réznych uzytecznych rozwiazan wraz z komentarzami. Korzystajac
z nich oraz dysponujac wiedza na temat jezyka ActionScript, z tatwoscia zrozumiesz ich
dziatanie, cho¢ moga si¢ pojawié¢ pewne nowosci w sktadni.

Tego pliku nie bede tu analizowal. Jego zrozumienie nie powinno ci sprawi¢ zadnych
trudnosci — przy okazji przekonasz sig¢, ze PHP jest naprawde tatwym jezykiem. Uruchom
skrypt w przegladarce i otworz go w edytorze tekstu. Poréwnaj rezultat z kodem zrodto-
wym, by sprawdzi¢, jak dzialaja poszczegdlne polecenia.

Korzystajac z poznanych tu technik, mozesz zrealizowa¢ wigkszos¢ zadan programis-
tycznych. Pamietaj, ze masz do dyspozycji bogata dokumentacj¢ PHP (w jezyku angiel-
skim) oraz mozesz skorzysta¢ ze wsparcia spolecznosci programistow PHP.
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Wiecej informacji na temat jezyka PHP znajdziesz w ksiazce ,Foundation PHP for Flash”,
ktérego autorem jest Steve Webster?.
Wskazéwka

Lgczenie skryptu z bazq danych

Aby uzywac skryptu w potaczeniu z baza danych, musisz wykonaé trzy operacje:
¢ Potaczy¢ si¢ z baza danych i wybrac tabele, na ktorej chcesz operowac
¢ Sformutowaé zapytania SQL

¢ Przyjac rezultaty

Gdy rezultaty zapytan zostana umieszczone w strukturze danych, mozesz nimi mani-
pulowac¢ i formatowac je w dowolny sposdb.

Jezyk PHP posiada rézne funkcje stuzace do taczenia si¢ i formutowania zapytan do roz-
nych typow baz danych, lecz kod SQL jest zawsze ten sam (przynajmniej w wigkszosci

przypadkow).

Oto funkcje MySQL, ktorych bedziemy uzywac:

mysql_connect Otwiera potaczenie z serwerem MySQL

mysql_select _db Wybiera bazg danych MySQL

mysql_query Wysyla zapytanie MySQL

mysql_errno Zwraca warto$¢ numeryczna, stanowiaca kod bledu poprzednio

wykonywanych operacji MySQL

W dokumentacji znajdziesz wiele innych specjalizowanych funkcji, lecz te cztery zwy-
kle sa wystarczajace do wykonywania prostych operacji.

Wigkszo$¢ probleméw ze skryptami serwerowymi i bazami danych dotyczy uprawnien
(przywilejow). Wczesniej pokazalismy, jak uzytkownikowi o nazwie webuser przyznaé
pozwolenie na czytanie danych z bazy jukebox za pomoca dowolnego komputera.

grant select, insert, update on jukebox.files to webuser@'%' identified by —
"awebpassword" ;

grant select, insert, update on jukebox.files to webuser@'localhost' identified by —
"awebpassword" ;

Upewnij sig, ze twoj skrypt posiada uprawnienia dostgpu do bazy danych. Pamigtaj, ze mo-
zesz przyznawaé przywileje z poziomu klienta MySQL; powinienes$ réwniez sprawdzic,
czy uzytkownik, ktoremu przyznates przywileje, moze si¢ potaczy¢ za pomoca klienta
MySQL — powinien to by¢ pierwszy krok w przypadku wystapienia probleméw z dzia-
faniem skryptu PHP.

2 Wydawnictwo Helion wydaje polskie thumaczenie tej ksigzki pod tytutem ,,Flash PHP. Podstawy”
— przyp. Hum.
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Ponizej przedstawiamy przyktad prostego skryptu, ktdry wysyla zapytanie do utworzo-
nej wezesniej bazy danych jukebox i pozyskuje rezultaty. Znajdziesz go w pliku jukebox
db.php

<?php
/*
potacz sie z serwerem mysql,
sktadnia: $db=mysql_connect("adres serwera","nazwa uzytkownika", "hasto")
*/
$db = mysql_connect("127.0.0.1", "root","");

//wybierz baze danych Tub wySwiet]l informacje o niepowodzeniu
mysql_select db("jukebox",$db)or die ("&error=problem z wyborem bazy");

//wy$1i] zapytanie SQL do bazy danych jukebox
$result = mysql _query("SELECT * from files", $db);

//inicjalizacja Ticznika
$number_of tracks=0;

//pobierz rezultat zapytania i skonwertuj go na uzyteczng tablice
while ($thisrecord=mysql fetch_array($result))

/* oto rekord definiowany bezpo$rednio (umieszczany w tablicy):
$structured array[0]["id"] holds 1
$structured array[0][ 'name'] holds "artysta"
$structured _array[0][ 'track'] holds "utwor"

gdyby$ wywotatat zapytanie select * from jukebox

w oknie klienta mysql, rekord wygladatby tak:

| 1 | artysta | utwor |

dodaj poszczeg6ine rekordy do wspdlnej tablicy

*/
$structured_array[]= array (
"id" =>$thisrecord['id"],
"name" =>$thisrecord[ 'name'],
"track" =>$thisrecord[ 'track']

)

//zwieksz wartos¢ licznika, czyli Ticzbe utwordw
$number_of tracks++;

}

//przejdz cata tablice i wySwietl poszczegdline rekordy
7>

<html>

<body>

<?

echo "<BR><B><font=\"arial\" size=\"3\">WYNIKI W BAZIE DANYCH: —
$number_of_tracks</font>";

echo "</b><table width=\"30%\" border=\"1\" cellspacing=\"0\" cellpadding=\"0\">";

for ($iteration=0;$iteration<$number_of_tracks;$iteration++)

{
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echo "<TR><TD>".$structured array[$iteration]['id']."</TD><TD>"—

.$structured array[$iteration]['name']."</TD><TD>".$structured array[$iteration] —
["track']."</TD></TR>";

}

echo "</table>";
7>

Rysunek 12.15 przedstawia rezultat skryptu. Za pomoca kodu PHP utworzylismy tabelg
HTML, by wyswietli¢ zawarto$¢ bazy w uporzadkowany sposob.

Rysunek 12'1 5_ !L‘E http://localhost/jukebox_db.php - Microsoft Internet Explorer . ;Iglll
Plik  Eclycja  Widok Ulubione Marzedzia Pomoc ‘
EWstacz v = v @) 4| @vwszuka) GUlubione (#Historia | By & B @

Aﬁ'%la hittp:/ {localhost/jukebox_db php j @ Preejdz Htgcza|
[
WYNIKI W BAZIE DANYCH: 4
Wayne the end of
Krantz wednesday
Maceo Pass the
Parker peas
3John Baby Please
Martyn come home
Andy Drum Solo
Macdonald (Rare)
H
£] Gotowe [ | R Lokalnyintanet Y

Cho¢ skrypt zawiera dosy¢ duzo kodu, jego dziatanie mozemy stresci¢ w prosty sposéb.

Pierwsza czes¢ skryptu taczy si¢ z baza danych za pomoca polecenia:

$db = mysql_connect("127.0.0.1", "root","");

Nastgpnie wybieramy bazg¢ danych, uzywajac polecenia:

mysql_select db("jukebox",$db)or die ("&error=problem z wyborem bazy");

Wysytamy zapytanie, ktérego rezultat umieszczamy w strukturze tablicowej $result:

$result = mysql _query("SELECT * from files", $db);

Jesli chcialby$ zobaczy¢ raport blgdu w przypadku probleméw z wykonaniem funkcji
MySQL, mozesz umiesci¢ w skrypcie dodatkowy, ponizszy wiersz. Jest on przydatny
podczas tworzenia skryptu i pozwala wychwyci¢ przypadkowe btedy, takie jak uzycie
btednej nazwy tablicy.

echo mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>";
Ponadto zwrd¢ uwage, ze przy wysylaniu zapytania SQL za pomoca kodu PHP nie musisz

zakancza¢ zapytania srednikiem, tak jak w przypadku wpisywania polecen bezposrednio
w oknie klienta MySQL.

Zadanie, ktore wydawato si¢ naprawdg skomplikowane, wypehiliSmy w trzech wierszach
kodu!
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Teraz musimy jeszcze dotrze¢ do wynikéw zapytania.
Funkcja PHP o nazwie mysql result() zwraca zawarto$¢ pojedynczej komorki, wcho-
dzacej w sktad wyniku zapytania MySQL. Jest ona przydatna na przyktad wtedy, gdy

wiesz, ze rezultat powinien by¢ pojedynczy.

Jednak w wigkszo$ci zastosowan baza danych zwraca wigcej komorek wynikowych,
udostgpnianych przez bardziej przydatna funkcje:

mysql_fetch array($result) — domyslnie funkcja ta udostepnia rezultat w postaci
wspolnej tablicy, lecz mozna tez skorzystac z jej uzytecznych opcji.

Wspdlna tablica umozliwia wygodny dostgp do poszczegdlnych pol w poszezegdlnych
rekordach.

Nasz przyktadowy rezultat zapytania wyglada nastgpujaco:

1. Artysta Utwor
2. Inny artysta Inny utwor
3. Inny artysta Inny utwor

Powyzsze dane mozna przedstawié jako dwuwymiarowa strukturg¢. Mozesz odnies¢ si¢
do konkretnego elementu w tablicy za pomoca indeksu, pamigtajac, ze tablice sa indek-
sowane od zera, czyli tak:

(ojcol  roifil  folirel
(1Jjroy 1] - riired
(2Jjtol  reiil  relirel

W powyzszym przyktadzie komodrka [0][0] zawiera wartos¢ 1, komorka [0][2] tekst
Utwér, natomiast komorka [2][2] tekst Inny utwor.

Wspdlna tablica kojarzy wartosci indeksow z rzeczywistymi nazwami, jakie mozesz
przypisa¢ komérkom. W powyzszym przyktadzie uzylismy kombinacji obu rozwigzan.

Wspdlna tablicg wynikow tworzymy w taki sposdb:

$structured array[J= array (

"id" =>$thisrecord['id'],
"nazwa" =>$thisrecord[ 'name'],
"utwor" =>$thisrecord[ 'track']

);

Do poszczegdlnych komorek odnosimy si¢ wowczas nastepujaco:

$structured array[0]["id"]
$structured array[0][ 'nazwa']
$structured array[0][ 'utwor']

Pierwszy indeks stuzy nam do okreslania, o ktéry rekord nam chodzi, za$ drugi pozwala
odnies¢ sie do konkretnego pola. Jak widzisz, nazwy indekséw nie musza si¢ pokrywaé
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z nazwami pdél w bazie danych. Oczywiscie moglyby by¢ rowniez takie same, jak w po-
nizszym przyktadzie:

$structured_array[]= array (

"id" =>$thisrecord['id'],
"name" =>$thisrecord[ 'name'],
"track" =>$thisrecord[ 'track']

)

Wowczas nazwe drugiego artysty z bazy danych odczytatbym w taki sposob:

$structured array[1][ 'name']

Oczywiscie dla polskiego czytelnika tatwiejsze bedzie postugiwanie si¢ polskimi naz-
wami pol.

Podsumujmy. Mamy tablic¢ rekordow, wiemy, ile rezultatow zwraca zapytanie, i znamy
stowa kluczowe, za pomocg ktérych mozemy odnosi¢ si¢ do poszczegolnych pdl w re-
kordach.

Generowanie kodu XML

Rozpocznijmy przyktad od prostego dokumentu XML. Znajdziesz go w pliku jukebox.xml.

<?xml version='1.0" encoding="windows-1250" ?>

<jukebox>
<artysci wszyscy="5">
<artysta>
<nazwa>Wayne Krantz</nazwa>
<utwér>The end of wednesday</utwor>
</artysta>

</artysci>
</ jukebox>

Generowanie kodu XML za pomocg skryptu PHP jest dziecinnie proste. Prawde mowiac,
zwykte dodanie znacznikow <?php php?> na gorze powyzszego pliku i nadanie mu nazwy
Jukebox.php z technicznego punktu widzenia zmienitoby go w plik PHP. Jednak bardziej
uzytecznym rozwigzaniem bedzie wygenerowanie kazdego wiersza lub fragmentu kodu
XML za pomocg polecenia PHP. Tym sposobem mozesz decydowac o zawartosci gene-
rowanego kodu XML, umieszcza¢ w skrypcie PHP struktury decyzyjne i inne rozwia-
zania okreslajace jego postac.

Dlatego nasz plik jukebox.php wyglada nastgpujaco.

<?php
echo "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"windows-1250\"?>";
echo "\n\n";

echo "<jukebox>";
echo"<artysci>";
echo" <artysta>";
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echo" <nazwa>Wayne Krantz</nazwa>";
echo" <utwér>The end of wednesday</utwor>";
echo" </artysta>";
echo"</artysci>";
echo"</ jukebox>";
php?>
Rysunek 12.16 przedstawia okno przegladarki po uruchomieniu skryptu jukebox.php.
Rysunek 12.16. 'hnp:mncamnst,'jukahnx,php—Mi:msnﬂlmamet Explorer _lol x|
T Plik  Edycja. Widok Ulubione MNarzedzia Pomoc ‘
dEvstacz v =& v @D 4| @wiyszukaj (ElUlubione (BHistoria | e & B &
Aﬁ'“la hitp:/ flocalhost/jukebox php ﬂ @ Przejdz HLgcza|
<?xml version="1.0" encoding="windows-1250" ?> =l
- <jukebox>
- <artysci>
- <artysta>

<nazwa>Wayne Krantz</nazwa>
<utwor>The end of wednesday</utwor>

<Jartysta>
<[artysci>
</jukebox>
@ Gotowe | | Lokalny intranet "

Generowanie kodu XML na podstawie bazy danych

Jesli te same dane bytyby zawarte w bazie danych, moglibysmy je przeksztatci¢ do formatu
XML, by nastepnie wystac je w tej postaci do klienta, ktory jest przygotowany do opero-
wania danymi w formacie XML. W tym celu musieliby$my:

¢ Sformutowa¢ odpowiednie zapytanie SQL
¢ Wywotac to zapytanie w skrypcie PHP
¢ Sformatowac rezultaty

& Zwrocié (lub przestac) rezultaty

Przyktad skryptu PHP wykonujacego powyzsze zadania znajdziesz w pliku jukebox
db_xml.php. Dziata on bardzo podobnie do skryptu jukebox db.php, lecz zamiast tabeli
HTML generuje drzewo XML. W obu skryptach korzystamy z utworzonej wczesniej
bazy danych jukebox. Wiemy, Ze zawiera ona tabele files, zawierajaca rekordy sktadaja-
ce si¢ z trzech pol:

id Automatycznie zwigkszana liczba catkowita, stanowiaca identyfikator rekordu

name Wartos¢ typu varchar, sktadajaca sie maksymalnie z 40 znakow, ktora nie moze by¢
pusta. Zawiera nazwe artysty (zwykle imi¢ i nazwisko)

track  Wartos¢ typu varchar, sktadajaca sie maksymalnie z 40 znakow, ktora nie moze by¢
pusta. Zawiera tytut utworu
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Jak dotrze¢ do informacji?

Zobaczmy, jak po stronie klienta odczytamy wygenerowany kod XML. Aby odczytad
okreslony element, konieczne jest przejscie od gléwnego elementu drzewa XML do po-
ziomu, na ktéorym znajduje si¢ ten element. Element gldwny jest dostgpny bezposrednio
i musi on wystgpowaé w kazdym dokumencie XML. Miesci on wszystkie elementy i sta-
nowi punkt odniesienia dla wszelkich ,,wedréwek” po drzewie.

Zobaczmy drzewo XML, wygenerowane przez skrypt jukebox_db_xml.php (rysunek 12.17).

Rysunek 12 1 7 IB‘ hitp://localhost/jukebox_db_xml.php - Microsoft Internet Explorer
Plik  Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc

Gvstecz v = v @ At | @Qwyseukaj EUbione (BHistoria | By S 8 D

Adres I@ hitp://localhost/jukebox_db_xml.php j @ Presjclt Hchza‘
=
<?xml version="1.0" encoding="windows-1250" ?>
- <jukebox>
- <artysci wszyscy="5">
- <artysta>

<nazwa>Wayne Krantz</nazwa>
<utwor>The end of wednesday</utwor>
<Jartysta>
- <artysta>
<nazwa>Maceo Parker</nazwa>
<utwdr>Pass the peas</utwor>
</artysta>
- <artysta>
<nazwa>John Martyn</nazwa>
<utwor>>Baby Please come home</utwor:>
</Jartysta>
- <artysta>
<nazwa>Jaco Pastorius</nazwa>
<utwor>Mercy Mercy Mercy</utwor>
<Jartysta>
- <artysta>
<nazwa>Andy Macdonald</nazwa>
<utwér>Drum Solo (Rare)</utwor>

<Jartysta>
< Jartysci>
<[jukebox >
2] Gotowe ‘ ‘ Lokalny infranet 4

(Zwro¢ uwage, ze ukradkiem dodatem do bazy znakomitego basiste, Jaco Pastoriusa).

W naszym poprzednim przyktadzie wezet jukebox miat takg postac:

<jukebox>
.wszystkie inne wezty
</ jukebox>

Od tego wezta wyjdziemy w naszym przyktadzie. Rysunek 12.18 przedstawia skrypt
zawarty w filmie xmlLoader.fla.

W filmie Flasha przypisujemy element <jukebox> zmiennej rootElement, korzystajac
z polecenia:

rootETement = this.firstChild.nextSibling;

Element <jukebox> jest dzieckiem obiektu XML.
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Rysunek 12.18. =
[ Movie Exglorer] 3 Frame Actiors =[]

ﬂjl Frame Actions v | .

@] Basic Actions ~ my>ML = new ML)

my=ML. onLoad = retrievexmi;
g’z;;‘zrs my>ML. Toad (" jukeboxz., xm1");
my>ML. ignorewhitespace = true;
@ Funations /7 dgnorewhite nie dzia?a w starszych odtwarzaczach
@) Properties Function retrievexme (O {
Ohjects rootElement = this. firstchild. nextsibling;
if (rootelement. nodename, toLowerCase() == "jukebox") {
A4 12811 element gldwny nie nosi nazwy <jukeboxs, prawdopodobnie wezytalismy Tnmy plik!
trace (M-—-—mmmmmm e Test poprawnosci zaliczony-—-—--——--—————-—- "Js

A7 utwirz tablice zawierajaca wszystkie dzieci elementu <jukebox:
branches = rootElement.childiodes;
number_of_branches = branches. Tength;
A4 sprawdz, e elementow miesci sie w te] tablicy
trace ("rozmiar: "+hranches.length);
for (i=0; i<=number_of_hranchas; ++) {
A4 Teraz zajmijmy sie elementem <artysciz....
if (branches[1].nodeiame. toLowerCasa() == "artysci") {
4w zradiowym pliku <ML element ten zawiera atrybut "wszyscy': <artyici wszyscoy="5"»
A4 nie bedziemy z niego korzystad, lecz tak magthys go odczytal:
A4 atrybut=hranches [1]. attributes. wszyscy
A4 tworzymy tablice zawierajaca dzieci elementu <artyscis
subBranches = branches [i].childrodes;
for (j=0; j<=subBranches.length; j++) {
thisnode = subgranches [§];
typecfrode = thiswode. nodemame. toLowercase();

i (subBranches [i].nodename. toLowercase() == "artysta’) {
H trace (M--———- znalazlem artyste ———-—— N
A4 tworzymy tablice zawierajaca dzieci elementu <artystas

A4 to o te informacje nam tak naprawde chodzi
A - o odzieci elementu <artystar, czyli informacie o artyscie 1 tytule utworu
Sw petli sprawdzamy nazwy weztow, poniewaz parser moze brac pod uwage
S/ biate znaki i dnterpretowad je jako wezty
/7 zobacz nowa wlasciwosd ignorewhitespace w ghownym skrypcie
twigList = subBranches[j].childuodes;
for (k=0; k<=twigList.length; k++) {

Twignode = twiglist[k];

TwigType = twignode. nodename. toLowercase();

if CtwigType == "nazwa") {

name = twigNode. firstchild. nodevalue;

trace ("artysta: "+name);

} else if (twigType == "utwor") {

track = twignode.Firstchild. nodevalue;

trace ("utwor: "+track);

¥
artistname += name+"n";
tracks += track+"sn";

Jesli elementem glownym pliku XML nie bylby element <jukebox>, dalsze przetwarzanie
pliku nie miatoby sensu, zatem przed przystapieniem do przetwarzania wykonujemy test
poprawnosci.

Element <jukebox> zawiera dzieci (a raczej jedno dziecko) <artysci>.
Element <arty$ci> zawiera dzieci <artysta>.
Elementy <artysta> zawieraja dzieci <nazwa> oraz <utwor>.

Gdy przesledzisz petle, ktora wyszukuje dzieci elementdw, stwierdzisz, ze wezlow jest
wigcej, niz wydaje si¢ by¢ w pliku zrédtowym. Wynika to z faktu (ktéry poznalismy juz
wczesniej), ze parser XML Flasha interpretuje biale znaki jako wezty. Nowsze wersje
odtwarzacza Flash 5 Player obstuguja wlasciwos¢ ignorelhitespace, ktéra pozwala
obejs¢ ten problem i1 zwigkszy¢ wydajnosé aplikacji (mniej weztdw = mniejsze obciazenie
procesora).

NazwaObiektu.ignoreWhitespace=true;
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Czytanie drzewa XML

W tym miejscu bardzo pomocne okazuja si¢ wiasciwosci obiektu XML, dostepne w jezyku
ActionScript. Poniewaz kazdy wezet w dokumencie XML posiada rodzica i moze tez
posiadac jedno lub wigcej dzieci, mozesz przej$¢ przez cate drzewo dokumentu, schodzac
na kolejne poziomy i odczytujac dane w poszczegdlnych gateziach.

Tak naprawde nie wiemy, ile galezi, podgalezi, podpodgalezi (i tak dalej) moze zawiera¢
otrzymany dokument. Dlatego w procesie czytania drzewa postugujemy si¢ zagniezdzo-
nymi petlami, w ktérych badamy poszczegdlne elementy i ich dzieci, ostatecznie docierajac
do interesujacej nas informacji.

W naszym przyktadzie na poczatku tworzymy tablicg childNodes zawierajaca dzieci ele-
mentu <jukebox>:

branches = rootElement.childNodes;

Sprawdzamy dtugosé (liczbg komorek) tej tablicy:

number_of branches = branches.length;

Nastepnie w petli przegladamy wszystkie elementy tej tablicy, wyszukujac interesujace
nas dzieci i rekursywnie schodzac w gltab drzewa.

Na poziomie elementu <jukebox> wyszukujemy elementy <artyS$ci>; na poziomie elementu
<arty$ci> wyszukujemy elementy <artysta>; za$ na poziomie elementow <artysta>
poszukujemy elementdw <nazwa> i <§ciezka>.

W tym momencie osiagamy pojedyncza gataz i mozemy odczyta¢ wartos¢ jej wezla,
postugujac si¢ wtasciwos$cig nodeValue.

name = twigNode.firstChild.nodeValue;

Zawartos¢ elementu <nazwa>Pewna nazwa</nazwa> jest dostgpna jako pierwsze dziecko
(firstChild) elementu <name>.

W ten sposob konczymy wykonywanie wewngtrznej petli. Wracamy do nastgpnych iteracji
zewngetrznych petli, badajacych dalsze potomstwo elementu <jukebox>.

To prowadzi nas do drugiego i nastgpnych elementéw <artysta> oraz ich dzieci.

Podobne przyktady analizowania dokumentow XML zamiesciliSmy we wczesniejszej czgsci
ksiazki, zatem zrozumienie tego przyktadu nie powinno ci sprawia¢ zadnych ktopotow.

W ten sposdb analizujemy konkretng struktur¢ dokumentu XML; cho¢ jego zawartosé
powstata w sposob dynamiczny, sam format pozostaje niezmienny. Jednak jezyk XML
jest rozszerzalny (ang. Extensible), zatem umozliwia tworzenie dowolnych struktur. Juz
niedlugo bedziesz tworzyt wiasne struktury i wowczas po stronie klienta bedziesz musiat
zaadaptowaé pokazane funkcje tak, aby byly w stanie analizowac te nowe struktury.
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Rysunek 12.19.

W Internecie mozesz znalez¢é wiele witryn, ktére udostgpniajg zrédlowe pliki XML.
Warto pobra¢ sobie jak najwigcej takich plikdw i sprobowac je przeanalizowaé, by opano-
wac mozliwosci obstugi dokumentow XML we Flashu i oswoi¢ si¢ z metodami i wtasciwo-
$ciami obiektu XML. By¢ moze w trakcie takich potyczek przyjdzie ci do glowy nietypowy
pomyst na przedstawienie wlasnych danych i ich obstuge we Flashu. Rysunek 12.19
przedstawia klienta XML, ktorego utworzyliSmy w tym przyktadzie.

jukebox2. xml

= <7Hml version="1.0' encacing="wincows-1280' 7>
Wczytywanie XML B
<jukehox=
<artysci wszyscy="5"=
<artysta=
R <namwazWayne Krantz=fnarwaz
ARTYSTA UTWOR <utwér=The end of wednesday=/utwars
<fartystaz
<artystas
Wavyne Krantz The end of wednesday <MATWE=Macen Parker=inazuas
Maceo Parker Pass the peas [<utwn§r>Pass the peas</utwor>
<fartystaz
John Martyn Baby please come home <artr$;ta>
Jaco Pastorius Mercy Mercy Mercy <nazwa=John Martyn<inazwa:
Andy Macdonald Drum solo (rare) <utwir>Baby please come home</utwors

<fartystaz
<artysta>
<NamwazJaco Pastorius<maiwasz
<LitwAr=Mercy Mercy Mercy</uwrs
</artysta>
<artystax
<namwa=Andy Macdonald</namwaz
<Litwr=0rum s0lo (rare)</utwors
<fartystax
<fartyici>
</jukebox=

Rozwigzywanie problemow

Jak wspomnieliSmy wczesniej, wspdtpraca komponentéw Flasha, XML, PHP i MySQL
wymaga utworzenia tancucha procesow. Wazne jest, bys w przypadku problemow byt
w stanie okresli¢, ktory z komponentow moze by¢ ich zroédtem. Jesli aplikacja Flasha nie
wyswietla oczekiwanych danych XML, powiniene$ po kolei sprawdzi¢ kazde ogniwo
tancucha, sprawdzajac posrednie wyniki kazdego etapu i starajac si¢ wyizolowaé miejsce,
ktore jest przyczyna problemow.

Istnieje kilka elementdw, ktore powinienes sprawdzic.

Gdy korzystasz z bazy danych, sprawdz, czy jestes w stanie potaczy¢ si¢ z nig z klienta
MySQL, uzywajac tej samej nazwy uzytkownika i hasta, z jakiej korzysta skrypt sieciowy.
Pamigtaj, by rzeczywiscie potaczy¢ si¢ z baza danych, uzywajac polecenia use <baza_
danych>, poniewaz rézne bazy danych moga oferowaé rdzne przywileje.

Jesli to dziata, oznacza to, ze macierzysty serwer bazy danych dziata poprawnie. W ideal-
nym przypadku mozesz mie¢ do dyspozycji inny komputer, potaczony z serwerem, na
ktorym wykonasz wszystkie te testy. Jesli nie jestes w stanie potaczy¢ si¢ z innego kom-
putera za pomocg danej nazwy uzytkownika i hasta, twdj skrypt rowniez nie bedzie w stanie
tego zrobic.
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Wskazdéwka: Sprawdz btedy wyswietlane przez skrypt PHP i umies¢ w skrypcie juke-
box_db_xml.php polecenie, ktore zapamigtuje informacje o bledach, otrzymane z serwera
MySQL.

Jesli skrypt dziata poprawnie i otrzymuje informacje z bazy danych, sprawdz, czy for-
matowanie danych jest poprawne. Sprobuj wezytaé strong w przegladarce. Czy Internet
Explorer wyswietla poprawnie dokument XML, czy tez pojawiaja si¢ bledy?

Wskazowka: Parser XML wbudowany w przegladarke Internet Explorer podswietla
wszelkie btedy sktadniowe. Ponadto za pomoca polecenia View/Source (Widok/Zrédlo)
mozesz zobaczy¢ w przegladrce kod generowany przez skrypt PHP. Sprawdz znaczniki
domykajace i znaki, ktére powinny wchodzi¢ w sktad kodu XML (typowym btedem jest
tekst "Bob & Jane"; zamiast tego powinienes$ uzy¢ "Bob &amp; Jane").

Jesli wszystko do tej pory funkcjonuje prawidtowo, lecz twoja aplikacja nadal nie dziata,
umies¢ akcje trace w skrypcie Flasha i przeanalizuj jego dziatanie.

Jesli aplikacja nadal nie chce dziatac, zrob sobie przerwg. By¢ moze zbyt dlugo wpatrujesz
si¢ w to samo i myslisz w ten sam sposob; szesédziesiate siddme sprawdzenie tego same-
go elementu raczej mu juz nie pomoze. By¢é moze gdy wrécisz do sprawy wypoczety,
od razu zorientujesz sie, co jest nie tak.

Co jeszcze mozna zrobi€ z naszq aplikacjq

Umies¢ kilka plikow MP3 na lokalnym komputerze i umies¢ $ciezki dostgpu do nich
w poszczego6lnych rekordach bazy danych. Wezytaj te rekordy do klienta Flasha za pomoca
skryptu PHP, ktory sformatowal dane do odpowiedniej postaci kodu XML. Za pomoca
akcji getURL() wezytaj poszczegolne pliki MP3 i odtworz je w aplikacji Flasha.



