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Stworz cyfrowe lahoratorium fotograficzne, korzystajac z GIMP-a

GIMP, czyli GNU Image Manipulation Program, to bezptatny program do tworzenia

i obrobki grafiki bitmapowej o mozliwosciach pordwnywalnych z komercyjnymi
pakietami graficznymi. GIMP dostepny jest dla wielu platform systemowych — nie tylko
dla Windows, ale takze dla wszystkich dystrybucji Linuksa, z ktérego zreszta sie
wywodzi. Jego najnowsza wersja, 0znaczona symbolem 2.0, to komfortowe i wydajne
narzedzie, dzieki ktoremu kazdy moze stworzy¢ na swoim komputerze studio graficzne
lub cyfrowa ciemnie fotograficzna.

Ksiazka ,,GIMP 2.0. Edycja zdje¢ cyfrowych” to podrecznik przedstawiajacy mozliwosci
wykorzystania GIMP 2.0 do obrdbki i retuszu zdje¢, zwtaszcza tych wykonanych
aparatem cyfrowym. Przedstawia zaréwno najprostsze sposoby poprawiania jakosci
fotografii, jak i bardziej zaawansowane techniki, wykorzystujace caty zestaw narzedzi
dostepnych w GIMP-ie. Ksiazka zawiera rdwniez opisy narzedzi malarskich, sposobow
rysowania skomplikowanych ksztattdw geometrycznych, tworzenia iluzji
trojwymiarowosci, generowania efektownych napiséw oraz przygotowywania animaciji.

e |nstalacja GIMP-a.

* Podstawowe operacje

* Sposoby zaznaczania, maski i warstwy

* Proste operacje edycyjne

¢ Przeksztatcenia obrazu

* Retusz zdje¢

* Tworzenie elementéw graficznych

* Przygotowywanie elementéw 3D, tekstur i animacji.
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Rozdziat 3.
Zaawansowadne techniki
fotoretuszerskie

Atrakcyjne portrety

W tym rozdziale odejde od technicznej prezentacji mozliwosci i narzedzi GIMP-a
2.0, postaram si¢ natomiast pokaza¢ krok po kroku pewne ciekawe technik foto-
retuszu i stylizacji zdje¢. Za pomocy takich sposobéw nie zmienisz co prawda
przypadkowego zdjecia z urodzin w laureata World Press Photo, ale prawdopo-
dobnie uratujesz wiele mniej udanych fotografii, a rodzina i przyjaciele beda zado-
woleni, ze wreszcie dobrze prezentujg sie na zdjeciach. Oczywiscie proponowane
przeze mnie gotowce trzeba za kazdym razem dopasowa¢ do sytuacji. Jeden usztyw-
niony sposéb postepowania nie wystarczy do poprawienia kazdego zdjecia.

Chyba najczesciej retuszowang grupa zdje¢ sg wszelkiego typu portrety, akty,
a czasem i zdjecia grupowe. Zdjecia publikowane w prasie praktycznie w kazdym
przypadku poddawane sa retuszowi, a zdjecie portretowe lub akty w ,,rozbiera-
nych” pismach s3 retuszowane w tak duzym stopniu, ze efekt konicowy rzadko
przypomina poczatkowy fotografie. Do typowych procedur nalezy nie tylko usu-
wanie defektéw cery, ale tez np. powiekszanie ust, oczu lub... biustu i poprawianie
sylwetki. Nie bedziesz zajmowac si¢ az tak wymy$lnymi technikami, z pewnoscig
jednak nalezy pozna¢ sposoby np. retuszu wad cery. Jeden maty wyprysk moze
zrujnowac¢ tadny portret, a pozbycie sie takiego defektu jest bardzo proste.

Usuwanie defektow cery

Do poprawiania wygladu cery mozna uzy¢ niektérych filtréw rozmywajacych, ale
naprawde nieodzownym narzedziem okazuje sie klonowanie.
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Oto jeden z typowych sposobéw postepowania przy retuszu portretu.

1. Wezytaj zdjecie do GIMP-a i utworz jego duplikat za pomocg skrétu CirkD.
Uzyj opcji Narzgdzia/Narzgdzia kolordw/Poziomy, aby dopasowaé jasnosé
i kontrast obrazu. Za pomocy Narzedzia/Narzedzia kolordw/Odciers i nasycenie
popraw kolorystyke zdjecia tak, by cera portretowanej osoby nabrata
odpowiedniego koloru. Ta ostatnia czynnos¢ jest wazna zwlaszcza
w przypadku zdje¢ wykonywanych w sztucznym o$wietleniu.

2. Wiele defektéw cery mozna zlikwidowaé za pomoca prostych filtrow.
Przede wszystkim wyprébuj dziatanie narzedzia Filtry/Rozmywanie/Selektywne
rozmycie Gaussa. Mozesz szybko usuna¢ nie tylko wiekszo$¢ drobnych
defektéw cery, ale tez i zredukowac¢ szum typowy dla zdje¢ wykonywanych
aparatem cyfrowym. Filtr Selektywne rozmycie Gaussa czasem powoduje
powstanie niewielkiej liczby jasnych punktéw rozsianych po powierzchni
obrazu. To mozna jednak bez wigkszego wysitku poprawi¢ w kolejnym
etapie pracy. Zamiast selektywnego rozmycia Gaussa mozesz réwniez uzy¢
tiltru Uwydatnianie/Odplamkowanie. Selektywne rozmycie Gaussa sprawdzi
si¢ lepiej przy zdjeciu obarczonym duzym szumem i spora iloscig drobnych
wad, odplamkowanie powinno lepiej poradzi¢ sobie przy uszkodzeniach
i defektach o wickszej powierzchni.

3. Teraz wyswietl okno nawigacji (uzyj skrétu CirH+Shifi+ N lub opcji Widok/
Okno nawigacyme). Utatwi ono przegladanie obrazu podczas retuszowania
za pomoca klonowania. Podnie$ powigkszenie obrazu do przynajmniej
150% — 200% i wiacz narzedzie klonowania (za pomocg skrétu C
lub klikajac przycisk Malowanie przy uzyciu deseni lub fragmentéw obrazu).

4. To najbardziej pracochtonna czes¢ retuszu. Za pomoca klonowania nalezy
usungé widoczne wady obrazu i defekty cery. Jak to zrobi¢? W oknie opcji
narzedzia wybierz samodzielnie utworzony pedzel ,,klonowanie” (sposéb
jego przygotowania zostat opisany w rozdziale 2., ,,Fotoedycja i retusz zdjec”,
w podrozdziale ,,Narzedzia profesjonalnego fotoretuszu”). Kliknij pozycje
»klonowanie” na liscie pedzli, a nastepnie kliknij przycisk Otwiera okno
wyboru pedzla. W oknie Pedzle kliknij przycisk Edyga. Pozostaw otwarte okno
edycji ustawien pedzla ,,klonowanie” — za jego pomoca bedziesz zmieniaé
wielko$¢ i ksztalt pedzla uzywanego w klonowaniu (rysunek 3.1).

5. Wybierz fragment obrazu z elementem do usuniecia. Trzymajgc wcisniety
klawisz Cirl, kliknij obszar grafiki o podobnej kolorystyce, ale bez defektéw.
Teraz kliknij fragment, kt6ry chcesz poprawi¢. Dopasowujac wielko$¢ pedzla,
jego twardo$¢ i proporcje, a takze manipulujac poziomem krycia w oknie
opcji narzedzia mozesz usung¢ praktycznie kazdy defekt grafiki.
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Rysunek 3.1. Uzyj klonowania do usuniecia wad grafiki i poprawienia wyglgdu portretu

6. W ostatnim etapie pracy mozna ponownie uzy¢ filtru np. Rozmywanie/

Rozmycie Gaussa (IIR). Lekko rozmyte zdjecia portretowe wygladaja czesto

znacznie lepiej niz te z maksymalna ostroscia.

Mata gtebia ostrosci

Przy zdjeciach portretowych czgsto stosuje si¢ malg glebie ostrosci, dzieki ktérej
portretowana osoba jest gtéwnym obiektem zdjecia, a tlo staje si¢ mieszaning roz-
mytych plam. Taki efekt mozna uzyska¢ za pomoca praktycznie kazdego aparatu
fotograficznego z recznym ustawianiem przystony i czasu naswietlania. Jednak
wickszo$¢ tanich aparatéw cyfrowych, a takze tradycyjnych ,,matpek” charakteryzuje
duza glebia ostrosci, ktéra ulatwia szybkie pstrykanie zdje¢, ale przy zdjeciach portre-
towych nie jest cecha pozadang. Efekt malej glebi ostrosci mozna uzyskad na etapie
retuszu zdjecia w GIMP-ie 2.0, w dodatku za pomoca zupelnie prostych srodkéw.
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Najprostsza metoda wykorzystuje szybka maske oraz filtr Gaussa. Na potrzeby
opisu zaktadam, ze zdjecie zawiera wylgcznie twarz portretowanej osoby, ale opi-
sang dalej technike mozna z powodzeniem stosowa¢ takze przy zdjeciach obejmu-
jacych calg sylwetke. Oto sposéb postepowania.

1. Wezytaj zdjecie do GIMP-a 2.0 i utwérz jego duplikat za pomoca skrétu
CirD. Mozesz od razu dopasowac jasnos¢ i kontrast za pomoca opcji
Narzgdzia/Narzgdzia kolorwy/Jasnos¢ i kontrast lub poprzez edycje pozioméw
(Narzgdzia/Narzgdzia kolordw/Poziomy). Na tym etapie nie zajmuj sie
retuszowaniem drobnych zanieczyszczen i wad.

2. Za pomoca zaznaczania odrecznego (uzyj skrétu F lub opcji Narzedzia/
Narzedzia zaznaczania/Zaznaczenie odrgczne) obrysuj ksztalt twarzy portretowanej
osoby. Wczesniej warto dostosowac parametr zmigkczania brzegdéw konturu
zaznaczenia w oknie opcji narzedzia. Obrys twarzy nie musi bardzo
precyzyjny, wszelkie pomylki i niedoktadnosci poprawisz w kolejnym
etapie pracy.

3. Uzyj opcji Zaznaczenie/Odwriclub skrotu Gl Obszar zaznaczenia powinien
teraz obejmowac cate zdjecie poza twarzg postaci.

4. Za pomocy skrétu Shifi+Q wlacz szybka maske. Na tym etapie czerwona
warstwa maski powinna by¢ zgrabnie pokrywa¢ twarz na zdjeciu.

5. Wyswietl okno nawigacji (uzyj skrétu CirHShifi+ N lub opcji Widok/Okno
nawigacyne) i ustaw powiekszenie zdjecia na ok. 150%. Nadszedt najbardziej
mozolny etap pracy — poprawienie szybkiej maski. Korzystajac z pedzla
(whacz go, klikajac przycisk Malowanie rozmytymi pociggnigciami pedzla w gléwnym
oknie GIMP-a 2.0 lub za pomoca skrétu P) i gumki (przycisk Wycieranie do
tla lub przezroczystosci, skrét Shifi+E), dopasuj brzegi maski do obrysu twarzy
na zdjeciu (rysunek 3.2). Za pomoca gumki usuwasz fragmenty maski,

a za pomocy pedzla — powiekszasz jg.

6. Pamietaj, Ze tylko obszar pokryty maskg nie bedzie poddany dziataniu
silnego filtru rozmiekczajacego w kolejnym etapie pracy. Dopasowanie
maski do konturu twarzy ma kluczowe znaczenie dla powodzenia catej
operacji. Wykorzystaj suwak Kryciew oknie opcji pedzla i gumki. Brzeg
maski powinien bowiem by¢ narysowany z rosnaca przezroczystoscia.
Dzieki temu przejécie pomiedzy granicy twarzy a tlem bedzie na finalnym
obrazie wygladato bardziej naturalnie.

1. Gdy uznasz, ze maska zostala juz odpowiednio dopasowana, ponownie
uzyj skrétu ShifftQ, aby zamieni¢ maske na zaznaczenie. Nastepnie uzyj
filtru Gaussa (opcja Filtry/Rozmywanie/Rozmycia Gaussa (IIR) lub Filtry/
Rozmywanie/Rozmycia Gaussa (RLE)), ustawiajac naprawde duzy promien
rozmycia. Je$li mrugajacy kontur zaznaczenia przeszkadza w ocenie efektéw
pracy, mozesz go usuna¢ za pomocg skrétu Cri+Shifi+A.
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8. By¢ moze bedzie potrzebne kilkakrotne powtérzenie krokéw od 5. do 7.,
aby uzyska¢ naprawdg efektowne zdjecie. Pamietaj, ze zmiany wprowadzone
przez filtr mozesz zawsze wycofac za pomocg skrotu Cr+Z. Nalezy unika¢
kilkakrotnego uruchamiania filtru Gaussa, gdyz koficowa grafika wyglada
wtedy dos¢ nienaturalnie. Lepszg techniky jest ustalenie metoda prob

i bledéw optymalnego promienia rozmycia i przeksztatcenie zdjecia w jednym
przebiegu filtru Gaussa.

Gtebokie cienie i wypalenia

Wiele zdje¢, nawet tych wykonywanych dobrymi aparatami fotograficznymi, po-
siada wady wynikajace z niekorzystnego oswietlenia. Nawet zdjecia wykonywane
w pelnym stoficu moga wyglada¢ niekorzystnie. Na twarzy osoby fotografowanej
w silnym o$wietleniu padajacym z géry (np. stoneczny, letni dzien w okolicach
godziny dwunastej) pojawiajg sie glebokie, nieatrakcyjne cienie. Profesjonalni
fotograficy znaja wiele sposobéw na unikanie takich sytuacji. Czesto s3 wykorzy-
stywane specjalne ekrany odbijajace $wiatlo, ktére doswietlaja ocieniong twarz.
Wykonanie takiego ekranu nie jest trudne: mozna po prostu uzy¢ duzej biatej
kartki papieru. Wigkszo$¢ z nas, pstrykajac wakacyjne fotki, nie bedzie raczej pamie-
ta¢ o doswietlaniu twarzy za pomocg ekranéw. Na szczescie problem glebokich
cieni, a takze wypalen czy obszaréw bardzo jasnych mozna cze$ciowo zniwelo-
wac na podczas obrébki zdjecia w GIMP-ie 2.0.
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Istnieje przynajmniej kilka konkurencyjnych metod poprawiania glebokich
cieni i wypalen. Najprostsza technika jest zmniejszenie kontrastu zdjecia (np.
za pomocy opcji Narzgdzia/Narzgdzia kolordw)/Jasnos¢ i kontrast), ale uzyskane efekty
beda zadowalajace tylko w przypadku naprawde niewielkich wad zdjecia. Mozna
tez wyprobowac specyficzne narzedzia malarskie: rozjasnianie (kliknij przycisk
Rozjasnianie lub wypalanie pociggnig¢ w gtéwnym oknie GIMP-a), ale ta metoda wy-
maga z kolei benedyktynskiej wrecz cierpliwosci. Zupelnie dobre efekty mozna
uzyska¢, korzystajac z dodatkowej, specjalnej warstwy obrazu. Opisany dalej
sposob postepowania nie pomoze co prawda usuna¢ cieni i wypalen, ale wydobe-
dzie z tych obszar6éw szczegoly, poprawiajac ogélny wyglada zdjecia.

1. Otwérz zdjecie w GIMP-ie 2.0. Popraw, na ile to mozliwe, jako$¢ zdjecia za
pomocy opcji Narzgdzia/Narzgdzia kolordwy/Jasnos i kontrast i Narzgdzia/Narzedzia
kolordwy/Poziomy. Na tym etapie warto réwniez usungé szum i ziarno ze zdjecia,
np. za pomoca filtru Filtry/Rozmywanie/Selektywne rozmycia Gaussa lub Filtry/
Uwydatnienie/Odplamkowanie. Jesli zamierzasz dokonac recznego retuszu zdjecia,
np. za pomoca klonowania, warto réwniez wykonac ten zabieg na tym etapie.

2. Wyswietl okno zarzadzania warstwami i zduplikuj warstwe tla. Ustaw nowg
warstwe jako aktywng (rysunek 3.3).

Rysunek 3.3.

Sposéb na wydobycie
szczegotow z gtebokich
cieni wykorzystuje

dwie warstwy obrazu

3. Uzyj opcji Narzgdzia/Narzgdzia kolordwy/Odciert i nasycenia oraz przesun suwak
Nasycenie maksymalnie w lewo. W ten spos6b nowo utworzona warstwa
zawiera wylacznie odcienie szarosci.

4. W kolejnym kroku uzyj filtru Filtry/Kolory/Odwrocenie wartosci. W ten sposéb
zamienisz zawarto$¢ warstwy na jej negatyw.

5. Teraz uzyj filtru Gaussa (Filtry/Rozmywanie/Rozmycie Gaussa). W oknie ustawien
filtru ustaw do$¢ matg warto$¢ promienia rozmywania (ponizej 10).
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6. Powr6¢ do okna zarzadzania warstwami. Zmien tryb laczenia nowej,
pomocniczej warstwy na Pokrywanie. Za pomoca suwaka Krycie mozesz teraz
dostosowac¢ stopiet wydobycia szczegdtéw z cieni i rozjasnien. Ten sposob
jest elastyczniejszy, a jednocze$nie bardziej precyzyjny od prostej zmiany
kontrastu.

7. Jesli cheesz w opisany wyzej spos6b poprawi¢ tylko niektére fragmenty
zdjecia, mozesz skorzysta¢ z narzedzi zaznaczania i tworzenia warstw.
Pomocnicza warstwa korygujaca cienie i wypalenia nie musi pokrywac
calej powierzchni grafiki. Dodajac do warstwy korygujacej maske typu
Kanal alfa, mozesz ograniczy¢ dziatanie korekgji cieni tylko do wybranych
obszaréw. Taka metoda jest jednak do§¢ pracochtonna, gdyz maska powinna
by¢ przygotowana naprawde starannie. Przyda sie doswiadczenie w edycji
masek zdobyte przy metodzie uzyskiwania efektu matej gtebi ostrosci!

Niestety, nie wszystkie problemy mozna usung¢ za pomoca wyzej opisanej tech-
niki. Jesli zdjecie zawiera naprawde mocne wypalenia, tzn. bardzo jasne obszary,
to wydobywanie szczeg6léw nie przyniesie zadnego efektu. Wypalone miejsca
po prostu nie zawieraja tych szczegétéw, a jedynie jednolity, bialy kolor. Problem
wypalonych obszaréw czesto dotyczy zdje¢ wykonywanych aparatami cyfrowymi.
Tradycyjny film fotograficzny jest odporny na niewielkie pomytki w ustawieniu
przestony lub czasu naswietlania, a obszary wypalone pojawiaja sie do$¢ rzadko.
Swiatloczule matryce stosowane w aparatach cyfrowych sa bardziej wrazliwe.
Niewielka zmiana przystony lub czasu naswietlenia moze spowodowaé pojawie-
nie si¢ wypalen, ktére dodatkowo ciezko zauwazy¢ na miniaturowym wy$wie-
tlaczu LCD wbudowanym w aparat. Na szcze$cie w takich sytuacjach poméc
moze retusz zdjecia w GIMP-ie.

Poprawienie drastycznie wypalonych obszaréw oznacza w praktyce wyretuszowa-
nie ich za pomocg klonowania innych fragmentéw zdjecia. Metoda postepowania
jest do$¢ brutalna. Nalezy po prostu zamalowa¢ wypalone na biato obszary za
pomocy koloru pobranego z innego punktu grafiki. Taki sposéb nie sprawdzi
sie w przypadku, gdy wypalony na bialo obszar ma duzg powierzchnig, ale przy
mniejszych odblaskach jest w zupelnosci wystarczajacy. Usuniecie wypalonych
na biato obszaréw sprawdza si¢ wyjatkowo dobrze przy poprawianiu cery os6b
na zdjeciach wykonanych z silng lampa blyskowg. Mozesz usuna¢ wszystkie Zle
prezentujace si¢, $wiecace obszary twarzy.

Inteligentne wyostrzanie

Do poprawiania ostroéci zdje¢ mozna uzy¢ jednego z kilku dostepnych w GIMP-ie
filtréw. Niestety, proste wyostrzenie grafiki koniczy si¢ przewaznie podniesieniem
poziomu szuméw. Mozna przynajmniej cze$ciowo zaradzi¢ temu problemowi,
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stosujgc pewng sprytna, cho¢ dos¢ pracochtonng metode, wykorzystujaca opera-
cje na warstwach i maskach, a takze rozlozenie obrazu na nietypowe sktadowe.

1. Otwérz zdjecie w GIMP-ie i uzyj skrotu Cir+D, aby stworzy¢ duplikat

Rysunek 3.4.

Do inteligentnego

wyostrzania bedzie O res
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grafiki. Nastepnie wybierz opcje Filtry/Kolory/Rozlozenie i zaznacz opcje
LAB (rysunek 3.4). Kluczowe znacznie ma tutaj sktadowa L, odpowiadajaca
jasnosci kazdego piksela obrazu. W oknie obrazu, ktéry powstat po
przeksztalceniu, uzyj skrétu Cir+L lub wybierz Okna dialogowe/W arstwy

i w oknie zarzagdzania warstwami ukryj warstwy A i B.
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2. Powr6¢ do obrazu nieroztozonego na sktadowe LAB i wybierz opcje

Filtry/Wykrywanie krawgdzi/Krawedz (rysunek 3.5). W oknie opcji wykrywania
krawedzi dostosuj parametr Rozmiar. Odpowiada on za doktadnos¢
wykrywania krawedzi — im jest wiekszy, tym precyzyjniej bedg wydobyte
krawedzie obrazu, nawet te stabo widoczne. Nie przejmuj sie r6znymi
niedoktadno$ciami w wykrywaniu krawedzi. Nie mozna ich wykluczy¢
nawet bardzo precyzyjnym ustawianiem parametru Rozmiar.

. Wybierz Obraz/Tryb/Odcienie szarosci, a nastepnie opcje Narzedzia/Narzedzia

kolordwy/Poziomy. Eksperymentujac z ustawieniami, wyruguj z obrazu wiekszo$¢
drobnych ksztaltéw, ktore nie odpowiadaja naprawde istotnym krawedziom
i liniom oryginalnej grafiki. Mozesz uzy¢ filtru rozmywajacego (Filtry/
Rozmywanie/Rozmycie Gaussa), ktory ztagodzi przejscia tonalne na obszarze
maski.

. W kolejnym kroku powr6¢ do grafiki roztozonej na sktadowe LAB i otworz

okno kanaléw (Okna dialogowe/Kanaly). Dodaj nowy kanal, po czym powr6é
do obrazu, w ktérym uzywate$ wykrywania krawedzi. Skopiuj utworzona
maske wyostrzania do Schowka za pomocg skrétéw CiritA, Cir+C, a nastepnie
wklej ja do obrazu roztozonego na sktadowe LAB jako nowa warstwe (Cir4V).
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Rysunek 3.5.
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Otwérz okno warstw (Cir+L) i upewnij sie, ze nowo wklejona warstwa
doktadnie przylega do maski (mozesz uzy¢ suwaka Kryciei podejrze¢
dopasowanie warstw).

. Zaznacz nowa warstwe i kliknij przycisk oznaczony kotwicg (opisany jako
Zakotwicza oderwane zaznaczenia). Otworz okno kanatéw (Okna dialogowe/Kanaty),
zaznacz nowo utworzony kanat i kliknij przycisk Kanal na zaznaczenie.

Teraz wybierz opcje Filtry/Uwydatnianie/Zmickczanie maski.

. Ostatni etap pracy polega na uzyciu opcji Filtry/Kolory/Zlozenie. Tak, ztozysz
teraz wymeczony obraz z powrotem do normalnej postaci. Zaznacz opcje
LAB, upewnij sig, ze kolejne kanaty zostaly odpowiednio wybrane i kliknij
OK. By¢ moze punkt 5. tej dtugiej procedury bedzie musiat by¢ kilkakrotnie
powtbrzony, by dobra¢ parametry dajgce najlepszy efekt wyostrzenia.



