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GNU Image Manipulation Program (Program GNU do manipulacji obrazem), lub inaczej
Gimp, jest poteznym i ztozonym programem open source stuzacym do edycji obrazu.
Poniewaz mozliwosci Gimpa moga by¢ rozszerzane za pomoca modutéw i skryptow,
jego funkcjonalno$¢ jest praktycznie nieograniczona. Niniejszy leksykon opisuje Gimpa
w wersji 1.2 oraz wszystkie moduty rozszerzajace i skrypty bedace czescia jego
standardowej dystrybucji. Ta ksiazka pomoze zardwno nowicjuszowi, pragnacemu
poznaé mozliwosci Gimpa, jak i doSwiadczonemu uzytkownikowi, ktéry poszukuje opisu
konkretnych funkcji programu. Duzym naktadem pracy udokumentowano wiele, czesto
ukrytych, wiasnosci Gimpa, ktore sprawiaja, ze praca z nim staje sie bardziej wydajna.

Niniejszy leksykon rozpoczyna sie od opisu przybornika (Toolbox), gtownego okna
Gimpa oraz funkcji dostepnych za jego pomoca. Druga czes¢ ksiazki zawiera opis okna
obrazu (Image) oraz funkcji dostepnych poprzez menu kontekstowe otwierane
kliknigciem prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu okna obrazu. Doktadnie
opisana zostanie hierarchia menu kontekstowego, co umozliwi szybsze odnalezienie
konkretnych funkcji.

Niniejsza ksiazka opisuje rowniez stosowanie w Gimpie niektérych mniej popularnych
modutéw Perla. Jezeli moduty te nie sg zainstalowane w danym systemie, nie bedzie
mozliwe skorzystanie z niektorych funkcji, ktére Perl dofacza do Gimpa. Funkcje
wymagajace wykorzystania Perla zostaty oznaczone ikong wielbtada.

Zrozumienie Gimpa oraz, 0og6lnie méwiac, manipulacji obrazem wymaga rozumienia
niektorych terminéw technicznych. Terminy te zostaty wyjasnione na koricu ksiazki,
razem z lista formatow plikow obrazéw obstugiwanych przez Gimpa oraz
odpowiadajacych im wtasciwosci.
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Image Window (Okno obrazu)

Kazdemu otwartemu rysunkowi przypisane jest przynajmniej jedno okno
obrazu. W celu oszczedzenia miejsca na ekranie okna te posiadaja jedy-
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nie niezbedne elementy. W lewym gornym rogu okien znajduje si¢ ikona
trdjkata, umozliwiajaca otwarcie menu kontekstowego (</mage> (<Ob-
razek>)). Menu to jest rowniez dostgpne w kazdej chwili pod prawym
przyciskiem myszy. Poszczegolne elementy okna obrazu opisaliSmy na
rysunku 2. Opcje menu </mage> (<Obrazek>) opisano ponize;.

Linijka

@ _loga pom—6.0 (WGH) 100%

I
Nazaa pliku Pasek postepy  Mawigadia

Rysunek 2. Okno obrazu Gimpa i jego elementy

Wzdhuz lewej i gornej krawedzi rysunku znajduja si¢ linijki, na ktérych
przedstawiana jest aktualna pozycja wskaznika myszy. Informacje
o doktadnej pozycji wskaznika mozna réwniez znalez¢ na pasku stanu.
Jesli aktywna jest opcja Dot for Dot (Punkt dla punktu), jednostka wy-
$wietlanych informacji sg piksele; w przeciwnym wypadku, koordy-
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naty wyswietlane sa w jednostkach rzeczywistych (na przyktad calach
badz milimetrach). Za pomoca linijek mozna réwniez ustali¢ linie
przewodnie. Wigcej informacji o tworzeniu, umiejscawianiu i usuwa-
niu linii przewodnich mozna znalez¢ w punkcie ,,Move Tool (Przesu-
nigcie) (M)” dziatu ,,Narzedzia wyboru”.

Zaleznie od aktualnie wybranego narzg¢dzia, na pasku stanu obok koor-
dynatéow wskaznika myszy moga pojawic si¢ rowniez dodatkowe in-
formacje. W czasie wykonywania zadan trwajacych dtuzej niz kilka
sekund, w prawej czesci pasku stanu pojawia si¢ pasek postepu. Wy-
konywane zadanie mozna wtedy przerwac za pomoca umieszczonego
tuz obok przycisku Cancel (Anuluj).

Dwa przyciski przy lewej dolnej krawedzi okna, tuz obok paska poste-
pu, zapewniajg szybki dostep do techniki zaznaczania znanej jako Qu-
ickMask (Szybkie maskowanie). Po nacisnigciu przycisku z czerwonym
prostokatem, na rysunek naktadana jest czerwona maska. Czesci ry-
sunku, ktére powinny zosta¢ zaznaczone, mogg zosta¢ wyciete z maski
lub oznaczone za pomocg jasnego koloru. Kliknigcie lewego przycisku
zaznacza elementy rysunku, poprzez analiz¢ jasnosci maski. Dwukrot-
nie klikajac ktory$ z omawianych przyciskéw, mozna otworzy¢ okno
dialogowe umozliwiajace zmiang koloru i przezroczystosci maski. Jak
widaé dzieki oknu dialogowemu Layers, Channels&Paths (Warstwy,
Kanaly i Sciezki), technika ta dziata wykorzystujac kanaty (patrz punkt
,»Channels (Kanaty)” dzialu ,,Dialogs (Okna dialogowe)”); przyciski
jedynie zapewniaja szybszy i wygodniejszy dostep do niej.

Podczas pracy z duzymi rysunkami lub tez przy duzych zblizeniach,
w oknie obrazu moze nie miesci¢ si¢ caly rysunek. W takiej sytuacji
mozna przesuwac obszar widoczny przeciagajac rysunek srodkowym
klawiszem myszy'. Jesli sie zgubisz, kliknij ikone krzyzyka w prawym
dolnym rogu okna obrazu (tuz ponizej prawego paska przewijania). Po
kliknigciu pojawi si¢ okno dialogowe z miniaturg catego rysunku i ob-
ramowanym na bialo obszarem, ktéry jest aktualnie wyswietlany
w gltdownym oknie. Mozna réwniez szybko zmieni¢ wyswietlany frag-

! Jesli mysz posiada tylko dwa przyciski, nalezy tak skonfigurowaé X serwer,
by interpretowat jednoczesne przycisnigcie obu przyciskow jako przycisnigcie
srodkowego.
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ment rysunku, klikajac i przeciagajac obszar widoczny, w oknie dialo-
gowym.

Podczas pracy z Gimpem mozna mie¢ otwartych wiele okien i okienek
dialogowych. Aby przenies¢ na pierwszy plan okno obrazu, ukrywajac
chwilowo wszystkie pozostate, nalezy raz nacisnaé klawisz TAB. Po-
nowne nacis$niecie klawisza TAB powoduje wyswietlenie przybornika;
przycisnigcie TAB jeszcze raz, przywotuje wszystkie pozostate okna.

W kolejnych punktach zostaly omowione wszystkie funkcje menu
<Image> (<Obrazek>) (jak wspomniano wczesniej, menu </mage>
(<Obrazek>) mozna wywotaé poprzez kliknigcie prawym przyciskiem
myszy w obrgbie okna obrazu lub klikajac przycisk menu </mage>
(<Obrazek>) w lewym gérnym rogu okna). Nie wszystkie funkcje dzia-
Taja dla wszystkich typdw rysunkow. Jezeli dana funkcja nie moze zostaé
wykorzystana, odpowiadajaca jej pozycja menu jest nieaktywna (ozna-
czona szarym kolorem). Wigkszo$¢ funkcji dziata w trybie RGB (patrz
,»Modele kolorow”), co sprawia, ze wybranie go w wigkszo$ci przypad-
kow jest najlepszym posunigciem. Czasem niezbedne jest rowniez doda-
nie kanalu Alfa (za pomoca menu <Image>ImageAlpha—Add Alpha
Channel (<Obrazek>ImageAlpha— Dodaj kanal Alfa)).

File (Plik)

Kazde okno obrazu posiada wlasne menu File (Plik). Opcje opisane
ponizej dotycza rysunku, z ktorego okna wywotano dane polecenie:

New (Nowy) (CI'RL+N)
Tworzy nowy rysunek. Typ i rozmiar rysunku beda takie same
jak rysunku, z ktérego okna wywotano te opcje.

Open (Otwérg) (CIRL+0)
Umozliwia otwarcie rysunku zapisanego na dysku. Wtasciwosci

okna dialogowego Open (Otwdrz) szczegdtowo omobéwiono przy
opisie menu File (Plik) w czgsci ,,Toolbox (Przybornik)”.
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Save (Zapisz) (CIRLAS)

Umozliwia zapisanie rysunku na dysku. Gimp rozpoznaje format
graficzny rysunkow dzigki rozszerzeniom plikow. Typ pliku
mozna wybraé na wilasng reke za pomoca menu Determine File
Type (Okresl typ pliku). Niektorych rysunkdéw nie mozna zapisaé
we wszystkich formatach graficznych. Dotyczy to szczegdlnie
rysunkéw z warstwami, poniewaz bardzo niewiele formatéw gra-
ficznych pozwala na zapisanie i odzyskanie informacji o war-
stwach. W takich sytuacjach Gimp informuje uzytkownika o po-
tencjalnym problemie i proponuje dokonanie konwersji rysunku
do formatu obstugiwanego przez docelowy typ pliku. Poniewaz
wszystkie zmiany sa przeprowadzane na kopii, oryginalny plik
pozostanie nienaruszony>.

Dostepne typy plikow wraz z ich wlasciwo$ciami opisano w cze-
$ci ,,Formaty plikow”. Jednak tylko wtasny format Gimpa, .xcf,
pozwala na zachowanie wszystkich wlasciwosci rysunkow, ta-
kich jak warstwy, kanaty, linie przewodnie i tym podobne.

Gimp moze réwniez automatycznie kompresowaé zapisywane
rysunki, dodajac przy tym do nazw plikdw rozszerzenie .gz oraz
.bz2, o ile zainstalowano w systemie programy gzip lub bzip2.
Jest to rozwigzanie zalecane w przypadku korzystania z formatu
XCF, poniewaz format ten nie posiada wlasnych mechanizméw
kompresji. W niektorych sytuacjach uzyteczny moze by¢ format
XJT. Format ten, podobnie jak XCF, przechowuje wszystkie in-
formacje o warstwach i liniach przewodnich oraz dodatkowo
kompresuje dane obrazu za pomocg (stratnego) algorytmu JPEG.

Save As (Zapisz jako)
Opcja ta dziata podobnie do opcji Save (Zapisz), z ta rdznica, ze
uzytkownik jest proszony o podanie nazwy pliku nawet jesli ry-
sunek zostat wczesniej zapisany pod prawidlowa nazwa. Save as

* Dokonane zmiany w rysunku (nie wynikajace z konwersji), o ile specjalnie
nie zapisano ich rowniez w oryginalnym pliku, nie zostang zapisane nigdzie
poza kopia. W takiej sytuacji, odzyskanie na przyktad stanu zmienionych
warstw bedzie niemozliwe, jesli docelowy format pliku kopii nie przechowuje
takich danych — przyp. tium.
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(Zapisz jako) pozwala na zapisanie rysunku pod inng nazwa lub
w innym formacie — wystarczy tylko poda¢ inng nazwe lub wy-
bra¢ inne rozszerzenie pliku.

Revert (Przywrdé)
Porzuca wszystkie zmiany rysunku i przywraca jego ostatnio za-
pisang wersj¢.

Mail Tmage (Wysly rysunek pocztq elektroniczng)

Jest to prosty i bardzo praktyczny modut rozszerzajacy pozwala-
jacy na wystanie rysunku poczta elektroniczna bezposrednio
z poziomu Gimpa. Nalezy podac tu nazwe pliku aby Gimp mogt
okresli¢ jego format. Do wysylanego obrazu mozna dotaczyc
réwniez krotka wiadomosé. Opcja Mail Image (Wyslij rysunek
pocztq elektroniczng) wymaga, by komputer, na ktérym urucho-
miony jest Gimp, posiadal dziatajacy system poczty.

Print (Druku))

W wersji Uniksowej dodatek ten wykorzystuje do wydruku ob-
razéw kolejki drukowania. Dzigki temu nie tylko moze wyko-
rzystywac PostScript, ale tez i bezposrednio porozumiewac sig¢
z wieloma drukarkami laserowymi i atramentowymi. System
udostepniajacy drukarke musi udostgpnia¢ kolejke drukowania,
zapewniajaca bezposrednie potaczenie bufora z drukarka bez
posrednictwa filtra. Taka kolejka zazwyczaj nazywana jest ko-
lejka typu raw. Sterowniki bezpo$rednie sa szybsze i oferujg
lepsza jako$¢ od sterownika PostScriptowego.

Wersja Gimpa dla systemu Windows posiada modut rozszerzaja-
cy umozliwiajacy wykorzystywanie systemowych sterownikdéw
drukowania i1 zapewniajacy dostgp do wszystkich dostgpnych
drukarek.

Okno dialogowe drukowania pozwala na skalowanie i pozycjo-
nowanie rysunku oraz ustalanie jego jasnosci. Wartosci domysl-
ne sg czegsto wystarczajaco dobre dla wigkszosci drukarek lase-
rowych; w przypadku drukarek atramentowych jednak moze by¢
konieczne zwigkszenie jasnosci wydruku.
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Close (Zam#knzj) (CIRLA1Y)
Zamyka rysunek. Jesli nie zapisano ostatnio dokonanych mody-
fikacji, uzytkownik zostanie zapytany, czy chce zamknaé¢ okno
obrazu bez zachowania zmian.

Quit Wyd%) (CTRL+Q)
Konczy pracg Gimpa. Jesli nie zapisano ostatnio dokonanych
modyfikacji, uzytkownik zostanie zapytany, czy chce zakonczy¢
pracg nad rysunkiem bez zachowania zmian.

Edit (Edycja)

Menu Edit (Edycja) zawiera operacje czgsto wykonywane przy edycji
obrazu, takie jak kopiowanie, wycinanie i wklejanie:

Undo (Cofuzj) (CI'RI.+Z)
Jest to najwazniejsza funkcja Gimpa — pozwala na cofnigcie ostat-
nio dokonanej czynnosci. Istnieje mozliwo$¢ ustalenia liczby czyn-
nosci, ktdore bedzie mozna cofnaé w ten sposdb — szerzej omowiono
to w czesei ,,Preferences (Preferencje)”. Liczba ta jest ograniczana
tylko ilo$cia pamigci (zardwno rzeczywistej jak 1 wirtualnej).

Mozliwo$¢ cofnigcia efektow dzialania jest zapewniana przy
niemal wszystkich funkcjach Gimpa, nie liczac kilku skryptow.
Poniewaz skrypty zazwyczaj wykonuja bardzo wiele czynnosci,
przed rozpoczgciem dzialania wylaczajg funkcje cofania zmian.
Dlatego tez nigdzie nie zostaja zachowane informacje o dokony-
wanych zmianach i nie mozna ich odwrdcic.

Redo (Pondw) (CIRLL+R)
Ponawia ostatnio cofnigta czynnosé.

Cut (Wytngj) (CTRL+X)
Usuwa aktywng warstwe lub zaznaczony obszar zachowujac wy-
ciety element w buforze kopiowania.

Copy (Kopinj) (CIRLA+C)
Kopiuje zawartos¢ aktywnej warstwy lub zaznaczonego obszaru
do bufora kopiowania.
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Paste (Wklej) (CIRL+1)
Wekleja zawartos¢ bufora kopiowania do rysunku w formie zaznaczo-
nego obszaru, ktéry mozna przesuwaé (zaznaczenia przesuwnego).

Paste Into (Wklej do)
Wkleja zawartos¢ bufora kopiowania do rysunku w formie za-
znaczenia przesuwnego. Jesli przed wywotaniem funkcji zazna-
czono jaki$ obszar rysunku, zawarto$¢ bufora kopiowania zosta-
nie wklejona zamiast tego do zaznaczonego obszaru.

Paste as New (Wklej jako nowe)
Tworzy nowy rysunek z zawartosci bufora kopiowania.

Buflr (Buo)
Udostepnia nastgpujace dodatkowe bufory:

Cut Named (Wytnij 3 nazwq) (SHIFT+CTRLAX)
Usuwa aktywng warstwe lub zaznaczony obszar i kopiuje je-
go zawarto$¢ do bufora kopiowania, opatrujac go opisem
utatwiajacym wykorzystanie go w przysztosci.

Copy Named (Kopinj 3 nazwq) (SHIFT+CTRILAC)
Kopiuje zawartos¢ aktywnej warstwy lub zaznaczonego ob-
szaru do bufora kopiowania z okreslona nazwa ulatwiajaca
wykorzystanie go w przysztosci.

Paste Named (Wklej 3 nazwq) (SHIFT+CITRIL+1)
Otwiera okno dialogowe ze spisem wszystkich opisanych bu-
forow. Mozna w nim wybra¢ bufor kopiowania, ktdrego za-
warto$¢ ma zosta¢ wstawiona do rysunku lub usuna¢ bufory,
ktore nie sa juz potrzebne.

Clear (Wymaz) (CIRLA+K)
Wymazuje zawartos¢ aktywnej warstwy lub zaznaczonego obsza-
ru. Jesli dana warstwa posiada kanal Alfa, staje si¢ przezroczysta;
w przeciwnym wypadku przyjmuje kolor pierwszego planu.

Fill with FG Color (Wypetnij kolorem pierwszego plann) (CIRLA)
Wypehia aktywna warstwg lub zaznaczony obszar kolorem
pierwszego planu.
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Fill with BG Color (Wypelnij kolorem tla) (CIRL+.)
Wypelnia aktywna warstwe lub zaznaczony obszar kolorem tta.

Stroke (Pociqgnigcie pedzla)
Obrysowuje krawedz zaznaczonego obszaru za pomoca aktualnie
wybranego pedzla. Funkcja ta nieco rownowazy brak przyzwo-
itych narzedzi rysowania. Potaczona z narzedziami wyboru (patrz
,.Narzedzia wyboru”) moze tworzy¢ proste figury geometryczne.

Repeat and Duplicate (Powtors, i powiel) (W)
Tworzy wielokrotne kopie zaznaczonego obszaru i wkleja je do
tej samej warstwy. Mozna okresli¢ odlegtos¢ kopii od oryginatu.
Copy Visible (Kopiuj widoczne)
Kopiuje caly widoczny rysunek do bufora kopiowania. Warto
zwréci¢ uwage, ze tracone sa wszystkie informacje o warstwach
— w buforze umieszczany jest tylko rysunek widoczny na ekra-
nie w formie pojedynczej warstwy.

Select (Wybdr)

Menu Select (Wybor) uzupetnia narzgdzia wyboru (patrz ,,Narzedzia
wyboru”) o funkcje edycji zaznaczen:

Invert (Odwréé) (CIRLAI)
Odwraca zaznaczenie. Wszystko co nie bylo wczesniej zazna-
czone wchodzi w sktad zaznaczenia i odwrotnie.

Al (Wszystko) (CTRL+A)
Zaznacza cala warstwe.

None (Nzg) (SHIFT+CTRL+A)
Odznacza wszystko.

Float (Przentes) SHIFT+CTRI+L)
Pozwala na zmiang potozenia aktualnego zaznaczenia.
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Feather Wygtad?) (SHIFT+CITRIL+F)
Wygtladza krawedzie zaznaczenia. Mozna podaé szerokos$¢ wy-
gtadzania w pikselach.

Sharpen (Wyostrz) (SHIFT+CTRIL+H)
Usuwa efekt wygtadzania krawedzi zaznaczenia. Nowe krawe-
dzie pojawia si¢ doktadnie w miejscu zaznaczenia pikseli.

Shrink (Zmniejsz)
Zmniejsza obszar zaznaczenia o liczbe pikseli podang w oknie
dialogowym.

Grow (Powi¢ksz)
Zwigksza obszar zaznaczenia o liczbe pikseli podang w oknie
dialogowym.

Border (Brzeg)
Zaznacza krawedz aktualnie zaznaczonego obszaru. Mozna okre-
$li¢ szeroko$¢ obramowania w pikselach.

Save to Channel (Zapisz do kanatu)
Pozwala zachowa¢ obszar zaznaczenia do pdzniejszego wykorzysta-
nia. Obszar zaznaczenia jest zapisywany w kanale i pojawia si¢
w oknie dialogowym Channel (Kanaty) (<Image>Dialogs— Layers,
Channels&Paths (<Obrazek>Menu dialogowe— Warstwy, kanaly
i Sciezki)). Mozna go przywroci¢ za pomocg polecenia Channel to
Selection (Zaznacz zgodnie z kanatem).

By Color (Poprzez kolor)

Zaznacza wszystkie piksele o tych samych (i podobnych) kolo-
rach oraz otwiera okno dialogowe za pomoca ktérego mozna
wybraé tryb zaznaczania (Selection Mode). W oknie tym mozna
okresli¢ w jaki sposob nowy obszar zaznaczenia bedzie taczony
z istniejacym zaznaczeniem. Dostepne tryby to Replace (Zastqp),
Add (Dodaj), Substract (Odejmij), oraz Intersect (Przetnij). To
narzedzie wyboru nie jest dostepne z poziomu przybornika.

Suwak Fuzziness Threshold (Prég tolerancji) okres$la maksymal-
ng roznicg koloru pomigdzy zaznaczonym pikselem a innymi
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pikselami, przy ktorej piksele te beda traktowane tak, jakby
mialy ten sam kolor. Rysunek wybiera si¢ poprzez kliknigcie go.
Narzedzie to bedzie aktywne do chwili wybrania innego narze-
dzia lub zamknigcia okna dialogowego.

Round (Zaokraglaj) (W)
Zaokragla w podanym stopniu krawedzie zaznaczenia.

To Path (Do Scieski)
Dokonuje konwersji zaznaczenia do krzywej Beziera, ktora moz-
na edytowaé za pomocg narz¢dzia Path (Sciezki).

View (Widok)

Menu View (Widok) zapewnia dostep do opcji pozwalajacych kontro-
lowa¢ wyglad ekranu. Funkcje te nie zmieniaja rysunkéw — zmienia
si¢ tylko sposdb ich wyswietlania:

Zoom in (Powieksz) (=)
Powigksza rysunek o jeden etap.

Zoom out (Pomniefsz) (-)
Pomniejsza rysunek o jeden etap.

Zoom (Prgybliz) (1)
Menu to pozwala ustali¢ poziom zblizenia od 1:16 do 16:1 oraz
przypisywaé skroty klawiaturowe dla okreslonych zblizen. Na
przyktad stopniu powigkszenia 1:1 domyslnie odpowiada skrot
klawiaturowy 1. Wiecej informacji na temat tworzenia wtasnych
skrotow klawiaturowych mozna znalezé w czgsci ,,Tworzenie
i edycja skrotéw klawiaturowych”.

Dot for Dot (Punkt dla punfkin)
Jezeli opcja ta jest aktywna a aktualny poziom powigkszenia
ustawiono na 1:1, kazdy piksel ekranu reprezentuje jeden piksel
rysunku. Tryb ten jest bardzo uzyteczny w trakcie tworzenia lub
edycji ikon lub tez grafiki internetowe;.
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Z drugiej strony, jesli pracuje si¢ nad rysunkiem, ktéry ma zostaé
wydrukowany, znacznie wazniejsze s prawdziwe wymiary ry-
sunku i opcja ta powinna zosta¢ wytaczona. Dzigki temu Gimp
bedzie wyswietlal rysunek oraz drukowat go zgodnie z rozdziel-
czoscia ekranu i rysunku. Rozdzielczo$¢ i jednostki wykorzysty-
wane przy wyswietlaniu informacji o pozycji wskaznika myszy
(na przyktad cale badZz milimetry) mozna zmieni¢ za pomoca
opcji <Image>Image—Scale Image (<Obrazek>Obrazek— Skaluj
obrazek). Jesli chee si¢ uzyska¢ doktadne przedstawienie rozmia-
réw rysunku, nalezy odpowiednio ustawi¢ rozdzielczos¢ ekranu
w menu Preferences (Preferencje) (patrz czgs¢ ,,Preferences (Pre-
ferencje)”).

Info Window (Informagje o oknie) (SHIFT+CTRIL+I)

Wyswietla nastepujace informacje o rysunku: rozmiar w pikse-
lach i wymiary rzeczywiste, rozdzielczo$¢ rysunku, aktualny sto-
pien powigkszenia, typ rysunku oraz rozdzielczo$¢ ekranu.

Nav. Window (Nawigacja oknem) (SHIFT+CTRIL+N)

Wyswietla miniatur¢ calego rysunku z obramowanym na biato
obszarem, ktory jest aktualnie widoczny. Obszar widoczny moz-
na przesuwaé przeciagajac go myszka. Do funkcji tej mozna
réwniez dostaé sig¢ szybciej, klikajac ikong przy prawym dolnym
roku kazdego okna obrazu.

Toggle Selection (Zagnaczenie) (CTRLAT)

Przetacza widoczno$¢ zaznaczenia i krawedzi warstw. Jest to uzy-
teczne gdy chce si¢ przyjrzeé rysunkowi bez przeszkadzajacych linii.

Toggle Rulers (Linijki) (SHIFT+CTRLAR)

Przetacza widoczno$¢ linijek. Jednostka linijek moga by¢ piksele
lub, jesli nie jest aktywna opcja Dot for Dot (Punkt dla punktu),
wykorzystywana przy danym rysunku jednostka rzeczywista.

Toggle Statusbar (Pasek stanu) (SHIFT+CITRLAS)

Przetacza widocznos¢ paska stanu w oknie obrazu.
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Toggle Guides (Prowadnice) (SHIFT+CIRLAT)
Przetacza widocznos¢ linii przewodnich.

Snap to Guides (Przyciqgay do linii przewodnich)
Powoduje, ze linie przewodnie ,,przyciagaja’ warstwy, dzieki
czemu rozmieszczanie warstw wzdtuz linii przewodnich staje si¢
znacznie prostsze.

New View (Nowy widok)
Otwiera nowe okno z tym samym rysunkiem. Funkcje t¢ najcze-
Sciej wykorzystuje si¢ chcac mie¢ okno robocze z duzym po-
wigkszeniem oraz okno, w ktérym bedzie mozna réwnoczesnie
obserwowac caly rysunek.

Shrink Wrap (Dostosuj do rogmiarn) (CTRL+E)
Dostosowuje okno tak, by, jesli jest to mozliwe, wyswietlany byt
caly rysunek. Uaktywnienie opcji Allow Window Resizing (Ze-
zwalaj na zmiane rozmiaru okna) narzedzia Zoom (Powigksz)
sprawi, ze funkcja ta bedzie automatycznie wywolywana przy
kazdej zmianie poziomu powigkszenia.

Image (Obrazek)

Menu Image (Obrazek) zapewnia dostep do opcji uzupetniajacych
funkcje przybornika (patrz dziat ,,Narzedzia transformacji”), pozwala-
jacych na modyfikowanie koloréw, przeprowadzanie transformacji ry-
sunku oraz zmiang jego formatu.

Mode (Tryb)

Gimp pozwala pracowaé z réznymi formatami rysunkow, z ktorych
kazdy moze wyswietla¢ rdzna liczbe koloréw. Funkcje menu Mode
(Tryb) umozliwiaja dokonanie konwersji rysunku do innego formatu
(wigcej informacji o formatach rysunkéw mozna znalezé w czesci
~Formaty plikow”):
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RGB (RGB) (ALT+R)

Dokonuje konwersji rysunku do modelu kolorow RGB (red
— czerwony, green — zielony, blue — niebieski). Poniewaz
wigkszos¢ filtréw i skryptow wspotpracuje tylko z tym modelem
kolordw, ten tryb rysunku zapewnia najwigksze mozliwosci.

Grayscale (Odienie szarose) (ALT+G)

Dokonuje konwersji rysunku do skali szarosci, wyswietlajac do
256 roznych odcieni koloru szarego.

Indexced (Indeksowany) (ALT+I)

Dokonuje konwersji rysunku do indeksowanego modelu kolo-
réw. W trybie tym rysunek wykorzystuje palete¢ o okreslonej
liczbie kolorow. Jesli nie podano zadnej liczby, wykorzystywana
jest maksymalna warto$¢ 256 barw. Przy uaktywnionej opcji
Remove Unused Colors From Final Palette (Usuwaj niewykorzy-
stywane kolory z palety koncowej) lub tez gdy ustawiono doce-
lowo mniejsza liczbg koloréw od liczby rzeczywiscie uzywa-
nych, paleta bedzie zawierata tylko kolory wykorzystywane
w rysunku. Okno dialogowe oferuje rowniez zastosowanie WWW
Optimized Palette (Palety zoptymalizowanej dla stron WWW), kto-
ra mozna wybra¢ chcac uzy¢ palety 216 koloréow ,,bezpiecznych
dla sieci”. Zmniejszenie liczby koloréw powoduje wystapienie wy-
raznych ,,schodow” przy gradientach. Schody te mozna w pewnym
stopniu ukryé wybierajac opcj¢ rozpraszania koloru (Dithering).
Dostegpne s nastepujace algorytmy rozpraszania koloréw:

Floyd-Steinberg Color Dithering (normal)

(Rozpraszanie metoda Floyda-Steinberga (standardowe))
Opcja ta udostgpnia metodg rozpraszania optymalng dla wigk-
szosci rysunkow.

Floyd-Steinberg Color Dithering (reduced color bleeding) (Rozpraszanie

metodq Floyda-S teinberga

(0 zredukowanym mieszaniu kolorn))
W pewnych sytuacjach algorytm ten pozwala na osigganie
lepszych rezultatow od standardowego algorytmu rozprasza-
nia metoda Floyda-Steinberga.
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Positioned Color Dithering

(Pozygionowane rozpraszanie kolorn)
Dobrze dostosowane do potrzeb animacji, poniewaz, w prze-
ciwienistwie do metody Floyda-Steinberga, nie bedzie wy-
wolywalo migotania.

Poniewaz format GIF posiada tylko jednobitowy kanat Alfa, pik-
sele moga by¢ albo w pehi przezroczyste albo w petni nieprzezro-
czyste. Wrazenie polprzezroczystosci mozna tworzy¢ za pomoca
opcji Enable Dithering of Transparency (Wlqcz rozpraszanie prze-
zroczystosci). W tym wypadku jednak lepsze rezultaty mozna
osiaga¢ za pomocg modulu rozszerzajacego Semi-Flatten (patrz
punkt ,,Colors (Kolory)” w dziale ,,Filters (Filtry)”) stosowanego
przed konwersjg rysunku do formatu indeksowanego.

Gimp zapewnia tylko ograniczona obstuge formatu indeksowa-
nego (wiele modutéw rozszerzajacych wspotpracuje tylko z ry-
sunkami w trybie RGB). Ogdlnie, zalecane jest, by po otwarciu
pliku o indeksowanych kolorach, na przyktad w formacie GIF,
przekonwertowaé go do formatu RGB, dokona¢ odpowiednich
modyfikacji i ponownie przekonwertowaé go do trybu indekso-
wanego tuz przed zapisaniem zmian.

Compose (Z{ozenie)
Sktada kolorowy rysunek ze zbioru rysunkéw w odcieniach szaro-
sci, w ktorym kazdy rysunek jest obrazem jednego z kanatdéw do-
celowego rysunku RGB. W zaleznosci od wykorzystanego modelu
koloréow (patrz czgs¢ ,,Modele koloru”) mozesz potrzebowaé do
czterech obrazow w odcieniach szarosci. Muszg mie¢ one te same
wymiary, ale moga by¢ warstwami pojedynczego rysunku.

Decompose (Rogkladanie)

Tworzy zbidr obrazéw w odcieniach szaro$ci z kolorowego rysun-
ku. W przypadku rysunkéow w trybie RGB, otrzymywane obrazy
odpowiadaja tym, ktére mozna zobaczy¢ w oknie dialogowym
Channel (Kanaly) (patrz dzial ,,Layers (Warstwy)”). W przypadku
rysunkéw w trybie CMYK mozna dokona¢ oddzielenia kolorow
dla druku w celach profesjonalnych. Tym niemniej profesjonalne
drukarki z odpowiednio skalibrowanym oprogramowaniem i sprzg-
tem pozwalaja osiagnac znacznie lepsze rezultaty.
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Colors (Kolory)

Ponizsze funkcje pozwalaja na manipulowanie kolorami aktywnej
warstwy:

Color Balance (Balans kolordw)

Pozwala na dokonanie kontrolowanej zmiany koloréw. Trzy su-
waki odpowiadajace trzem podstawowym kolorom (RGB) po-
zwalaja na odpowiednie ustawienie nasycenia kazdego z nich.
Wybierajac odpowiedni przycisk mozna oddzielnie ustawi¢ na-
sycenia dla cieni (Shadows), pétcieni (Midtones) 1 Swiatta (Hi-
ghlights). Opcja Preserve Luminosity (Utrzymaj luminancje) za-
pobiega zmianom jasnosci pikseli idacym za zmianami koloru.

Hue-Saturation (Odcieri i nasycente)
Zarzadza barwa (Hue), luminancja (Luminosity) oraz nasyceniem
(Saturation) rysunku. Jezeli uaktywniono przycisk Master zmiany
beda dotyczy¢ wszystkich kanatéow w tym samym stopniu. Wybie-
rajac tylko jeden kanal mozna na przyklad zamieni¢ wszystkie od-
cienie czerwieni rysunku na odcienie koloru zielonego.

Brightness-Contrast (Jasnosé i kontrast)
Umozliwia zmiang jasnosci i kontrastu rysunku. Zazwyczaj jednak
lepsze rezultaty mozna osiagnaé¢ za pomoca opcji Levels (Poziomy)
lub Curves (Krzywe) (obie znajdujg si¢ w tym samym menu).

Threshold (Prdg)
Dokonuje konwersji rysunku do czerni 1 bieli (nie odcieni szarosci).
Wyswietlany jest tu uzyteczny histogram, za pomoca ktérego moz-
na ustali¢ jakie wartosci beda reprezentowane przez biaty kolor.

Levels (Poziomy)
Pozwala na modyfikacje zakresu tonalnego rysunku. W oknie
dialogowym mozna zobaczy¢ uzyteczny histogram z trzema
znacznikami ponizej. Za pomoca znacznikow tych okresla sig,
jakie wartosci majg przypadaé kolorowi czarnemu, kolorowi sza-
remu w 50% oraz bialemu. Odpowiednie wartosci wyswietlane
sa u gory jako Input Values (Poziomy wejscia). Srodkowe pole
zawiera warto$¢ jasnosci i jest zwiazane z polozeniem szarego
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trojkata. Mozna rowniez modyfikowaé wartosci wyjsciowe. Od-
powiednie pola znajduja si¢ w dolnej czgséci okna dialogowego.

Za pomoca opcji Levels (Poziomy) mozna nie tylko zmieniaé
wartosci ogolne ale i rowniez warto$ci dowolnego kanatu kolo-
réw, tacznie z kanatem Alfa. Odpowiedni kanal mozna wybraé
z menu u gory okna dialogowego.

Curves (Krgywe)

Podobnie jak Levels (Poziomy), polecenie Curves (Krzywe) po-
zwala na modyfikacje zakresu tonalnego rysunku. Wartosci na osi
poziomej s3 mapowane na wartosci na osi pionowej. W celu za-
pewnienia lepszej orientacji istnieje mozliwos¢ kliknigcia rysunku
— spowoduje to pokazanie jasnosci wybranego piksela na osi po-
ziomej. Samo w sobie mapowanie jest reprezentowane w postaci
niewielkiego prostokata ponizej krzywej. Krzywa mozna zmieniac¢
poprzez przeciaganie znacznikéw sterujacych. Nowe znaczniki
mozna umieszczaé po prostu klikajac w wybrane miejsce krzywe;j.
Aby usuna¢ znacznik sterujacy nalezy przeciagnac¢ go do innego
znacznika. Narz¢dzie to posiada réwniez tryb pozwalajacy na
reczne rysowanie krzywych, bez udziatu znacznikéw sterujacych
(Curve Type: Free (Typ krzywej: Dowolny)).

Za pomocg menu Curves (Krzywe) mozna ustalaé nie tylko war-
tosci dla calego obrazu, ale tez i dla kazdego kanalu koloru
z osobna, tacznie z kanalem Alfa. Modyfikowany kanat mozna
wybraé za pomoca gornego menu.

Desaturate (Desaturaga)
Usuwa wszystkie kolory z rysunku — w wyniku dziatania tej
opcji otrzymuje si¢ rysunek w skali szarosci nadal jednak bedacy
w trybie RGB. Po wykonaniu funkcji mozna kontynuowaé edy-
cje rysunku z wykorzystaniem koloréw.

Invert (Odwrdcenie)
Odwraca kolory rysunku. Jasne piksele stajg si¢ ciemnymi i vice
versa, wszystkie barwy za$ zostaja zastgpione swoimi przeci-
wienstwami.
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Posterize (Posteryzacia)
Redukuje liczb¢ wykorzystywanych koloréw. Za pomocg pola
Levels (Poziomy) mozna okresli¢ ile warto$ci moze przybraé
kazdy z kanatéw koloru. Lagodne gradienty zmieniajg si¢ w pa-
ski z tego samego koloru.

Auto (Automatycznie)
Funkcje te automatycznie dostrajaja kolory i kontrast rysunku:

Egunalize (Wyrwnay)
Modyfikuje kolory tak, by wszystkie wartosci intensywnosci
wystgpowaly z przyblizona czestotliwoscia. W rezultacie
uzyskuje si¢ lepszy kontrast, moze to jednak prowadzi¢ row-
niez do powaznych zmian koloréw. Lepsze rezultaty uzy-
skuje si¢ za pomocg funkcji Stretch Contrast i Stretch HSV.

Color Enhance (Uswydatnij kolor)
Uwydatnia kontrast koloru poprzez rozszerzenie nasycenia
barw, dzigki czemu wykorzystywany jest caty dostepny za-
kres. Barwy pozostaja niezmienione.

Normalize (Normalizny)
Kolejna funkcja polepszajaca kontrast, ktéra, w przeciwien-
stwie do funkcji Stretch Contrast, rozszerza wszystkie kanaly
koloru o tg samg warto$¢. Takie rozwiazanie wyklucza moz-
liwos¢ wystapienia przektaman kolorow.

Stretch Contrast
Zwigksza kontrast pomigdzy zakresami koloru rysunku. Po-
niewaz operacja ta jest przeprowadzana odrgbnie dla kazdego
kanatu koloru, moga wystapi¢ przektamania barw.

Stretch HS1”
Réwniez zwigksza kontrast rysunku, ale robi to, operujac
w przestrzeni kolorow HSV (patrz ,,Modele koloréw”). Bar-
Wy pozostajg niezmienione.

Colormap Rotation (Rotaga mapy kolorn)
Mapuje cate zakresy koloréw na inne. Za pomoca opcji Color-
map Rotation (Rotacja mapy koloru) mozna na przyktad zmienié¢
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kolor jakiego$ elementu ubrania na zdjeciu, nie zmieniajac przy
tym innych kolorow.

Filter Pack (Zbior filtrow)
Zbidr filtréw do manipulacji obrazem dostepnych poprzez bar-
dzo intuicyjne okno dialogowe. Opcja ta wyswietla dookota
miniatury oryginalnego rysunku miniatury jego wariacji, nie-
znacznie roézniacych si¢ barwa, nasyceniem i jasno$cig. Klik-
nigcie jednej z miniatur umieszcza ja w centrum grupy, dzigki
czemu mozna tatwo doj$¢ do zamierzonego wygladu obrazu
metoda matych krokdw. Aby cofnaé ostatni wybor nalezy po
prostu kliknaé na miniature bedaca przeciwienstwem tej wy-
branej poprzednio.

Alpba (Kanat Alfa)

Ponizsze funkcje menu Alpha pozwalajg na manipulacje kanatem prze-
zroczystosci rysunkow:

Add Alpha Channel (Dodaj kanat Alfa)
Dodaje do obrazu kanat Alfa. Ta sama funkcja dostepna jest
réwniez w menu <Image>ImageAlpha—Add Alpha Channel
(<Obrazek>ImageAlpha— Dodaj kanal Alfa).

Clear Alpha (Oczysé kanat Alfa) (W)

Jesli czesei rysunku nadano atrybut przezroczystosci za pomoca
kanalu Alfa, informacje o tej zawartosci rysunku nadal sa do-
stegpne i moga zostaé odzyskane za pomoca funkcji Anti-Erase
gumki. Omawiany skrypt Perla wypetnia wszystkie przezroczy-
ste obszary ustalonym kolorem. Dzigki temu funkcja ta w pota-
czeniu z algorytmami kompresji réznych formatéow graficznych
pozwala zmniejszy¢ rozmiar pliku rysunku.

Threshold Alpha (Ustal prdg dla kanatu Alfa)
Funkcja ta dziata analogicznie jak funkcja Threshold, dostepna
pod <Image>Image— Colors—Threshold (<Obrazek>Obrazek
—Kolory—Prdg) ale dotyczy tylko kanatu Alfa. Wszystkie pik-
sele z atrybutem przezroczystosci ponizej zadanego progu stang
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si¢ catkowicie przezroczyste; wszystkie piksele powyzej zadane-
go progu zas catkowicie nieprzezroczyste.

Transforms (Transformacje)

Funkcje w tym menu pozwalajg na zmienianie rysunkow poprzez po-
ruszanie ich lub obracanie:

Offset (Przesun) (SHIFT+CTRILA+0)

Przesuwa warstwe w pionie lub poziomie o okreslona liczbe pik-
seli. W przeciwienstwie do Move Tool (Przesuniecie), warstwa
zostaje przycigta na krawedzi rysunku. Za pomoca opcji Wrap
Around (Zawin) mozna ustali¢, w jaki sposob maja by¢ trakto-
wane elementy rysunku, ktore wyszly poza obszar obrazu. Jezeli
opcja ta jest aktywna, cze$¢ warstwy, ktora wyjdzie poza obreb
obrazu z jednej strony, pojawi si¢ po przeciwnej stronie rysunku.
Funkcja Offset By (X/2), (Y/2) (Przesunigcie o (X/2), (¥/2)) pozwala
na latwe tworzenie zazg¢biajacych si¢ obrazow (tapet), poniewaz
sprawia ze narozniki sa przenoszone do centrum obrazu i moga
by¢ ze sobg bez problemu ztozone.

Rotate (Obric)

Obraca caly rysunek o wielokrotnosé¢ 90 stopni. Funkcja ta nie
dziata przypadku rysunkow zawierajacych maski i kanaty. Do
obracania pojedynczych warstw stuzy funkcja <Image>Layers
—Rotate (<Obrazek>Warstwy— Obroc).

Autocrop (Auto pryingj)

Modut ten automatyzuje funkcje Crop. Autocrop (Auto przytnif)
analizuje wszystkie warstwy rysunku i przycina jednolite kolory (na
przyktad miejsca, w ktorych obraz jest pusty) pozwalajac w tatwy
i szybki sposéb przyciac rysunek do minimalnych wymiarow.

Opisywany modut rozszerzajacy przycina wszystkie warstwy, ale
punkty przycinania wyszukuje tylko w warstwach aktywnych, przez
co mogg zosta¢ utracone elementy rysunku w innych warstwach.
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Guillotine (Gilotyna)
Dzieli rysunek zgodnie z wszystkimi liniami przewodnimi usta-
wionymi za pomoca narzedzia Move, tworzac zbiér mniejszych
rysunkdw. Moze by¢ to dos¢ przydatne przy tworzeniu rysun-
kéw, ktére docelowo majg byé wyswietlane w tabelach HTML.

Zealons Crop (Przytnij 3decydowanie)

Podobnie jak Autocrop (Auto przytnij), funkcja Zealous Crop
(Przytnij zdecydowanie) przycina obszary o tym samym kolorze
(na przyktad puste miejsca). W przypadku tej funkcji przycinane
sg jednak nie tylko obszary na krawedziach ale rdwniez, o ile jest
to mozliwe, obszary wewnatrz rysunku. Poniewaz funkcja ta
operuje na catym obrazie, ale punkty przycinania wyszukuje tyl-
ko w warstwach aktywnych, jej wykonanie moze zaowocowaé
utraceniem elementéw rysunku.

Canvas Size (Rogmiar obszarn roboczego)

Zmienia rozmiar rysunku nie przeprowadzajac przy tym skalo-
wania. Warstwy ktore przy tej operacji wyjda poza krawedzie
obrazu nie zostana przycigte. Aby tego dokonaé nalezy skorzy-
sta¢ z narzedzia Crop&Resize (patrz punkt ,,Crop & Resize (Ka-
drowanie lub zmiana rozmiaru) (SHIFT+C)”). Funkcja Resize
(Zmien rozmiar) powigksza rysunek tak, by zmiescily si¢ na nim
warstwy uprzednio wykraczajace poza jego obreb.

Jezeli aktywna jest opcja Constrain Ratio (Zachowaj proporcje)
szeroko$¢ i wysokos¢ rysunku zostaje zwigkszona w tym samym
stopniu, zachowujac proporcje obrazu. Aby na przyktad podwoic
rozmiar rysunku nalezy tu wpisa¢ wartos¢ 2 . 0.

Opcje X1 Y Offset (Przesuniecie X 1 Y) w dolnej czesci okna dia-
logowego pozwalaja na zmiang i doktadne ustalenie potozenia
rysunku w jego nowych wymiarach.

Scale Image (Rozmiar rysunku)
Umozliwia zmiang rozmiaru rysunku; skalowanie dotyczy wszyst-
kich warstw 1 kanatéw obrazu. Nowy rozmiar moze by¢ bezpo-
$rednio podany w pikselach, lub tez w postaci mnoznika w polach
X 1Y Offset. Przyktadowo, podanie mnoznika 0.5 w polu Y Offset
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zmniejsza wysokos¢ rysunku o potowg. Aby zmieni¢ rozmiar
pojedynczej warstwy nalezy skorzysta¢ z opcji Scale Layer
(Skaluj warstwe) w oknie dialogowym Layers (Warstwy) (<Image>
Dialogs— Layers, Channels&Paths (<Obrazek>Okna dialogowe
—Warstwy, kanaly i Sciezki)).

W dolnej czesci okna dialogowego znajduja si¢ opcje pozwalaja-
ce na zmiang rozdzielczosci rysunku. Nie powoduje to jednak
przeskalowania zawartosci rysunku — opcje te wpltywajg wy-
tacznie na rozmiar rysunku w druku.

Duplicate (Zdupliknj) (CTRL+D)
Powiela caty rysunek, tacznie ze wszystkimi warstwami, kana-
tami, Sciezkami itp.

Histogram (Histogram)
Wyswietla histogram intensywnosci obrazu oraz informacje o ob-
szarze oznaczonym przez wskaznik.

Layers (Warstwy)

Z kilkoma wyjatkami, wszystkie funkcje tego menu sa rowniez dostep-
ne w oknie dialogowym Layers (Warstwy) (<Image>Dialogs— Layers,
Channels&Paths) (<Obrazek>Okna dialogowe— Warstwy, kanaly i sSciez-
ki), opisanego w punkcie ,,.Layers (Warstwy)”. Pomimo to postanowili-
$my przedstawi¢ w jaki sposob mozna zaznaczaé i przenosi¢ warstwy
bez wykorzystywania tego okna. Funkcje te mozna rdwniez wywoty-
waé za pomocg skrotow klawiaturowych, co przyspiesza prace z ry-
sunkami zawierajacymi wiele warstw:

Rotate (Obrdé)
Obraca wybrang warstwg o wielokrotnos¢ 90 stopni. Teoretycznie
mozna zrobi¢ to samo za pomoca narzedzi transformacji (patrz
dziat ,Narzedzia wyboru”), ale wykorzystywany tu algorytm jest
specjalnie zoptymalizowany dla 90 stopni i dziata o wiele szybciej
od polecenia Transform (Transformacje).
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Center Layer (Wysrodkuj warste) (W)
Umieszcza aktualng warstwe w srodku rysunku.

Align Visible Layers (Rozmiesé widocgne warstiy)
Pomaga rozmiesci¢ wszystkie warstwy za pomocg réznych opcji
rozmieszczania.

Tools (Narzedzia)

Do narzedzi Gimpa mozna tatwo dostaé si¢ poprzez ikony Toolbox
(Przybornika). Menu to istnieje wyltacznie po to, by umozliwié¢ tatwe
przypisanie poszczegolnym narzedziom skrétow klawiaturowych (wie-
cej informacji na ten temat mozna znalez¢é w czgsci ,, Tworzenie i edy-
cja skrotéw klawiaturowych”).

Dialogs (Okna dialogowe)

Za pomoca okien dialogowych menu Dialogs mozna modyfikowad
wiekszo$¢ ustawien Gimpa. Dokonane zmiany wprowadzane sa w zycie
na biezaco. Okna dialogowe moga pozostawaé otwarte podczas pracy
nad rysunkiem. Wszystkie okna sa réwniez dostgpne z poziomu menu
przybornika (<Toolbox>File— Dialogs (<Przybornik>Plik—Okna dialo-
gowe)) za wyjatkiem Undo History (Historia) dostgpnego tylko z menu
Image (Obrazek) (<Image>Dialogs— Undo History (<Obrazek>Okna
dialogowe— Historia)).

Layers, Channels, and Patbhs
(Warstwy, kanaty i Sciezki) (CTRL+L)

Najwigkszym atutem Gimpa jest mozliwos¢ dodawania do rysunkow
warstw, kanalow i $ciezek. Okno dialogowe Layers, Channels&Paths
korzysta si¢ z niego bardzo czgsto. Menu u géry omawianego okna
pozwala na wybranie jednego z aktualnie otwartych rysunkéw. Po wy-
braniu go, w oknie dialogowym wyswietlane zostaja jego warstwy,
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kanaty i $ciezki. Rysunek mozna rowniez wybraé naciskajac CTRL+L
w aktywnym oknie obrazu. Po wybraniu opcji Auto, Gimp bedzie po-
dazat za aktualnie aktywnym rysunkiem i odpowiednio uaktualniat in-
formacje w oknie Layers (Warstwy). Rysunek staje si¢ aktywny z chwilg
przeprowadzenia na nim jakiej$ operacji. Na przyklad, w chwili gdy
okno obrazu jest aktywne, wystarczy nacisna¢ spacj¢ by rysunek
w danym oknie réwniez stal si¢ aktywny.

Layers (Warstwy)

W zaktadce Layers (Warstwy) mozna zobaczy¢ hierarchi¢ warstw ry-
sunku. Na prawo od warstwy wys§wietlana jest jej nazwa. Aby zmienié
nazw¢ warstwy nalezy dwukrotnie klikngé nazwe dotychczasowa.

Najnizsza nazwa standardowo nazywana jest Background (Tlo). Nie
mozna przenie$¢ jej wyzej w hierarchii o ile nie posiada przypisanego
kanatu Alfa. W chwili przypisania kanatu Alfa (4dd Alpha Channel)
warstwa tla jest zamieniana na zwyczajna warstwe, ktorag mozna prze-
nosi¢ w gore hierarchii.

Sposob w jaki kolory warstwy wpltywaja na kolory innych warstw
mozna ustali¢ za pomoca menu Mode. Szerzej wyjasniono to w czgsci
»Iryby rysowania i warstwy”. Opcja Keep Transparency (Utrzymaj
przezroczystos¢) okresla, czy przezroczystosé warstwy ma byé zacho-
wywana w kazdej sytuacji. Opcja Opacity (Nieprzezroczystosé) za-
pewnia kontrole nad stopniem przezroczystosci kolorow warstwy.

Jezeli na rysunku nie ma zadnego zaznaczenia przesuwnego (tzw. flo-
ating selection), klikniecie warstwy automatycznie zaznacza ja i sprawia,
ze staje si¢ aktywna. Zaznaczenie przesuwne w praktyce jest samo
w sobie tymczasowa warstwa, zawsze polozong na szczycie hierarchii
warstw — posiada wilasng ikone i etykiete Floating Selection. Zazna-
czenie przesuwne jest tworzone w chwili przesunigcia zwyktego za-
znaczenia, wstawienia tekstu do rysunku lub tez bezposredniej kon-
wersji zaznaczenia standardowego za pomocg polecenia <Image>
Select—Float (<Rysunek>Zaznaczenie— Przesuwne). Warstwa zazna-
czenia przesuwnego jest potaczona z warstwa zrodtowa; mozna ja jed-
nak zamieni¢ na warstwe niezalezna, usunaé lub zakotwiczy¢ (pola-
czy¢) z warstwg, zrodlowa.
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Znajdujaca si¢ obok warstwy ikona oka sygnalizuje jej widocznos¢. Wi-
docznos$é warstwy mozna przetaczaé klikajac te ikong. Jezeli przy klik-
nigciu ikony zostanie przytrzymany klawisz SHIFT, przelaczana jest
réwnoczes$nie widoczno$¢ wszystkich innych warstw — dzigki temu
mozna w tatwy sposob wyswietli¢ na ekranie tylko jedng warstwe.

Warstwy moga by¢ rowniez ze soba potaczone. Potaczenie sygnalizuje
ikona krzyzyka obok ikony oka. Wszystkie potaczone warstwy sa prze-
suwane rownoczesnie, dzigki czemu ich potozenie wobec siebie pozo-
staje niezmienione.

Po zdefiniowaniu masek warstw potrzebne sa dodatkowe funkcje. Ma-
ska warstwy wzbogaca obraz o kolejny kanal przezroczystosci. Sama
w sobie maska jest obrazem w skali szarosci o takich samych wymia-
rach co warstwa. Czarne piksele maski oznaczaja ze w danym miejscu
warstwa jest w pelni przezroczysta, biale natomiast oznaczajg pelng
nieprzezroczysto$¢. Kliknigcie maski warstwy zaznacza jg do edycji.
Edycja maski przebiega doktadnie tak samo, jak kazdej normalnej war-
stwy o oknie obrazu. Aby wylaczy¢ dziatanie maski nalezy kliknaé ja
przytrzymujac przy tym klawisz CTRL. W takiej sytuacji maska jest ozna-
czana w oknie dialogowym czerwona obwddka. Aby zobaczy¢ w oknie
obrazu samg maske, nalezy wybra¢ ja przytrzymujac przy tym klawisz
ALT. Ten tryb oznaczany jest w oknie dialogowym zielong obwaddka.

Kliknigcie prawym przyciskiem myszy na wyswietlang hierarchi¢ warstw
otwiera menu z opcjami stuzacymi do manipulacji warstwami. Do niektd-
rych z najczgsciej uzywanych funkcji mozna dotrze¢ réwniez za pomoca
ikon umieszczonych ponizej hierarchii warstw. Ikony te réwniez mozna
wykorzysta¢ przy operacjach typu ,,przeciagnij i upusé”. W zaleznosci
od tego, na ktdra z ikon zostanie upuszczona dana warstwa, przepro-
wadzana jest jedna z akcji opisanych w tabeli 3.

Tabela 3. Kombinagje klawiatura-nrysg

Miejsce upuszczenia warstwy Dziatanie
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Pomigdzy warstwami
Na ikone New Layer(Nowa warstwa)

Na ikone Copy Layer(Kopivj warstwe)
Na ikone Garbage Can(Kosz na smiec)

Warstwa jest wstawiana pomigdzy warstwy.

Tworzona jest nowa warstwa
o0 tych samych wymiarach.

Tworzona jest kopia warstwy.
Warstwa zostaje usunieta.

Na inne okno obrazu

Na Toolbox (Przybornik)

Kopia warstwy wstawiana jest do danego
obrazu.

Tworzony jest nowy rysunek z kopii
przeciagnietej warstwy.

New Layer (Nowa warstwa) (CITRL+N)
Dodaje nowa warstwe lub konwertuje do warstwy zazna-
czenie przesuwne.

Raise Layer (Przenies wyzej) (CIRIL+F)
Przenosi aktywng warstwe o jeden poziom wyzej w hie-
rarchii.

Layer to Top (Przenies na szezyt) (SHIFT+CTRILAF)
Przenosi aktywng warstwe na szczyt hierarchii warstw.
Mozna to réwniez zrobi¢ trzymajac klawisz SHIFT przy
klikaniu ikony.

Lower Level (Przenies nizej) (CIRIL+B)
Przenosi aktywng warstwe o jeden poziom nizej w hie-
rarchii.

Layer to Bottom (Przenies na dno) (SHIFT+CTRI+B)
Przenosi aktywna warstwe na dno hierarchii warstw.
Mozna to rowniez zrobi¢ trzymajac klawisz SHIFT przy
klikaniu ikony.

Duplicate Iayer (Powiel warsteg) (CTRLA+C)

Tworzy kopig aktywnej warstwy tuz obok niej same;j.

Anchor Layer (Zakotwicg warstwe) (CTRL+H)
Scala istniejace zaznaczenie przesuwne z przypisang mu
warstwa.
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Delete Layer (Usuii warstwg) (CIRLA+X)
Usuwa aktywna warstwe lub zaznaczenie przesuwne.

Layer Boundary Size (Rozpmiar obszarn roboczego warstwy)
(CIRLA+R)
Odpowiada funkcji zmiany rozmiaru rysunku (</mage>
Image—Canvas Size (<Obrazek>Obrazek— Rozmiar ob-
szaru roboczego)). Zmienia rozmiar obszaru roboczego
warstwy nie skalujac przy tym jej zawartosci.

Layer to Image Size (Dopasuj rozmiar warstwy do rogmiaru
rysunfku)
Dopasowuje rozmiar warstwy do rozmiaru rysunku nie
skalujac przy tym jej zawartosci.

Scale Layer (Skaluj warstwe) (CIRLA+S)
Odpowiada funkcji skalowania obrazu (<I/mage>Image
—Scale Image (<Obrazek>Obrazek— Skaluj obrazek)).

Merge Visible Layers (Z qez; widoczne warstwy) (CIRLAM)
Laczy wszystkie widoczne warstwy w jedna.

Merge Down (Z{qez w dét) (SHIFT+CTRIL+M)
Laczy warstwe biezaca z warstwa potozong bezposrednio
ponizej niej.

Flatten Image (Splaszez rysunck)
Podobnie jak Merge Visible Layers (Zlacz widoczne war-
stwy), funkcja ta taczy ze soba wszystkie widoczne war-
stwy, rownoczesnie jednak usuwajac wszystkie warstwy
niewidoczne i1 kanaly przezroczystosci. Przezroczyste
piksele sg taczone z danym kolorem tta. W rezultacie
otrzymuje si¢ rysunek sktadajacy si¢ tylko z jednej war-
stwy bez zadnego kanatlu Alfa.

Add Layer Mask (Dodaj maske warstwy)
Dodaje mask¢ do aktywnej warstwy. Maska moze by¢
czarna (przezroczysta), biala (nieprzezroczysta) lub tez
odpowiadaé kanatowi Alfa warstwy.
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Apply Layer Mask (Zastosuj maske warsty)
Laczy kanal Alfa warstwy z maskg (ktéra w zwiazku
Z tym zostaje usunieta).

Delete Iayer Mask (Usuii maske warstwy)
Usuwa maske warstwy bez stosowania jej.

Mask to Selection (Zaznacz 3godnie 3 maskaq)
Zaznacza zgodnie z maska warstwy.

Add Aplha Channel (Dodaj kanat Alfa)
Dodaje mozliwo$¢ nadania przezroczystosci danej warstwie.

Alpha to Selection (Zagnacz, 3godnie 3 kanatem Alfa)

Zaznacza zgodnie z przezroczystoscia warstwy (kana-
tem Alfa).

Edit Layer Atributes (Zmieii atrybuty warstwy)
Otwiera okno dialogowe za pomocg ktérego mozna
zmieni¢ nazwe warstwy.

Channels (Kanaty)

W zaktadce Channels (Kanaly) mozna zobaczy¢ kanaty rysunku. W przy-
padku rysunkéw w trybie RGB, mozna zobaczy¢ tu czerwony, zielony
i niebieski kanal koloru. Rysunki w trybie indeksowanym lub w skali
szaros$ci posiadaja tylko jeden kanal. Aby uaktywnié¢ kanal nalezy go
kliknaé. Mozna réwniez przetacza¢ widocznos¢ kazdego z kanatow za
pomocg ikony oka. Wszystkie modyfikacje rysunku dotycza tylko tych
kanatéw, ktore sa aktywne.

Podobnie jak maski warstw, zaznaczone obszary konwertowane do postaci
kanatow za pomoca funkcji </mage>Select—Save to Channel (<Obra-
zek>Zaznaczenie— Zapisz do kanalu) sa tu dodawane jako obrazy w od-
cieniach szaro$ci. Taki kanat umozliwia edycj¢ zaznaczen. Kolejnos¢ ka-
naléw nie ma znaczenia. Zawarto$¢ aktywnego kanalu mozna zmieniaé
w oknie obrazu, przy czym zmiana jasnosci barw odzwierciedla zmiang
przezroczystosci kanatu. Dwukrotne kliknigcie nazwy kanatu prowadzi do
okna dialogowego umozliwiajacego zmiang jego nazwy, intensywnosci
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oraz barwy. Funkcja Channel to Selection (Zaznacz zgodnie z kanatem)
pozwala przekonwertowaé kanat z powrotem do zaznaczenia. Ta metoda
zaznaczania jest rOwniez nazywana zaznaczaniem QuickMask (Szybkie
maskowanie). Szybszy dostep do tej techniki zapewniaja dwie ikony w le-
wym dolnym rogu okna obrazu (patrz ,,Jmage Window (Okno obrazu)”).
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Shift+
Ctrl+

New Channel (Nowy kanat) (CI'RIL+N)
Tworzy nowy kanat.

Raise Channel (Przenies wyzej) (CTRLA+F)
Przenosi kanat o jeden poziom wyzej w hierarchii kanatow.

Lower Channel (Przenies nizej) (CIRL+B)
Przenosi kanat o jeden poziom nizej w hierarchii.

Duplicate Channel (Powiel kanat) (CI'RLL.+C)
Tworzy kopig¢ kanatu tuz obok niego samego.

Channel to Selection (Zaznacz 3godnie 3 kanatem) (CTRLAS)
Zaznacza odzwierciedlajgc intensywnos¢ kanatu.

Add to Selection (Dodaj do zaznaczenia)
Dodaje kanat do istniejacego zaznaczenia. Funkcje te
mozna réwniez uaktywni¢ trzymajac klawisz SHIFT
przy klikaniu ikony Channel to Selection (Zaznacz
zgodnie z kanalem).

Subtract from Selection (Odejmij 3 zaznaczenia)
Odejmuje kanatl od istniejacego zaznaczenia. Funkcj¢ te
mozna réwniez uaktywnié¢ trzymajac klawisz SHIFT
przy Kklikaniu ikony Channel to Selection (Zaznacz
zgodnie z kanalem).

Intersect with Selection (Przetnij 3godnie 3 zaznaczeniem)
Przecina zgodnie z istniejacym zaznaczeniem. Funkcje
t¢ mozna réwniez uaktywni¢ trzymajac klawisze SHIFT
i CTRL przy klikaniu ikony Channel to Selection (Za-
znacz zgodnie z kanatem)

Delete Channel (Usutt kanat) (CTRL+X)
Usuwa kanat.

Edit Channel Attributes (Zmiert atrybuty kanatu)
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Powoduje otwarcie okna dialogowego, za pomocg kto-
rego mozna zmieni¢ nazwe kanatu, kolor i stopien prze-
Zroczystosci.

Paths (Sciezki)

Sciezki to krzywe Beziera definiujace obszar zaznaczenia — tworzy
si¢ je za pomoca narzedzia Bezier Selection (Selekcja Beziera) (wigcej
informacji na ten temat mozna znalez¢ w dziale ,,Narzedzia wyboru™).
Opisywane okno dialogowe zapewnia dostep do wszystkich narzedzi
tworzenia $ciezek. U géry okna znajduja si¢ cztery przyciski przedsta-
wiajace rozne funkcje edycji. Sg to odpowiednio:

New Point (Nowy punk?)
Kliknigcie ikony powoduje dodanie do $ciezki nowego
punktu sterujacego. Nowy punkt jest polaczony z kon-
cowym punktem sterujacym krzywe;j.

Add Point (Dodaj puntkt)
Kliknigcie ikony wstawia nowy punkt sterujacy pomig-
dzy dwa istniejace punkty sterujace.

Delete Point (Usuii punkt)
Kliknigcie ikony usuwa wybrany punkt sterujacy z krzywej.

Edit Point (Zmieri punkt)
Klikniecie tej ikony pozwala na edycje stopnia nachyle-
nia krzywej w punkcie sterujacym. Mozna oddzielnie
ustali¢ nachylenie krzywej z obu stron punktu kontrol-
nego przytrzymujac klawisz SHIFT podczas jego edycji.

F

<

Ponizej przyciskdw znajduje si¢ lista $ciezek, ktére mozna edytowac.
Nazwe $ciezki mozna zmieni¢ klikajac ja dwukrotnie mysza. Kliknie-
cie pustego obszaru na lewo od podgladu powoduje pojawienie si¢
w tym miejscu ikony kloédki oraz zwiazanie $ciezki z obrazem — na-
rzedzia transformacji dziataja w takiej sytuacji zar6wno na sciezke jak
i obraz. Po kliknigciu $ciezki prawym przyciskiem myszy otwiera sig¢
menu zawierajace funkcje dodatkowe. Niektore z nich mozna réwniez
wywotaé za pomoca ikon u dotu okna dialogowego. W sktad oferowa-
nych funkcji wchodza:
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New Path (Nowa sciezka) (CTRL+N)
Tworzy nowa, pusta Sciezke.

Duplicate Path (Powiel scie3fe) (CIRLA+U)
Dodaje do listy kopig¢ biezacej $ciezki.

Path to Selection (Sciezka na zaznaczenie) (CTRLAS)
Przeksztalca Sciezke na zaznaczenie.

Selection to Path (Zaznaczenie na Scietke) (CTRLAS)
Przeksztalca istniejace zaznaczenie na $ciezke oraz do-
daje nowg Sciezke do listy.

Stroke Path (Obrysuj scieske pedzlem) (CIRLA+T)

Obrysowuje $ciezke¢ za pomoca aktualnie wybranego
pedzla w kolorze tha.

Delete Path (Usuii scieke) (CIRLAX)
Usuwa aktualnie wybrana $ciezke.
Copy Path (Kopinj sciezke) (CTRLA+C)
Kopiuje aktualnie wybrang $ciezke do bufora kopiowania.
Paste Path (Wklej sciezke) (CTRLA+T)
Wkleja $ciezke z bufora kopiowania do $ciezki aktual-
nej. W ten sposob mozna przekopiowac sciezke pomig-
dzy dwoma réznymi rysunkami.
Import Path (Importuj scieske) (CIRL+1)
Odczytuje uprzednio wyeksportowang sciezke z pliku.
Export Path (Eksportuj sciezke) (CIRLAE)
Zapisuje aktualnie wybrana sciezke w pliku.
Edit Path Attributes (Zmieii atrybuty Scieski)
Pozwala zmieni¢ nazwe $ciezki.
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Tool Options (Opcje narzedzia)

Otwiera okno dialogowe z opcjami aktualnie wybranego narzedzia. To
samo mozna zrobi¢ dwukrotnie klikajac ikong odpowiadajaca danemu
narzedziu w Toolbox (Przybornik).

Brushes (Pedzle) (SHIFT+ CTRL +B)

Opisywane okno dialogowe wyswietla spis dostgpnych pedzli. Oprocz
tego pozwala réwniez na tworzenie prostych pedzli okragtych i elip-
tycznych — opcja ta kryje si¢ pod przyciskiem New (Nowa). Stworzo-
ne pgdzle moga by¢ zmieniane rdwniez pdzniej.

U gory okna dialogowego wyswietlana jest informacja o rozmiarze
i nazwie wybranego pedzla. Jezeli pedzel nie moze zosta¢ wyswietlony
w oryginalnych wymiarach, w dolnym rogu pojawia si¢ maty krzyzyk.
Pelny podglad mozna wéowczas uzyskaé klikajac pedzel.

Pojawienie si¢ w prawym dolnym rogu podgladu czerwonego trojkata
oznacza, ze dany pedzel jest tak zwanym brush hose (pgdzel animowany).
Pedzle animowane sktadaja si¢ ze zbioru wielu réznych pedzli; o tym, kto-
ry pedzel ze zbioru pojawi si¢ na ekranie decyduje przypadek lub kierunek
poruszania si¢ pedzla. Kliknigcie podgladu pedzla animowanego wyswietli
wszystkie dostgpne pedzle w zbiorze w postaci malej animacji.

Rysowanie za pomoca pedzla przypomina stawianie stempli — obraz
pedzla jest nanoszony na obszar roboczy w rownych odstgpach. Je-
zeli pedzel ma regularny ksztalt i odstepy pomigdzy jego obrazami sa
wystarczajaco niewielkie, stemplowanie nie jest zauwazalne. Pedzle
o nieregularnych ksztattach i duzych odstgpach tworza jednak nieco-
dzienne efekty. Odstep pomigdzy obrazami pedzla mozna ustawié¢ za
pomoca opcji Spacing (Odstep).

W zaleznosci od ustawien Paint Options (Opcji rysowania) (patrz
czes¢ ,,Preferences (Preferencje)”) okno dialogowe moze rdwniez
zawiera¢ opcje Mode (Tryb) i Opacity (Przezroczystos¢). W menu
Mode (Tryb) mozna ustali¢ tryb naktadania koloru. Dostepne tryby sa
takie same jak w przypadku warstw i szerzej oméwiono je w czg$ci
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»Iryby rysowania i warstw”. Opacity (Przezroczystos¢) decyduje
o sile krycia pedzla.

Dostepne pedzle skladaja si¢ z pedzli systemowych oraz pedzli dostgp-
nych w osobistych katalogach pedzli (~/.gimp-1.2/brushes). Aby utwo-
rzy¢ ztozony pedzel wystarczy zapisaé¢ tam rysunek w prawidtowym
formacie pgdzla Gimpa. Proste pedzle w odcieniach szaro$ci sa zapi-
sywane w formacie z rozszerzeniem .gbr. Pedzle kolorowe majg roz-
szerzenie .gpb a pedzle animowane koncza si¢ rozszerzeniem .gih. Pe-
dzel animowany mozna stworzy¢ z rysunku, na ktérym poszczegdlne
pedzle wchodzace w sktad pedzla animowanego sa albo umieszczone
w oddzielnych warstwach albo tez ustawione w rzedach. Kliknigcie
przycisku Refresh (Odswiez) zmusza Gimpa do ponownego odczytania
wszystkich pedzli w katalogach i uaktualnienia zawarto$ci okna dialo-
gowego jesli jest to konieczne. Pozwala to na dodawanie pedzli bez
koniecznosci restartowania Gimpa.

Patterns (Wzory) (SHIFT+ CTRL+P)

To okno dialogowe wyswietla wzory dostgpne dla narzedzi Bucket Fill
(Wypehianie kubetkiem) i Clone (Stempel) (patrz punkt ,.Clone
(Stempel) (C)”). Wigkszos¢ wzoréw dotaczonych do pakietu Gimpa
bez problemoéw zazgbia si¢ ze soba, umozliwiajac wypetienie dowol-
nego obszaru bez widocznego powtarzania si¢ tapety. Informacje
0 nazwie wzoru i jego rozmiarze wyswietlane sg u gory okna dialogo-
wego. Aby otworzy¢ okno z podgladem wzoru w pelnych wymiarach
nalezy klikna¢ podglad wzoru i przytrzymacé przycisk myszy.

Wz6r mozna réwniez umiesci¢ na rysunku przeciagajac go na rysunek
srodkowym przyciskiem myszy. Dzigki temu nie trzeba aktywowaé
narzedzia wypehienia. (Jezeli posiada si¢ myszke z tylko dwoma
przyciskami, nalezy przeciagnaé wzor trzymajac wcisnigte oba przyci-
ski i emulujac w ten sposob przycisnigcie przycisku srodkowego).

Informacje o wzorach pobierane sg zaréwno z katalogéw ogolnosyste-
mowych jak i prywatnego katalogu ze wzorami uzytkownika (~/.gimp-
1.2/patterns). Nowe wzory mozna dodawa¢ umieszczajac w jednym
ztych katalogéw rysunki w trybie RGB w formacie wzoru Gimpa
(o rozszerzeniu .par). Kliknigcie przycisku Refresh (Odswiez) zmusza
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Gimpa do ponownego odczytania wszystkich wzordw w katalogach, dzigki
czemu mozna je dodawac bez konieczno$ci restartowania programu.

Gradients (Gradienty) (CTRL+G)

Narzedzie Gradient (patrz dziat ,,Blend (Gradient) (L)”) pozwala na
uzycie jednego z wielu gradientéw dostarczanych wraz z Gimpem.
Jednokrotne kliknigcie ktorego$ z gradientdow w oknie dialogowym
uaktywnia go, dwukrotne kliknigcie natomiast otwiera edytora gra-
dientéw. Edytor gradientéw umozliwia tworzenie wlasnych gradientow
lub edycje tych istniejacych.

W dolnej czgsci edytora gradientow znajduje si¢ aktualnie wybrany gra-
dient. Gradient sktada si¢ z wielu fragmentéw, przy czym krawedzie
kazdego z fragmentow maja przypisang warto$¢ przezroczystosci i kolor.
Poszczegodlne czgsci znajdujg si¢ pomiedzy czarnymi znacznikami.
Kolor przechodzi ptynnie od koloru jednej krawedzi do koloru drugie;j.
Biate znaczniki definiuja srodek przejscia koloréw. Aby wybra¢ kolor
z gradientu jako kolor aktualnego tta lub pierwszego planu wystarczy
kliknaé go lewym przyciskiem myszy.

Niewielki obszar pod podgladem pozwala na uzyskanie dostgpu do funk-
cji roznicowania. Klikniecie lewym przyciskiem myszy zaznacza seg-
ment; kliknigcie przy wcisnigtym klawiszu SHIFT powoduje wstawienie
nowego segmentu. Segmenty mozna réwniez przesuwaé przeciagajac je
mysza. JeSli przy przeciaganiu zostanie przytrzymany klawisz SHIFT,
zawarto$¢ segmentu zostanie rozciagnigta. Dodatkowe funkcje manipu-
lacji gradientem dostgpne sa pod prawym klawiszem myszy.

Gradienty pobierane sa zaréwno z katalogéw ogolnosystemowych jak
i prywatnego katalogu z gradientami uzytkownika (~/.gimp-1.2/gradlients).
Zwykly uzytkownik (bez uprawnien roota) nie moze usuwac ani zmienia¢
na stale gradientéw ogodlnosystemowych. Oryginalne gradienty pojawiaja si¢
ponownie po wybraniu funkcji Refresh Gradients (Odswiez gradienty).
Nowe i skopiowane gradienty sa automatycznie zapisywane w katalo-
gu uzytkownika. Funkcja Save as Povray (Zapisz jako Povray) zapi-
suje aktualnie wybrany gradient w formacie, ktéry pozwala na wyko-
rzystanie go w programie renderujacym POV-Ray.
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Palette (Paleta) (CTRL+P)

Palety pozwalaja pracowaé nad wieloma rysunkami z pewnoscia, ze
wykorzystywane sg w nich te same kolory. Zaktadka Select (Zaznacz)
okna dialogowego Palette (Paleta) zawiera kilka predefiniowanych
palet. Paleta Named Colors zawiera najwazniejsze kolory wraz z na-
zwami nadawanymi im przez X serwer. Palety Web i Visibone zawie-
raja kolory wykorzystywane przez przegladarki internetowe i systemy
pracujace w 8-bitowej glebi barw.

Po otworzeniu zaktadki Palette (Paleta) wybrana paleta zostaje wyrdz-
niona. Kliknigcie koloru sprawia, ze staje si¢ on aktualnym kolorem tta
lub pierwszego planu. Mozna réwniez przeprowadzaé tu proste mody-
fikacje koloru. Kliknigcie prawym przyciskiem myszy otwiera menu
zawierajace funkcje tworzenia, edycji i usuwania koloréw. Nowe kolo-
ry mozna dodawaé réwniez przeciagajac je i upuszczajac. Niemal
wszystkie selektory koloru w Gimpie pozwalaja przeprowadzac opera-
cje typu przeciagnij-i-upusé.

W Edytorze palet mozna znalez¢ dodatkowe funkcje edycji i tworzenia
palet — otwiera si¢ go za pomoca przycisku Edit. Przycisk Import
umozliwia importowanie palet z otwartego rysunku lub gradientu. Je-
zeli wybrano wigcej niz jedno zrédlo (aby to zrobi¢ nalezy skorzystac
z przyciskow SHIFT i CTRL) palety moga zosta¢ ztaczone za pomoca
opcji Merge.

Wszystkie palety pobierane sa z prywatnego katalogu uzytkownika
(~/.gimp-1.2/palettes). Palety ogoélnosystemowe sa kopiowane do niego
przy pierwszym uruchomieniu Gimpa, dzigki czemu uzytkownik mo-
ze zmieniaé (i usuwad) wszystkie dostepne palety.

Indexed Palette (Paleta indeksowana)

Opisywane okno dialogowe zapewnia dostgp do palety rysunkéw
w trybie indeksowanym (patrz ,,Modele koloréw”). Kliknigcie lewym
przyciskiem myszy ustawia dany kolor jako pierwszoplanowy, klik-
nigcie prawym przyciskiem natomiast otwiera menu zawierajace
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zbidr funkceji umozliwiajacych modyfikowanie biezacej palety. Mo-
dyfikacje palety przeprowadzane sa na biezaco.

Input Devices (Urzqdzenia wejsciowe)

Gimp obstuguje urzadzenia wejsciowe, takie jak tablety graficzne,
o ile obstuguje je X serwer oraz GTK+ zostat skompilowany z opcja
rozszerzonej obshugi urzadzen wejsciowych. W takim wypadku
omawiane okno dialogowe zawiera list¢ urzadzen wejsciowych, ktore
mozna za jego pomoca konfigurowaé. W przypadku tabletow jedyna
rzecza ktora naprawde nalezy skonfigurowaé jest to, czy obszar ta-
bletu ma by¢ mapowany na caty ekran, czy tez tylko na obszar ak-
tywnego okna.

Device Status (Stan urzqdzenia)

Omawiane okno dialogowe zawiera informacje o aktualnie wybranym
narzgdziu, kolorze pierwszego planu, pedzlu, wzorze oraz gradiencie.
Wszystkie te informacje sg juz w zasadzie wyswietlane na przyborni-
ku; okno to staje si¢ bardziej interesujace dopiero przy pracy z wielo-
ma urzadzeniami wejsciowymi. Jezeli urzadzenia te zostaty skonfigu-
rowane, w oknie dialogowym Device Status (Stan urzqdzenia) wyswietlane
sg informacje o ustawieniach kazdego z urzadzen (patrz ,,Input Devices
(Urzadzenia wejsciowe)”). Czg$¢ ustawien moze by¢ kopiowana po-
migdzy urzadzeniami — wystarczy przeciagnaé z jednego urzadzenia
do drugiego atrybut, ktéry ma zosta¢ skopiowany. Jezeli uaktywniono
opcj¢ Save Device Settings on Exit (Zachowaj ustawienia urzqdzenia
przy wyjSciu), ustawienia urzadzen zostang przywrdcone przy ponow-
nym uruchamianiu Gimpa.

Document Index (Indeks dokumentow)

Indeks dokumentéw zawiera spis wszystkich obrazow kiedykolwiek
otwieranych za pomoca Gimpa. Omawiane okno dialogowe rozszerza
mozliwosci listy historii obrazéw w menu File (Plik) przybornika.
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Error Console (Konsola bledow)

Gdy otwarte jest okno dialogowe konsoli bledéw, pojawiajq si¢ w nim
informacje o wszystkich btedach, ktére normalnie bytyby wyswietlane
w odrgbnych oknach dialogowych.

Display Filters (Filtry wyswietlania)

To okno dialogowe umozliwia wybranie dostgpnych filtréw z listy po
lewej stronie i dodanie ich do listy filtréw aktywnych po prawej. Filtry
te wplywaja na sposdb wyswietlania rysunkdow i moga byé wykorzy-
stywane przy kalibrowaniu monitora. Jedyng ich zlg strona jest to, ze
w chwili pisania tych stéw dostgpnych jest bardzo niewiele filtrow.

Undo History (Historia)

Okno dialogowe Undo History, ktére mozna otworzy¢ tylko z poziomu
menu /mage (Obrazek) (<Image>Dialogs— Undo History (<Obrazek>
Okna dialogowe— Historia)), zawiera list¢ ostatnio dokonanych zmian
rysunku, ktére nadal mozna cofnaé. Kliknigcie podgladu natychmiast
przywroci rysunek do stanu poprzedzajacego wybrang czynno$¢. Liczbe
czynnosci, ktore mozna cofaé, ustala si¢ za pomoca okna dialogowego
Preferences (Preferencje) (patrz ,,Preferences (Preferencje)”).

Filters (Filtry)

W menu Filters znajduje si¢ wigkszos¢ dodatkdw rozszerzajacych
mozliwosci Gimpa.
Repeat Last (Powtorz ostatniq czynnosé) (ALT + F)

Ponownie uruchamia ostatnio uzywany modut rozszerzajacy z takimi
samymi ustawieniami co poprzednio.
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Reshow Last (Ponownie przywolaj
ostatniq czynno$¢) (SHIFT+ ALT+F)

Otwiera okno dialogowe ostatnio uzywanego modutu rozszerzajacego.

Apply Perl Expression
(Zastosuj wyrazenie Perla) (W)

Pozwala zaawansowanym programistom Perla zastosowa¢ dostgpne
w Gimpie funkcje Perla bezposrednio na wszystkich warstwach rysunku.

Filter all Layers (Filtruj wszystkie warstwy)

Pozwala na wybranie modutu rozszerzajacego z dtugiej listy — wybrany
filtr, zgodnie z ustalonymi lub mozliwymi do ustalenia parametrami, jest
nastepnie wykonywany w odniesieniu do wszystkich warstw rysunku.
Opcja ta jest szczegdlnie przydatna w trakcie pracy nad animacjami.

Blur (Rozmycie)
Zapewnia dostep do réznych funkcji rozmywania:

Blur (Rozzmy)
Klasyczna funkcja rozmywajaca obraz przy wykorzystaniu ma-
trycy 3x3 piksele. Operacja ta moze by¢ przeprowadzana wiele
razy w jednym kroku.

Gannsian Blur (Rozmyj ganssowsko) (IIR)
Funkcja rozmycia dobrze dostosowana do duzych promieni i gtad-
kich przejsé kolorow (skanow i fotografii).

Gausian Blur (Rogmyj ganssowsko) (RLE)
Dobrze sprawdza si¢ w przypadku rysunkow zawierajacych duze

obszary o tym samym kolorze (obrazéw generowanych kompute-
rowo)
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Motion Blue (Poruszenie)
Symuluje rozmycie wynikajace z poruszenia, naktadajac na sie-
bie wiele kopii obrazu.

Pixelize (Pikselizaca)
Pikselizuje rysunek sprawiajac, ze wyglada on jakby byt oglada-
ny w duzym powigkszeniu.

Selective Gausian Blur (Selektywnie rogmyj ganssowsko) (RLLE)
Jeszcze jeden filtr rozmycia gaussowskiego. W przeciwienstwie do

innych filtr ten nie rozmywa sasiadujacych ze soba pikseli, jesli bar-
dzo si¢ od siebie roznig — dzigki temu zachowany zostaje kontrast.

Tileable Blur (Rozmycie kafelkowe)
Skrypt utatwiajacy tworzenie tapet — przed przeprowadzeniem
rozmycia dzieli on rysunek na kafelki a po rozmyciu go usuwa
efekt kafelkowania.

Colors (Kolory)

Zawiera funkcje obstugi koloru niedostgpne z poziomu menu </mage>
Image— Colors (<Obrazek>Obrazek—Kolory):

Map (Mapowanie)
Filtry w tym menu pozwalaja na mapowanie koloréw lub catych
zakresow koloréw na inne kolory:

Adjust FG-BG (Zmieii FG-BG)
Zmienia wszystkie piksele w kolorze pierwszego planu na
czarne i wszystkie piksele w kolorze tta na biate.

Alien Map 1 and 2 (Obea mapa 1 i 2)
Zmienia kolory rysunkéw sprawiajac, ze staja si¢ one pelne
koloréw i nierealistyczne.

Color Exchange (Wymiana kolordw)
Zamienia jeden kolor na inny.

Color Range Mapping (Mapowanie 3akresu kolordw)
Mapuje caty zakres koloréw na inny.
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Gradijent Map (Mapuj gradient)
Koloruje rysunek za pomocg aktywnego gradientu wyswietlane-
go w przyborniku. Docelowy kolor pikseli zalezy od ich jasnosci.

Sample Colorize (Koloruj probkq)
Ciekawy modut rozszerzajacy stuzacy do kolorowania czar-
no-biatych fotografii. Kolory odniesienia sa pobierane z dru-
giego (kolorowego) obrazu.

Border Average (Srednia krawedz)
Ustawia kolor tla zgodny ze $rednig kolorow krawedzi rysunku.

Colort to Alpha (Kolor do kanatu Alfa)
Sprawia, ze wszystkie piksele o zadanej barwie staja si¢ przezro-
czyste w taki sposob, ze jesli pod rysunkiem znajdzie si¢ war-
stwa tego samego koloru, oryginalny rysunek zostanie odtworzo-
ny. Pozwala to na latwe zmienianie koloréw tla w rysunkach
wtapiajacych si¢ w monotonne tlo.

Colorify (Koloryzuj)
Tworzy koloryzowany monochromatyczny obraz, podobny do
obrazu w odcieniach szarosci.

Fire (Ogien) (W)
Tworzy dookota obrazu ptonaca obwodke.

Hot (Ciepto)
Wyszukuje i modyfikuje kolory, ktore sprawityby problemy pod-
czas konwersji do telewizyjnego formatu PAL lub NTSC.

Max RGB (Maksinmum RGB)
Wyszukuje maksymalng wartos¢ kazdego kanalu koloru kazdego
piksela a nastepnie zeruje wartosé wszystkich kanatow pozostatych.

Semi-Flatten (Pot-splaszezanie)
Zastgpuje wszystkie polprzezroczyste piksele kolorem tta. Funk-
cja ta jest uzyteczna w przypadku rysunkéw w formacie GIF,
poniewaz format ten nie obstuguje polprzezroczystosci. Przed
wywotaniem filtra nalezy ustawi¢ w Gimpie kolor tta na taki
sam, jak kolor tta docelowej strony WWW.
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Smooth Palette (Wyglad? palete)
Tworzy nowy rysunek zawierajacy kolory oryginatu w formacie
przystosowanym do modulu rozszerzajacego Flame (<Image>
Filters— Render— Nature (<Obrazek> Filtry— Rendering— Natura)).

Value Invert (Odwri wartosc)
Odwraca rysunek w przestrzeni koloréw HSV zachowujac przy
tym barwg i nasycenie.

Noise (Szum)
Ponizsze filtry generuja efekty szumu:

Ditherize (Rozpraszaj) (W)
Redukuje liczbg koloréow rysunku tak, jakby zostala wybrana
opcja <Image>Image— Mode— Indexed (<Obrazek>Obrazek
— Tryb—Indeksowany), ale nie konwertuje przy tym rysunku do
indeksowanego formatu kolordw.

Hurl (Zarzni)

Dodaje do rysunku piksele o losowych kolorach.
Noisify (Zaszum)

Dodaje do rysunku losowy szum.

Pick (Mieszaj)
Zastepuje losowe piksele kopig pikseli w ich sasiedztwie.

Scatter HST” (Rozrsué HST')
Rozrzuca kolory w przestrzeni koloréw HSV dodajac szum do
rysunku.

Slur (Roztop)
Dziata podobnie jak polecenie Pick (Mieszayj), zastgpujac piksele
pikselami z ich sasiedztwa. Istnieje jednak wigksze prawdopodo-
bienstwo wybrania piksela potozonego powyzej piksela zastepo-
wanego, co sprawia ze rysunek wyglada jakby si¢ topit.
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Spread (Rozlej)
Przesuwa losowe piksele w okreslonym stopniu. Tworzy dziwny
efekt rozmycia.

Xach Vision (Kamera techniczna) (W)
Naktada na rysunek filtr koloru i czarne linie, symulujac sposdb
w jaki roboty widza otoczenie (a przynajmniej sposob, w jaki ro-
big to wedtug osob, ktore ogladajg zbyt czesto telewizje).

Edge Detect (Wykrywanie krawedzi)

Znajdujace si¢ tu filtry wykrywaja i wyr6zniajg krawedzie, analizujac
wystepowanie na rysunku obszarow o duzej intensywnosci:
Edge (Krawedzie)
Wyswietla odnalezione krawedzie w ich oryginalnych kolorach
na czarnym tle.

Laplace
Koloruje krawedzie zaleznie od zmian intensywnosci na czar-
nym tle.

Sobel
Dziata podobnie do funkcji Laplace z tym, ze algorytm ten bie-
rze pod uwagg takze kierunek krawedzi i generuje gladsze i nieco
szersze linie.

Enbance (Polepsz)

Funkcje te, szczegdlnie uzyteczne przy edycji skanowanych obrazéw,
pozwalaja polepszy¢ jakos¢ rysunku:

2x2 Contrast Enhance (Polepszenie kontrastu 2x2) (W)
Polepsza kontrast za pomoca prostego algorytmu wykorzystuja-
cego matryce 2x2.
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Deinterlace (Usuii przeplot)
Dodaje brakujace linie do obrazu ze zrddta video interpolujac li-
nie istniejace.

Despeckle (Usuii pytki)
Usuwa drobinki kurzu i mate zadrapania z zeskanowanych obrazow.

Destripe (Usuii pask:z)

Usuwa poziome paski tworzone przez niektdre tanie skanery.

NL Filter
Port programu pnmnlfilt z pakietu pnm. Ten bardzo wszechstron-
ny modul rozszerzajacy zapewnia dostep do zbioru nielinearnych
algorytméw wykorzystywanych przy wygladzaniu obrazu, usu-
waniu btedow pikseli i akcentowaniu krawedzi.

Sharpen (Wyostrz)
Zwigksza ostro$¢ obrazu. Lepsze rezultaty zazwyczaj osiaga si¢
za pomoca filtru Unsharp Mask.

Unsharp Mask (Nieostra maska)
Naktada na obraz dwie maski tworzone na drodze rozmycia ory-
ginalnego obrazu. Cho¢ moze wydawacé si¢ to bardzo dziwne,
wyostrza to obraz i, w przeciwienstwie do polecenia Sharpen
(Wyostrz), pozostawia bardzo niewiele artefaktow.

Warp Sharp (Wyostrzenie poprzez rozeiqganie) (W)
Jeszcze jeden sposdb wyostrzania obrazu. Wykorzystywany tu
algorytm czgsto daje jeszcze lepsze rezultaty niz Unsharp Mask
(Nieostra maska).

Generic (Ogélne)

Ponizszy ogélny filtr mozna wykorzystywaé w celu osiagniecia wielu
réznych efektow:
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Convolution Matrix (Matryca 3nieksztatcania)
Umozliwia dokonywanie zmian rysunku za pomoca dowolnie
definiowalnej matrycy 5x5. Mozna w ten sposob uzyskiwaé
efekty rozmywania i przesuwania.

Glass Effects (Szkio)

Funkcje te tworza efekty swiatla przeswiecajacego przez szklane po-
wierzchnie:

Apply Lens (Soczewtka)
Pokazuje rysunek tak, jakby byl ogladany za pomocg okraglej
soczewki.

Glass Tile (Szklane kafelki)
Tworzy wrazenie ogladania rysunku poprzez wypukte szklane
kafelki.

Light Effects (Efekty swietlne)
Ponizsze filtry symuluja efekty swietlne:

Flare FX (Flara FX)
Symuluje odbicie $wiatta w obiektywie, tak jakby stonce odbi-
jato si¢ w soczewce aparatu.

GFlare (Flara G)
Tworzy odbicie $wiatta podobne do Flare FX (Flara FX), ale
udostepnia wigcej opcji konfiguracyjnych.

Lighting Effect (Efekt blyskawicy)
Kompleksowy filtr symulujacy rozne efekty blyskawic i srodo-
wiskowe. Rysunki w skali szaro§ci mogg byé wykorzystywane
jako mapy wypuktosci, rysunki w trybie RGB jako mapy srodo-
wiskowe itp.
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Sparkle (Polysk)
Rozjasnia jasne obszary i nadaje im potysk. W fotografii efekt
ten uzyskuje si¢ za pomoca specjalnego filtra.

SuperNova (Supernowa)
Tworzy efekt przypominajacy eksplozje swiatta. Mozna modyfi-
kowa¢ wiele parametréw takich jak kolor czy pozycja.

Distorts (Znieksztatcenia)
Ponizsze funkcje przemieszczajq piksele rysunku:

Blinds (Zaluzje)
Tworzy efekt zamknigtych lub otwartych zaluzji przestaniaja-
cych obraz.

CurveBend (Zagiecie)
Zagina aktualnie zaznaczony obszar lub warstwe zgodnie ze zde-
finiowanga krzywa.

Embross (Plaskorzeba)
Tworzy z rysunku ptaskorzezbg w odcieniach szarosci. Mozna
réwniez zachowac kolory — w takim wypadku efekt bedzie przy-
pominatl dziatanie funkcji Bump Map (<Image>Filters— Map
(<Obrazek> Filtry— Mapowanie)).

Engrave (Grawerowanie)
Tworzy wzor paskow. Grubo$¢ paskdéw odpowiada intensywno-
$ci danego obszaru oryginatu.

Inmwarp (Rogeiqganie)
Pozwala na zmodyfikowanie obrazu w oknie podgladu za pomo-
ca myszy. Modyfikacje te zostaja nastgpnie przeniesione na ob-
raz. Mozna réwniez stworzy¢ animacje¢ efektu rozciggania.

Mirror Split (Odbicie lustrzane) (W)
Dzieli obraz przez srodek i zastgpuje jedng potowe lustrzanym
odbiciem drugiej.
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Newsprint (Druk gazetowy)
Symuluje efekt rastra gazetowego.

Pagecurl (S tronicowante)
Tworzy efekt przewracanej strony.

PolarCoords (Wspitrzedne biegunowe)
Przeksztatca wspotrzedne prostokatne rysunku (kartezjanskie) na
wspotrzedne biegunowe i vice versa.

Ripple (Marszezente)
Przesuwa piksele zgodnie z ksztaltem wybranej fali, tworzac
efekt flagi powiewajacej na wietrze.

Scratches (Zadrapania) (W)
Tworzy efekt matowego metalu umieszczajac na rysunku wiele
réwnolegtych zadrapan. Dobrze wyglada na metalicznych gra-
dientach i gradientach w odcieniach szarosci.

Shift (Przemiesc)
W losowy sposob przemieszcza piksele w pionie i poziomie.
Valne Propagate (Propagowanie wartosci)
Przesuwa i akcentuje piksele w zaleznosci od ich intensywnosci.
Video (1ideo)
Tworzy wrazenie ogladania Zle nastrojonego telewizora.
Waves (Fale)
Tworzy na obrazie rozbiegajace si¢ fale, przypominajace po-
wierzchnie stawu po wrzuceniu kamienia.
Whirl and Pinch (Wirowanie i scisniecie)
Skreca i $ciska obraz.
Wind (Wiatr)
Tworzy komiksowy efekt wiatru poprzez poziome rozmywanie
krawedzi obrazu.

Windzfy (Podmuch) (W)

Rozdmuchuje piksele.
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Artistic (Artystyczne)
Ponizsze efekty udaja klasyczne style rysowania:

Apply Canvas (Natdz plitno)
Sprawia, ze rysunek wyglada jakby zostal namalowany na nie-
réwnym pldtnie.

Cubism (Kubizm)
Zastepuje rysunek matymi, potprzezroczystymi kwadratami roz-
mieszczonymi i pokolorowanymi w ten sposob, by w przyblize-
niu oddawaty wyglad oryginatu.

GIMPressionist (GIMPresionista)
Ponownie pokrywa obraz aktualnie wybranym pedzlem. Mozna
skonfigurowaé tu po prostu wszystko — rozmiar i forme pedzla,
styl malowania, powierzchnie.

Oilify (Ol

Udaje malowanie olejem.

Map (Mapowanie)

Ponizsze filtry mozna wykorzysta¢ do mapowania rysunku na rézne
powierzchnie:

Bump Map (Mapa wypuktosez)
Tworzy tréjwymiarowy efekt wykorzystujac jasnosé pikseli ry-
sunku jako informacje o wysokosci oraz ustalajac padanie $wia-
tla z wybranego kierunku.

Displace (Wprzy)
Przenosi piksele rysunku o odlegtos¢ zalezng od jasnosci pikseli
Displacement Maps w danym miejscu.

Fractal Trace (S ledzenie fraktaine)
Zmienia rysunek za pomoca fraktala Mandelbrota.
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Lilusion (Ilugja)
Umieszcza kopie oryginalu w okregu dookota centrum obrazu,
sprawiajac wrazenie, ze obraz jest ogladany za pomoca kalejdo-
skopu.

Image Tile (Kafelkowanie rysunku) (W)
Tworzy mozaike z kilku obrazéw przypominajacych obraz z kto-
rego okna zostal wywotany skrypt. Obrazy mozaiki sg pobierane
z podanych katalogdw.

Matke Seamless (Ujednolic)
Umozliwia tworzenie z rysunku zazgbiajacej si¢ ze sobg tapety.

Map Object (Mapuj obiekt)
Umieszcza rysunek na planie sfery lub plaszczyzny. Mozna
zmienia¢ na wiele sposobow powierzchnie, orientacje i oswietle-
nie obiektu.

Paper Tile (Wycinanka)
Tnie obraz na wiele fragmentdw, ktdre nastepnie zostaja nieco od
siebie odsuniete.

Pixelmap (Mapa piksel) (W)

Stosuje wyrazenie Perla bezposrednio na wartosci pikseli obrazu.

Small Tiles (Male fragmenty)
Zastepuje oryginalny rysunek zbiorem matych fragmentéw ory-
ginalu (przy czym wymiary rysunku pozostaja niezmienione).
Pojedyncze fragmenty moga zosta¢ obrocone.

Tile (Fragmentuj)

Generuje wigkszy rysunek tworzac zbior fragmentow oryginatu.
Van Gogh (LIC)

W zaleznosci od zrodla obrazu (szumu lub jakiego$ aktualnego

rysunku) filtr ten mozna wykorzystaé do tworzenia ciekawych
tekstur lub do rozmywania.
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Warp (Rozeiagnj)
Filtr ten wymaga innego rysunku jako matrycy znieksztatcania.
Po wykonaniu funkcji rysunek bedzie mocno znieksztatcony.

Xach Blocks (Klocki) (W)
Mapuje rysunek na powierzchni¢ przypominajaca troche klocek
Lego®.

Xach Shadow (Ciert) (W)
Ponownie tworzy obraz za pomocg malych elementéw, uktada-
nych w ciekawy, trojwymiarowy sposob.

Render (Rendering)

Ponizsze filtry renderuja nowy obraz. Warstwa aktywna w chwili wy-
wolania jednego z tych filtrow zazwyczaj zostaje zastapiona nowa za-
wartoscig i jest wykorzystywane tylko w celu ustalenia typu i rozmia-
réw tworzonego obrazu. Do filtrow renderowania zaliczaja sig:

Clouds (Chmury)
Niezbyt uzyteczne przy probie zasymulowania chmur na niebie.
Efekty te sa jednak zamiast tego czgsto wykorzystywane jako
zrédio efektdéw mapowania wypuktosci:

Plasma (Plazma)
Renderuje kolorowe chmury plazmy.

Solid Noise (Staty szum)
Renderuje obraz w skali szarosci przy pomocy funkcji za-
szumiania.

Nature (Natura)
Ponizsze opcje pozwalaja tworzy¢ naturalnie wygladajace obrazy:

Flame (Plomiern)
Skomplikowany modut rozszerzajacy generujacy fraktale,
ktére czasami wygladaja jak ptomienie. Aby filtr ten mogt
korzysta¢ z palet stworzono modul rozszerzajacy Smooth
Palette (<Image> Filters— Colors (<Obrazek> Filtry—Kolory)).
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IfsCompose

Pozwala na obliczanie specjalnego rodzaju fraktala (Iferated
Function System), ktéry czasem przypomina wygladem drzewa
lub krzewy. Modut pozwala réwniez na obliczanie klasycz-
nych fraktali, takich jak na przyklad trojkat Sierpinskiego.
Roéwnanie wykorzystywane do tworzenia okreslonego obrazu
jest zachowywane gdy rysunek zapisuje si¢ w formacie XCF.
Umozliwia to dalsze zmienianie rysunku lub tez generowanie
za jego pomocg fraktala o innych rozmiarach w przysztosci.

Pattern (Wzdr)

Ponizsze moduty rozszerzajace wykorzystuje si¢ przed wszyst-
kim do generowania wzorow tla:

CML. Explorer (Eksplorator CML)
Wykonuje kompleksowy zbior funkcji matematycznych two-
rzac psychodeliryczne obrazy czasem przypominajace wy-

gladem kurtyny.
Checkerboard (Szachownica)
Tworzy wzor szachownicy.

Diffraction Patterns (W3ory dyfrakgi)
Tworzy wzory dyfrakcji wygladajace jak pierscienie interfe-
rencji.

Fractal Explorer (Eksplorator fraktalz)
Pozwala odby¢ fascynujaca podroz w $wiecie fraktali.

Grid (Siatka)
Naktada na obraz czarng siatke, ktéra mozna wykorzystaé
przy rozmieszczaniu elementdw rysunku.

Jigsaw (Ukladanka)
Tworzy uktadanke przedstawiajacq oryginalny rysunek.

Maze (Labirynt)
Tworzy labirynt (bez gwarancji, ze istnieje z niego jakie$
wyjscie).
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Mosaic (Mozaika)
Tworzy mozaike¢ przedstawiajaca oryginalny rysunek.

Qbist (Abstrakgja)
Tworzy rysunek wykorzystujac algorytmy genetyczne, dzigki
czemu przypomina on sztuke abstrakcyjna.

Add Dust (Dodaj kurz) (W)
Dodaje do rysunku drobiny kurzu, takie jak mozna zobaczy¢ na
starych przezroczach.

Add Glow (Dodaj $arzenie) (W)
Sprawia, ze obiekty na przezroczystej warstwie zaczynaja
$wiecic sie.

Brushed Metal (Matowy metal) (W)
Tworzy powierzchni¢ wygladajaca jak matowy metal.

Burst (Peknigcie) (W)

Tworzy linie zbiegajace si¢ w srodku wybranego obszaru.

Dynamic Text (Tekst dynamiczny)

W przeciwienstwie do standardowego narzedzia umieszczania tek-
stu modul rozszerzajacy Dynamic Text (Tekst dynamiczny) po-
zwala umieszczac¢ na rysunku wiele wierszy tekstu rownoczesnie.
Tekst moze by¢ wyréwnany do lewej, do prawej oraz wysrodko-
wany. Modut rozszerzajacy potrafi odczytywaé tekst z pliku tek-
stowego, obraca¢ go oraz wykonywa¢ wiele innych czynnosci.
Najbardziej jednak ciekawg funkcja tego modutu jest mozliwosé
edycji tekstu juz po tym jak zostat umieszczony. W tym celu nale-
zy po prostu wywola¢ go w chwili gdy aktywna jest odpowiednia
warstwa tekstowa. Ograniczeniem jest tu wymdg braku jakiejkol-
wiek modyfikacji warstwy tekstowej od chwili umieszczenia
w niej tekstu — w przeciwnym wypadku wszystkie zmiany zosta-
na utracone.

Fit tekst (Dopasuy tekst) (W)
Wypehnia tekstem wybrana warstwg — lub tez, jesli niczego nie

zaznaczono, caly obraz — w najlepszy mozliwy sposob. Wystar-

Image Window (Okno obrazu) 53



czy tylko wybraé czcionke i podad tekst, ktory ma zosta¢ umiesz-
czony na ekranie.

Gfig
Niemalze niezalezny program do rysowania grafiki wektorowe;j.
Gfig zapewnia dostgp do olbrzymiej liczby ksztattéw geome-
trycznych. Mozna réwniez zapisywac i otwiera¢ rysunki. Naci-
$nigcie przycisku Paint nanosi biezacy rysunek modutu Gfig na
obraz lub warstwg¢ za pomoca aktywnego pedzla.

Highlist Edges (Wyrdgnij krawedzie) (W)
Tworzy prosty, trojwymiarowy efekt w przypadku warstw z usta-
wiong przezroczystoscia kanatu alfa, przyciemniajac ich krawedzie
z jednej strony i rozjasniajac z drugie;.

Random Blends (Losowe gradienty) (W)

Generuje losowe gradienty, ktore moga tworzy¢ ciekawe obrazy.

Sinus
Wykorzystuje funkcje trygonometryczng do tworzenia gladkich,
falujacych, dwukolorowych przejsé.

Sphere Designer (Projektant sfer)
Tworzy sfery, umozliwiajac przypisanie im réznych zrodet oswie-
tlenia, tekstur i map wypuktosci.

Stampify (Znaczkowanie) (W)

Zamienia rysunek na znaczek pocztowy.

TEX String (Znaki TEX) (W)
Wykorzystuje TEX i kilka innych programow narzedziowych
w celu udostgpnienia Gimpowi mozliwosci profesjonalnego

sktadu. Wymaga posiadania zainstalowanego w systemie pa-
kietu TEX.

Terral Text (Tekst schodkowy) (W)

Tworzy tekst z ciekawym efektem tréjwymiarowosci.
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Web (Sied)

Oto kilka uzytecznych narzedzi projektowanych z mysla o tworzeniu
grafiki dla potrzeb stron WWW:

Image Map (Mapy obrazn)
Pomaga tworzy¢ mapy obrazu (rysunki z przypisanymi réznymi
odno$nikami do réznych obszarow).

Perl-o-tine (W)

Tak samo jak funkcja Guillotine (Gilotyna) (<Image>Image—
Transforms— Guillotine (<Obrazek>Obrazek— Transformacje—
Gilotyna)) tnie rysunek na kawatki zgodnie z istniejacymi liniami
przewodnimi. Omawiany modut rozszerzajacy zapisuje jednak
réwniez fragmenty rysunku w formacie GIF i tworzy kod HTML
pozwalajacy zrekonstruowaé oryginalny rysunek z fragmentdw
za pomocg tabeli HTML.

Prepare to GIF (Przygotuj do formatu GIF) (W)
Pomaga tworzy¢ GIF-y tagodnie stapiajace si¢ z tlem, podobnie jak
funkcja Semi-Flatten (Pol-splaszczanie) (<Image>Filters—Colors
—Semi-Flatten (<Obrazek> Filtry—Kolory— Poéi-splaszczanie))

Webify (Usieciawiaj) (W)
Automatyzuje czynnosci niezbedne to stworzenia rysunku w for-
macie GIF do wykorzystania na stronie internetowe;.

Logurator (Tworzenie znakéw firmowych) (W)

Menu <Toolbox>Xtns—Script-Fu (<Przybornik>Xtns—Script-Fu) za-
wiera wiele skryptéw tworzacych loga. Mozna wykorzystywac je nie
tylko do wzbogacania tekstu o rézne efekty, ale rowniez przy edycji
innych elementdw obrazu. Aktywna warstwa musi posiada¢ kanat Alfa
(tj. przezroczystosc).

Uwaga

Istnieje mozliwos¢, ze w wersji 1.2 Gimpa Logurator zostanie usu-
nigty i najprawdopodobniej zastapiony funkcjami Alpha to Logo
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(Kanat Alfa na logo) znajdujacymi si¢ w menu Script-Fu. Decyzja
o pozostawieniu badz usunigciu opcji Logurator z Gimpa 1.2 nie
zostala jeszcze podjeta w chwili pisania tych stow.

Animation (Animacja)

Ponizsze moduly rozszerzajace zaprojektowano z mysla o tworzeniu,
edycji i odtwarzaniu animowanych GIF-0w przy wykorzystaniu warstw
jako klatek animacji:

Animate Cells (Animuj komdrki) (W)
Scala kazda warstwe z warstwa tta. Moze by¢ to pomocne przy
tworzeniu animacji przedstawiajacych obiekt poruszajacy si¢ na
statym tle.

Animation Optimize (Optymalizuj animacje)
Sprawia, ze piksele ktore nie zmieniajg swojej pozycji pomiedzy
sasiednimi klatkami animacji stajg si¢ przezroczyste. Moze to
znacznie zmniejszy¢ rozmiar pliku.

Animation Playback (Odtwir animacje)
Odtwarza animacje, umozliwiajac sprawdzenie czy nadaje si¢ juz
ona do wstawienia na strong WWW. Animacje¢ lub rysunek moz-
na usuna¢ z okna przeciagajac ja za pomoca myszki i umiesz-
czajac w dowolnym miejscu ekranu.

Animation UnOptimize (Cofnij optymalizacie animacji)
Cofa optymalizacj¢ animacji zastepujac przezroczyste piksele
ramki kolorem poprzedniej ramki w tym samym punkcie.

BlowlnOut (Zbli% i oddal) (W)
Tworzy animacj¢ szybko przyblizajaca a nastgpnie oddalajaca
biezaca warstwe rysunku.

Combine (Potgcz)

Ponizsze funkcje tacza ze soba rdézne obrazy:
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Depth Merge (Glebokie scalanie)
Laczy ze soba dwa obrazy wykorzystujac przy tym dwa inne obrazy
uzywane w roli map wysokosci. Dla kazdej pozycji, na scalonym ob-
razie pojawia si¢ piksel rysunku, ktérego mapa wysokosci jest nizsza
w danym miejscu. Wszystkie obrazy musza mie¢ te same wymiary.
Film
Tworzy rysunek udajacy tasme filmowa, na ktérym kazda war-
stwa oryginalnego obrazu ma wtlasng klatke. Do filmu mozna
dodac¢ wszystkie otwarte obrazy.

Toys (Zabawki)

Ponizszy modul rozszerzajacy zawiera zbior efektow, ktore wprawdzie
sa kompletnie nieprzydatne, ale za to przyciagaja wzrok jak nic innego:

The Egg (Jajko)
,»Wielkanocne jajko” Gimpa. Rada: efekt mozna zmienia¢ za po-
mocg przyciskow myszy.

Guides (Linie przewodnie) (W)

Znajdujace si¢ w tej czesci skrypty Perla znacznie upraszczajg prace
z liniami przewodnimi. Sposéb korzystania z linii przewodnich opisa-
no szerzej w dziale ,,Move Tool (Przesunigcie) (M)”.

Center Guide (Srodkowe linie przewodnie) (W)
Tworzy dwie linie przewodnie przecinajace si¢ w $rodku obrazu.

Guide Grid (Siatka linii przewodnich) (W)
Tworzy siatke z rownomiernie rozmieszczonych linii przewodnich.

Remove Guides (Usuii linie przewodnie) (W)
Usuwa wszystkie znajdujace si¢ na rysunku linie przewodnie.

To Selection (Na zaznaczenie) (W)
Zaznacza obszar rysunku pomiedzy istniejacymi liniami przewod-
nimi. Za pomocg funkcji <Image>Edit—Stroke (<Obrazek>Edycja
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—Pociqgniecie pedzla) mozna na przyktad w ten sposéb obryso-
wac linie przewodnie aktualnie wybranym pedzlem.

Video (Film)

Modul rozszerzajacy zapewniajacy obstuge animacji w Gimpie (GAP
— Gimp Animation Plug-In) zawiera zbior funkcji przydatnych podczas
tworzenia i edycji animacji. Jego tworcy wyszli z zalozenia, ze w prze-
ciwienstwie do animacji w formacie GIF, w ktérych kazda ramka jest
warstwg, obrazu, w zwyczajnych animacjach kazda ramka bedzie zapi-
sywana w osobnym, numerowanym pliku na dysku i bedzie mogla mie¢
dowolng liczbg warstw. Najwazniejsze jednak jest to, ze dana funkcja
moze by¢ zastosowana zgodnie ze zmiennymi lub statymi ustawieniami
na wszystkich ramkach animacji. Poszczegdlne funkcje modutu GAP to:

Encode (Kodu))
GAP sam w sobie nie potrafi tworzy¢ filméw w formacie MPEG,
ale moze wywola¢ odpowiednie programy (mpeg encode lub
mpeg2encode) z prawidlowymi parametrami. Programy kodujace
musza zostaé zainstalowane oddzielnie.

Goto (Przejds do)
Funkcja ta jest wykorzystywana do poruszania si¢ w obrebie ani-
macji. Wybrana animacja jest wyswietlana w oknie biezacej ani-
macji. Wygodnie jest przypisa¢ do tych funkcji skroty klawiaturo-
we (patrz ,,Tworzenie i edycja skrotow klawiaturowych”).

Split Video to frames (Podziel film na ramki)
Generuje pliki ramek wybranego filmu. Film musi by¢ w forma-
cie MPEG, nalezy réwniez posiadaé bibliotekg MPEG Iub tez
program odtwarzajacy xanim musi posiadaé opcjonalng funkcje
eksportu.

Delete Frames (Usuii ram#ki)
Usuwa kilka ramek animacji poczynajac od ramki biezace;.
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Duplicate Frames (Powiel ram#ki)
Powiela ramki. Funkcj¢ t¢ mozna wykorzysta¢ przy tworzeniu
poczatkowego zbioru ramek animacji. Wystarczy zapisaé rysu-
nek jako plik z nazwa konczaca si¢ na _0001.xcf 1 kopiowaé tg
ramke tak czgsto, jak to jest konieczne.

Excchange Frames (Zamieri ramki)
Zamienia aktualnie wybrang ramke z inng ramka tej samej ani-
macji.

Frames Convert (Konwertuj ram#ki)
Konwertuje wszystkie ramki animacji do innego formatu pliku.
Czasem konieczne moze si¢ sta¢ przekonwertowanie ramek do
formatu XJT w celu zaoszczgdzenia miejsca na dysku. XJT za-
pewnia te same mozliwos$ci co format XCT z ta tylko réznica, ze
dane obrazu sa w jego przypadku kompresowane algorytmem
JPEG. Wielokrotne odczytywanie i zachowywanie plikow w for-
macie XJT moze spowodowaé wystapienie widocznych artefak-
tow, dlatego tez nie jest to rozwiazanie zalecane.

Frames Crop (Przytnij ram#ki)
Przycina wszystkie ramki do tej samej wielkosci.

Frames Flatten (Splaszez ramki)
Laczy ze sobg wszystkie warstwy kazdej z ramek z osobna, po-
zostawiajac w przypadku kazdej ramki jedng warstwe bez kanatu
Alfa.

Frames LayerDel (Usurt warstwe g ramefk)
Usuwa dang warstwe ze wszystkich ramek.

Frames Modify (Zmiert ramkz)
Pozwala na wykonanie funkcji warstw, takich jak kopiowanie,
usuwanie lub faczenie, na wszystkich warstwach animacji pasuja-
cych do podanego wzorca (mogg to by¢ wszystkie widoczne war-
stwy lub tez warstwy, ktorych nazwy zawierajg okreslone stowo).
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Frames Resize (Zmieii rozmiar ramek)
Zmienia rozmiar wszystkich warstw animacji bez skalowania ich
zawartosci. Funkcja ta jest odpowiednikiem opcji Resize.

Frames Scale (Skaluj Ramki)
Skaluje wszystkie ramki animacji wraz z ich zawartoscig. Odpo-
wiada funkcji skalowania obrazu.

Frames to Image (Ram#ki do obrazn)
Tworzy rysunek zawierajacy wszystkie klatki animacji w od-
dzielnych warstwach. Dzigki temu rysunek ten moze zostaé
przeksztatcony na animowanego GIF-a.

Framesequence Shift (Przenies sekwencje ramek)
Przenosi sekwencje ramek w obrgbie animacji.

Move Path (Scieska poruszania)
Przenosi warstwg¢ w czasie trwania animacji. Poniewaz dana
warstwa moze by¢ w trakcie przenoszenia skalowana, z funkcji
tej mozna skorzystaé¢ przy tworzeniu wielu prostych animacji, ta-
kich jak odbijajaca si¢ pitka, poruszajacy si¢ tekst lub przybliza-
jacy sig statek kosmiczny.

Split Image 1o frames (Podziel rysunek na ramki)
Tworzy ramki w formacie GAP z kazdego obrazu zawierajacego
ramki w postaci warstw.

IVCR Navigation (Nawigagja 1'CR)
Komfortowy modut komunikacyjny dla funkcji nawigacyjnych
— pozwala nawet wykonywac¢ niektdre operacje na ramkach, ta-
kie jak kopiowanie ich i usuwanie.

Script-Fu

Dostepne w tym menu skrypty modyfikuja istniejacy rysunek. Skrypty
tworzace nowe rysunki znajduja si¢ w menu Xzns przybornika (<Tool-
box>Xtns (<Przybornik>Xtns). Tak jak pisano w punkcie ,,Undo Hi-

60 Gimp. Leksykon kieszonkowy



story (Historia)” efektow dziatania wigkszosci funkcji Script-Fu nie
mozna odwrocic.

Alchemy (Alchemia)

Czary z udziatem rysunkow:

Clothify (Nanies na ubranie)
Sprawia, ze rysunek wyglada jakby zostal namalowany na jakiej$
czes$ci ubrania.

Erase Every Other Row (Wymaz, kazdy inny r3qd)
Robi wlasnie to, co sugeruje nazwa: wymazuje wszystkie pozo-
state rzedy pikseli rysunku.

Predator
Zgodnie z niektérymi filmami akcji, wlasnie tak widzg nasz
$wiat istoty pozaziemskie.

Unsharp Mask (Nieostra maska)
Zwigksza ostros¢ obrazu naktadajac na niego dwie maski w po-
staci warstw.

Weave (Tkanina)
Sprawia ze rysunek wyglada tak, jakby zostal namalowany na
materiale uplecionym z grubych paskow tkaniny.

Alpba to logo (Kanat Alfa na logo)

Menu <Toolbox>Xtns—Script-Fu (<Przybornik>Xtns—Script-Fu) za-
wiera skrypty umozliwiajace tworzenie znakdéw firmowych. Skrypty
w opisywanym menu pozwalaja wzbogaca¢ o te efekty nie tylko tekst,
ale rowniez kanat Alfa rysunku.

Animators (Narzedzia tworzenia animacji)

Ponizsze skrypty tworza animacje i s optymalizowane pod katem two-
rzenia animowanych GIF-ow:
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Blend (Mieszanie)
Laczy dwie lub wigcej warstw z warstwa tla.
Rippling (Powiewanie)
Sprawia, ze rysunek faluje tak jak flaga.
Selection to AnimImage (Zaznaczony obszar do animacji)
Kopiuje aktualnie zaznaczony obszar i wykonuje na kopii wy-

brang funkcj¢ ze statymi lub zmieniajacymi si¢ parametrami two-
rzac w ten sposob animacje.

Spinning Globe (Wirnjaey glob)
Naktada rysunek na obraz wirujacego globu.

Waves (Fale)
Wykorzystuje modut rozszerzajacy Waves (<Image>Filters—
Distorts (<Obrazek> Filtry— Znieksztalcenia)) do tworzenia fal,
takich jakby kto§ wrzucil kamien do lustra wody.

Decor (Dekoracje)
Ponizsze skrypty dekoruja rysunki kilkoma tadnymi efektami:

Add Bevel (Dodaj ramfke)

Rysuje dookota rysunku lub zaznaczonego obszaru tréjwymia-
rowg ramke.

Add Border (Dodaj obwidke)
Dodaje do rysunku kolorowa, tréjwymiarowa obwodke.

Coffee Stain (Plama 3 kawy)
Dodaje do rysunku efekt plamy z kawy.

Fuzzy Border (Eagodna kraweds)
Sprawia, ze krawedzie rysunku tagodnie przechodza do koloru tha.

Old Photo (Stara fotografia)
Sprawia ze rysunek wyglada jak stara, wyblakta fotografia.
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Round Corners (Zaokraglaj narozniki)
Zaokragla narozniki rysunku oraz, opcjonalnie, ktadzie za nimi cien.
Slide (Slajd)
Dodaje do rysunku obramowanie sprawiajace, ze obraz wyglada
na slajd filmowy.

Render (Rendering)
Ponizsze skrypty renderuja na obrazie nastgpujace efekty wizualne:

Circuit (Obwod)y)
Wyglada jak schemat obwodéw drukowanych.

Lava (Lawa)
Tworzy efekt magmy przeswiecajacej przez szczeliny ciemnej lawy.
Line Nova (Supernowa linii)
Rysuje linie biegnace od centrum rysunku do krawedzi aktualne-
go koloru tfa.

Make Grid System (Stwirz, system siatek)
Tworzy system siatek dzielacy rysunek.

Selection (Zaznaczenie)
Ponizsze skrypty modyfikuja krawedzie zaznaczonego obszaru:

Distress Selection (Rogpaczlime zaznaczenie)
Narusza krawedzie zaznaczenia tak, ze wyglada ono jakby dany
obszar zaznaczano drzaca reka. Niekoniecznie zachowywany jest
przy tym rozmiar zaznaczenia.

Fade Outline (Przyciemmnij zaznaczente)
Delikatnie przyciemnia rysunek w zaznaczonym obszarze.

Round (Zaokraglij)
Zaokragla narozniki zaznaczenia.
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To Brush (Do pedzia)
Tworzy pedzel z aktualnie zaznaczonego obszaru i zapisuje go
w katalogu pedzli.

To Image (Do rysunkn)
Kopiuje zawarto$¢ zaznaczonego obszaru do nowego rysunku.

Shadow (Cieri)
Ponizsze funkcje wzbogacaja rysunek o rozne efekty cienia:

Drop Shadow (Rzué cient)
Nadaje rysunkowi lub zaznaczonemu obszarowi cieni, sprawiajac,
ze wyglada on jakby unosit si¢ nad ttem.

Perspective (Perspektywa)
Generuje cien perspektywiczny.

Xach Effect (Efekt Xach)
Dodaje do rysunku lub zaznaczonego obszaru tréjwymiarowy
efekt, wygladajacy tak, jakby w danym miejscu wydarto dziurg
w materiale.

Stencil Ops (Operacje z wykorzystaniem matrycy)

Ponizsze dwa skrypty opieraja generowane niezwykte efekty na rysun-
kach w odcieniach szarosci:
Carve-It (Odcisnij)

Odciska rysunek w skali szaro$ci na dowolnym otwartym rysunku.
Chrome-It (Chromu)

Konwertuje rysunek w odcieniach szarosci na I$niaca, chromo-
wang powierzchnie.
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