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W sekcji Adjust Edge (Dopasuj krawedz) dostepne sa opcje, ktére znamy

z poprzednich wersji programu. Pozwalaja na wygladzenie (Smooth), rozmycie
(Feather) oraz powigkszenie/zmniejszenie zaznaczenia (Shift Edge). Ponadto
znajdziemy tu bardzo wazny suwak Contrast (Kontrast), ktéry wzmacnia kontrast
na krawedziach zaznaczenia. W rezultacie nadaje nieco ostro$ci oraz usuwa drobne
niedociagniecia. Parametr ten doskonale wspoélgra z wartoscia Radius (Promien).
Warto poswieci¢ nieco czasu, by skutecznie dobrac obie te wartosci. Efekty sa czesto
rewelacyjne.

W ostatniej sekcji Output (Wyjscie) mamy mozliwo$¢ okresli¢, w jaki sposéb
zachowana zostanie modyfikacja istniejacego zaznaczenia. Prawdopodobnie
bezwiednie wykorzystamy w tym miejscu opcje Selection (Zaznaczenie), jednak
warto zwrdci¢ uwage, ze program pozwala w tym przypadku utworzy¢ nowa
warstwe, maske czy wrecz nowy dokument.

Dodatkowa opcja Decontaminate Colors (Oczys¢ kolory) pozwala zamalowaé
jednolitym kolorem znajdujacym si¢ catkowicie w obszarze juz zaznaczonym kolory
otoczki, ktére powstaja na krawedzi selekcji. Moc takiego krycia zalezy od suwaka
Amount (Wartosc) oraz kontrastu na krawedziach zaznaczenia (rysunek 4.13).

Uzywajac palety Refine Edge (Popraw krawedz), mamy mozliwo$¢ obserwowac podglad zaznaczenia za pomoca tradycyjnych
,chodzacych mréwek’, na czarnym lub biatym tle, lub podobnie jak w tym przykfadzie, bezposrednio na warstwie lezacej ponizej.
Niezwykle utatwia to precyzyjne dopasowanie sposobu definiowania krawedzi zaznaczenia
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Aby poprawic jako$¢ selekcji, szczegdlnie tam, gdzie na podgladzie widoczne

sa prze$wity lub przebarwienia, mozemy wykorzystac opcje Refine Radius Tool
(Promien poprawiania) lub tez Erase Refinements Tool (Wymazywanie poprawek)
dostepne w palecie Refine Edge (Popraw krawedz) (rysunek 4.14). Pozwalaja one
subtelnie skorygowac obszary, ktére w rezultacie uzycia duzego promienia okazaty
sie niedoskonate. Namawiam, by koniecznie samemu protestowa¢ te dodatkowe
narzedzia.

Rysunek 4.14. -.Roé;l'inedE.ng:

Aby poprawic jakos¢ selekgji, szczegdlnie
tam, gdzie na podgladzie widoczne s3 View Mode
przeswity lub przebarwienia, mozemy O\
wykorzystac opcje Refine Radius Tool M i .& s [ shavs Rediss (1)
(Promien poprawiania) lub tez Erase [ show Original (F)
Refinements Tool (Wymazywanie
poprawek) dostepne w palecie Refine Edge T
(Popraw krawedz) o e Refine Radius Tool E
4 Erase Refinements Tool E
L2 . o0 px
_
Smwcoths [} o
Feather: [} 0.0 pi
Contrast: [} 1] o
Shift Edge: {z} i

Gotowy montaz wykonany za pomoca szybkiego zaznaczania i edycji krawedzi
widoczny jest ponizej. Pomimo mankamentéw, nie wyglada Zle, a czas niezbedny
do jego wykonania nie przekroczyl jednej minuty (rysunek 4.15).

Jesli planujemy wykorzystac funkcje Refine Edge (Popraw krawedz), warto jest,
uzywajac narzedzia Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie), zbudowaé troche

za duze zaznaczenie, dzieki opcjom Radius (Promieri), Contrast (Kontrast), Contract
(Zawezanie) mozemy p6zZniej doskonale dopasowac ksztalt selekcji do naszych
potrzeb. Uzycie zbyt malej selekcji sprawia, ze niemozliwe jest plynne wtapianie jej
zewnetrznych krawedzi.

Oczywi$cie mozemy laczy¢ rézne narzedzia. Czes¢ zaznaczenia mozemy wykonad
za pomoca Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie), a ostatnie poprawki
np. za pomocg r6zdzki i polecenia Grow (Powigksz) (menu goérne Select [Zaznacz]).
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Rysunek 4.15.

W rezultacie dziatania narzedzia Refine Edge (Popraw krawedz) mozemy bardzo szybko tworzy¢ proste montaze. Przyktad
prezentowany powyzej nie zajat mi wiecej niz 30 — 50 sekund pracy. Cho¢ rozmycie whoséw jest widoczne i potrzebna jest
dalsza obrdbka tej pracy, to w wielu wypadkach liczy sie szybkos¢ wykonania zadania Niezaleznie od sposobu, w jaki tworzymy
zaznaczenie, mozemy je dowolnie przeksztatca¢, uzywajac polecenia Transform Selection (Przeksztat¢ zaznaczenie), dostepnego
w menu gormym Select (Zaznacz) (rysunek 4.16). Aby potwierdzi¢ transformacje, wystarczy dwukrotnie klikna¢ w obszar
zaznaczenia, wykorzystac przycisk Commit Transform (Zatwierdz przeksztatcenie), widoczny w gérnym pasku whasciwosci,

lub po prostu wcisna¢ klawisz Enter na klawiaturze.

Rysunek 4.16. f oy |

Polecenie Transform Selection
(Przeksztat¢ zaznaczenie)
pozwala nam dopasowac
ksztaft, wielkos¢ czy obrét
zaznaczenia. W tym przypadku
edytowany jest jedynie kontur
selekgji, nie zas zaznaczony
obiekt

)
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Zaznaczanie ztozonych obiektow na jednolitym tle

Takze w przypadku, gdy nawet bardzo ztozony i skomplikowany obiekt, ktéry
chcemy zaznaczy¢, znajduje si¢ na w miare jednolitym badz kontrastowym

tle, mozemy z powodzeniem zastosowac automatyczne narzedzia. Tym razem
jednak nasze dzialania beda nieco inne. Nie bedziemy zaznaczali samego obiektu,
a skoncentrujemy si¢ na jego jednolitym tle.

W sytuacji gdy to obiekt ma ztozony ksztalt, latwiej bedzie zaznaczy¢ bardziej
jednorodny obszar — czyli tfo. Dzieki uzyciu narzedzi automatycznych mozemy
wykonac to calkiem szybko. Polecenie Refine Edge (Popraw krawedz) pozwoli
dostosowac¢ wyglad krawedzi zaznaczenia do naszych konkretnych potrzeb.

Takze w tym przypadku uzycie podgladu kanatéw koloréw moze da¢ doskonate
efekty. Na przykiad analizujac przywolywany juz przyktad obiektu znajdujacego sie
w blekitnej wodzie: wykorzystanie kanatu Blue (Niebieski) pozwoli szybko wyréznié
kolor niebieski i jego odcienie (a zatem cala wode).

Aby szybko zaznaczy¢ obiekt na jednolitym tle, przegladamy kanaly i staramy sie
odnalez¢ ten najbardziej kontrastowy. Nastepnie przechodzimy do menu gérnego
Select (Zaznacz) i wybieramy polecenie Color Range (Zakres koloru). Klikamy

w obszar jednolitego tla i za pomoca suwaka Fuzziness (Tolerancja) modyfikujemy
obszar zaznaczenia.

Ostatecznie dzigki funkcji Refine Edge (Popraw krawedz) korygujemy obszar
zaznaczenia, odwracamy zaznaczenie poleceniem Inverse (Odwrotnosc)
(Ctri+Shift+]) i... gotowe.

Naturalnie do zaznaczenia obszaru tta mozemy wykorzysta¢ takze narzedzie
Magic Wand Tool (Rézdzka), a do jego korekty opcje dostepne w oknie Refine Edges
(Popraw krawedzie). Takze w tym przypadku, aby wyszparowac obiekt, a nie tlo,
konieczne bedzie odwrdcenie zaznaczenia — Inverse (Odwrotnosé) (rysunek 4.17).

wskazéwka Jesli w naszej pracy znajduije sie kilka obiektéw na jednolitym tle, mozemy

tatwo zaznaczy¢ jeden z nich, stosujgc bardzo prosty trik. Za pomocg
narzedzia Lasso Tool (Lasso) (L) swobodnie obrysowujemy wybrany

obiekt, a nastepnie wybieramy narzedzie Magic Wand Tool (R6zdzka)
@ (W). R6zdzkg mozemy tatwo zaznaczy¢ obszary o jednolitym kolorze,
w tym przypadku tto. Aby jednak pozostat aktywny wtasciwy obiekt,
musimy odjac¢ obszar tta od zaznaczenia. W tym celu wciskamy klawisz Alt
(odejmowanie od zaznaczenia), a nastepnie narzedziem Magic Wand
Tool (R6zdzka) klikamy tto pracy w obszarze selekciji. Wybrany wczesniej
obiekt pozostanie automatycznie zaznaczony. Jego krawedzie precyzyjnie
dopasujemy za pomocq narzedzia Refine Edges (Popraw krawedzie).
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Rysunek 4.17.

Przykfad zaznaczenia ztozonego
obiektu znajdujacego sie

na jednolitym (w miare) tle.

W takim przypadku wygodniej
jest zaznaczy( tho, a nastepnie
odwrdcic zaznaczenie i za
pomoca narzedzi edycyjnych
poprawic jego krawedzie

(—

Magic Eraser Tool (Magiczna gumka)

Gdy obiekt znajduje si¢ na jednolitym tle, mozemy sprébowac go usuna¢ za pomocg
narzedzia Magic Eraser Tool (Magiczna gumka) (E). Ta funkcja pozwala usunaé
tlo obiektu na podstawie okreslonej tolerancji. Wybieramy narzedzie Magic Eraser
Tool (Magiczna gumka), ustalamy parametr Tolerance (Tolerancja) (50 — 100%)

i klikamy myszka w obszar tta. Tlo zostaje automatycznie usuniete. Jesli efekty
takiego szparowania nie sa satysfakcjonujace, mozemy cofna¢ ostatni krok (Ctrl+Z),
zmienic tolerancje i sprébowac ponownie (rysunek 4.18).

Obiekt (futeratz gitara)
na jednorodnym tle

W niektorych sytuacjach zasadne bedzie reczne dokonanie korekty dzialania
narzedzia. W tym celu za pomoca narzedzia History Brush Tool (Pedzel historii)
mozemy przywrdcié niepotrzebnie usuniete czesci obiektu, za§ Eraser Tool (Gumka)
ulatwia usuniecie pozostawionych fragmentéw tla (rysunek 4.19).

197
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Rysunek 4.19.

Za pomoca narzedzia Magic
Eraser Tool (Magiczna gumka)
oraz tolerancji na poziomie
809% jednym ruchem wyciete
zostato cate tho. Oczywiscie
takie narzedzia rzadko kiedy
oferuja zadowalajace rezultaty,
a praca wymaga drobnej
korekty. W tym celu mozemy
wykorzystac zardwno Eraser
Tool (Gumka), jak i History
Brush Tool (Pedzel historii)

i skorygowac niedoskonatosci
dziatania magicznej gumki

Po dodaniu prostego podcienia efekt, jaki otrzymamy tym niezwykle szybkim
sposobem, w wielu przypadkach okaze sie catkiem zadowalajacy (rysunek 4.20).

Rysunek 4.20.

Gotowy obraz wyglada juz
catkiem poprawnie

Quick Mask (Szybka maska)
— niezwykte mozliwosci zaznaczania

Sposréd wszystkich dostepnych narzedzi do tworzenia selekcji w programie
Photoshop wyraznie odréznia sie Quick Mask (Szybka maska). Nie tylko ze wzgledu
na swa specyficzna nazwe, ktéra sugeruje zwiazek z maskami, lecz przede wszystkim
przez sposob uzycia i mozliwosci wykorzystania. A sa one niezwykle proste,
intuicyjne i bardzo skuteczne. Szybka maska oferuje nie tylko wygode zaznaczania,
ale takze mozliwo$¢ zmiany wczesniej przygotowanej selekcji. Co wazne, w tym
przypadku nie jest istotne, jakim narzedziem tworzymy pierwotne zaznaczenie.

W przypadku selekcji tworzonej przy uzyciu narzedzia Magic Wand Tool (Rézdzka),
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Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczenie) czy nawet Lasso Tool (Lasso) lub Pen Tool
(Pidro) szybka maska pozwoli nam fatwo wprowadzi¢ dowolna korekte.

Nazwa narzedzia bierze si¢ ze sposobu jego dzialania. Podczas pracy z Quick Mask
(Szybka maska) tworzymy bowiem maske, ktéra w dowolnej chwili moze by¢
zamieniona na zaznaczenia i odwrotnie. Maska ta nie jest trwale przechowywana

z obrazem, jest to jedynie graficzna forma prezentacji zaznaczenia i po jego
dezaktywowaniu znika bezpowrotnie.

Zasada dzialania narzedzia Quick Mask (Szybka maska) jest nastepujaca: po
przelaczeniu sie w tryb Quick Mask (Szybka maska) uzywamy dowolnego narzedzia
malarskiego (Pencil Tool [Otéwek], Brush Tool [Pedzel], Gradient Tool [Gradient]
czy Paint Bucket Tool [Wiadro z farbg]) i malujac w kolorze czarnym, kreslimy
prosta maske, ktora tworzy granice zaznaczenia.

Skuteczng prace jak zawsze rozpoczynamy od dobrania odpowiednich parametréw.
Lokalizujemy w palecie Tools (Narzedzia) ikone Edit in Quick Mask Mode (Edytuj
w trybie szybkiej maski), a nastepnie klikamy ja dwukrotnie. Wywota to okno
dialogowe Quick Mask Options (Opcje szybkiej maski) (rysunek 4.21), gdzie
wprowadzimy kilka drobnych, lecz istotnych zmian.

Rysunek 421, Quick Mosk Optons [ i)

Aby wygodnie korzysta¢ z narzedzia B |

— Color Indicates:

Quick Mask (Szybka maska), konieczne N 0k

jest ustalenie jego whasciwosci. o N o

Gdy wybierzemy kolor kontrastowy @ Selected Areas
do obrazu, nad ktérym pracujemy, oraz ol

dolna opdje Selected Areas (Obszary . E

zaznaczone), narzedzie Quick Mask (Szybka I

maska) pozwoli na osiagganie maksimum Opacty: (B | %

korzysci w krotkim czasie

W sekcji Color Indicates (Uzytkowanie koloréw) wybieramy sposob wyswietlania
selekcji w obrazie. Mamy tu dostepne dwie opcje:

¥ Masked Areas (Obszary zamaskowane) — maska ukazuje obszary
niezaznaczone, niedostepne do edycji — zamaskowane;

¥ Selected Areas (Obszary zaznaczone) — maska reprezentuje obszary
utworzonej selekcji.

Nieco bardziej przejrzysta opcja Selected Areas (Obszary zaznaczone)
spowoduje, ze tam, gdzie malujemy maske, powstanie obszar zaznaczenia, obszary
niezamalowane beda niewyréznione. Opcja Masked Areas (Obszary zamaskowane)
dziata odwrotnie. Tam, gdzie malujemy, powstana obszary niewybrane, miejsca
niezamalowane beda odpowiadac obszarowi selekcji. By rozpoczaé prace
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z narzedziem Quick Mask (Szybka maska), wygodniej jest wybra¢ opcje druga
— Selected Areas (Obszary zaznaczone). W rezultacie obszar, ktéry zamalujemy,
bedzie ksztattem przysztej selekc;ji, co jest bardziej intuicyjnym rozwigzaniem.

W polu Color (Kolor) definiujemy kolor tworzonej maski. Jako ze bedziemy
malowa¢ maske bezposrednio na oryginalnej fotografii lub obrazie, dobrze jest
dobrac¢ kolor mozliwie kontrastowy w stosunku do ogdlnej kolorystyki pracy.
W wielu przypadkach dobrym rozwigzaniem jest domyslnie wybrany czerwony.
Jednak w sytuacji, gdy pracujemy z obrazem zawierajacym duzo czerwieni,
konieczna jest jego zmiana.

Warto$¢ Opacity (Krycie) oznacza poziom krycia maski o wybranym kolorze.
Dobrze jest pozostawi¢ te warto$¢ na poziomie 40 — 60%. Gwarantuje to wygodne
malowanie oraz edycje maski zaznaczenia.

Do dalszej pracy musimy dobrac¢ jeszcze odpowiednie parametry narzedzi
malarskich. Wybieramy narzedzie Brush Tool (Pedzel) w palecie Tools (Narzedzia)

i ustalamy jego atrybuty. Poczatkowo parametr Opacity (Krycie) ustalamy

na poziomie 100%, a spo$réd dostepnych konicéwek pedzli wybieramy twarda (ostro
zakoniczong) o $redniej wielkosci, na przyklad 13 — 20 pikseli. Jak okaze si¢ pdzniej,
dobér tych parametréw odgrywa kluczowa role w skutecznym dzialaniu narzedzia
Quick Mask (Szybka maska).

Wybieramy z palety z narzedziami kolor czarny jako Foreground Color (Pierwszy
plan) — najszybciej mozna to zrobié¢, wciskajac D na klawiaturze — i rozpoczynamy
malowanie w oknie obrazu. Poczatkowo moze sie wyda¢ dziwne, ze nasze kreski

nie sa koloru czarnego, lecz czerwonego (albo innego, je$li zmieniliSmy to w oknie
Quick Mask Options (Opcje szybkiej maski) (rysunek 4.22).

Za pomocg narzedzia Brush
Tool (Pedzel) o twardej
koricdwce i petnym kryciu
malujemy zaznaczenia

w trybie Quick Mask
(Szybka maska)
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To jest wlasnie maska, ktérej kolor i nasycenie wybrali§my wcze$niej w oknie Quick
Mask Options (Opcje szybkiej maski). Wszystko, co bedziemy malowac w kolorze
czarnym, stanie sie¢ pdzniej zaznaczeniem, teraz widoczne jest jako poélprzezroczysty
czerwony obszar.

Podczas tworzenia skomplikowanych selekcji nalezy mozliwie doktadnie obrysowac
(i koniecznie zamalowac w $rodku) obiekt, ktéry chcemy wyselekcjonowac.

Nie przejmujmy sie, gdy podczas malowania wyjedziemy poza krawedzie obiektu
gléwnego. Mozna to w kazdej chwili naprawi¢ w bardzo prosty sposéb. Klawiszem
X zmieniamy kolory tak, by teraz kolorem Foreground Color (Pierwszy plan) stal sie
bialy, i dalej tym samym narzedziem malarskim korygujemy nieprecyzyjne kreski.

Jak widaé, ogdlna zasada uzycia szybkiej maski jest bardzo prosta. Pracujac w trybie
Quick Mask Mode (Tryb szybkiej maski), kolorem czarnym tworzymy selekcje,
ktora bedzie widoczna jako pélprzezroczysty kolor wybrany wcze$niej w opcjach.
Aby poprawi¢ i zamalowac¢ nieprecyzyjny fragment, uzywamy koloru bialego
(rysunek 4.23).

Rysunek 4.23.

Kolor czarny pozwala

na dodawanie obszaréw

do zaznaczenia, korekty
wykonujemy, uzywajac
koloru biatego. Aby szybko
zmienia¢ miejscami aktywne
kolory pedzla, nalezy
skorzystac z klawisza X

Podczas pracy z szybkg maskg uzywamy zazwyczaj dwéch koloréw.
Czarny maluje maske zaznaczenia, biaty jg wyciera.

A

Aby podejrzeé powstajaca selekcje, nalezy przelaczyc¢ sie w zwykly tryb pracy
programu Photoshop. W tym celu wykorzystamy przycisk Edit in Standard
Mode (Edytuj w trybie standardowym) w palecie z narzedziami lub klawisz Q
na klawiaturze.
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Kazdorazowo uzycie klawisza Q pozwala na przejscie w tryb szybkiej
maski lub tez powrét do trybu standardowego, jesli wczesniej uzywalismy

@@ narzedzia Quick Mask (Szybka maska).

Jezeli ksztalt zaznaczenia jest poprawny i precyzyjnie definiuje ksztalt obiektu,
mozemy zakonczy¢ prace nad selekcja i przetaczy¢ sie w tryb Standard Mode (Tryb
standardowy). Obszary utworzonej maski wyznacza nam krawedzie selekcji. Aby ja
poprawi¢, mozemy ponownie przej$¢ w tryb Quick Mask Mode (Tryb szybkiej maski)
i dokona¢ odpowiedniej korekty (czarny maluje selekcje, bialy ja wyciera).

Edycja maski

Selekcje, ktére powstaja w modelu Quick Mask (Szybka maska), nie réznia
sie niczym od innych. Domyslnie sa zatem ostro zakonczone, bez zadnych
zmigkczonych krawedzi. Nie zawsze odpowiada to naszym potrzebom.

W trybie Quick Mask (Szybka maska) do$¢ fatwo mozemy sterowac miekko$cia
powstajacych krawedzi selekcji (maski). Aby zmigkczy¢ zarys maski (jednoczesnie
krawedzie zaznaczenia), nalezy wybra¢ odpowiednia koricéwke pedzla. Miekko
zakonczone koncowki narzedzia Brush Tool (Pedzel) daja nam wspaniala kontrole
nad krawedziami maski, a w rezultacie nad obszarem pdzZniejszego zaznaczenia.
Dodatkowym parametrem, ktéry ma wplyw na wyglad krawedzi, jest Opacity
(Krycie), czyli poziom krycia narzedzia Brush Tool (Pedzel). Odpowiednio dobierajac
te elementy, jesteSmy w stanie w prosty spos6b zmigkczac krawedzie selekcji (maski)
wybidrczo, w tych obszarach, ktére wymagaja zmiekczenia, i pozostawiac ostre
krawedzie w innych.

Jesli rozpoczniemy prace z szybka maska, lecz nie zmienimy wcze$niej domyslnego
ustawienia w oknie Quick Mask Options (Opcje szybkiej maski), powstana nam
zaznaczenia obszaréw niemaskowanych. W takim przypadku wystarczy wywolac
polecenie Inverse (Odwrotnosc), by wybra¢ obiekt i pozostawi¢ tto bez zaznaczenia.

Narzedzie Quick Mask (Szybka maska) doskonale nadaje sie do korekty selekcji
tworzonych za pomoca innych narzedzi programu Photoshop. W wielu
przypadkach budujemy proste zaznaczenie, pomijajac zlozone detale, za§ w trybie
szybkiej maski poprawiamy to i dodajemy pominiete elementy. Calo$¢ korygujemy
wykorzystujac funkcje Refine Edge (Popraw krawed?) i... gotowe.

Narzedzie Quick Mask (Szybka maska) z pewnoscia pozwoli na przygotowanie
perfekcyjnego zaznaczenia. Jedynym jego mankamentem jest czasochtonno$¢.
Korygowanie drobnych detali zajmuje zwykle mndstwo czasu (rysunek 4.24).
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Rysunek 4.24.

Podczas tworzenia
zaznaczenia w trybie Quick
Mask (Szybka maska) nie
mozna zapomnie, Ze jego
ksztatt powinien by¢ nieco
mniejszy od obiektu, ktdry
chcemy wyciac z tta. Taki
sposéb dziatania pozwoli
unikna¢ przykrych efektow
przeswitywania starego tta
w dalszej czesci pracy

Paths (Sciezki) — tworzenie $ciezek wektorowych

Sciezki to niezalezne od obrazu bitmapowego obiekty wektorowe, ktére pozwalaja
tworzy¢ najbardziej precyzyjne i wygtadzone ksztalty (matematycznie zdefiniowane
krzywizny). Sa tatwo edytowalne i maja wiele cech utatwiajacych wykorzystanie
grafiki komputerowej w réznych aspektach. Co wazne, wszystkie programy firmy
Adobe korzystaja ze $ciezek w dokladnie ten sam spos6b. Zatem czas poswiecony
na nauke ich tworzenia i przeksztalceni z pewnoscia szybko sie nam zwrdci.

Podstawowym narzedziem do rysowania $ciezek jest Pen Tool (Piéro). Dzieki
niemu mamy dostep do wszystkich pozostalych narzedzi bez koniecznosci zmiany
w palecie Tools (Narzedzia).

Skréty klawiaturowe niezbedne podczas rysowania Sciezek

% Klawisz Ctrl — daje czasowy dostep do narzedzia Direct Selection Tool
(Zaznaczanie bezposrednie), ktére umozliwia przesuniecia wezléw,
segmentéw oraz dzwigni kierunkowych $ciezki.

% Klawisz Alt — daje dostep do narzedzia Convert Point (Konwertowanie
punktow), czyli zmiany kierunku $ciezki.

Bez zmiany narzedzi mamy takze dostep do dwéch dodatkowych funkcji:

% Add Anchor Point Tool (Dodawanie punktow kontrolnych) — dodatkowe
narzedzie, pojawia sie w chwili, gdy skierujemy kursor myszy na dowolny
segment faczacy wezly. Umozliwia dodawanie nowych wezléw sciezki.

% Delete Anchor Point Tool (Usuwanie punktéow kontrolnych) — pojawi sie
w sytuacji, gdy skierujemy kursor myszy na dowolny wezet §ciezki.
Umozliwia usuwanie weziéw.
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Tworzenie Sciezek

Zasady rysowania $ciezek zbudowanych z prostych odcinkéw nie sa skomplikowane.
Z pewnoscia mozna je zmiesci¢ w jednym prostym zdaniu. Wybieramy narzedzie
Pen (Pidro) w palecie Tools (Narzedzia) i przystepujemy do tworzenia $ciezki.

W przypadku linii prostych bedzie to jedynie wskazanie (klikniecie) kolejnych
wierzchotkéw obiektu. W miejscu klikniecia powstaje punkt, zwany wezlem,

za$ kolejne wezly sa automatycznie faczone prostymi odcinkami, zwanymi
segmentami $ciezki. Sciezki moga by¢ zaréwno otwarte, jak i zamkniete. Podczas
wycinania elementdéw z tla zwykle pracujemy ze $ciezkami zamknietymi.

Nieco inaczej wyglada sprawa tworzenia krzywoliniowych segmentéw $ciezek-
tukow. W tej sytuacji oprocz znanych juz elementéw $ciezek, tj. weztow

i segmentéw, mamy do czynienia z dZwigniami kontrolnymi, zwanymi popularnie
wasami.

Technika budowy Sciezek-lukéw opracowana zostata przez francuskiego naukowca
Béziera (stad pochodzi okreslenie krzywe Béziera) i zaadaptowana przez firme
Adobe do przygotowania jezyka PostScript. Uproszczony interfejs postscriptowy

nie wymaga od uzytkownika znajomosci komend odpowiedzialnych za budowe
poszczegdlnych elementdw strony. W prosty i intuicyjny sposéb za pomoca czterech
punktéw mozemy precyzyjnie okresli¢ ksztatt kazdego segmentu $ciezki. W tym
celu wykorzystane s3: punkt poczatkowy i koficowy oraz punkty na korncach dzwigni
kontrolnych. Ich polozenie nie moze by¢ w zadnym wypadku przypadkowe.

Kazdy wezel $ciezki moze taczy¢ dwa segmenty, a co sie z tym wiaze — ma takze
dwa uchwyty kontrolne. Pierwszy z uchwytéw odpowiada za segment poprzedzajacy
wezel, drugi za nastepujacy fragment $ciezki.

W tej sytuacji mozemy mie¢ do czynienia z kilkoma typami weziéw wystepujacych
w naszych pracach. S to:

* wezly ostre,

% wezly wygladzone,

% wezly typu ,krzywa — odcinek prosty’,
* wezel typu ,,odcinek prosty — krzywa”.

Znajomo$¢ zasad tworzenia odpowiednich wezléw we wlasciwych miejscach jest
podstawowa umiejetnos$cia kazdego grafika komputerowego i operatora DTP.

Wezly ostre (wierzcholkowe) — tworzone sa zawsze na polaczeniach linii prostych
oraz w przypadkach, gdy $ciezka zmienia swdj kierunek. Obie dZwignie kontrolne
dotaczone do wezta niezaleznie reguluja ksztalt powstajacego przy ich udziale
segmentu. Oba segmenty staja sie zatem niezalezne i w ten spos6b mamy nad nimi
najwieksza kontrole (rysunek 4.25).
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Wezet wierzchotkowy — ostry, gdzie
oba segmenty $ciezek sa niezalezne.
Mamy nad nim takze niezalezng
kontrole. Tego typu wezty stawiamy
jedynie tam, gdzie Sciezka zmienia
swoj kierunek

Wezly wygladzone (fagodne) — powstaja w miejscach, gdzie $ciezka tworzaca
ksztalt obiektu nie zmienia swego kierunku. Obie dZwignie kontrolne sa sprzezone
ze soba i ruch jednej z nich zawsze pociaga za soba zmiane polozenia drugiej. W ten
zatem sposdb, zmieniajac dlugo$¢ badz potozenie dowolnej dZwigni, zmieniamy
ksztalt obu segmentéw dolaczonych do wezta jednoczesnie. Pozwala to zachowac
fagodny charakter wezla podczas dowolnej edycji (rysunek 4.26).

Rysunek 4.26.

Wezettagodny, w ktérym oba
segmenty $ciezek sg od siebie
zalezne. W rezultacie tego typu wezty
tworza nam zawsze tagodne i tadne
tuki. Stawiamy je tam, gdzie $ciezka
nie zmienia swojego kierunku
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Poczatkowo wydawac sie moze, iz taka sytuacja przynosi nam mniejsze mozliwosci
kontroli nad powstajaca $ciezka, jednak w praktyce uzycie weztéw lagodnych daje
najbardziej wygladzone i precyzyjne ksztalty.

Wezel typu ,,krzywa — odcinek prosty” — wystepuje w miejscach, gdzie

po segmencie krzywoliniowym powstaje odcinek prosty. Wbrew pozorom jest

to wazny typ wezla. Nie wystepuje zbyt czesto, poniewaz podczas szparowania
staramy sie unika¢ linii prostych (zawsze wygladaja gorzej), jednak kiedy zachodzi
konieczno$¢ polaczenia krzywej z odcinkiem prostym, ten wezel daje oczywiscie
najlepsze rezultaty (rysunek 4.27).

Rysunek 4.27.

Wezet typu,krzywa — odcinek
prosty” ma tylko jedna dZwignie
kontrolna. W rezultacie powstaje
nam zawsze ostry ksztatt. O ile
nie jest to szczegdInie konieczne,

starajmy sie unika tego typu
weztéw

Wezel typu ,,odcinek prosty — krzywa” — powstaje w miejscu polaczenia
segmentu prostego i dalszego fragmentu tuku (rysunek 4.28).

Rysunek 4.28.

Wezet typu,,odcinek prosty

— krzywa"ma tylko jedna

dzwignie kontrolna. W rezultacie

powstaje nam zawsze ostry

ksztatt. O ile nie jest to szczegdlnie

konieczne, starajmy sie unika¢ tego
typu weztow
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Goraco zachecam do uzywania wlasciwych typéw weztéw, daje to najlepsze
rezultaty. Pomimo ze poczatkowo wydawacé sie¢ moze, iz wezel typu ostrego,

z niezalezna kontrola obu segmentéw, cechuje wigksza elastyczno$¢ edycji, to
w praktyce jego naduzywanie czesto powoduje bledy w szparowaniu. Zamiast
ulatwic¢ sobie prace, musimy pdzniej marnowac czas na naprawe btednie
utworzonych wezléw. Wezly ostre stawiamy tam, gdzie wymaga tego sytuacja
(zmiana kierunku $ciezki), wezty wygladzone — wszedzie tam, gdzie $ciezka nie
zmienia kierunku, a obiekt, ktéry szparujemy, ma tagodne tuki.

Zasady przydatne podczas tworzenia ztozonych Sciezek

Podczas tworzenia $ciezek warto pamieta¢ o kilku podstawowych zasadach:

% Dzwignie kontrolne musza by¢ styczne do krzywizny tuku, ktéry chcemy
narysowac. Styczne, czyli majace dokladnie jeden punkt wspélny
i przebiegajace dokladnie w kierunku krzywizny.

% Dtlugo$¢ dzwigni bezposrednio wplywa na ksztalt lukéw. DZwignie nie
powinny by¢ ani zbyt krétkie, ani zbyt dlugie. Ich dlugo$¢ powinna by¢
réowna okoto jednej trzeciej dlugosci calej krzywej, ktéra wlasnie tworzymy.
Zle dobrana dtugo$¢ dzwigni kierunkowych jest czesto przyczyna btedéw
popelnianych nie tylko przez poczatkujacych uzytkownikéw.

¥ Nie nalezy tworzy¢ zbyt wielu wezléw. Im mniej weztéw, tym nasza
$ciezka bedzie mniej zlozona i prostsza w edycji. Sprawia wtedy znacznie
mniej klopotéw podczas druku, naswietlania, recznej edycji czy w trakcie
wprowadzania jej poprawek. Mniej wezldw sprawia, ze krzywizny $ciezki sa
mniej poszarpane i tagodniej wyznaczaja kontury obiektéw.

% Podczas tworzenia $ciezek staramy sie unika¢ przelaczania narzedzi.
Wszystkie narzedzia niezbedne do rysowania i edycji $ciezki sa dostepne
podczas pracy z funkcja Pen (Piéro) oraz skrétami klawiaturowymi
(Ctrli Alt). Klawisz Alt odpowiada za zmiane kierunku $ciezki, Ctrl za jej
modyfikacje i poprawki.

¥ Jezeli podczas rysowania $ciezka przestanie by¢ aktywna (nie bedzie widac
weztéw ani uchwytéw kontrolnych), mozemy ja ponownie uaktywnié
za pomoca Direct Selection Tool (Zaznaczanie bezposrednie), czyli biatej
strzalki. Aby podczas uzycia narzedzia Pen (Pidro) szybko przetaczy¢ sie
na narzedzie Direct Selection Tool (Zaznaczanie bezposrednie), wystarczy
wecisnaé klawisz Ctrl na klawiaturze.

% By rozpoczaé dalsze rysowanie $ciezki od dowolnego korica, nalezy wcisnaé
klawisz Alt i wyciagna¢ w odpowiednim kierunku dzwignie kontrolna.

% Zwykle unikamy pojedynczych kliknie¢. Gdy tworzymy $ciezke zlozona
z tukéw i zaokraglonych ksztaltéw, zawsze jej wszystkie wezly tworzone sa
poprzez wyciagniecie odpowiedniej dzwigni kontrolnej.
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Aby narysowac tuk, nalezy klikna¢ punkt poczatkowy, od ktérego chcemy rozpoczaé
rysowanie, i nie zwalniajac ani przez chwile klawisza myszki, wyciagna¢ nowa
dzwignie kierunkowa. DZzwignie wyciagamy w strone stycznej do tuku, ktéry chcemy
narysowac. Dlugos¢ tej dZwigni powinna by¢ mniej wiecej jedna trzecia dtugosci
tuku. W ten sposdb powstaje pierwszy wezet $ciezki oraz odpowiednia dzwignia
kierunkowa.

W dalszej kolejnosci lokalizujemy punkt konicowy tuku, klikamy i nie zwalniajac
klawisza myszy, ponownie wyciagamy uchwyt kontrolny. Tym razem takze zgodnie

z kierunkiem krzywej, a zatem poza granice tuku, ktéry chcemy narysowac. Tym
sposobem automatycznie powstaje drugi uchwyt kontrolny, staje sie on styczny

do tuku, ktérego profil mieliémy narysowa¢. DZwignia powinna mie¢ dtugo$¢ okoto
jednej trzeciej catego tuku. W rezultacie powstaje drugi punkt $ciezki oraz dwie
dzwignie kontrolne po obu jego stronach. Cala nasza praca sklada sie teraz z dwdch
wezldw, segmentu $ciezki oraz trzech dzwigni kierunkowych odpowiedzialnych

za profil tuku. Dwie dzwignie ulozone symetrycznie na obu koncach segmentu
odpowiadaja za jego ksztalt, trzecia dZwignia jest podstawa do budowy kolejnego tuku.

Caly mechanizm tworzenia prostego fuku w skrécie wyglada zatem nastepujaco:

1. Punkt poczatkowy: wybieramy wlasciwy punkt i wyciagamy dzwignie
kontrolna (zgodnie z kierunkiem tuku; rysunek 4.29).

Rysunek 4.29.

Tworzymy proste Sciezki. Wyciagamy
pierwsza dZwignie kierunkowa, styczng
do ksztattu, o dtugosci okoto jednej
trzeciej tuku, ktory chcemy narysowac.
W tym przypadku jest to nieco mniej niz
wspomniana jedna trzecia, poniewaz nie
jest to idealnie symetryczny ksztatt

(—




Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce

Rozdziat 4. | Photoshop — szybki kurs selekgji i wycinania 209

2. Punkt koficowy: wskazujemy punkt i od razu wyciggamy dzwignie kontrolna
(ponownie zgodnie z kierunkiem tuku), co powoduje powstanie drugiej,
symetrycznej dzwigni kontrolnej widocznej po stronie budowanego tuku
(rysunek 4.30).

Rysunek 4.30.

Tworzymy proste $ciezki. Wyciagamy
druga dZwignie kierunkowa, styczna

do ksztattu obiektu i dopasowujemy jej
dolny fragment do ksztattu, ktdry chcemy
obrysowac

Aby utworzy¢ kolejny wezel (w tym przypadku beda to wezly wygtadzone),
wystarczy klikna¢ kolejny punkt i wyciagna¢ odpowiednia dzwignie (ponownie
zgodnie z kierunkiem tuku). Chcac jednak zmieni¢ kierunek $ciezki (w tym
przypadku powstanie wezel ostry), koniecznie musimy uzy¢ klawisza Alt

i ewentualnie skorygowac ksztalt, kat oraz dlugo$¢ dzwigni kierunkowej.

Jesli z konicowego (na tym etapie) wezta Sciezki wyciagniemy dZzwignie kierunkowa
lub tez zmienimy jej kierunek z wcisnietym klawiszem Alt, zawsze powstanie ostry
wezel i dwa niezalezne segmenty (rysunek 4.31).

Mimo ze sam mechanizm tworzenia krzywych segmentéw nie jest skomplikowany,
poczatkowo moze sprawi¢ nam sporo trudnosci. O ile to tylko mozliwe, goraco
zachecam jednak do samodzielnej nauki zgodnie z zasadami przedstawionymi
powyzej. Daje to bowiem solidne podstawy pracy w innych programach do grafiki
komputerowej (w tym przypadku szczegdlnie wektorowej, na przyktad Illustrator,
ale takze InDesign, Flash, After Effects itp.).
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Tworzymy proste Sciezki. W podobny
spos6b budujemy kolejne wezty

Sprébujmy przeéwiczy¢ nawet najprostszy schemat tworzenia $ciezek kilkakrotnie,
by podczas pracy zwrdci¢ szczegdlng uwage na zalezno$¢ pomiedzy kierunkiem
dzwigni kontrolnej i krzywej, ktéra na jej podstawie powstaje (rysunek 4.32).

Obiekt wyszparowany przy uzyciu
narzedzia Pen (Pidro). Nie zawsze pierwsza
Sciezka wychodzi nam dobrze, dzieki
narzedziom edycyjnym mozemy fatwo
skorygowac jej ksztatt




Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce
Rozdziat 4. | Photoshop — szybki kurs selekcji i wycinania 211

Gdy znamy juz podstawy rysowania wezléw fagodnych, sprébujmy przejsé
do tworzenia bardziej ztozonych wezléw ostrych (wezléw wierzchotka krzywych).

Podczas rysowania drugiego czy trzeciego wezla segment, ktory powstaje, zalezy
od wyciagnietej wcze$niej dzwigni kontrolnej. Taki styl pracy moze by¢ skuteczny
tylko wtedy, gdy tworzymy stosunkowo obte ksztalty, gdzie kierunek dzwigni
kontrolnej jest zgodny z kierunkiem $ciezki. Co jednak gdybysmy chcieli narysowac
$ciezke ztozona z trzech wezléw o ksztalcie, przykladowo, gérnej polowy serca
(takiego klasycznego walentynkowego serduszka)? Dzwignia kontrolna drugiego
wezta biegnie w dét, a my chcemy narysowac nowy segment w catkowicie
przeciwnym kierunku. Uchwyty kontrolne, ktére powstaly przy tworzeniu drugiego
wezla, skutecznie uniemozliwiaja takg zmiane kierunku $ciezki.

Jak juz wspominalem wcze$niej, aby zmieni¢ kierunek $ciezki (zmieni¢ kierunek
uchwytéw kontrolnych bez zmiany ksztaltu pierwszego segmentu — czyli
utworzy¢ wezel wierzcholka krzywych), nalezy wcisna¢ klawisz Alt i w omawianym
przykladzie (serce) z drugiego wezla wyciagnac¢ nowa dzwignie kierunkowg zgodna
z kierunkiem $ciezki. Kolejny wezel tworzymy juz zgodnie z ogélnymi zasadami
budowy $ciezek wektorowych.

Schemat tworzenia wezla ostrego omdéwimy na przykladzie budowy gérnej czesci
serca (rysunek 4.33).

Przykfad o ksztatcie serca (gorny
fragment), ktdry postuzy nam
do tworzenia kolejnych $ciezek
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1. Punkt poczatkowy: wyciagamy dZwignie kierunkowa zgodnie z kierunkiem
tukuy, by utworzy¢ pierwszy (lewy) grzbiet serca (rysunek 4.34).

Rysunek 4.34.
Wyciagamy pierwsza dzwignie kierunkowa

2. Punkt $rodkowy: wyciagamy dZwignie zgodnie z kierunkiem luku (rysunek 4.35).

Wyciagamy druga dZwignie kierunkowa.
(o wazne, nie klikamy w nastepny punkt,
a od razu wyciggamy jego dZwignie
kierunkowa
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3. Punkt $rodkowy: z klawiszem A/t klikamy w drugi wezel i wyciagamy nowa
dzwignie kontrolna w kierunku kolejnego, prawego grzbietu serca. Dzieki
uzyciu klawisza A/t zmieniamy kierunek $ciezki i jednocze$nie tworzymy wezel
wierzcholkowy (rysunek 4.36).

Z wcisnietym klawiszem Alt wyciaggamy
pierwsza dZwignie kierunkowa
dla drugiego tuku

4. Punkt koncowy: wyciaggamy dZwignie zgodnie z kierunkiem nowego tuku
(rysunek 4.37).

Ponownie od razu wyciggamy kolejna
dzwignie i tym samym koficzymy
poprzedni fuk




Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce
214  Rozdziat 4. | Photoshop — szybki kurs selekgji i wycinania

W wielu przypadkach tworzymy takze inne typy wezléow. Wezel typu ,krzywa
— odcinek prosty” budujemy nastepujaco:

1. Punkt poczatkowy: wyciagamy dzwignie kierunkowa zgodnie z kierunkiem
tuku (rysunek 4.38).

Rysunek 4.38.

Wyciagamy dZwignie kierunkowa zgodnie
zkierunkiem ksztattu obiektu

i, iLrein 43 YT
T

2. Punkt $rodkowy: przeciagamy dzwignie zgodnie z kierunkiem fuku (rysunek 4.39).

Rysunek 4.39.

Drugi punkt — i zndw przeciagamy
dZwignie zgodnie z ksztattem obiektu
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3. Punkt $rodkowy: Alt — klikamy wezel (nie przeciaggamy) i usuwamy dzwignie
kontrolna (tworzymy w ten sposéb wezet typu ,krzywa — odcinek prosty”;
rysunek 4.40).

Rysunek 4.40.

Z wcisnietym klawiszem Alt klikamy
ostatni punkt. W rezultacie usuwamy mu
jedna dZwignie kierunkowa

4. Punkt koncowy: klikamy zgodnie z kierunkiem odcinka prostego (rysunek 4.41).

Rysunek 4.41.

Stawiamy kolejny punkt. Tym razem juz
bez przeciggania dZwigni kontrolnych
— jest to bowiem prosty odcinek
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Aby utworzy¢ wezel typu ,,prosta — krzywa’, postepujemy nastepujaco:

1. Punkt poczatkowy: klikamy punkt (bez dZwigni — to przeciez prosta;
rysunek 4.42).

Rysunek 4.42.

Stawiamy pierwszy punkt. W tym
przypadku z klawiszem Alt, aby rozpoczac
rysowanie linii prostej

2. Punkt $rodkowy: klikamy punkt (bez dZwigni — to przeciez prosta;
rysunek 4.43).

Rysunek 4.43.

Stawiamy kolejny punkt. Bez przeciggania
—to linia prosta
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3. Punkt $rodkowy: wyciagamy dzwignie kierunkowa zgodnie z kierunkiem tuku
(nie potrzebujemy klawisza Alt; rysunek 4.44).

Rysunek 4.44.

Z wcisnietym klawiszem Alt wyciaggamy
dzwignie kierunkowa w kierunku ksztattu
obiektu

4. Punkt konicowy: przeciggamy dzwignie zgodnie z kierunkiem tuku (rysunek 4.45).

Rysunek 4.45.

Stawiamy kolejny punkt, od razu
wyciagajac jego dZzwignie kierunkowa
i dopasowujac ksztatt Sciezki do obiektu
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Poczatkowo nie wszystkie $ciezki beda nam wychodzily idealnie. Nie zawsze wiadomo,
jaki typ wezla zastosowacé w danym przypadku, czesto dZwignie kontrolne nie sa
zgodne z kierunkiem krzywej czy tez stawiamy zbyt wiele wezléw. Starajmy sie jednak
rozpocza¢ nauke od tworzenia zamknietych $ciezek. Kazda prace, nawet wykonywana
niedokfadnie, nawet z btedami doprowadzajmy do korica tak, by zamknac¢ caly obrys
obiektu w pojedynczej $ciezce i dopiero potem zajmujmy sie jej korekta.

Pézniejsza edycja Sciezek nie jest wielkim problemem, Photoshop oferuje bowiem
doskonale metody dostosowania wygladu obiektéw wektorowych, w tym $ciezek,
do naszych potrzeb.

Edycja Sciezek

W celu edycji §ciezek wykorzystujemy jedynie dwa proste narzedzia: Direct Selection
Tool (Zaznaczanie bezposrednie), czyli biala strzalke dostepna podczas uzycia Pen
Tool (Pidro) po wcisnieciu klawisza Ctrl, oraz Convert Point Tool (Konwertowanie
punktéw), dostepne po wcisnieciu klawisza Alt.

Direct Selection Tool (Zaznaczanie bezposrednie) umozliwia edycje zaréwno

wezléw (w tym dZzwigni kontrolnych), jak i bezposrednio samych segmentéw
$ciezek. Mozemy zatem klikna¢ dowolny wezel, uaktywnic go (stanie si¢ wtedy
zaciemniony, podczas gdy inne pozostana puste w srodku) i podda¢ dowolnej edycji.
Wezly mozemy przesuwac i dostosowac ich polozenie do ksztaltu szparowanego
obiektu. Po aktywowaniu pojedynczego wezla widoczne staja sie takze jego dZwignie
kierunkowe. Kazda z nich (zaleznie lub niezaleznie, stosownie do typu wezta)
mozemy wydluzad, skracac czy tez zmieniac jej potozenie. Wszystkie te operacje
bezposrednio wplywaja na ksztalt segmentéw wychodzacych z wybranego wezta

i, co za tym idzie, na ksztalt calej krzywej.

Biata strzatka — Direct Selection Tool (Zaznaczanie bezposrednie) — doskonale
radzi sobie takze z edycja samej $ciezki. Wystarczy chwyci¢ dowolny segment
$ciezki i precyzyjnym ruchem przesunac go w odpowiednie potozenie. DZwignie
kierunkowe same dostosuja sie do tak poczynionych zmian.

Wspanialym narzedziem kontroli i edycji $ciezki jest takze Convert Point Tool
(Konwertowanie punktow), ktére z tatwoscia zamienia typ kazdego wezla $ciezki.
W rezultacie mozemy dowolnie zmieni¢ wezly wierzchotkowe na fagodne badz
odwrotnie, co znacznie ulatwia korekte niezbyt precyzyjnie budowanych $ciezek.

Aby pozna¢ zasady uzycia narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie punktow),
proponuje przesledzi¢ nieskomplikowany przyklad z wykorzystaniem dwéch
prostych odcinkéw. Rysunki pomoga w pelni zrozumie¢ omawiane zagadnienia.
Dzieki uzyciu Convert Point Tool (Konwertowanie punktéw) nie tylko przeksztalcimy
typ wezla, ale takze catkowicie zmienimy ksztalt powstalej $ciezki.
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1. Dostepne sa dwie proste, tworzace wezel ostry (rysunek 4.46).

Rysunek 4.46.

Wykonujac trzy klikniecia,
przygotowano ostry wezet Sciezki

2. Uzywajac narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie punktow), klikamy
wierzcholek tworzacy kat pomiedzy odcinkami i jednocze$nie (bez zwalniania
przycisku myszy) przeciaggamy powstajace uchwyty w dowolnym kierunku.
Podczas przeciggania dzwigni wezta dochodzi do jego konwersji. Z wezta
ostrego powstaje wezel fagodny. Dzwignie kontrolne umozliwiaja dalsza jego
edycje (rysunek 4.47).

Rysunek 4.47.

Uzywajac narzedzia Convert Point

Tool (Konwertowanie punktéw),
przeksztatcamy ostry wezet w jego
tagodna postac. W tej chwili obie dZwignie
kierunkowe s3 ze soba potaczone

3. Ponownie, przy zastosowaniu narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie
punktéw), zmieniamy nasz wezel w wezel ostry. Jezeli uzyjemy jednej
z powstalych dzwigni kontrolnych, mozemy dowolnie zmienia¢ jej
polozenie. Tworzy sie w ten spos6b wezel ostry (wezet wierzchotka
krzywych). Aby dokona¢ dalszych przeksztalcen, ewentualnie edytowac
polozenie drugiego segmentu, dalej uzywamy narzedzia Convert Point Tool
(Konwertowanie punktéw) (rysunek 4.48).
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Ponownie za pomoca narzedzia Convert
Point Tool (Konwertowanie punktéw)
przeksztatcamy wezet tagodny w ostry.
W tym przypadku obie dZwignie sa juz
niezalezne

4. Aby ponownie powrdci¢ do dwdch prostych (ponowna konwersja na wezet
ostry), wystarczy narzedziem Convert Point Tool (Konwertowanie punktow)
klikna¢ edytowany wezel. Powracamy w ten spos6b do jego pierwotnej postaci
(rysunek 4.49).

Rysunek 4.49.

Ponownie, uzywajac narzedzia Convert
Point Tool (Konwertowanie punktéw),
przeksztatcamy utworzony wiasnie wezet
ostry w jego pierwotna forme

Paleta Paths (Sciezki)

Wzystkie $ciezki przechowywane sa w palecie Paths (Sciezki), dostepnej w menu
gérnym Window (Okno) (rysunek 4.50). Kazda nowo utworzona $ciezka przyjmuje
zawsze robocza nazwe Work Path (Sciezka robocza) i, co ciekawe, nawet w tej

formie moze by¢ zachowana wraz z dokumentem i ponownie uzyta w dowolnej
chwili. Nie jest to jednak metoda, ktéra zabezpieczy nas przed przypadkowa utrata
przygotowanej $ciezki. Aby bezpiecznie przechowywac $ciezki i w petni wykorzysta¢
zalety pracy z obiektami wektorowymi, konieczne jest zapisanie ich w palecie Paths
(Sciezki). Mozemy wykona¢ to dwoma prostymi sposobami:

1. Dwukrotnie klikna¢ nazwe Work Path (Sciezka robocza) w palecie
Paths (Sciezki).

2. Wybral polecenie Save Path (Zapisz Sciezke) dostepne w menu opcji palety
Paths (Sciezki).
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Rysunek 4.50.

Dostepna w menu gornym Window H
(Okno) paleta Paths (Sciezki) przechowuje . WL il -
informacje o $ciezkach .

@ O O 4 al o

W obu przypadkach pojawi sie to samo okno dialogowe — Save Path (Zapisz
Sciezke) — z miejscem do wpisania nazwy $ciezki (rysunek 4.51). W dostepnym
oknie nie musimy nawet wprowadzac¢ zadnej nazwy, w takim przypadku kolejne
$ciezki beda nazywane kolejno Path [ (Sciezka 1), Path 2 (Sciezka 2) itd. Jesli jednak
budujemy kilka osobnych $ciezek o réznym zastosowaniu, korzystne bedzie uzycie
nazwy opisowej, ktéra ulatwi ich rozrdznianie.

-Slave Path y ﬂ |

Aby zachowac efekty swojej pracy
w nalezytym porzadku, warto S —
zapisac $ciezke. Uchroni to nas przed Canceal

jej przypadkowym usunieciem lub
zniszczeniem. Podczas pracy z wieloma
Sciezkami warto nadawac im opisowe nazwy

W razie potrzeby podczas tworzenia wektorowych obryséw mozemy stworzy¢ kilka
osobnych obiektéw w ramach jednej $ciezki. Utatwia to pdzniej zaznaczanie calo$ci
oraz manipulowanie wszystkimi sktadowymi jednoczesnie. Mozliwe jest takze
dziatanie odwrotne i zapisanie kazdego obiektu wektorowego w postaci oddzielnej

i niezaleznej §ciezki w palecie Paths (Sciezki). Rozwigzanie to daje mozliwo$¢
uzycia kazdego z tych obiektéw jako $ciezki odciecia, niezaleznie od pozostalych.
Aby utworzy¢ nowa niezalezna $ciezke, warto (jesli bedzie nam jeszcze pomocna)
wczesniej zachowaé poprzednia $ciezke robocza — Work Path (Sciezka robocza).

Clipping Path (Sciezka odcinania) jest wektorowym obrysem wokét

obiektu. Dzieki matematycznie definiowanym ksztattom programy DTP
(InDesign, lllustrator, QuarkXPress) wyswietlajg jedynie cze$¢ obrazu

znajdujgcqg sie wewnaqtrz $ciezki odcinania. Obszary obrazu, ktére sq poza
konturem $ciezki, pozostajq ukryte.

Dzigki rozwojowi jezyka PostScript oraz oprogramowania dzi$ coraz rzadziej
uzywamy narzedzia Clipping Path (Sciezka odcinania). Ale takze teraz umozliwia
ono doskonale prezentowanie obiektéw bez tfa. Obszary obrazu zapisane wewnatrz
$ciezki w programie DTP beda widoczne, za$ pozostate obszary pracy zamaskowane
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i tym samym — niewidoczne. Jeszcze kilka lat temu byla to podstawowa metoda
wykorzystania obiektéw bez tta w skladzie komputerowym. Dzi$ réwnie czesto
korzystamy z formatéw graficznych oferujacych zapis obrazu z przezroczystoscia.
W takim zastosowaniu doskonale sprawdza si¢ natywny format programu
Photoshop — PSD.

Zestaw ikonek w dolnej czesci palety Paths (Sciezki) utatwia dostep

do podstawowych operacji na $ciezkach. Analogiczne polecenia wraz z polami
wyboru dostepne s3 takze w opcjach palety Paths (Sciezki). Uzycie dolnych ikonek
jest po prostu skrétem polecenia wydanego za pomoca komendy dostepnej

w opcjach palety. Wiekszos¢ tych funkcji oferuje jeszcze dodatkowe opcje dostepne
po wyswietleniu odpowiedniego okna dialogowego.

Z punktu widzenia codziennej pracy na szczegélna uwage zasluguja tu trzy funkcje:

% Make Work Path (Utwdrz sciezke roboczg) — komenda, ktéra pozwala
zamienic istniejaca selekcje w $ciezke robocza. Niestety, jako$¢ takiej Sciezki
w wiekszosci przypadkéw pozostawia wiele do zyczenia. Mimo wszystko
dzieki uzyciu narzedzi edycyjnych $ciezek z pewnoscia ulatwi to tworzenie
poprawnego obrysu wektorowego na podstawie dowolnego zaznaczenia.
W oknie dialogowym Make Work Path (Utwdrz Sciezke roboczg) mamy
do dyspozycji tylko jeden parametr. Tolerance (Tolerancja) pozwala okresli¢
precyzje utworzonej $ciezki. Im wyzszy parametr wprowadzimy (mozemy
wprowadzaé warto$ci w zakresie 0,5 — 10), tym bardziej wygladzona i mniej
dokladna bedzie $ciezka. Wyzsza dokladnos¢ i precyzja dostepne sa przy
nizszych warto$ciach. Komenda ta wyjatkowo slabo sprawdza si¢ podczas
zamiany selekcji w ksztalcie liter na $ciezki. Przy mniej wymagajacych
obiektach jest jednak do$¢ przydatnym narzedziem (rysunek 4.52).

Make Work Pa_ ﬁ
ok ]

Zamiana zaznaczenia na $ciezke nie zawsze
daje zadowalajace rezultaty

Tolerance: pixels

¥ Make Selection (Utwdrz zaznaczenie) — polecenie, ktére na podstawie
$ciezki tworzy selekcje. Jest to bodaj najczesciej wykorzystywana funkcja
w palecie Paths (Sciezki). Dzigki precyzyjnym $ciezkom mozemy tatwo
przeksztalci¢ dowolny obrys w selekcje i poddac¢ wyszparowany obiekt dalszej
obrébce. Jesli wywotamy polecenie Make Selection (Utwdrz zaznaczenie)
z opcji palety Paths (Sciezki), mamy mozliwo$¢ wprowadzenia dodatkowych
ustawien i nawet dodania efektu wtapiania. Jak juz wspominalem wczes$niej,
parametr Feather Radius (Wtapianie) mozemy dodaé w kazdej chwili, nie
ma jednak mozliwosci, by go zmniejszy¢. Totez w tym przypadku warto
pozostawic¢ tu warto$¢ na poziomie O (rysunek 4.53).
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Przeksztatcenie Sciezki w zaznaczenie.

Warto pamigta¢, by w tym miejscu nie — Rendering
nadawac zbednego wtapiania (Feather Eaakfar B m— el l—%—]
Radius) selekgji. Nie da sie go pézniej ;
pomniejszy¢ Anti-aliased

— Dperation

@ New Selection

() Add to Selection

(0) Subtract from Selection
) Intersect with Selection

Aby przeksztalci¢ dowolna §ciezke w zaznaczenie, wystarczy wcisna¢ klawisz
Ctrl, a nastepnie klikna¢ ikone wybranej $ciezki w palecie Paths (Sciezki).
Zdecydowanie przyspiesza to nasze dzialanie.

% Clipping Path (Sciezka przycinajaca) — w tym oknie mozemy wybra¢,
ktéra z zapisanych (i tylko takich!) $ciezek bedzie wykorzystana jako
$ciezka obciecia (Clipping Path). W oknie dialogowym Clipping Path
(Sciezka przycinajaca) mamy do dyspozycji dwa wazne ustawienia.

Na li$cie Path (Sciezka) wskazujemy jedna z dostepnych zapisanych
$ciezek, ktora wykorzystamy jako kontur odcinania. Zas w polu Flatness
(Plaskoscé) okreslamy tolerancje odwzorowania $ciezki w jezyku PostScript.
Pozostawienie w polu Flatness (Plaskos¢) pustego miejsca spowoduje, ze
urzadzenie interpretujace PostScript (naswietlarka czy drukarka) uzyje
wlasnych standardowych ustawien (najczesciej najlepszych).

Aby przeksztatci¢ dowolng $ciezke w zaznaczenie, wystarczy wcisngé
klawisz Ctrl, a nastepnie klikng¢ ikone wybranej sciezki w palecie Paths
(Sciezki).

A

Warto podkresli¢, ze jedynie postscriptowe formaty graficzne (na przyklad EPS
i DCS) daja mozliwo$¢ zapisu obrazu wraz ze zdefiniowana $ciezka obciecia.

Reasumujac, trzeba pamietad, ze $ciezka jako obiekt postscriptowy jest najbardziej
precyzyjnym sposobem szparowania. Obrysy utworzone za pomoca $ciezek maja
najbardziej wygtadzone krawedzie. Sciezki doskonale sprawdzaja sie podczas
szparowania dos¢ prostych obiektéw o bardzo charakterystycznych i dobrze
widocznych konturach. Inne narzedzia selekcji dosy¢ fatwo powoduja powstawanie
niesymetrycznosci czy pofaldowanych brzegéw. Sciezka pozwala to zrobié
perfekcyjnie.
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Uzycie narzedzia Freeform Pen Tool (Piéro dowolne) z pewnoscia pomoze w pracy
mniej do$wiadczonym grafikom. Jednak nic nie zastapi tradycyjnych metod
tworzenia $ciezek. Uzycie skrotow klawiaturowych podczas pracy ze $ciezka,

jak i w kazdym innym przypadku, mocno poprawi nasza efektywno$¢.

Pamietajmy takze, Ze selekcje i $ciezki tworzymy zawsze nieco wewnatrz
obiektéw, nigdy idealnie na krawedzi, poniewaz takie rysowanie moze powodowac
przeswitywanie zbednego tla. Po przeksztalceniu $ciezki w zaznaczenie jego kontury

mozemy doskonale zoptymalizowac za pomoca polecenia Refine Edges (Popraw
krawedzie).

Selekcije i Sciezki zawsze tworzymy nieco wewngtrz obiektéw, nigdy
idealnie na krawedzi, poniewaz moze to powodowac przeswitywanie

@@ zbednego tta.

Sciezki nie musza by¢ zamkniete. Takze otwarte $ciezki mozemy wykorzystywac
w naszej pracy, choc¢by do rysowania bardziej skomplikowanych ksztaltéw. Zdarzaja

sie tez $ciezki zlozone z kilku osobnych krzywych. Jezeli szparujemy obiekt,
wewnatrz ktérego znajduje sie kawalek tfa (na przykfad postaé z reka w kieszeni,
gdzie pomiedzy tokciem a tulowiem pozostaje zwykle niewielka szczelina), rysujemy
dodatkowa §ciezke. Program automatycznie utworzy tak zwana $ciezke zlozona

i w rezultacie powstanie obiekt z pustym obszarem w $rodku.

Precyzyjne zaznaczenie jest podstawa dalszej pracy. Utatwia korekte, retusz,
tworzenie montazy czy kolazy lub efektéw specjalnych. Wybrany obszar
moze zosta¢ wypelniony, usuniety, skopiowany lub poddany dowolnej edycji
i przeksztalceniu.

Narzedzia tworzenia i edycji selekcji— podsumowanie

Gdybym miat krétko odpowiedzie¢ na pytanie, ktére z narzedzi selekc;ji jest
najlepsze, ktérego najczesciej uzywam, ktore daje najszybsze efekty, za kazdym
razem musialbym poda¢ zupelnie inng nazwe. Wiele zalezy od obrazu, jaki przyjdzie
nam szparowaé, od kontrastu obiektéw i tta, a duzo od kolorystyki i stopnia
ztozono$ci gtéwnego motywu.

Ponizej postaram sie przedstawi¢ kilka wskazéwek, ktére ulatwia podjecie decyzji co
do wyboru wlasciwego narzedzia w danej sytuacji.

Do szparowania wiekszosci prostych i mato istotnych obiektéw probuje w pierwszej
kolejnosci narzedzia Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie) (W). Podczas
prostych i malo wymagajacych prac sprawuje sie ono doskonale i przede wszystkim
dziata niezwykle szybko. Niestety Quick Selection Tool pozostawia czesto nieco
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poszarpane krawedzie zaznaczenia, co wymaga dodatkowej korekty. W takiej
sytuacji czesto korzystam z palety Refine Edge (Popraw krawedZ) lub szybkiej maski,
by precyzyjnie skorygowa¢ wyglad krawedzi zaznaczenia.

Jesli moim zadaniem jest wyciecie z tta obiektu doskonale znanego typu samochodu,
myszki komputerowej czy nawet telefonu, ZAWSZE siegam po narzedzie Pen Tool
(Pidro) (P) — oferuje ono niezwykla precyzje w kresleniu krawedzi i, co wazne,
umozliwi korekte w dowolnej chwili. Oczywiscie, gotowa $ciezke przeksztalcam

w zaznaczenie i dalej wykonuje stosowne modyfikacje. Jesli samo zaznaczenie
wymaga dodatkowej korekty, zwykle korzystam z polecenia Refine Edge (Popraw
krawedZ) i odpowiednio koryguje wycinany obszar.

Podczas wycinania obiektéw z jednolitego tta najczesciej korzystam z narzedzia
Magic Wand Tool (Rézdzka) (W) lub tez polecenia Color Range (Zakres koloru)

i w pierwszej kolejnosci zaznaczam tlo, by po inwersji przejs¢ do edycji zaznaczenia.
Takze w tym przypadku zwykle korzystam z polecenia Refine Edge (Popraw krawedz)
lub w prostszych sytuacjach wybieram opcje zawezania zaznaczenia (Contract)
dostepna w menu gérnym Select (Zaznacz) i dalej w kategorii Modify (Zmien).

Zwykle gdy tworze zaznaczenie w celu miejscowej zmiany koloréw lub jasnosci
fotografii, zawsze korzystam z narzedzia Quick Mask (Szybka maska) i recznie maluje
zaznaczenie. Dobierajac odpowiednie koficéwki pedzla (migkko$¢, wielkosé i krycie),
mam mozliwo$¢ precyzyjnie sterowac¢ maska, a tym samym: poZniejsza korekta.

Szybka maske wykorzystuje takze do edycji ksztaltu zaznaczenia, narzedzie pozwala
tatwo dodawac lub usuwaé dowolne obszary bez koniecznosci wykorzystania
dodatkowych klawiszy. Co wazne, dzieki uzyciu szybkiej maski mozemy miejscowo
sterowa¢ miekkoscia zaznaczenia, dodajac jego zmiekczenia w miejscach

o mniejszym kontrascie.

Niezaleznie od wybranej metody niemal kazda selekcje edytuje za pomoca narzedzia
Refine Edge (Popraw krawedZ), co pozwala precyzyjnie dostosowac jej wyglad
do konkretnych potrzeb.

Podsumowanie rozdziatu 4. — pytania sprawdzajgce
1. Wymien narzedzia dostepne skrétem klawiaturowym W.

2. W jaki sposéb, korzystajac z narzedzia Lasso Tool (Lasso), mozna tatwo
utworzy¢ zaznaczenie o prostych krawedziach?

3. Jaki klawisz na klawiaturze nalezy wcisna¢ podczas pracy z narzedziem Magic
Wand Tool (Rézdzka), aby doda¢ nowy obszar do istniejacego zaznaczenia?

4. Podczas uzycia narzedzia Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie)
chcieliby$my odja¢ od zaznaczenia niepotrzebnie zaznaczony fragment.
Co nalezy zrobi¢ ?
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10.

11.

12.

. Jak nazywa sie najwazniejsza opcja (suwak) sterujaca jakos$cia dziatania

narzedzia Refine Edge (Popraw krawed?)?

Ktore ze znanych narzedzi selekcji najlepiej nadaje sie do zmiany ksztaltu,
edycji oraz dodawania miejscowych zmiekczen zaznaczenia?

. Podczas pracy z narzedziem Quick Mask (Szybka maska) czesto zachodzi

potrzeba zmiany koloréw czarnego na bialy i odwrotnie. W jaki sposéb mozna
najszybciej zmieni¢ kolory, by dodawa¢ lub usuwac elementy zaznaczenia?

. Jaki klawisz na klawiaturze pozwala przelaczy¢ narzedzie Pen (Piéro) w Convert

Point Tool (Konwertowanie punktéw)? Inaczej: jaki klawisz pozawala zmieni¢
kierunek sciezki i w razie potrzeby typ wezla?

W jaki sposéb najszybciej zachowac istniejaca $ciezke robocza w biezacym
dokumencie?

Ktére z oméwionych narzedzi selekcji wykorzystuje tolerancje jako parametr
sterujacy precyzja zaznaczenia?

W jaki sposéb mozna usprawnic proces tworzenia skomplikowanego
zaznaczenia czerwonego obiektu na jasnoniebieskim tle?

W naszej pracy trafia sie grafika ztozona z kilku osobnych liter o jednakowym
kolorze. W jaki spos6b mozna precyzyjnie i szybko zaznaczy¢ wszystkie litery?

Podsumowanie rozdziatu 4. — odpowiedzi

1.

Za pomoca skrétu klawiaturowego W mamy dostep do dwdch narzedzi
zaznaczania. Sa to: Magic Wand Tool (Rézdzka) oraz Quick Selection Tool
(Szybkie zaznaczanie). W codziennej pracy dzi$ czesciej wykorzystujemy
narzedzie szybkiego zaznaczania.

Aby podczas uzycia narzedzia Lasso Tool (Lasso) tworzy¢ zaznaczenia
o prostych krawedziach, wciskamy klawisz Alt (nie zwalniamy go wcale)
i klikamy kolejne narozniki obiektu, jaki chcieliby$my wycia¢ z tla.

Aby podczas pracy z dowolnym narzedziem zaznaczania, w tym takze Magic
Wand Tool (Rézdzka), doda¢ nowe obszary do istniejacego zaznaczenia,
wskazujemy je wraz ze wcisnietym klawiszem Shift. Klawisz Alt pozwala
odejmowac obszary od istniejacej selekcji.

Aby odjac¢ zbyteczny obszar od zaznaczenia podczas pracy z dowolnym
narzedziem selekcji, weciskamy dodatkowo klawisz Alt. Wykorzystujac
narzedzie Quick Selection Tool (Szybkie zaznaczanie), powinni$my zwréci¢
uwage takze na wielko$¢ konicéwki. Mniejsza pozwala na prace z wieksza

precyzja.
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5. Sercem dzialania narzedzia Refine Edge (Popraw krawedZ) jest parametr
Radius (Promien) dostepny w sekcji Edge Detection (Wykrywanie krawedzi).
To on w najwiekszym stopniu odpowiada za krawedzie naszego zaznaczenia.
Odpowiednio dobrany promien pozwala zachowac ostra krawedz tam, gdzie
jest to konieczne i zmiekczy¢ w obszarach o niewielkim kontrascie.

6. Aby modyfikowac ksztalt, dodawac czy tez odejmowac obszary zaznaczenia,
a takze wprowadza¢ punktowe zmiekczenie krawedzi, nalezy wykorzystac
narzedzie Quick Mask (Szybka maska) (Q).

7. Aby podczas pracy w trybie Quick Mask (Szybka maska) szybko zamienié¢
kolory miejscami czarny/bialy i odwrotnie, wciskamy klawisz X na naszej
klawiaturze. Pozwala to szybko usuwa¢ lub dodawaé nowe obszary selekcji.

8. Aby podczas tworzenia $ciezki lub tez w trakcie jej edycji czasowo (i szybko)
przelaczy¢ sie w tryb narzedzia Convert Point Tool (Konwertowanie punktow),
nalezy wcisna¢ klawisz Alt i dokona¢ niezbednej edycji.

9. Aby szybko zachowac istniejaca $ciezke, wystarczy klikna¢ dwukrotnie nazwe
Work Path (Sciezka robocza) widoczna w palecie Paths (Sciezki) i w oknie Save
Path (Zapisz sciezke) wprowadzi¢ nowa nazwe $ciezki.

10. Tolerancja jako parametr wyznaczajacy jako$¢ zaznaczenie dostepna jest
podczas pracy z narzedziem Magic Wand Tool (Rézdzka) oraz Magic Eraser
Tool (Magiczna gumka). Dodatkowo, w oknie Color Range (Zakres koloréw)
mamy parametr zwany Fuzziness (Tolerancja), ktéry pomimo innej nazwy
takze wyznacza tolerancje dzialania tegoz narzedzia. Co wazne, polecenie
Similar (Podobne) i Grow (Powigksz) dostepne w menu gérnym Select
(Zaznacz) takze opieraja swe dzialanie na tolerancji magicznej rézdzki.

11. Aby ulatwi¢ sobie proces szparowania kontrastowego obiektu
na jasnoniebieskim tle, mozemy wykorzysta¢ kanaly koloréw. W wielu
przypadkach (tu kanat niebieski) kontrast dostepny w jednym z kanaléw
bardzo ulatwia tworzenie zaznaczenia.

12. Aby zaznaczy¢ kilka odrebnych obszaréw (tu liter) o jednakowym kolorze,
wystarczy zaznaczy¢ jeden/jedng z nich, a nastepnie wybrac polecenie
Similar (Podobne) dostepne w menu gérnym Select (Zaznacz). W rezultacie
zaznaczone zostang wszystkie obszary o wskazanym wczesniej kolorze.
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pliki
import z aparatu, 70
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Filter, 61
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Keywords, 62
Metadata, 62
Preview, 62
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Adobe Bridge
stowa kluczowe, 65, 66, 67
tryb recenzji, 64
ustawienia koloru, 49
wyszukiwanie dokumentéw, 68, 69
Adobe Creative Suite, 21

transformacja, 429
tworzenie $ciezek, 413
ustawienia koloréw, 459
wielko$¢ dokumentu, 456
wykresy, 453
znieksztatcanie, 432, 433

import, 534, 535, 537, 538
zarzadzanie, 542
dobieranie koloréw, 644
dokument
nowy, 401, 402, 403
zapis, 483
zapis do PDF, 702, 703, 704, 706, 707
zapis do PostScript, 710
druk
niekompatybilne narzedzia, 680, 681, 682, 684
parametry druku, 673
przezroczystos¢, 684, 685, 686
przygotowanie pracy, 672
rastrowanie efektow, 682, 683
tekst, 693
tryby mieszania koloréw, 684
efekty, 650
3D, 650
Convert to Shape, 651
Crop Marks, 651
Distort & Transform, 651, 652
Path, 651
Pathfinder, 651
Rasterize, 652
Stylize, 652, 653
SVG Filters, 652
Warp, 653
ekran, 404
liczba koloréw, 646, 648
linie pomocnicze, 564
Live Paint, 626, 668
kolorowanie grafik i zdje¢, 636
kolorowe teksty, 634, 635
malowanie, 628
proste grafiki, 630
tworzenie, 627
Live Trace, 636
Maska kryjaca, 668
Maska odcinania, 602, 603, 604, 605
Maska przezroczystosci, 605, 606, 607, 608,
610,611
narzedzia, 408
praca z kolorem, 441
rysowanie, 506
selekcja, 409

globalne ustawienia koloru, 49, 51 obiekty
Adobe Frame Maker, 20 3D, 656
Adobe Illustrator, 20, 21, 23, 400, 401 ciefi, 474
bitmapy edycja, 478, 479, 484

grupowanie, 473, 477
kopiowanie, 473
ulozenie, 476
wyréwnanie, 503, 505
zaznaczanie, 473
palety, 408, 448, 466, 472, 475, 484, 504, 516,
529, 541, 608, 654, 666, 690
pasek wlasciwosci, 405
pedzle, 518, 519, 520
edycja, 525, 526
tworzenie, 517, 521
projekty
aleja drzew, 620, 621
figury szachowe, 663, 664
logotyp Apple, 491, 492, 493, 494, 495, 496,
497, 498, 499
logotyp MasterCard, 630, 631, 632, 633
logotyp Quark, 499, 500, 501, 502, 503
plakietka okoliczno$ciowa, 579, 580, 581,
582, 583, 584, 585, 586, 587, 588
prosta reklama, 559, 560, 561, 562, 563, 564,
565, 567, 568, 569, 570, 572
teczka firmowa, 595, 596, 597
tréjwymiarowa butelka, 665, 666
tréjwymiarowe pudetko, 657, 658, 659, 660,
661, 662
wektorowy kwiat, 617, 618, 619
wizytéwka, 573, 574, 575, 576, 577, 578, 579
zapaltka, 479, 480, 481, 482
proste ksztalty, 464
nadawanie koloru, 464, 465, 466
obrys, 470, 471
przezroczysto$¢, 472
przestrzen robocza, 464
PSD, pliki, 543
rastrowanie, 687
Recolor Artwork, 637, 638, 645
symbole, 526, 527
Sciezki
edycja, 508, 511
transformacja, 612, 613, 614, 615, 616
teksty, 553
formatowanie, 556, 557, 558
obiekty tekstowe, 553
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oblewanie grafiki, 591, 592, 593, 594
przelewanie, 588, 589, 590
ramki tekstowe, 554, 590, 591
tekst na $ciezce, 555
tekst w obszarze, 554, 555
ustawienia koloru, 36
Color Management, 38
Conversion Options, 41
Description, 41
Settings, 36
Working Spaces, 37
zdjecia
edycja wektoryzowanych zdje¢, 548
import, 534, 535, 537, 538
osadzanie, 540
przeksztalcanie w grafike wektorowa, 544,
545, 546, 547
wykorzystanie, 534
zamiana, 540
zarzadzanie, 542
Adobe InDesign, 20, 23, 714
dokument
druk, 930
eksport dla starszych wersji programu, 764
eksport publikacji, 938
makieta, 862, 863
nowy, 719, 720, 721, 722, 723, 724, 764
podglad, 727
wielostronicowy, 846
zapis, 764, 938
zapis do EPS, 942
zapis do Flash SWE, 965, 966
zapis do PDF, 944, 945, 946, 965
zapis do PostScript, 947
efekty, 817, 818, 819, 820, 821, 823, 825, 826
grafika, 785, 786, 787
dopasowanie, 797, 798, 799, 800, 801, 802
import, 789, 790, 791
ramki graficzne, 804
rozmieszczenie, 851
wyswietlanie, 791, 792
jako narzedzie DTP, 714
linie pomocnicze, 725, 726, 727, 765, 766
narzedzia
obiekty graficzne, 736
podglad dokumentu, 742
pomocnicze, 739
praca z kolorem, 741
przeksztalcanie obiektéw i $ciezek, 737
tworzenie grafiki, 733
wprowadzanie tekstu, 733
zaznaczanie, 728
obiekt, 715, 716

palety, 728, 743, 748, 756, 853, 855, 861, 876,
883,937
uktad, 753, 754, 755
pasek wlasciwosci, 743
pliki PSD, 802, 803
podglady wyjsciowe, 933
poréwnanie z Adobe Illustrator, 714, 715
preferencje, 716, 717, 718
projekty, okltadka magazynu, 827, 828, 829,
830, 831, 832, 833, 834, 835, 836, 837, 838,
839, 840, 841, 842
przestrzen robocza, 724
rozkltadéwka, 846, 866
tworzenie, 871, 872
stos, kolejnos¢ elementéw, 814
strony wzorcowe, 851, 852, 863, 864, 865, 866
style, 901, 902, 903
teksty, 743, 766, 767
akapity, 782, 783, 784, 892
formatowanie, 780
import, 770, 771, 774, 775
oblewanie grafiki, 883, 884, 885, 886, 887, 888
ramki tekstowe, 767, 768, 769, 776, 794, 804
wprowadzanie, 770
ustawienia koloru, 46
Color Management, 47
Conversion Options, 47
Description, 47
Settings, 46
Working Spaces, 47
weryfikacja, 931

Adobe Page Maker, 20
Adobe Photoshop, 21, 22

barwy
definiowanie, 122, 123
korekcja, 322
dokument
tworzenie, 230
zapis, 279, 315, 317, 396
zarzadzanie wielkos$cig, 308
filtry, 148
informacje o obrazie, 77, 78
narzedzia
kadrowanie, 86
korekcja barw, 323
malowanie, 93
pomocnicze, 117
przycinanie, 86
retusz, 93
selekcja, 178
wektorowe, 110, 112, 113
wycinanie z tla, 178, 180
zaznaczanie, 86
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Adobe Photoshop
obiekty 3D, 304, 305
obraz
kadrowanie, 311, 312, 313
przycinanie, 313, 314
palety, 83, 84, 85, 220, 221, 222, 223, 235, 263,
292, 294, 300, 376, 377
panele, 84, 279, 286
pasek narzedziowy, 83
podglad dokumentu, 81, 82
Full Screen Mode, 82
Full Screen Mode with Menu Bar, 82
Standard Screen Mode, 81
$ciezki, 110
teksty, 289, 290, 292
formatowanie i korekta, 292, 293, 294
przeksztalcanie, 295, 296
wprowadzanie, 289
ustawienia koloru, 41
Advanced Controls, 43
Color Management Policies, 43
Conversion Options, 43
Description, 43
Settings, 42
wlasny profil CMYK, 44
Working Spaces, 42
warstwy, 232
zaktadki, 79, 80
Akapit, paleta, Patrz Paragraph, paleta
Aktywne malowanie, narzedzie, Patrz Live Paint
Aktywne wiadro z farba, narzedzie, Patrz Live
Paint Bucket Tool
Aktywny obrys, narzedzie, Patrz Live Trace
Align, paleta
Adobe Illustrator, 504, 505
Adobe InDesign, 876, 877
Appearance, paleta, 654, 655
Apple, logotyp, 491, 492, 493, 494, 495, 496, 497,
498, 499
Arc Tool, 417
Area Type Tool, 415
Arrange, polecenie
Adobe Illustrator, 476, 477
Adobe InDesign, 814, 815
Art Brush, 519
Art History Brush Tool, 104
Artboard Tool, 456
artefakty kompresji JPEG, usuwanie, 148, 149
Artystyczny pedzel historii, narzedzie,
Patrz Art History Brush Tool
Auto Color, 343
Auto Contrast, 343
Auto Tone, 343

Auto-kolor, narzedzie, Patrz Auto Color
Auto-kontrast, narzedzie, Patrz Auto Contrast
automatyczna numeracja, 869, 870, 871
Auto-tony, narzedzie, Patrz Auto Tone
Average, polecenie, 512

B

Background Eraser Tool, 105
Balans koloréw, narzedzie, Patrz Color Balance
Barwa/Nasycenie, narzedzie,
Patrz Hue/Saturation
Baseline Grid, 847, 848, 849, 850
Basic Feather, efekt, 823
Bevel and Emboss, efekt, 823
Bézier, 204
Biblioteka, paleta, Patrz Library, paleta
Bitmap, tryb, 31, 32
Bitmapa, tryb, Patrz Bitmap, tryb
Black and White, 332, 333, 362, 364
Blask wewnetrzny, efekt, Patrz Inner Glow, efekt
Blask zewnetrzny, efekt, Patrz Outer Glow, efekt
Blend Tool, 446, 496, 497, 498
Bloat Tool, 436
Blob Brush Tool, 427
Blur Tool, 107, 172
Brightness/Contrast, 328, 329
Bristle Brush, 520
Brush Tool, 93, 101
Brushes, paleta, 516, 517
Bryta obrotowa, narzedzie, Patrz Revolve
Burn Tool, 109, 146, 147

C

Caligraphic Brush, 518
Canvas Size, polecenie, 308
Cell Styles, 904
Change Screen Mode, 460
Channel Mixer, 334, 335
Channels, paleta, 186
Character Styles, 903, 911, 912, 913, 914
Character, paleta, 292, 293, 294
Cienie/Podswietlenia, narzedzie,

Patrz Shadows/Highlights
Cienn wewnetrzny, efekt, Patrz Inner Shadow, efekt
Cien, efekt, Patrz Drop Shadow, efekt
cienl, tworzenie, 474
Ciecie na plasterki, narzedzie, Patrz Slice Tool
Clipping Mask, Patrz Maska odcinania
Clipping Mask Release, polecenie, 604
Clipping Mask/Edit Contents, polecenie, 604
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Clipping Mask/Make, polecenie, 603
Clipping Path, 221
Clone Stamp Tool, 103, 131, 132
CMYK, 29, 30
profile, 34, 35
rozbarwienia, 675
Color Balance, 332, 333, 362, 363
Color Management, Patrz zarzadzanie kolorem
Color Picker, okno, 122, 123
Color Range, polecenie, 184, 185
Color Replacement Tool, 102
Color Sampler Tool, 118, 325
Computer to Film, 675
Computer to Plate, 676
Content-Aware Scale, 250, 251
Control, paleta, 743, 744, 745, 746, 748
Convert Anchor Point Tool, 414
Convert Colors, 955
Convert Direction Point Tool, 735
Convert Point Tool, 115
Convert Shape, polecenie, 812
Convert to Shape, efekt, 651
Create Outlines, polecenie, 557, 558
cromalin, 34, 679, 680
Crop Marks, efekt, 651
Crop Pages, 956
Crop Tool
Adobe Illustrator, 489
Adobe Photoshop, 91, 311, 312
Crystalize Tool, 437
CTE, Patrz Computer to Film
CTPD, Patrz Computer to CTP
Curves, 328, 330, 346, 347, 348, 350, 365
Custom Shape Tool, 117
cyfrowy wydruk prébny, Patrz proof cyfrowy
Czarno-bialy, narzedzie, Patrz Black and White
Czerwone oczy, narzedzie, Patrz Red Eye Tool

D

Default Fill and Stroke, 459

Definicje pracy JDF, narzedzie, Patrz JDF Job
Definitions

Delete Anchor Point Tool
Adobe Illustrator, 414
Adobe Photoshop, 114, 203

Desaturate, 340, 341

Deselect, polecenie, 178

Desktop Publishing, Patrz DTP

Direct Selection Tool
Adobe Illustrator, 411
Adobe InDesign, 730, 731
Adobe Photoshop, 116

Directional Feather, efekt, 825
Display Performance, polecenie, 793, 794
Distort & Transform, efekt, 651, 652
Divide Objects Below, polecenie, 515
Divide, filtr, 487
DNG, 71
Document Raster Effects Settings, okno, 650
Dodaj punkty kontrolne, polecenie,
Patrz Add Anchor Points, polecenie
Dodawanie punktéw kontrolnych, narzedzie,
Patrz Add Anchor Point Tool
Dodge Tool, 108, 146, 147
dokumenty elektroniczne, 960, 961, 963, 964,
965, 966
dokumenty wielostronicowe, 846
Domysélne wypelnienie i obrys, narzedzie,
Patrz Default Fill and Stroke
Dopasowania, paleta, Patrz Adjustments, paleta
Dopasuj kolor, narzedzie, Patrz Match Color
downsampling, 309
dpi, 25
Drawing Modes, 459
Drop Shadow, efekt, 820
druk, 930
drukarka, 20
druki akcydensowe, 23
Drukuj mniejsze strony, narzedzie,
Patrz Print Tiling Tool
DTP, 18
narzedzia, 18, 19, 20
operator, 18, 20
programy do sktadu, 20
programy graficzne, 21
sprzet komputerowy, 18, 19, 20
DTP-owiec, Patrz DTP, operator
Dust & Scratches, filtr, 150, 151

E

Edytor watkéw, Patrz Story Editor
efekt czerwonych oczu, 142
efekty
Basic Feather, 823
Bevel and Emboss, 823
Directional Feather, 825
Drop Shadow, 820
Gradient Feather, 825
Inner Glow, 821
Inner Shadow, 821
Outer Glow, 821
Satin, 823
Transparency, 818
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efekty specjalne, 165, 386
bokeh, 390, 391, 392
retusz twarzy, 394
rozmycie promieniste, 393
skalowanie, 393
symulacja poruszania, 386, 387, 388, 389
techniki plastyczne, 394, 396
Ekspozycja, narzedzie, Patrz Exposure
Elipsa, narzedzie, Patrz Elipse Tool
Elipse Frame Tool, 736
Elipse Tool
Adobe Illustrator, 422
Adobe InDesign, 737
Adobe Photoshop, 116
Envelope Distort, 621, 682
Equalize, 341, 343
Eraser Tool
Adobe Illustrator, 428
Adobe InDesign, 736
Adobe Photoshop, 104
Excel, import, 922
Exclude, filtr, 486
Exposure, 330, 331
Extract, filtr, 180
Extrude & Bevel, 656
Eyedropper Tool
Adobe Illustrator, 445
Adobe InDesign, 739, 740
Adobe Photoshop, 117

F

Faza i plaskorzezba, efekt,

Patrz Bevel and Emboss, efekt
figury szachowe, projekt, 663, 664
Fill, 741
Fill Color, 459
Fill/Content-Aware Fill, 137
Filter Gallery, 386

Filtr fotograficzny, narzedzie, Patrz Photo Filter

Filtr inteligentny, Patrz Smart Filter
filtry
Divide, 487
Dust & Scratches, 150, 151
efekty specjalne, 386, 390, 393, 394
Exclude, 486
Extract, 180
Intersect, 486
Lens Correction, 167, 168, 169, 170, 171
Liquify, 152, 153, 154, 156, 157
Median, 151
Minus Front, 485
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Reduce Noise, 148

Surface Blur, 173, 174

Unite, 485

Vanishing Point, 159, 160
Filtry SVG, efekt, Patrz SVG Filters
Filtry $ciezek, Patrz Pathfinder
Find/Change, polecenie, 880, 881, 882
Fix Hairlines, 958
Flara, narzedzie, Patrz Flare Tool
Flare Tool, 424
Flatten Image, polecenie, 316
Flatten Transparency, okno, 686
Flatten Transparency, polecenie, 685
Flattener Preview, 934, 936, 958
fleksografia, 400
formaty plikéw graficznych, 51

Al 54

EPS, 53, 54, 55, 930

INDD, 930

JPEG, 52, 53

PDF, 53, 54

PostScript, 930

PSD, 52

TIFF, 52, 930
Forward Wrap Tool, 156
Free Transform Tool

Adobe Illustrator, 438

Adobe InDesign, 737
Freeform Pen Tool, 114

G

Galeria filtréw, Patrz Filter Gallery
Gap Tool, 732,733
Gabka, narzedzie, Patrz Sponge Tool
Generator ksztaltéw, narzedzie,
Patrz Shape Builder Tool
Gtadzik, narzedzie, Patrz Smooth Tool
Gradient Feather Tool, 738, 739
Gradient Feather, efekt, 825
Gradient Map, 336, 337
Gradient Tool
Adobe Illustrator, 442
Adobe InDesign, 738
Adobe Photoshop, 105
Gradient, narzedzie, Patrz Gradient Tool
grafika bitmapowa, 22, 23
ksztalt, 24
rozdzielczo$¢ obrazu, 25, 26, 27
wielko$¢ obrazu, 24, 25
grafika komputerowa, 21, 22
grafika rastrowa, Patrz grafika bitmapowa
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grafika wektorowa, 22, 23, 24, 57
Graphic Styles, paleta, 666, 667
Grayscale, tryb, 31
Group Selection Tool, 412
Group, polecenie, 477
grupowanie, 473
Guides, 564
Gumbka tta, narzedzie,
Patrz Background Eraser Tool
Gumbka, narzedzie, Patrz Path Eraser Tool,
Patrz Eraser Tool
Gwiazda, narzedzie, Patrz Star Tool

H

Hand Tool
Adobe Illustrator, 457
Adobe InDesign, 741
Adobe Photoshop, 119
HDR, 369, 370
HDR Toning, 338, 339
Healing Brush Tool, 98, 135, 136, 137, 140, 141
High Dynamic Range, Patrz HDR
histogram, 344
Histogram, paleta, 344
Historia, paleta, Patrz History, paleta
History Brush Tool, 104, 265
History, paleta, 263, 264
Horizontal Type Mask Tool, 116
Horizontal Type Tool, 115
HSB, 32
Hue/Saturation, 330, 332, 353, 354, 355, 356

Image Size, polecenie, 309, 310
impozycja, 851
Info, paleta, 326, 327
Informacje, paleta, Patrz Info, paleta
inicjaty, 900, 901
Ink Manager, 956
Inner Glow, efekt, 821
Inner Shadow, efekt, 821
Inspekcja wstepna, narzedzie,
Patrz Prefligt
Interlinia, 872
interpolacja, 309, 311
Intersect, filtr, 486
Inverse, polecenie, 179
Invert, 334
Isolate Group, tryb, 478
Izolowanie grupy, tryb, Patrz Isolate Group, tryb

J

Jaskrawo$¢, narzedzie, Patrz Vibrance
Jasno$é/Kontrast, narzedzie,
Patrz Brightness/Contrast
JDF Job Definitions, 960
Join, polecenie, 511

K

kadrowanie, 311, 312, 313
Kadrowanie, narzedzie, Patrz Crop Tool
Kadruj strony, narzedzie, Patrz Crop Pages
kalibracja monitora, 19, 33, 34
Kanaly, paleta, Patrz Channels, paleta
kerning, 832
klawiatura, skréty, 55, 56
Adobe Illustrator, 535, 536, 537
Adobe InDesign, 755, 784, 785, 802
Adobe Photoshop, 78
systemowe, 55
klisza, 677, 678
Knife Tool, 428
kolor
modele koloréw, 28, 29, 30, 31, 32
ustawienia koloru, 36
wlasne ustawienia, 51
zarzadzanie kolorem, 32, 33, 35, 36
Kolor selektywny, narzedzie, Patrz Selective Color
Kolor wypelnienia, narzedzie, Patrz Fill Color
Kolorowanie symboli, narzedzie,
Patrz Symbol Stiner Tool
kolory dodatkowe, Patrz Spot Colors
koto barw, 639, 640, 641
Kompozycje warstw, paleta,
Patrz Layer Comps, paleta
kompozyt, 673
Kontur, narzedzie, Patrz Outline
Kontur, tryb, Patrz Outline, tryb
Kontury obrysu, polecenie,
Patrz Outline Stroke, polecenie
Konwersja ksztaltu, polecenie, Patrz Convert
Shape, polecenie
Konwertowanie punkéw kontrolnych, narzedzie,
Patrz Convert Anchor Point Tool
Konwertowanie punktéw, narzedzie,
Patrz Convert Point Tool
Konwertuj kolory, narzedzie, Patrz Convert Colors
Konwertuj na ksztalt, efekt, Patrz Convert to Shape
korekcja barw, 322, 327, 353
balans koloréw i kanatéw, 362
edycja $wiatel i cieni, 351
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korekcja barw
korekcja pozioméw jasnosci i kontrastu, 343, 344
korekcja punktowa, 370, 371, 372, 383
narzedzia, 323, 327, 328
Auto Color, 343
Auto Contrast, 343
Auto Tone, 343
Black and White, 332, 333
Brightness/Contrast, 328, 329
Channel Mixer, 334, 335
Color Balance, 332, 333
Curves, 328, 330
Desaturate, 340, 341
Equalize, 341, 343
Exposure, 330, 331
Gradient Map, 336, 337
HDR Toning, 338, 339
Hue/Saturation, 330, 332
Invert, 334
Levels, 328, 329
Match Color, 341, 342
Photo Filter, 332
Posterize, 334, 336
Replace Color, 341, 342
Selective Color, 336, 338
Shadows/Highlights, 338, 339
Threshold, 336, 337
Variations, 340
Vibrance, 330, 331
Korekta obiektywu, filtr, Patrz Lens Correction
Kropla, narzedzie, Patrz Blob Brush Tool
Kroplomierz, narzedzie, Patrz Eyedropper Tool
Krystalizacja, narzedzie, Patrz Crystalize Tool
krzywe Béziera, 204
Krzywe, narzedzie, Patrz Curves
Ksztalt wlasny, narzedzie,
Patrz Custom Shape Tool
Kuler, 468, 469, 470, 530
Kurz i rysy, filtr, Patrz Dust & Scratches, filtr

L

LAB, tryb, 30, 31
Lasso magnetyczne, narzedzie,

Patrz Magnetic Lasso Tool
Lasso Tool

Adobe Illustrator, 413

Adobe Photoshop, 87
Lasso wielokatne, narzedzie,

Patrz Polygonal Lasso Tool
Lasso, narzedzie, Patrz Lasso Tool
Layer Comps, paleta, 300, 301, 302
Layers, paleta, 235, 236, 237, 296, 475, 476
lead, 898

Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce
Skorowidz

Leading, 872
Lens Correction, filtr, 167, 168, 169, 170, 171
Levels, 328, 329, 344, 345
Library, paleta, 853, 854
Line Tool
Adobe Illustrator, 417
Adobe InDesign, 733
Adobe Photoshop, 117
Linia, narzedzie, Patrz Line Tool
Linie ciecia, efekt, Patrz Crop Marks, efekt
Linie pomocnicze, Patrz Guides
Linki, katalog, Patrz Links, katalog
Links, katalog, 939
Links, paleta, 541, 542
Liquify, filtr, 152, 153, 154, 156, 157
Live Paint, 626, 627, 628, 630, 634, 635, 636, 668, 681
Live Paint Bucket Tool, 439, 628
Live Paint Selection Tool, 440, 629
Live Trace, 544, 545, 546, 547, 552, 636, 681
Lupka, narzedzie, Patrz Zoom Tool

4

Latka, narzedzie, Patrz Patch Tool
Lacza, paleta, Patrz Links, paleta
Luk, narzedzie, Patrz Arc Tool

M

Macintosh, 15, 19
Magic Eraser Tool, 105, 197
Magic Wand Tool
Adobe Illustrator, 412, 413
Adobe Photoshop, 90, 183, 184
Magiczna gumbka, narzedzie,
Patrz Magic Eraser Tool
Magnetic Lasso Tool, 88, 186
Make Opacity Mask, polecenie, 608
Make with Top Object, polecenie, 623, 624, 625
Make with Warp, 621, 622
mapa bitowa, Patrz grafika bitmapowa
Mapa gradientu, narzedzie, Patrz Gradient Map
Marszczenie, narzedzie, Patrz Wrinkle Tool
maska, 279
edycja, 202, 282, 283, 285, 286
warstwy, 280, 281, 286
Maska kryjaca, 668
Maska odcinania, 602, 603, 604, 605
Maska przezroczystosci, 605, 606, 607, 608, 610, 611
Maska przycinania/Edycja maski, polecenie,
Patrz Clipping Mask/Edit Contents, polecenie
Maska przycinania/Usun, polecenie,
Patrz Clipping Mask Release, polecenie



Maska przycinania/Utworz, polecenie,

Patrz Clipping Mask/Make, polecenie
Maski, panel, Patrz Masks, panel
Masks, panel, 279, 280, 283, 286
Master Pages, Patrz strony wzorcowe
Mastercard, logotyp, 630, 631, 632, 633
Match Color, 341, 342, 366, 367
Measure Tool

Adobe Illustrator, 446

Adobe InDesign, 740, 741
Median, filtr, 151
Mediana, filtr, Patrz Median, filtr

Menedzer farb, narzedzie, Patrz Ink Manager

Merge, 489
Mesh Tool, 441
Miarka, narzedzie, Patrz Measure Tool,
Patrz Ruler Tool
Mieszanie kanatéw, narzedzie,
Patrz Channel Mixer
Mini Bridge, 74, 75, 76, 126
Minus Back, 490
Minus Front, filtr, 485
Mixer Brush Tool, 102
modele koloréw, 27, 32
Bitmap, 31, 32
CMYK, 29, 30
Grayscale, 31
HSB, 32
LAB, 30, 31
RGB, 28, 29, 57
szesnastkowy, 32
Modyfikowanie krycia symboli, narzedzie,
Patrz Symbol Screener Tool
monitor, 19
kalibracja, 19, 33, 34
wyswietlanie obrazu, 26, 27
montaze, 244
warstwowe, 271
wykorzystanie masek warstw, 279
Move Tool, 86, 246, 247
Move, polecenie, 877, 878

N

nadlewka, 679
nadruk, Patrz Overprint
Nadruk obrysu, Patrz Overprint Stroke
nafarbienie, 935, 936

maksymalne, 324

minimalne, 325
nagléwek, formatowanie, 895, 899
Narzedzia, paleta, Patrz Tools, paleta
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Narzedzie obszaru roboczego, narzedzie,
Patrz Artboard Tool
nasycenie koloréw, 144
Notatki, narzedzie, Patrz Note Tool
Note Tool
Adobe InDesign, 739
Adobe Photoshop, 117
Nozyczki, narzedzie, Patrz Scissors Tool
N6z, narzedzie, Patrz Knife Tool

O

obiekt inteligentny, Patrz Smart Object
Object Layer Options, polecenie, 803
Object Styles, 903, 914, 915, 916, 918, 919
Oblewanie tekstem, paleta,
Patrz Text Wrap, paleta
Obracanie symboli, narzedzie,
Patrz Symbol Spiner Tool
Obracanie, narzedzie, Patrz Rotate Tool
Obré6¢ widok, narzedzie, Patrz Rotate View Tool
Obrét, narzedzie, Patrz Rotate
Obrys, paleta, Patrz Stroke, paleta
Odbijanie, narzedzie, Patrz Reflect Tool
odchudzanie sylwetki, 152
Odejmij wierzch, filtr, Patrz Minus Front, filtr
Odjecie spodu, narzedzie, Patrz Minus Back
Odnajdywanie $ciezek, efekt, Patrz Pathfinder
Odnajdywanie $ciezek, paleta,
Patrz Pathfinder, paleta
Odstep, narzedzie, Patrz Gap Tool
Odwrotnos¢, polecenie, Patrz Inverse, polecenie
Odwrd¢, narzedzie, Patrz Invert
offset, 400
Offset Path, polecenie, 513
oktadka magazynu, projekt, 827, 828, 829, 830,
831, 832, 833, 834, 835, 836, 837, 838, 839, 840,
841, 842
Otéwek, narzedzie, Patrz Pencil Tool
Opacity Mask, Patrz Maska przezroczystosci
Opgje ramki tekstowej, okno,
Patrz Text Frame Options, okno
Opgje symbolu, paleta,
Patrz Symbol Options, paleta
Opcje szybkiej maski, paleta,
Patrz Quick Mask Options, paleta
Opcje warstwy obiektu, polecenie,
Patrz Object Layer Options, polecenie
Optymalizacja PDF, narzedzie,
Patrz PDF Optimizer
Outer Glow, efekt, 821
Outline, 490



978

Outline Stroke, polecenie, 513, 514
Outline, tryb, 473

Output, 933

Overprint, 697

Overprint Stroke, 697

P

Package, 938, 939, 940, 941
Page Tool, 732
Pages, paleta, 846, 855, 856, 857, 861
Paint Bucket Tool, 106
Paintbrush Tool, 424, 506, 515
Pakiet, Patrz Package
palety
Adjustments, 376, 377, 378, 379, 380
Align, 504, 505, 876, 877
Appearance, 654, 655
Brushes, 516, 517
Character, 292, 293, 294
Clone Source, 133
Control, 743, 744, 745, 746, 748
Graphic Styles, 666, 667
Histogram, 344
History, 263, 264
Info, 326, 327
Layer Comps, 300, 301, 302
Layers, 235, 236, 237, 296, 475, 476
Library, 853, 854
Links, 541, 542
Pages, 846, 855, 856, 857, 861
Paragraph, 294, 295
Paragraph Styles, 906
Pathfinder, 484, 485, 486, 487, 488, 489, 490, 491
Paths, 220, 221, 222, 223
Stroke, 734
Styles, 300
Swatches, 466, 467, 468, 690, 691, 756, 758
Symbol Options, 529
Symbols, 448
Text Wrap, 883
Tools, 408
Transparency, 472, 608, 609, 610, 611
Trap Presets, 934, 937
pantony, 690
Paragraph Styles, 903, 904, 905, 906, 909, 910, 911
Paragraph Styles, paleta, 906
Paragraph, paleta, 294, 295
pasek narzedziowy, 83
Patch Tool, 99, 135, 136
Path Eraser Tool, 427
Path Selection Tool, 116
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Path, efekt, 651
Pathfinder
Adobe Illustrator, 484
Adobe InDesign, 809, 810, 811, 813
Pathfinder, efekt, 651
Pathfinder, paleta, 484, 485, 486, 487, 488, 489,
490, 491
Paths, paleta, 220, 221, 222, 223
Pattern Brush, 519, 520
Pattern Stamp, 103
PDF Optimizer, 960
Pen Tool
Adobe Illustrator, 413
Adobe InDesign, 735
Adobe Photoshop, 111, 114
Pencil Tool
Adobe Illustrator, 425, 506
Adobe InDesign, 735
Adobe Photoshop, 102
Perspective Grid Tool, 440
Perspective Selection Tool, 440
perspektywa, korekta, 167
Pedzel artystyczny, Patrz Art Brush
Pedzel historii, narzedzie, Patrz History Brush Tool
Pedzel kaligraficzny, Patrz Caligraphic Brush
Pedzel korygujacy, narzedzie,
Patrz Healing Brush Tool
Pedzel mieszajacy, narzedzie,
Patrz Mixer Brush Tool
Pedzel rozpraszajacy, Patrz Scatter Brush
Pedzel wzorka, Patrz Pattern Brush
Pedzel z wlosia, Patrz Bristle Brush
Pedzel, narzedzie, Patrz Paintbrush Tool,
Patrz Brush Tool
pedzle
Art Brush, 519
Bristle Brush, 520
Caligraphic Brush, 518
edycja, 525, 526
Pattern Brush, 519, 520
Scatter Brush, 518
tworzenie, 517, 521
Pedzle, paleta, Patrz Brushes, paleta
Photo Filter, 332
Pionowa maska tekstowa, narzedzie,
Patrz Vertical Type Mask Tool
Pionowy tekst akapitowy, narzedzie,
Patrz Vertical Area Type Tool
Piéro dowolne, narzedzie, Patrz Freeform Pen Tool
Piéro, narzedzie, Patrz Pen Tool
Place, polecenie, 771
plakietka okoliczno$ciowa, projekt, 579, 580, 581,
582, 583, 584
plik kompozytowy, 710
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plik rozbarwiony, 673, 710
plik rozseparowany, Patrz plik rozbarwiony
pliki graficzne, formaty, 51
Al 54
EPS, 53, 54, 55, 930
INDD, 930
JPEG, 52, 53
PDF, 53, 54
PostScript, 930
PSD, 52
TIFFE, 52, 930
podglad dokumentu, 81, 82
Podglad rozbarwien, narzedzie,
Patrz Separations Preview
Podglad splaszczania, narzedzie,
Patrz Flattener Preview
podlewka, 679
Podziel na siatke, polecenie,
Patrz Split Into Grid, polecenie
Podziel obiekty ponizej, polecenie,
Patrz Divide Objects Below, polecenie
Podzielenie, filtr, Patrz Divide, filtr
Pokaz siatke linii bazowych, polecenie,
Patrz Show Baseline Grid, polecenie
Polar Grid Tool, 418
Polygon Frame Tool, 736
Polygon Tool
Adobe Illustrator, 422
Adobe InDesign, 737
Adobe Photoshop, 116
Polygonal Lasso Tool, 88
Pofacz, filtr, Patrz Unite, filtr
Polgczenie, narzedzie, Patrz Merge
Ponowne kolorowanie kompozycji,
Patrz Recolor Artwork
Popraw cienkie linie, narzedzie,
Patrz Fix Hairlines
Popraw krawedz, paleta, Patrz Refine Edge, paleta
Posterize, 334, 336
Posteryzuj, narzedzie, Patrz Posterize
PostScript, 23
interpreter, 20
Powielanie z przesunigciem, narzedzie,
Patrz Step and Repeat
Pozioma maska tekstowa, narzedzie,
Patrz Horizontal Type Mask Tool
Poziomy, narzedzie, Patrz Levels
ppi, 25
Predefiniowane ustawienia zalewki, paleta,
Patrz Trap Presets, paleta
Preflight, 931, 932, 952, 954
Print Tiling Tool, 458
printer marks, 956

profile CMYK, 34
Adobe Photoshop, 44
przygotowanie, 34, 35
programy do sktadu, 20
Adobe Acrobat, 20
Adobe Frame Maker, 20
Adobe Illustrator, 20
Adobe InDesign, 20
Adobe Page Maker, 20
programy graficzne, 21
Adobe Illustrator, 21
Adobe Photoshop, 21
projekty
aleja drzew, 620, 621
figury szachowe, 663, 664
logotyp Apple, 491, 492, 493, 494, 495, 496,
497, 498, 499
logotyp MasterCard, 630, 631, 632, 633
logotyp Quark, 499, 500, 501, 502, 503
oktadka magazynu, 827, 828, 829, 830, 831,
832, 833, 834, 835, 836, 837, 838, 839, 840,
841, 842
plakietka okoliczno$ciowa, 579, 580, 581, 582,
583, 584, 585, 586, 587, 588
prosta reklama, 559, 560, 561, 562, 563, 564,
565, 567, 568, 569, 570, 571, 572
teczka firmowa, 595, 596, 597
tréjwymiarowa butelka, 665, 666
tréjwymiarowe pudelko, 657, 658, 659, 660,
661, 662
wektorowy kwiat, 617, 618, 619
wizytéwka, 573, 574, 575, 576, 577, 578, 579
zapaltka, 479, 480, 481, 482
proof cyfrowy, 680
Prostokat, narzedzie, Patrz Rectangle Tool
proba kolordéw, Patrz cromalin
Proébka gradientu, narzedzie, Patrz Gradient Tool
Prébki, paleta, Patrz Swatches, paleta
Préobkowanie koloréw, narzedzie,
Patrz Color Sampler Tool
Prébnik koloréw, okno, Patrz Color Picker, okno
Prég, narzedzie, Patrz Threshold
Przeksztalcanie swobodne, narzedzie,
Patrz Free Transform Tool
Przeksztalcanie, narzedzie, Patrz Reshape Tool
Przesuniecie $ciezki, polecenie,
Patrz Offset Path, polecenie
Przesuniecie, narzedzie, Patrz Move Tool
Przesun, polecenie, Patrz Move, polecenie
Przesuwanie symboli, narzedzie,
Patrz Symbol Shifter Tool
Przetnij, filtr, Patrz Intersect, filtr
przezroczystosc, 472
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Przezroczystos¢, efekt, Patrz Transparency, efekt
Przezroczystosc, paleta,
Patrz Transparency, paleta
przyciski nawigacyjne, 962
przyrost plamki rastra, 675
Przytnij, polecenie, Patrz Trim, polecenie
Pucker Tool, 436
punkt bieli, 344
punkt czerni, 344
Punkt odniesienia, narzedzie,
Patrz Reference Point
Punkt zbiegu, filtr, Patrz Vanishing Point, filtr
Punktowy pedzel korygujacy, narzedzie,
Patrz Spot Healing Brush Tool
Puppet Wrap, 251

Q

Quark, logotyp, 499, 500, 501, 502, 503

Quick Mask, 198, 199, 200, 201, 202, 372, 373,
374, 375

Quick Mask Options, paleta, 191, 192, 199

Quick Selection Tool, 89, 182

R

Ramka eliptyczna, narzedzie,
Patrz Elipse Frame Tool
Ramka prostokatna, narzedzie,
Patrz Rectangle Frame Tool
Rambka wielokatna, narzedzie,
Patrz Polygon Frame Tool
rambki graficzne
narozniki, 815, 816
przeksztalcenia, 794, 795, 796
ramki tekstowe, 768, 769
nadawanie koloru, 777, 778
narozniki, 815, 816
opcje, 778
przeksztalcenia, 776, 804
tworzenie, 767
Raster Image Processor, 676
Rasterize, efekt, 652
Rasterize, polecenie, 687
Rasteryzacja, efekt, Patrz Rasterize, efekt
Rasteryzacja, polecenie,
Patrz Rasterize, polecenie
rastrowanie, 676, 677
Raczka, narzedzie, Patrz Hand Tool
Recolor Artwork, 694, 637, 638, 645
Rectangle Frame