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* Poznaj Srodowisko pracy!
* Wykorzystaj nowe mozliwosci!
* Stworz niezwykta animacje 3D!

3ds Max to w $rodowisku grafikow 3D program-legenda. Zostat on sprawdzony

w najciezszych bojach, a dowodem na to, ze wyszedt z nich zwyciesko, jest wydana
wiasnie wersja 2010. A wszystko zaczeto sie w 1990 roku, kiedy program ten po raz
pierwszy pojawit sie na rynku. Juz wtedy zrewolucjonizowat $wiat grafiki! W ciagu lat
3ds Max zadomowit sie w Swiecie filmu do tego stopnia, ze obecnie zaden rezyser nie
podejmie sie produkcji, nie majac w zanadrzu specjalisty potrafigcego wykorzystaé
mozliwosci tego narzedzia. Jak pozna¢ ten program, skad czerpa¢ wiedze na jego
temat i jak opanowac jego najbardziej niezwykte funkcje?

Na to i wiele innych pytan odpowiada ta wiasnie ksiazka. Masz teraz do dyspozyciji jej
kolejne, zaktualizowane i ulepszone wydanie. Autorka przedstawi Ci wszystkie funkcje
programu, poczawszy od tych najprostszych, a skoficzywszy na najbardziej zaawansowanych.
W trakcie lektury dowiesz sie, w jaki sposob skonfigurowac swoje srodowisko pracy,
aby pracowac sprawnie i wydajnie. Ponadto nauczysz sie wykorzystywac podstawowe
obiekty, przeksztatcac je, obracac i skalowaé. Na kolejnych stronach poruszana jest
kwestia kamer, o$wietlenia oraz wykorzystania réznych rodzajow materiatow. Ta
fundamentalna wiedza pozwoli Gi przej$¢ do kolejnego etapu - samodzielnego
tworzenia wtasnych animacji 3D. Ksiazka wprowadzi Cie rowniez w zagadnienia
zwigzane z renderingiem oraz jezykiem MAXScript. ,3ds Max 2010. Biblia” to najlepsze
Zrédto informacji zaréwno dla amatora, jak i profesjonalisty w dziedzinie grafiki 3D!

e Zapoznanie z interfejsem uzytkownika

* Przygotowanie $rodowiska pracy

» Wykorzystanie obiektow podstawowych

» Stosowanie warstw

¢ Sposoby przeksztatcania obiektow

* Praca z wieloma obiektami

e Podstawy modelowania

* Wykorzystywanie materiatow

* Techniki o$wietlania sceny

* Uzywanie narzedzi rzezbiarskich z pakietu Graphite
* Praca ze Sciezkami dzwiekowymi przy uzyciu modutu ProSound
* Podstawy animaciji

¢ Animowanie dwunogow, tkanin i wtosow

» Wykorzystanie jezyka MAXScript

Poznaj i wykorzystaj caly potencjat programu 3ds Max 2010!
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Rozdziat 20.
Animacja
I klatki kluczowe

W tym rozdziale:

Sterowanie czasem animacji

Uzywanie przyciskow animacyjnych do tworzenia klatek kluczowych
Korzystanie z listwy czasu (Track Bar)

Podglad i edycja wartosci kluczowych

Korzystanie z panelu Motion i trajektorii

Wiaczanie wyswietlania sasiadujacych klatek animacji (Ghosting)
Ustawianie parametrow animacji

Animowanie materialow
