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NIEZDARA	(2.)

Pan Darek znowu ma problem z pieczątkami (patrz łamigłówka 6.). Tym 
razem wysłał projekt komputerowy muzycznych pieczątek, jednak zosta-
ły uszkodzone w transporcie. Następnie Darek znowu upuścił pudełko 
i nie wie, które pieczątki dają jakie odbicie. Czy możesz pomóc mu je 
uporządkować? 

Zacznij od przyjrzenia się wyróżniającym się elemen-
tom rysunku, takim jak na przykład zygzak u dołu 
pieczątki nr 4. 

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

Poleć książkęKup książkę

http://sensus.pl/rf/my5szy
http://sensus.pl/rt/my5szy


3 – 4
minuty

36

Ł
a

m
ig

Ł
ó

w
k

a 2
3

. T
r

e
n

in
g

Musisz zastosować metodę prób i błędów, ale rób to 
szybko, by zmieścić się w limicie czasu.

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

TANIEC	NA	PLAŻY

Pracując na letnim obozie dla młodzieży, Wojtek opracował zagadkę, którą 
narysował na mokrym piasku na plaży nad jeziorem. Następnie obiecał, że 
zaprosi na lody osobę, która pierwsza zdoła przemieścić się od 2 u góry 
do 10 na dole, dokonując po drodze odpowiednich obliczeń. Powiedział 
też, że nie wolno przemieszczać się po przekątnej ani przecinać ścieżki, 
którą się już przeszło.
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Trzeci rząd zawiera trzy kwadraty, więc wydaje się 
dobrym miejscem, by zacząć rozwiązywać tę łami-
główkę.

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

HENRYK	ZAKŁADA	SIĘ	Z	SANDRĄ

Randka Henryka i Sandry idzie dobrze (patrz łamigłówka 11.). Sandra 
przejmuje inicjatywę, zapraszając Henryka na kolejną randkę. W odpo-
wiedzi Henryk wręcza jej zagadkę z symbolami i mówi, że na pewno nie 
będzie w stanie jej rozwiązać w czasie poniżej czterech minut. Jeśli jej się 
to uda, to on kupi bilety do kina, jeśli nie, to ona będzie musiała je kupić. 

— Każdy symbol reprezentuje inną cyfrę — tłumaczy Henryk. — Jakie 
wartości muszą mieć kółko, krzyżyk, pięciokąt, kwadrat i gwiazdka, aby 
osiągnąć sumę podaną u dołu każdej kolumny i na końcu każdego rzędu? 
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Spróbuj zapisywać sobie możliwe rozwiązania lekko 
ołówkiem na końcu każdego rzędu lub w górnym 
rogu każdego pola.

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

ROZSYPANKA	LITEROWA

W barze „Przetasowanie” jego właściciel Ignacy zainstalował stolik z ła-
migłówką. Stolik jest podzielony na sześć części, z których każda składa 
się z sześciu kwadratów, jak pokazano na rysunku poniżej. Ignacy lub jego 
barman Marcin układają szesnaście liter, a następnie stali klienci bawią się, 
ćwicząc się w szybkim myśleniu. Zadanie polega na uzupełnieniu diagramu 
tak, by w każdym rzędzie i kolumnie, jak również w każdej obrysowanej 
grubszą linią części łamigłówki znalazły się wszystkie litery od A do F.
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Zacznij od końca. Jeden prosty krok wstecz dopro-
wadzi Cię z sytuacji, w której Celina ma 80 kulek, 
do momentu, w którym oboje graczy miało po tyle 
samo kulek. 

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

GRA	W	SZKLANE	KULKI

Eryk i Celina grają w kulki. Przez cały dzień zapisywali punkty, a teraz 
czas na rozliczenie. Eryk dał Celince tyle kulek, ile miała na początku gry. 
Potem Celina oddała Erykowi tyle kulek, ile mu zostało w tym momencie. 
Następnie Eryk dał Celinie tyle kulek, ile jej zostało, co sprawiło, że jemu 
nie została ani jedna. Celina ma teraz 80 kulek. Ile kulek każde z nich miało 
na początku gry?
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czterema liczbami.
WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

W	KOLEJNOŚCI

Profesor Polikarpowicz zaskoczył swoich studentów (patrz łamigłówka 
13.), umieszczając poniższą łamigłówkę jako pierwsze pytanie na teście 
z logiki na koniec semestru. Instrukcje brzmiały: rozpracuj sekwencję liczb 
i uzupełnij ją, zastępując znaki zapytania brakującymi liczbami.
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Zwróć uwagę, że trójkąt musi oznaczać liczbę, która 
jest podzielna zarówno przez 4, jak i 5, tak by uzyskać 
liczbę całkowitą. 

WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

TO	TEŻ	ZNACZĄCE!

Podobnie jak w łamigłówce 1., każdy symbol oznacza tu inną liczbę całko-
witą, z których żadna nie jest mniejsza od 1. Jaką wartość musi mieć każdy 
symbol, by uzyskać podaną na końcu każdego równania sumę?
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Szukaj par liczb.WSKAZÓWKA  
jak

myśleć

TANIEC	SZEŚCIOKĄTÓW

Studentka filozofii Maria pracuje w barze i klubie nocnym „Wielokąty”. 
Podkładki pod szklanki mają tu kształt sześciokątów. Pewnego dnia do 
klubu dociera nowa dostawa podkładek, które nie są zadrukowane, i Maria 
wykorzystuje je, by narysować łamigłówkę dla swojej koleżanki Beaty.

 — Ułóż siedem sześciokątów w kształt kwiatka w taki sposób, by zawartość 
przylegających do siebie wzdłuż pogrubionej linii trójkątów była taka sama. 
Pamiętaj, że nie wolno ci obrócić żadnego z sześciokątów — tłumaczy 
koleżance. 
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Charles Philips jest autorem 20 książek i współautorem ponad 25 in-
nych, w tym The Reader’s Digest Compendium of Puzzles & Brain Teasers 
(2001). Zajmował się staroindyjskim rozumieniem inteligencji i świadomo-
ści w książce Ancient Civilizations (2005), mechanizmem snów w książce 
My Dream Journal (2003) oraz percepcją i reakcją na kolory w książce Colour 
of Life (2004). Gromadzi też z zamiłowaniem i pasją różne gry i łamigłówki.
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