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Tworzenie skryptow CGI

Jezeli nie spedzite$ ostatnich lat samotnie na bezludnej wyspie, styszate§ juz zapewne o WWW.
Wtasciwie kazdy spotkat si¢ juz z wszechobecnymi adresami WWW (URL-ami) umieszczonymi
na tablicach reklamowych, w gazetach, raportach rzadowych i napisach wyswietlanych pod koniec
filméw.

Wigkszo$¢ z bardziej rozbudowanych witryn zawiera tzw. formularze, do ktoérych wprowadza si¢
pewne dane i wysyta poprzez kliknigcie przycisku lub obrazka. Na serwerze zostaje wowczas uru-
chomiony program analizujacy przestane dane i tworzacy nowa strong WWW. Czasem taki prog-
ram (najczesciej nazywany skryptem CGI) jest tylko interfejsem posredniczacym pomigdzy baza
danych a uzytkownikiem — przystosowuje pozyskane dane do postaci zrozumiatej dla bazy oraz
przetwarza pobrane z niej informacje do postaci zrozumiatej dla przegladarki (czyli najczesciej
tworzy kod HTML).

Skrypty CGI pozwalaja na znacznie wigcej niz tylko proste przetwarzanie przestanych danych —
mozna je takze wywolywac na przyktad po kliknigciu obrazka i moga zwraca¢ dowolne dane akcepto-
wane przez przegladarkg. Witryny internetowe wzbogacone o mozliwos¢ dynamicznego tworzenia
ich zawarto$ci (co umozliwiaja wlasnie skrypty CGI) staja si¢ ciekawsze i bardziej interaktywne.

Pomimo zalewu animacji i wszechobecnych reklam, strony WWW nadal zawieraja duza ilo$¢ teks-
tu. Perl potrafi przetwarzaé tekst, dane binarne, pliki, a takze komunikowaé si¢ w sieci. Staje si¢
wigc idealnym narzg¢dziem do programowania w sieci WWW,

W niniejszym rozdziale nie tylko poznamy podstawy tworzenia skryptow CGI, ale takze przy oka-
zji zapoznamy si¢ z referencjami, modutami i programowaniem obiektowym. Pod koniec zostanie
zamieszczony maly pokaz mozliwosci Perla w zakresie innych zastosowan zwiazanych z Internetem.

Rozdziat ten (podobnie, jak jakikolwiek dokument zawierajacy mniej niz kilkaset stron) sita rzeczy
nie zawiera doktadnego opisu wszystkich poruszanych tematoéw (np. programowania obiektowego
lub uzycia referencji). Zaprezentowane tutaj przyktady moga si¢ jednak sta¢ doskonatym wprowa-
dzeniem do tych (nieco bardziej juz zaawansowanych) tematéw. Osoby, ktore lubia dochodzi¢ do
wszystkiego metoda prob i btedow, beda mogly tworzyé zaawansowane skrypty, bazujac tylko na
przyktadach zamieszczonych w tym rozdziale.

W rozdziale tym przyjeto zatozenie, ze Czytelnik jest przynajmniej w stopniu podstawowym obez-
nany z jezykiem HTML.
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Modut CGlL.pm

Poczynajac od wersji 5.004, standardowa dystrybucja Perla zawiera wszechstronny modut CGI.pm,
napisany przez Lincolna Steinai, pozwalajacy tworzy¢ skrypty CGI w banalnie prosty sposéb. Po-
dobnie jak sam Perl, CGIL.pm jest niezalezny od architektury i mozna go uzy¢ we wtasciwie dowol-
nym systemie — od Uniksa po VMS, a nawet Windows i MacOS.

Jesli w systemie znajduje si¢ takze podregcznik systemowy dla modulu CGI.pm, warto go przeczy-
ta¢ — zawiera duzo warto$ciowych informacji. W innym wypadku mozna tez przejrze¢ sam plik
CGIL.pm — zostata w nim zawarta dokumentacja, zapisana w prostym formacie pod.

Podczas tworzenia skryptéw CGI, nieoceniong pomoca jest podre¢cznik systemowy do tego modutu
— zawiera on nie tylko opisy funkcji, ale rbwniez wiele wartosciowych i ciekawych przyktadow.

Srodowisko dziatania programu CGI

Rysunek 19.1 przedstawia zwigzek pomigdzy przegladarka WWW, serwerem i skryptem CGI. Po
kliknigciu odnosénika, uzytkownik jest przenoszony w miejsce definiowane przez URL powiazany
z tym odno$nikiem. URL okresla serwer i pewien okreslony zasob udostepniany przez ten serwer.
Przegladarka komunikuje si¢ wigc z serwerem poprzez zadania pobrania konkretnych zasobow.
Jesli zasobem tym jest na przyktad strona zawierajaca formularz HTML, serwer w odpowiedzi wy-
syla go przegladarce.

Kazde pole tekstowe w formularzu posiada swoja nazwe (zapisana w jego kodzie) i warto$¢ (czyli
to, co uzytkownik w to pole wprowadzi). Formularz jest z kolei (poprzez parametr act i on znacz-
nika <FORM>) przypisany do okre$lonego skryptu CGI, ktory przetwarza dane. Po wypehieniu for-
mularza i kliknigciu przycisku ,,Wyslij”, przegladarka wysyta dane do skryptu. Jest to realizowane
poprzez ,,skok” pod URL skryptu z dotaczonym tzw. laricuchem zapytania, zawierajacym jedna
lub kilka par nazwa=war t osc. Kazda nazwa reprezentuje jedno z pol formularza, a wartos¢ to
wpisane do niego dane. Zatem URL, pod ktéry przegladarka wysyta dane z formularza, wyglada
mniej wigcej tak (sam tancuch zapytania to wszystko po pytajniku)':

http://www.COS.pl/cgi-bin/jakis_skrypt?smak=waniliowy&wielkosc=podwojne

W tym przyktadzie wystgpuja dwie pary nazwa=war t osc, oddzielone znakiem &. Jest to szczegot,
ktérym nie nalezy si¢ przejmowac¢ w przypadku uzywania modutu CGLpm. Czg$¢ adresu /cgi-
bin/jakis_skrypt wymaga jeszcze dalszego wyjasnienia, lecz na tym etapie istotne jest tylko to, ze
jest to $ciezka do odpowiedniego skryptu CGI, przetwarzajacego dane z formularza.

Kiedy serwer (czyli w tym wypadku www.COS.pl) odczyta przestany przez przegladarke URL,
uruchamia skrypt CGI i przekazuje mu jako argumenty wszystkie pary nazwa=war t osc. Program
wykonuje swoje zadanie i (zazwyczaj) zwraca serwerowi kod HTML, ktory jest z powrotem odsy-
tany do przegladarki.

! Opis ten odpowiada jednej z metod wysytania danych z formularza: metodzie GET. W praktyce czgsciej
uzywana jest inna metoda — POST, w ktorej dane nie sa przekazywane poprzez URL. Dla programisty
uzywajacego CGl.pm nie ma wigkszego znaczenia, ktéra metoda zostanie uzyta — przyp. red.
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Rysunek 19.1. Wspélpraca formularza z CGIL.

Konwersacja migdzy przegladarka a serwerem (a takze migdzy serwerem a skryptem) to tzw. pro-
tokot HTTP. Zazwyczaj nie interesuje to programisty, gdyz obstuga takich niskopoziomowych za-
dan zajmuje si¢ modut CGl.pm. Metodg wysytania skryptowi jego argumentow (a takze innych in-
formacji) okresla specyfikacja Common Interface Gateway (CGI). I po raz kolejny — nie musisz
w nig wnika¢ — zadaniami takimi jak dostarczenie do skryptu wartoéci argumentéw zajmuje si¢
modut CGL.pm.

Nalezy takze pamigtac, ze skrypty CGI moga wspotpracowaé z kazdym dokumentem HTML, nie
tylko z formularzami. Mozna na przyktad napisa¢ nastgpujacy kod:

Kliknij <a href="http://ww. CCS. pl/cgi-bin/fortune.cgi">tutaj</a> aby
zobaczyc swoj a przepow edni e.

fortune.cgi moze by¢ programem wywotujacym po prostu dostgpny na wigkszosci systemow unik-
sowych program fortune. W takim wypadku skryptowi CGI nie sa dostarczane zadne argumenty.
Mozna tez tak skonstruowa¢ dokument HTML, by dawal mozliwos¢ kliknigcia ktérego$ z dwoch
odnosnikéw — jeden z nich wywotuje program fortune, a drugi wypisuje aktualna datg. Obydwa te
odnosniki moga wskazywaé na ten sam skrypt, jesli pierwszy z nich posiada argument f or t une,
a drugi — argument dat a:

<a href="http://ww. CCS. pl/cgi-bin/fortune_| ub_data?fortune">
<a href="http://ww. COS. pl/cgi-bin/fortune_| ub_data?data">

Skrypt CGI (czyli w tym przypadku fortune lub_data) sprawdza, ktéry z dwoch mozliwych argu-
mentdéw zostat przekazany 1 w zaleznosci od tego, wykonuje albo program fortune, albo date.
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Jak wida¢, argumenty nie musza mie¢ postaci typowej, czyli nazwa=dat a. Skrypt CGI moze wy-
konywaé wlasciwie wszystko, co si¢ programiscie wymarzy, i otrzymywa¢ dowolna liczbe argu-
mentow.

Najprostszy skrypt CGI

Oto zrodto naszego pierwszego skryptu, ktory jest tak prosty, ze nie wymaga nawet uzycia modutu
CGIL.pm

#!/usr/bin/perl -w

# hej — najprostszy skrypt C3

print <<KONI EC Dl ugi ego_Tekst u;
Content - Type: text/htm

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>SWtaj, swi ecie!</TlITLE>
</ HEAD>
<BODY>
<H1>Pozdr ow eni a, Uzyt kowni ku! </ H1>
</ BODY>
</ HTM.>

KONI EC_Di ugi ego_Tekstu

Przy kazdym uruchomieniu tego skryptu wyswietlany jest identyczny tekst. Nie jest to specjalnie
ciekawe, ale bedziemy to jeszcze rozbudowywac.

Program ten zawiera tylko jedna instrukcj¢ — wywotanie funkcji pri nt . Jej nieco dziwny argument
nazywany jest dokumentem tutaj. Zaczyna si¢ dwoma znakami mniejszosci i stowem, ktore jest
tzw. znacznikiem konca. Dla programisty shellowego taka konstrukcja moze przypominaé przekie-
rowanie wejscia-wyjscia, ale to btgdne wrazenie. W Perlu zapisuje si¢ w ten sposob tancuch zawie-
rajacy kilka wierszy. Zaczyna si¢ on w nastgpnym wierszu i ciagnie az do wiersza zawierajacego
tancuch koncowy (ktory musi by¢ umieszczony na samym poczatku wiersza). Dokumenty tutaj sa
bardzo przydatne podczas tworzenia kodu HTML.

Pierwsza czg$¢ tego dlugiego tancucha jest prawdopodobnie najwazniejsza: wiersz Cont ent -
Type okresla typ tworzonych danych. Nast¢pnie musi by¢ umieszczony kolejny wiersz, pusty, nie
zawierajacy zadnych spacji ani znakow tabulacji. Poczatkujacy programisci czgsto o nim zapomi-
naja, co jest duzym btedem, gdyz oddziela on nagléwek (analogicznie jak w przypadku nagtowka
e-maila) od opcjonalnej tresci”. Po pustym wierszu wypisujemy kod HTML, ktéry jest wysytany do
przegladarki, a nastgpnie przez niag wyswietlany.

Najpierw nalezy si¢ upewnié, czy skrypt dziata poprawnie, kiedy zostanie uruchomiony z wiersza
polecen. Jest to potrzebny (cho¢ niewystarczajacy) krok, pozwalajacy upewni¢ sig, czy zostat on
poprawnie napisany. Istnieje wiele rzeczy, ktére moga zawies$¢; zostaty one opisane w czgsci ,,Pro-
blemy ze skryptami CGI”.

Po pomyslnym przejsciu powyzszego testu, skrypt musi zosta¢ zainstalowany na serwerze. Aby do-
wiedzie¢ sig, w ktorym katalogu i w jaki sposdb mozna instalowaé skrypty, najlepiej zapyta¢ admi-
nistratora systemu lub administratora danej witryny WWW — nie ma bowiem wypracowanych regut.

2 Nagtowek jest wymagany przez protokét HTTP, o ktérym juz wspominalismy — przyp. red.
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Po zainstalowaniu skryptu mozna go uruchomi¢ podajac jego Sciezke jako czg§¢ adresu URL. Na
przyktad, jesli skrypt nazywa sig czesc, URL moze wygladac tak: Attp://www.COS.pl/cgi-bin/czesc.

Na serwerach dlugie $ciezki dostgpu maja zazwyczaj przypisane aliasy, dzigki czemu w powyz-
szym przyktadzie serwer przeksztatca cgi-bin/czesc w np. usr/etc/httpd/cgi-bin/czesc. Wigeej infor-
macji na ten temat moze udzieli¢ administrator systemu lub witryny.

Przekazywanie parametrow

Aby przekaza¢ skryptowi parametry, zazwyczaj nie jest konieczny formularz, o czym mozna si¢ przeko-
na¢ zmieniajac URL z poprzedniego przyktadu na http.//www.COS.org/cgi-bin/lody?smak=mietowy

Podczas odczytywania tego adresu URL przegladarka nie tylko zada od serwera uruchomienia
skryptu lody, ale takze przekazuje mu tancuch snmak=mni et owy. Zadaniem skryptu jest odczytanie
i wlasciwe zinterpretowanie tego lancucha, co nie jest takim tatwym zadaniem, jak mogloby si¢
wydawac (jest on bowiem przekazywany w postaci zakodowanej). Wiele skryptow probuje to robic¢
we wlasnym zakresie, lecz nawet stosowane w nich bardzo skomplikowane algorytmy w pewnym
momencie okazuja si¢ bigdne lub niewystarczajace. Nie warto przysparza¢ sobie potencjalnych
klopotow, zwlaszcza gdy istnieja gotowe moduty rozwiazujace te skomplikowane zagadnienia.

Najlepiej uzy¢ modutu CGI.pm, ktory zawsze poprawnie przetwarza zadania CGI. Aby skorzystac
z niego W swym programie, na jego poczatku nalezy umiescié taka instrukcje’:

use C43;

Instrukcja use przypomina znana z jgzyka C dyrektywe #i ncl ude, ktéra podczas kompilacji od-
czytuje kod umieszczony w innym pliku. use pozwala tez poda¢ dodatkowe argumenty, okreslaja-
ce, ktore funkcje i zmienne pochodzace z tego modulu maja zosta¢ uzyte. Argumenty te nalezy
wpisa¢ po nazwie modutu w instrukcji use. Po6zniej z zaimportowanych zmiennych i funkcji moz-
na korzystac tak, jakby byly one umieszczone bezposrednio w naszym programie.

Na razie z modutu CGI.pm potrzebujemy tylko funkcji par an( ) . Jesli nie podamy jej zadnych ar-
gumentow, zwroci liste wszystkich pol, ktore zawieratl formularz wysytajacy dane do skryptu.
(W tym konkretnym przypadku jest to tylko pole smak. Ogolnie mowiac, jest to lista wszystkich
nazw z tancuchow nazwa=wart osc otrzymanych z formularza). Jesli podamy argument begdacy
nazwa pola, funkcja par an() zwrdci warto§¢ (lub wartosci) odpowiadajaca tej nazwie. A zatem
par an( "smak") zwroci mi et owy, gdyz na koncu URL-a umiescilismy ciag ?smak=ni et owy.
Mimo ze importujemy tylko jedna funkcje, zastosujemy notacje qw( ) — ta metoda pozwala na lat-
we rozszerzenie listy w przysztosci.

#!/usr/bin/perl -w

# cgi-bin/lody: skrypt pow adam aj acy o ul ubi onym snaku | odow (wersja 1)

use CA qgw(paran;
print <<KONl EC
Content - Type: text/htm

3 Nazwy wszystkich modutow Perla maja rozszerzenie .pm, ktore instrukcja use automatycznie dodaje.
Technika pisania modutdow zostata opisana w rozdziale 5. ksiazki Perl — programowanie i w podrgczniku
perimod(1) — przyp. red.

* Niektére z modutow automatycznie eksportuja wszystkie swoje funkcje. Ale poniewaz CGl.pm jest
modutem obiektowym ukrywajacym zwykty modul, musimy jego funkcji zazada¢ oddzielnie — przyp. red.
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<HTM.>

<HEAD>

<TITLE>SWtaj, swi ecie</TITLE>

</ HEAD>

<BODY>

<H1>Pozdr ow eni a, uzytkowni ku! </ H1>
KONI EC

nmy $ul ubi ony = paran("snmak");
print "<P>Twoj ul ubiony smak | odow to $ul ubiony.";
print <<KON EC;
</ BODY>
</ HTM.>
KONI EC

Mpniej wpisywania

Niestety, poprzedni program nadal wymaga duzo pisania. Modul CGI.pm oferuje doskonaty zestaw
funkcji pozwalajacych uprosci¢ wiele typowych operacji. Kazda z tych funkcji zwraca tancuch —
na przyktad header () zwraca ciag znakdw zawierajacy definicj¢ Cont ent -t ype (wraz z kolej-
nym pustym wierszem), st art _ht nl (1 ancuch) jako tytul strony zwraca | ancuch, h1( | ancuch)
zwraca | ancuch jako naglowek pierwszego stopnia, a p(| ancuch) zwraca | ancuch jako nowy
akapit.

Mozna zapisa¢ wszystkie te funkcje w liScie funkcji do zaimportowania w instrukcji use, ale szyb-
ko stataby si¢ ona zbyt rozbudowana. CGI.pm, podobnie jak wiele innych modutéw, pozwala uzy-
wacé etykiet, ktore odpowiadaja roznym grupom importowanych funkcji. Wystarczy po prostu na
poczatku listy umiesci¢ poprzedzona dwukropkiem nazwg etykiety. Oto spis tych dostgpnych w mo-
dule CGIL.pm:
:cgi

Importuje metody zwiazane z przetwarzaniem argumentow, np. par any ) .
:form

Importuje metody tworzenia formularzy, np. t ext fi el d() .

thtm 2
Importuje metody tworzenia elementow HTML 2.0.

chtm 3

Importuje metody tworzenia elementow HTML 3.0 (takie, jak <t abl e>, <super > i <sub>).
: net scape

Importuje metody tworzenia rozszerzen kodu HTML, stworzonych przez firme Netscape.
:shortcuts

Importuje metody utatwiajace tworzenie kodu HTML (czyli ht M 2 + html 3 + net scape).

:standard
Importuje metody ,,standardowe”: ht ml 2, f ormicgi .

rall
Importuje wszystkie dostgpne metody — ich pelna lista jest zapisana w samym kodzie modutu
CGIL.pm w definicji zmiennej % AGS.
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My bedziemy uzywac przede wszystkim : st andar d. (Doktadniej tematyka importowania funkcji i zmien-
nych z moduléw zostata opisana przy okazji omawiania modutu Exporter w rozdziale 7. ksiazki Perl —
programowanie i w dokumentacji do Exporter(3)).

Tak prezentuje si¢ nasz program po uzyciu dostarczanych przez CGIL.pm skrotow:

#!/usr/bin/perl -w
# cgi-bin/lody: skrypt pow adami ajacy o ul ubi onym snaku | odow (wersja 2)

use CG gw :standard);

print header(), start_htm ("Wtaj, swiecie!"), hl("Pozdrow enia, uzytkowniku!");
nmy $ul ubi ony = paran("”smak");

print p("Twoj ulubiony smak | odow to $ul ubiony.");

print end_htm ();

Znacznie prostsze, prawda? Nie trzeba przejmowac si¢ dekodowaniem formularza, nagtéwkami ani
kodem HTML.

Tworzenie formularza

Zamiast wpisywac parametry skryptu recznie, w przegladarce, warto stworzy¢ sobie formularz. Te
jego czesci, ktore stuza do komunikacji z uzytkownikiem, to tzw. pola. Pola dostgpne w formula-
rzach to migdzy innymi jedno- i wielowierszowe pola wprowadzania tekstu, menu, przewijane lis-
ty, przerozne przyciski i pola zaznaczania.

Sprobujmy utworzyé strong HTML, zawierajaca formularz z jednym polem wprowadzania tekstu
i przyciskiem stuzacym do przekazania danych serwerowi. Po jego kliknieciu® jest wykonywany
skrypt podany w atrybucie ACTI ON, czyli w naszym przypadku lody.

<l-- lody.htm -->
<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Lodzi ar ni a</ TI TLE>
</ HEAD>
<BODY>

<H1>Lodzi ar ni a</ H1>
<FORM ACTI ON="ht t p: / / www. COS. pl / cgi - bi n/ | ody" >
Jaki smak | odow | ubi sz? <I NPUT NAME="smak" val ue="mi et owy" >
<pP>
<I NPUT TYPE="subnit">
</ FORW>
</ BODY>
</ HTM_>

Nalezy pamigtaé, ze skrypt CGI moze wygenerowa¢ dowolny kod HTML, ktory jest przekazywany
przegladarce. Wynika z tego, ze moze takze stworzy¢ strong zawierajaca formularz. Ten sam prog-
ram moze jednocze$nie przyjac i przetworzy¢ dane z tego formularza. Wszystko, czego do tego
potrzeba, to podziat programu na dwie czg$ci, z ktorych kazda bedzie wykonywata odmienne zada-
nie. Wilasciwa czg$¢ zostanie wybrana na podstawie przekazanych skryptowi parametréw. Jesli nie
otrzyma on zadnych argumentéw, wysyla przegladarce formularz; w innym przypadku parametry
zawieraja dane wprowadzone do poprzednio wystanego formularza, na podstawie ktorych skrypt
tworzy odpowiedz.

Niektore przegladarki pozwalaja nie umieszczac przycisku wysytania w przypadku, gdy formularz ma tylko
jedno pole wprowadzania tekstu. Po jego wypetnieniu wystarczy nacisna¢ klawisz Enter. Jednak zawsze
najlepiej jest uzywaé przenosnego kodu HTML — przyp. red.
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Wykonywanie wielu zadan przez jeden skrypt pozwala na tatwa nad nimi kontrolg, jedynym minu-
sem jest nieco dhuzszy czas uruchamiania go podczas wezytywania strony z formularzem. Oto kod:

#!/usr/bin/perl -w

# cgi-bin/lody: skrypt pow adam aj acy o ul ubi onym #snaku | odow (wersja 3)
use CG gw :standard);

nmy $ul ubi ony = paran("snmak");

print header, start_htm ("Lodziarnia"), hl("Lodziarnia");

if ($ulubiony) {

print g("Twoj ulubiony smak | odow to $ul ubiony.");

} else {
print hr, start_form # hr() tworzy pozi oma #kreske: <HR>
print g("Wbierz smak: ", textfield("smak","metow"));

print end_form hr;
}

Jesli uzytkownik kliknie w przegladarce odnos$nik wskazujacy na ten skrypt (jesli nie podaje on pa-
rametrow w formie ?cokol wi ek na koncu URL-a), zobaczy to, co na rysunku 19.2. Pole tekstowe
zawiera domyslna warto$¢, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby ja zmienic.

»ii Metzcape - [Hello Ice Cream] [_ O] x|
File Edit “iew Go Bookmarks Options Directory  wWindow  Help
w|lw | n| 2] @@ | @ | ® |
Back Forward Horne Edit Reload ITEge= Open Print Find Stop
(STl itk A fivary. ora.com/dcgi-bindice crean j
Hello Ice Cream
Please zelect a flavor: |mint
=8| |Document: Done | E7 4

Rysunek 19.2. Przyktad prostego formularza wypetnionego danymi.

Teraz wystarczy wypetié¢ pole smak, nacisna¢ klawisz Enter. Efekt bedzie mnie wigcej taki, jak na
rysunku 19.3.
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»¢ Hetzcape - [Hello Ice Cream] =] B3

File Edit “iew Go Bookmarks Optionz Directony  Window  Help

w | || 2 B | 22

Back Fotward Harne Edit IriEaes Open

|

Find

Print

Reload Stop

Location: |http:f'#ivu:ury.Dra.cnmﬁcgibin!ice_cream j

Hello Ice Cream

Your favorite flavor i3 mint

o =m| |Netscape =7 4

Rysunek 19.3. Rezultat wystania formularza z rysunku 19.2.

Inne elementy formularzy

Wiemy juz, w jaki sposob tworzy¢ proste pola tekstowe w formularzu i odpowiada¢ na dostarczone
przez nie dane, ale warto jeszcze poznac sposob, w jaki tworzy si¢ inne elementy, na przyktad
przyciski, pola zaznaczania i menu.

Oto nieco bardziej rozbudowana wersja naszego programu. Dodali$my kilka nowych elementow,
takich jak menu, przycisk wystania (o nazwie Zanbw) i przycisk resetujacy caty formularz (czyli
usuwajacy wszystko, co uzytkownik wprowadzit). Menu zachowuja si¢ prawie tak, jak prawdziwe
menu, ale argumenty funkcji popup_nmenu moga wydawac sig na razie trochg tajemnicze — do cza-
su przeczytania kolejnej czgsci o nazwie ,,Referencje”.

Funkcjat ext fiel d() tworzy pole wprowadzania tekstu o okre$lonej nazwie. Wigcej szczegotow
o0 niej zostanie podanych podczas omawiania ,ksiazki gosci”.

#!/usr/bin/perl -w

# cgi-bin/lody: skrypt pow adami ajacy o ul ubi onym snaku | odow (wersja 4)
use strict; # wymnmus dekl aracje zm ennych poprzez uzycie cudzysl owow

use CG gw :standard);

nmy $ul ubi ony = paran("snmak");

print header, start_htm ("Lodziarnia"), hl("Lodziarnia");
if (paranm()) { # fornularz zostal juz wypel ni ony
ny $kto = paranm("ime");
ny $smak = paran("smak");
ny $gal ki = paran(“"galki");
ny $podatek = 1.22;
ny $cena = sprintf("%2f", $podatek * (1.00 + $gal ki *0. 25));
print p("OK, $inie, prosze $gal ki galki o smaku $snmek za $cena.");
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} else { # to pierwszy raz, wiec wypisz fornularz
print hr(); # narysuj przed formul arzem pozi oma #kreske
print start_form();
print p("Jak G na ime? ", textfield("ime"));

# WJASN ENI E PONI ZSZYCH DWOCH W ERSZY MOZNA ZNALEZC W NASTEPNEJ CZESCI

print p("Jaki smak: ", popup_menu("smak", [‘metowy’, ‘w sniow’,
‘waniliow’']));
print p("lle galek? ", popup_menu("galki", [ 1..31));

print p(submt("zamw'), reset("wczysc"));
print end_form(), hr();

}
print end_htm ;
Rysunek 19.4 pokazuje strong, ktdra widzimy po uruchomieniu skryptu.

»¢ Hetzcape - [Ilce Cream Stand] =] B3

File Edit “iew Go Bookmarks Optionz Directory  Window  Help

e | B | | & | W | 2 | @
Back Faorward Harne Edit Reload IrfEges Open Frint Find Stop

Location: Ihttp:x'f"iw:ur_l.J.u:ura.u:u:um.»’cgi-bin.»’ice_cream2 j

Ice Cream Stand

What's your name? |

What flaver; Imint "I
How many scoops? IT 'I
order | clear |

=8| |Document: Done E7 4

Rysunek 19.4. Formularz nieco bardziej skomplikowany.

Funkcja par an(), jesli zostanie wywotana bez argumentow, zwraca nazwy wszystkich wypetnio-
nych po6l formularza. Mozna dzigki temu okresli¢, czy skrypt zostat wywotany z formularza. Jesli
skryptowi przekazano parametry, to uzytkownik wypetit czes¢ z pol i tworzona jest odpowiedz.

W innym przypadku skrypt tworzy nowy formularz.
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Referencje

Nietrudno zauwazy¢, ze funkcje popup_nenu() w poprzednim przykladzie maja dziwne argu-
menty. Co to jest [ mi etowy’,’ wi sniowy’, waniliow’] i[1..3]? Nawiasy kwadratowe
tworza co$, o czym wczesniej nie moéwilismy — referencje do anonimowej tablicy. To wszystko dla-
tego, ze funkcja popup_nenu oczekuje argumentu w postaci referencji do tablicy. Innym sposo-
bem utworzenia odniesienia do tablicy jest uzycie lewego uko$nika (\) przed nazwa tablicy, np.
\ @moz| i wosci .
A wiec

@mozliwosci = (‘metowy’, ‘wisniow’, ‘waniliow’);

print p("Jaki smak: ", popup_renu("smak", \ @mzliwosci));

dziata tak samo, jak
print p("Jaki smak: ", popup_nenu("smak", [‘metowy’, ‘wisniow’', ‘waniliow’']));

Referencje petnia role znanych w innych jezykach programowania wskaznikdéw, lecz stwarzajq
mniej klopotéw. Sa warto§ciami, ktoére odnosza si¢ do innych wartosci (lub zmiennych). Perl uzy-
wa tak zwanych ,,mocnych referencji”. Nie zdarza si¢, by powodowaly one wyjscie z programu
z zapisem pamigci (core dump). Jest nawet lepiej — czg§¢ pamigci, na ktdra wskazuje referencja,
jest automatycznie zwalniana, kiedy referencja nie jest juz uzywana. Referencje odgrywaja wazna
role¢ w programowaniu zorientowanym obiektowo. Sa takze wykorzystywane w programowaniu
tradycyjnym, jako podstawa struktur danych nieco bardziej skomplikowanych niz proste jednowy-
miarowe tablice i tablice asocjacyjne. Perl pozwala tworzy¢ referencje do zardwno nazwanych, jak
i nienazwanych skalaréw, tablic, tablic asocjacyjnych i funkcji. W taki sam sposob, w jaki mozna
utworzy¢ referencj¢ do nazwanej tablicy za pomoca \ @ abl i ca i do anonimowej tablicy za pomo-
ca[lista], mozna tworzy¢ referencje do normalnych tablic asocjacyjnych za pomoca \ % abl i ca_
asocj acyj na oraz do anonimowych6:

{ kluczl, wartoscl, klucz2, wartosc2, ... }

Wigcej o referencjach mozna si¢ dowiedzie¢ z rozdzialu 4. ksiazki Perl — programowanie lub
z podrgcznika periref(1).

Bardziej skomplikowane wywotania

Zakonczylismy omawianie elementow formularza utworzeniem naprawde skomplikowanego pola,
pozwalajacego uzytkownikowi wybra¢ dowolna liczbg pozycji. Funkcja scrol I'i ng_li st () mo-
dutu CGI.pm pobiera dowolna liczbg argumentow, z ktorych kazdy zawiera nazwany parametr (za-
czynajacy si¢ myslnikiem) i przypisana mu wartosc.

Aby doda¢ przewijana list¢ do formularza, nalezy wykonaé co$ takiego:

print scrolling_list(
-NAME => "snmmki ",
-VALUES => [ gw(m et owy czekol adowy w sniowy waniliow sliwkowy) ],
-LABELS => {
metowy => "Silnie metow",
czekol adowy => "Czekol adowo- czekol adowy",
wi sni owy => "W si enka",

6 Tak, nawiasy klamrowe maja w Perlu kilka znaczen, w zaleznosci od kontekstu, w ktéorym zostana uzyte —
przyp. red.



194 Perl — Wprowadzenie

wani | i owy => "Waniliow",
sliwkowy => "ldeal nie sliwkow"
I
-SIZE => 3,
-MULTIPLE => 1, # 1 — prawda, 0 — falsz
)

Wartosci parametrow maja takie znaczenie:

-MAIN
Nazwa elementu — mozna jej pozniej uzy¢, aby odebra¢ dane z formularza za pomoca funkcji
paran().

- LABELS
Referencja do anonimowe;j tablicy asocjacyjnej. Jego wartosci oznaczaja etykiety (pozycje
listy) widziane przez uzytkownika. Kiedy uzytkownik wybiera jedna z etykiet, do skryptu CGI
zwracany jest odpowiedni klucz tablicy. Czyli jesli uzytkownik wybierze pozycje o nazwie
I deal ni e sliwkowy, program CGI otrzyma argument sl i wkowy.

- VALUES
Referencja do anonimowej tablicy, ktora zawiera klucze tablicy asocjacyjnej - LABELS

-SI ZE
Liczba oznaczajaca, ile pozycji bedzie widocznych dla uzytkownika jednoczesnie.

- MULTI PLE
Wartos$¢ prawda albo falsz (w rozumieniu Perla), oznaczajaca, czy uzytkownik bedzie mogt
wybra¢ wigcej niz jedna pozycjg z listy naraz.

Jesli ustawimy - MULTI PLE na warto$¢ prawda, liste¢ zwracang przez funkcj¢ par an() trzeba be-
dzie przypisa¢ do tablicy:
@zl i wosci = paran("snaki");

Przekazanie referencji do istniejacej tablicy asocjacyjnej to jeszcze jeden sposob utworzenia tego
samego pola formularza, zamiast tworzenia go ,,w locie”:

usmaki = (

metowy => "Silnie metow",

czekol adowy => "Czekol adowo- czekol adowy",

wi sni owy => "W si enka",

wani | i owy => "Waniliowy",

sliwkowy => "l|deal nie sliwkow",
)
print scrolling_list(

-NAME => "smaki",

- LABELS => \ % naki

-VALUES => [ keys %maki ],

-SIZE => 3,

- MULTI PLE => 1,

)s
Tym razem zapisaliSmy warto$ci powstale z kluczy tablicy asocjacyjnej ¥smaki , ktéora sama w so-
bie jest przekazywana przez referencj¢ za pomoca operatora \ (lewy uko$nik). Warto zauwazy¢, ze
parametr - VALUES jest nadal ujety w nawiasy kwadratowe. Nie istnieje mozliwo$é przekazania po pro-
stu wyniku funkcji keys jako listy, poniewaz konwencja wywotywania funkcji scrol I'i ng_li st ()
wymaga w tym miejscu referencji do tablicy, co nawiasy kwadratowe zapewniaja.

Nawiasy kwadratowe mozna traktowac jako wygodny sposdb zapisu kilku wartos$ci jako jedne;.
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Tworzenie ksiqzki gosci

Sledzac uwaznie powyzsze przyklady, mozna napisaé prosty skrypt CGI. Ale co z tymi nieco trud-
niejszymi? Typowym zadaniem jest skrypt CGI obstugujacy ksiazke gosci, aby odwiedzajacy wit-
ryn¢ mogli umiesci¢ tam swoje komentarze lub wiadomosci.

Tak si¢ akurat sktada, ze formularz dla tego skryptu jest do$¢ prosty i znacznie mniej skompliko-
wany niz niektore stosowane w przyktadzie z lodami. Inne sprawy staja si¢ nieco trudniejsze, ale
dojdziemy do wszystkiego po kolei.

Zalezy nam, aby wiadomosci zapisywane do ksiazki gosci pozostawaty tam nieco dluzej niz tylko
na czas pobytu uzytkownika na stronie. Musimy w tym celu mie¢ jakis plik, gdzie bedziemy mogli
je przechowywac. Skrypt CGI dziala zazwyczaj z UID innego uzytkownika, wigc raczej nie bedzie
mozliwosci korzystania z pliku umieszczonego w naszym katalogu macierzystym. Musimy zatem
najpierw utworzy¢ jakis plik dostgpny dla wszystkich. W systemach uniksowych mozna go umies-
ci¢ np. w katalogu /tmp:

touch /tnp/archi wum ksi azki _gosci
chnmod 0666 /tnp/archi wum ksi azki _gosci

No dobrze, a co sig¢ stanie, jesli kilka osob bedzie korzystalo ze skryptu jednoczesnie? System ope-
racyjny nie zabrania rownoczesnego dostepu do plikow, wigc jesli nie zachowamy pewnych $rod-
kéw ostroznosci, plik z archiwum moze ulec uszkodzeniu w chwili, gdy kilka oséb zapisze go jed-
noczes$nie. Aby tego uniknaé, uzyjemy funkcji Perla f1 ock, pozwalajacej uzyska¢ wytacznos¢
w dostepie do pliku:

use Fcntl gw(:flock); # inportuje LOCK EX, LOCK SH, LOCK _NB
£l -oi:k( UCHWYT, LOCK _EX) || zakoncz("nie npge zabl okowac $ARCH WM $!'");
Argument LOCK_EX funkcji f | ock nakazuje oczekiwanie na dostep wytaczny’.

Uzycie funkcji f | ock to prosta, lecz pewna metoda zablokowania pliku, nawet jesli jej implemen-
tacje rdznia si¢ w poszczegdlnych systemach operacyjnych. Pozwala ona naprawdg ,,zawtaszczyc¢”
plik, poniewaz konczy swoje dzialanie dopiero wtedy, gdy uzyska blokade. Nalezy pamigtac, ze
blokowanie pliku ma sens tylko wtedy, gdy wszystkie programy usilujace uzyska¢ do niego dostep
respektuja blokade utworzona w ten sam sposob.

Perl i programowanie zorientowane obiektowo

Przyszedt teraz czas, by dowiedzie¢ sig, w jaki sposdb mozna uzywac obiektéw i klas. Mimo ze
stworzenie wlasnego modutu obiektowego nie lezy w zakresie tej ksiazki, powinnismy wiedzie¢,
w jaki sposdb uzywac juz istniejacych modutéw obiektowych. Bardziej szczegoétowe informacje
0 uzywaniu i tworzeniu modutéw mozna znalez¢ w rozdziale 5. ksiazki Perl — programowanie
i w podreczniku perltoot(1).

Nie bedziemy si¢ tu zaglebia¢ w kwestie teoretyczne. Obiekty mozna po prostu traktowac jako pakie-
ty (ktérymi zreszta sa!) zawierajace rozne tajemnicze rzeczy, ktorych nie wywotuje si¢ bezposrednio.
Obiekty dostarczajq podprograméw zapewniajacych wykonanie wszelkich koniecznych operacji.

Tw wersjach Perla weze$niejszych niz 5.004 wiersz use Fcnt | nalezy oznaczy¢ jako komentarz i jako
argumentu funkcji f | ock uzy¢ po prostu liczby 2 — przyp. red.
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Zatézmy, ze mamy modul CGlL.pm, ktoéry zwraca obiekt o nazwie $query, reprezentujacy dane
wprowadzone przez uzytkownika. Aby pobraé z niego parametr, musimy wywota¢ funkcje par an() :

$quer y- >par an( " odpow edz");

Oznacza to ,,wykonaj funkcj¢ par an{) z obiektu $query, z argumentem odpowi edz”. Jedyne, co
rozni si¢ tutaj od wywotania zwyktej funkcji, to dodana nazwa obiektu.

Funkcje powiazane z obiektami to tzw. metody. Aby pobra¢ warto$é zwracana przez funkcje par an(),
mozna uzy¢ zwyklego przypisania i zapisa¢ ja w zwyklej zmiennej o nazwie np. $odpowi edz:
$odpowi edz = $query- >par an(" odpow edz");

Obiekty wygladaja tak, jak skalary — mozna je przechowywaé¢ w zmiennych skalarnych (np.
w $quer y w naszym przykladzie), a takze tworzy¢ tablice i tablice asocjacyjne obiektow. Obiek-
tow nie mozna jednak traktowaé jak tancuchow lub liczb. Sa one specjalnym rodzajem referencji®,
traktowanych w zupetnie inny sposéb. Mozna przyjac, ze obiekty to specjalny, zdefiniowany przez
uzytkownika typ danych.

Typ danego obiektu to jego klasa. Nazwa klasy jest po prostu nazwa modutu, bez przyrostka .pm,
i zazwyczaj stowa ,klasa” i ,modul” sa uzywane wymiennie. Mozemy zatem mowi¢ ,,modut CGI”
oraz ,klasa CGI”. Obiekty w konkretnej klasie sa tworzone i zarzadzane przez modul, ktory te kla-
s¢ implementuje.

Dostep do klasy jest mozliwy poprzez zatadowanie do klasy modutu, ktory wyglada tak, jak kazdy
inny modut, poza tym, Ze te zorientowane obicktowo zazwyczaj niczego nie eksportuja. Mozna si¢
postuzy¢ poréwnaniem, ze klasa to fabryka, wytwarzajaca gotowe obiekty. Aby nakazaé klasie
utworzenie jednego z nich, nalezy wywolac specjalne metody zwane konstruktorami. Na przyktad:

$query = CA->new(); # wykonaj netode new() z klasy #'CA"

Powyzsze to wywolanie metody klasy. Jedyne, co odrdznia ja od metody obiektu, to fakt, ze przy
jej wywolaniu poprzedza si¢ ja nazwa klasy, a nie obiektu. Metoda obiektowa mowi ,,wywotaj fun-
kcje o danej nazwie, powiazang z tym obiektem”, a metoda klasy — ,,wywotlaj funkcjg o danej naz-
wie, powiazana z ta klasa”.

Czasami mozna zobaczy¢ t¢ sama instrukcj¢ zapisang w trochg innej formie:

$query = new CA; # to sanp

Funkcjonalnie te formy sa rownowazne. Druga wymaga wpisywania mniejszej liczby znakow prze-
stankowych, wigc czasami bywa wygodniejsza. Trudniej jej natomiast uzy¢ jako czesci wigkszego
wyrazenia.

Z punktu widzenia projektanta modutdow obiektowych, obiekt jest referencja do zdefiniowanej
przez uzytkownika struktury danych, zazwyczaj anonimowej tablicy asocjacyjnej. Wewnatrz tej
struktury sa przechowywane wszystkie rodzaje informacji. Uzytkownik obiektu powinien pobieraé
te informacje (aby je odczyta¢ lub zmienic), nie traktujac obiektu jako referencji (manipulujac da-
nymi bezpos$rednio), lecz jedynie stosujac metody. Zmiana danych obiektu w inny sposéb moze
by¢ bardzo grozna w skutkach. Aby zapoznaé si¢ z metodami i sposobem ich dziatania, wystarczy
przeczyta¢ dokumentacj¢ do modutu, zazwyczaj dostarczana razem z nim.

8 tzw. kwalifikowane odwotanie — przyp. red.
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Obiekty w CGLpm

Modut CGI jest niezwykty w tym sensie, ze moze by¢ traktowany zaréwno jako modut tradycyjny,
z funkcjami eksportowanymi, jak i modut obiektowy. Niektore z programéw tatwiej napisa¢ korzy-
stajac z interfejsu obiektowego, zamiast proceduralnego. Ksiazka gosci nalezy do tej pierwszej
grupy. Dane wprowadzone przez uzytkownika pobieramy za pomoca obiektu CGI i jednoczesnie
tworzymy kod HTML za pomoca tego samego obiektu.

Najpierw musimy jednak utworzy¢ ten obiekt. W CGIL.pm, tak jak w wielu innych klasach, metoda
tworzaca obiekty jest metoda klasy o nazwie new( ) %,

Metoda ta tworzy i zwraca nowy obiekt CGI odpowiadajacy wypetionemu formularzowi. Wywo-
tana bez zadnych argumentéw metoda new() tworzy obiekt odczytujac dane przekazane przez
przegladarke. Sam skrypt objasnimy za chwilg, na razie zalézmy, ze ma on nazwe ksi azka_gosci

i jest umieszczony w katalogu cgi-bin. Wyglada trochg inaczej niz omawiane wcze$niej dwuczgs-
ciowe skrypty (w ktorych jedna czg¢§¢ zwracata formularz, a inna odczytywata z niego dane) — ten
obshuguje obydwie te funkcje jednoczesnie. Dlaczego? Dlatego, ze nie ma w tym przypadku po-
trzeby tworzenia oddzielnego dokumentu HTML, zawierajacego formularz zapisu. Uzytkownik
moze uruchomi¢ skrypt klikajac po prostu taki odnosnik:

Wi sz sie do naszej
<A HREF="htt p://ww. GDZI ES. pl / cgi - bi n/ ksi azka_gosci ">ksi azki gosci </ A>.

Skrypt zwraca wtedy przegladarce formularz oraz wczesniej zapisane wiadomosci (do okreslonego
limitu). Uzytkownik moze wypetni¢ formularz i wysta¢. Wiadomo$¢ jest dodawana do archiwum
i razem z innymi ponownie zwracana, facznie z nowym formularzem.

Uzytkownik moze kontynuowa¢ odczytywanie aktualnego zestawu wiadomos$ci i wysylanie no-
wych tak dlugo, jak mu si¢ zywnie podoba.

Oto wspomniany skrypt. Warto rzuci¢ na niego okiem jeszcze przed szczegdétowym omowieniem
jego dziatania.

#!/usr/bin/perl -w

use 5.004;

use strict; # wynmus dekl arowani e zm ennych przy uzyciu cudzysl owow
use CG gw(:standard); # inportuj skroty

use Fentl gw(:flock); # inportuje LOCK EX, LOCK SH i #LOCK _NB

sub zakoncz { # funkcja pozwal aj aca w el egancki sposob #reagowac na bl edy
ny $blad = "@";
print h1("BLAD'), p($blad), end_htni;

di e $bl ad;

}

my( _ _
$PLI K, # nazwa pliku z archiwm
$SNAJWYZEJ, # ile pozycji przechowywac
$TYTUL, # tytul strony i nagl onek

$akt ual ne, # nowa pozycja w ksi azce
@ozycje, # wszystkie wpisy
$pozycja, # jedna, konkretna pozycja

’ W odréznieniu od C++, Perl uznaje konstruktory o dowolnych nazwach, na przyktad dal ej () lub
kazek() . Ale wiekszos¢ klas i tak uzywa konstruktora new( ) — przyp. red.
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$TYTUL = "Prosta ksiazka gosci";
$PLI K = "/tnp/archi wm ksi azki _gosci"; # |ub #gdzi ekol wi ek
$NAJWYZEJ = 10;

print header, start_htnm ($TYTUL), h1($TYTUL);

$aktual ne = CA->new(); # biezace zgl oszenie

i f ($aktual ne->paran{"wi adonosc")) { # w porzadku, many nowy wpis
$akt ual ne- >paran("data", scalar localtine); # zapisz date i godzine
@ozycje = ($aktual ne);

# otworz plik wtrybie odczyt-zapis (zachowjac jego zawartosc)
open( ARCH WUM " +<$PLI K") || zakoncz("nie npge otworzyc $PLIK $!");

# zabl okuj plik
fl ock( ARCHIWUM LOCK_EX) || zakoncz("nie npbge zabl okowac $PLIK $!'");

# wezytaj $NAIJWYZEJ pozycji, z najnowsza na pierwszymniejscu
while (!eof (UCHWT) && @ozycje < $NAJWZEJ) {
$pozycja = CA ->new(\ *ARCH WUV ; # przekaz uchwyt pliku jako referencje
push @ozycje, $pozycja;
seek( ARCH WM 0, 0) || zakoncz("nie noge przesunac sie do poczatku $PLIK $!'");
foreach $pozycja (@ozycje) {
$pozycj a- >save(\ *ARCH WUM) ; # przekaz uchwyt pliku jako referencje

truncat e(ARCH WM tell (ARCHWIM) || zakoncz("nie noge obciac pliku $PLIK: $!");

cl ose(ARCH WM || zakoncz("nie npoge zanknac $PLIK: $!");
print hr, start_form # hr() tworzy pozi oma kreske <HR>
print p("Ime:", $aktual ne->textfield(

-NAME => "ime"));
print p("Wadonpsc:", $aktual ne->textfield(

-NAME => "wi adonpbsc",
-OVERRIDE => 1, # usuwa poprzedni a wi adonosc
-SI ZE => 50));
print p(submt("wyslij"), reset("wczysc"));
print end_form hr;

print h2("Wzesniej sze wpisy");
foreach $pozycja (@ozycje) {
printf("% [%]: %",
$pozycj a- >paran("data"),
$pozycj a->paran(“ime"),
$pozycj a- >par am( " wi adonosc"));
print br();

print end_htm;

Rysunek 19.5 pokazuje przyktadowy zrzut ekranu po uruchomieniu skryptu. Nalezy zauwazy¢, ze
skrypt zaczyna si¢ dyrektywa:

use 5.004;
Chcac uruchamiac skrypt z wezesniejszymi wersjami Perla niz 5, nalezy oznaczy¢ jako komentarz
wiersz:

use Fcntl gw(:flock);

1 zastapi¢ LOCK_EX w pierwszym wywotaniu funkcji f | ock liczba 2.

Poniewaz kazde wykonanie skryptu zwraca przegladarce formularz, zaczynamy od wypisania kodu
HTML:

print header, start_htm ($TYTUL), h1($TYTUL);
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Rysunek 19.5. Formularz umozliwiajqcy dokonywanie wpisow w ksiedze gosci.

Nastgpnie skrypt tworzy nowy obiekt CGI:

$aktual ne = CA ->new(); # biezace zgl oszenie
i f ($aktual ne->paran{"wi adonosc")) { # w porzadku, many #nowy wpis

$akt ual ne- >paran("data", scalar localtine); # #zapisz date i godzine

@ozycje = ($aktual ne);

Jesli skrypt jest wywotany przez wystanie formularza, obiekt $akt ual ne zawiera informacje o da-
nych wprowadzonych przez uzytkownika. Formularz (zobacz ponizej) ma dwa pola: pole nazwy,
zawierajace nazwisko uzytkownika, oraz pole wiadomosci, zawierajace sama wiadomos¢. Dodat-
kowo powyzszy kod umieszcza datg i godzing otrzymania danych. Przekazanie metodzie par an()
dwoch argumentéw powoduje ustawienie parametru o nazwie podanej jako pierwszy argument na
warto$¢ podana jako drugi argument. Jesli skrypt nie zostal wywotany przez wystanie formularza,
tylko przez kliknigcie odnosnika ,,zapisz si¢ do naszej ksiazki gosci”, to utworzony obiekt bedzie
pusty. Testi f zwrdci warto$¢ falsz i do tablicy @ozycj e nie zostanie nic dodane. W innym przy-
padku z pliku archiwum odczytywane sa wszelkie wczesniejsze zapisy. Trafiaja one do tablicy
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@ozycj e. Jesli skrypt zostal wywotany przez wystanie formularza, jego zawarto$¢ zostanie umie-
szczona jako pierwszy element tej tablicy. Najpierw jednak nalezy otworzy¢ plik z archiwum:

open( ARCH WUM " +<$PLI K") || zakoncz("nie npge otworzyc $PLIK $!");

Otwiera to plik w trybie niedestruktywnego zapisu-odczytu. Mozemy takze uzy¢ funkcji sysopen() .
W taki spos6b mozna otworzy¢ stary plik (jesli taki istnieje) bez jego obcinania lub (w innym ra-
zie) utworzy¢ nowy:

# musiny zainportowac dwie stale z nmodulu Fcntl

use Fcntl gw( O RDWR O CREAT);

sysopen( ARCH WUM $PLI K, O RDWR| O CREAT, 0666) || zakoncz("nie npbge otworzyc
$PLIK: $!'");

Po6zniej nastgpuje zablokowanie pliku i odczytanie SNAJWYZEJ pozycji do tablicy @ozycj e:

fl ock( ARCHIWUM LOCK_EX) || zakoncz("nie npbge zabl okowac $PLIK: $!'");

whi | e (!eof (UCHWT) && @ozycje < $NAJWZE)) {
$pozycja = CA ->new(\ *ARCH WUV ; # przekaz uchwyt pliku jako referencje
push @ozycje, $pozycja;

eof to wbudowana funkcja Perla, pozwalajaca okresli¢, czy dotarliémy do konca pliku. Przekazu-
jac metodzie new() za kazdym razem referencje do uchwytu pliku'’, odczytujemy zachowane
wczesniej pozycje, za kazdym razem jedna. Nastgpnie plik zostaje zaktualizowany w taki sposob,
aby zawieral ewentualna nowa pozycje:

seek(ARCHWM 0, 0) || zakoncz("nie nbge przesunac sie do poczatku $PLIK: $!");

foreach $pozycja (@ozycje) {
$pozycj a- >save(\ *ARCH WM ; # przekaz uchwyt pliku #j ako referencje

truncate(ARCHWM tell (ARCHWM) || zakoncz("nie #nmoge obciac pliku $PLIK: $!'");
cl ose( ARCH WV || zakoncz("nie noge zanknac $PLIK: $!'");

seek,truncateitel |l to wbudowane funkcje Perla, ktorych opisy mozna znalez¢ w dokumenta-
cji jezyka. Funkcja seek zmienia w tym przypadku pozycj¢ wskaznika, ustawiajac go na poczatku
pliku, t r uncat e obcina ten plik do okreslonej dtugosci, at el | zwraca aktualna pozycj¢ wskazni-
ka pliku wzgledem jego poczatku. Koncowym wynikiem tych wszystkich operacji jest zapisanie
najwyzej $NAJWYZEJ ostatnich pozycji, z najbardziej aktualng na poczatku.

Metoda save() obstuguje zapisywanie pozycji. Moze ona by¢ wywotana jako $pozycj a- >save,
gdyz $pozycj a to obiekt CGI stworzony za pomocg CA - >new( ) . Format pliku z archiwum wyg-
lada mniej wigcej tak, jak ponizej, przy czym pozycje sa oddzielane pojedynczym znakiem rownosci:

NAZWAL1=WARTOSC1

NAZWA2=WARTCOSC2

NAZWA3=WARTCOSC3
Teraz musimy zwrdci¢ przegladarce czysty formularz (to begdzie oczywiscie pierwszy formularz,
ktéry uzytkownik widzi, jesli kliknat odnosnik Zapi sz sie do naszej ksiazki gosci).
Najpierw trochg przygotowan:

print hr, start_form # hr() tworzy pozi oma kreska #<HR>

10 Precyzujac, jest to referencja do globa, ale w tym przypadku nie ma to znaczenia — przyp. red.
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Jak juz wspomnielismy, CGL.pm pozwala na uzycie zaréwno bezposrednich wywotan funkcji, jak
rowniez wywotan metod przez obiekt CGI. Tutaj, dla uproszczenia kodu uzywamy prostych wywo-
tan, ale na przyktad w celu utworzenia po6l formularza, powracamy do obiektow:

print p("Ime:", $aktual ne->textfield(
-NAME => "ime"));
print p("Wadonosc:", $aktual ne->textfiel d(

-NAME => "wi adonosc”,
-OVERRIDE => 1, # usuwa poprzedni a w adonpbsc
-SI ZE => 50));
print p(submit("wyslij"), reset("wczysc"));
print end_form hr;
Metoda t ext fi el d() zwraca pole wprowadzania tekstu. Pierwsze z dwoch wywotan tworzy kod
HTML dla pola z atrybutem nare="i m e", a drugie tworzy pole z atrybutem nanme="w adonpsc".
Elementy formularza tworzone przez CGL.pm zachowuja ich warto$ci pomi¢dzy wywotaniami (ale
tylko w ciagu jednej sesji, czyli od chwili, kiedy uzytkownik kliknie odno$nik Zapi sz sie do
naszej ksiazki gosci). Oznacza to, ze pole nane="i m e", utworzone przez pierwsze wywo-
fanie funkcjit ext fi el d(), bedzie zawierato warto$¢ imienia uzytkownika, jesli przynajmniej raz
w czasie tej sesji wypelnit i wystal formularz. A wigc tworzone pole wprowadzania ma takie atry-
buty:
NAME="i mi e" VALUE="Kazek Kowal ski"

Drugie wywotanie t ext fi el d() jest trochg inne — nie chcemy, aby pole wiadomosci zawierato t¢
starg wiadomos¢, a zatem para argumentéw - OVERRI DE=>1 nakazuje usunaé poprzednia warto$¢
pola tekstowego i1 przywroci¢ domys$lna. - SI ZE=>50 okresla rozmiar wy$wietlonego pola (w zna-
kach). Inne opcjonalne argumenty poza tymi wymienionymi to -DEFAULT=>war t osc_poczat kowa
i - MAXLENGTH=>n, gdzie n to maksymalna liczba znakdw, ktore pole zaakceptuje.

Na koniec zwracamy wcze$niej zapisane wiadomosci, razem z ta, ktdra zostata wtasnie dodana:

print h2("Wzesni ej sze wpi sy");
foreach $pozycja (@ozycje) {
printf("9% [%]: %",
$pozycj a- >paran(“data"),
$pozycj a->paran("inie"),
$pozycj a- >par an("w adonosc"));
print br();

}
print end_htnm ;

Jak tatwo si¢ domysli¢, funkcja h2 tworzy nagtdéwek HTML drugiego stopnia. Nastgpnie po prostu
z kazdej pozycji z listy (tej samej, ktdra wezesniej zapisaliSmy do pliku archiwum) wypisujemy da-
te, imi¢ uzytkownika i wiadomosé.

Uzytkownicy moga siedzie¢ sobie przed komputerami, wpisujac caty czas wiadomosci i klikajac
przycisk Wysl i j. Mozna w taki sposdb zasymulowac system elektronicznej ,,tablicy ogloszen”,
aby pozwoli¢ uzytkownikom oglada¢ wiadomosci innych za kazdym razem, gdy wysytaja swoja.
W takim przypadku wywolywany jest ten sam skrypt CGI, co oznacza, ze poprzednie wartosci ele-
mentéw formularza sa automatycznie zachowywane migdzy kolejnymi wywolaniami. Jest to zwla-
szcza wazne podczas tworzenia formularzy typu ,,koszyk na zakupy”.
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Ktopoty ze skryptami CGI &&&

Skrypty CGI uruchamiane z serwera WWW dzialaja w zupelnie innym $rodowisku, niz wywolane
z wiersza polecen. Mimo ze zawsze nalezy sprawdzaé poprawno$¢ dziatania skryptu, uruchamiajac
go w ten drugi sposob'’, nawet to nie daje catkowitej gwarancji dziatania skryptu w jego whasci-
wym Srodowisku.

Warto przeczyta¢ FAQ CGI Programming i jaka$ dobra ksiazke traktujaca o tworzeniu skryptow
CGI. Ponizej krotka lista najczestszych probleméw wystepujacych podczas tworzenia skryptow
CGI. Prawie wszystkie z nich wywotuja ten denerwujacy btad 500 Server Error, ktory Czytel-
nik juz w niedtugim czasie pozna i znienawidzi.

e Jesli podczas wysylania do przegladarki kodu HTML zapomni si¢ o wstawieniu pustego
wiersza migdzy nagtéwkiem (czyli wierszem Cont ent - Type) i trescia, nic nie zadziala.
Nalezy pamigta¢ o utworzeniu poprawnego wiersza Cont ent - Type (i ewentualnie innych
nagtéwkow HTTP) i calkowicie pustego wiersza przed wystaniem czegokolwiek innego.

e Serwer musi odczytac¢ i wykonaé skrypt, wigc uprawnienia do niego powinny by¢ zazwyczaj
0555 lub lepiej 0755 (w systemach uniksowych).

e Katalog, w ktorym skrypt jest umieszczony, musi by¢ wykonywalny, a wigc musi mie¢
uprawnienia przynajmniej 0111 lub lepiej 0755 (w systemach uniksowych).

e Skrypt musi by¢ zainstalowany w odpowiednim katalogu, zdefiniowanym w konfiguracji
serwera. W niektorych systemach moze to by¢ katalog /home/httpd/cgi-bin/.

Istnieje mozliwos¢, ze skrypt musi by¢ zakonczony jakims$ konkretnym rozszerzeniem, np.
.cgi lub .pl. Odradzamy taka konfiguracjg, polecajac jednoczesnie wykonywanie skryptow
CGI tylko w okreslonych katalogach, ale za to niezaleznie od rozszerzenia. Czasem jest to
jednak niemozliwe. Zaktadanie z gory, ze jakikolwiek plik zakonczony przyrostkiem .cgi jest
wykonywalny, jest niebezpieczne — jesli jakis katalog jest zapisywany przez klienty FTP lub
zawiera jakie$ archiwa (np. cudzych dyskow), moze to prowadzi¢ do sytuacji, w ktorej na
serwerze pojawia si¢ tajemnicze skrypty, wykonywane bez zgody i wiedzy administratora
witryny. Oznacza to takze, ze z serwera nie bedzie si¢ dato Sciagna¢ zadnego pliku, ktdrego
nazwa konczy si¢ przyrostkiem .cgi lub .pl.

Nalezy pamigtac, ze rozszerzenie .pl/ oznacza biblioteke Perla, a nie kod wykonywalny!
Mylenie tych rzeczy bardzo szybko wpedzi programiste w ktopoty'?. Jesli zachodzi absolutna
koniecznos¢ uzycia przyrostka w celu zdefiniowania skryptu (poniewaz system nie obstuguje
na przyktad wiersza #! / usr/ bi n/ per | ), doradzamy przyrostek .plx. Lecz nadal moga
wystgpowac problemy, o ktorych wspomnielismy.

. Serwer wymaga udostgpnienia praw do wykonywania skryptu CGI dla konkretnego katalogu.
Nalezy si¢ upewni¢, czy dozwolone sg zarowno metody GET, jak i POST. Administrator
witryny bedzie wiedziat, co to oznacza.

1 Wigcej o tym jest powiedziane w dokumentacji modutu CGIL.pm — przyp. red.

12 Obecnie uwaga ta ma juz mniejsze znaczenie: biblioteki na dobre zostaty wyparte przez moduty — przyp. red.
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. Serwer WWW nie wykonuje skryptu pod UID-em dowolnego uzytkownika. Nalezy si¢
upewnic, ze pliki lub katalogi, do ktorych skrypt musi mie¢ dostgp, sa dostgpne dla
uzytkownika, z ktorego UID dziata serwer WWW, czyli np. nobody, wwwser lub htt pd.
Moze zaistnie¢ konieczno$¢ utworzenia takich plikow lub katalogéw i udzielenia im praw do
zapisu dla kazdego. W systemach uniksowych mozna to zrobi¢ za pomoca polecenia chnod
a+w, ale zawsze nalezy pamigta¢ o niebezpieczenstwach zwigzanych z takimi dziataniami.

e Zawsze nalezy uruchamiac¢ skrypty z opcja Perla - w. Pozwala to na otrzymywanie ostrzezen
o réznych potencjalnych bledach. Te sa przekazywane do pliku dziennika btgdow serwera.
Nalezy zapyta¢ administratora witryny o $ciezke do tego pliku i sprawdza¢ go, gdy wystapi
btad. Warto takze zapozna¢ si¢ z modutem CQ : : Car p.

e  Nalezy si¢ upewnic, ze wersje i Sciezki do Perla i wszystkich uzywanych bibliotek
(np. CGIL.pm) sa prawidlowe na komputerze, na ktorym dziata serwer WWW.

e Warto wlaczy¢ automatyczne oproznianie bufora dla uchwytu pliku STDOUT juz na samym
poczatku skryptu, ustawiajac warto§¢ zmiennej $| na 1. Jesli uzywamy modutu FileHandle
lub ktéregokolwiek z modutow IO (np. 10::File, IO::Socket itd.), mozemy zastosowac
czytelniejsza metodg aut of | ush():

use Fil eHandl e;
STDOUT- >aut of | ush(1);

*  Nalezy sprawdza¢ wartosci zwracane przez kazde z wywolan systemowych i w przypadku
jego niepowodzenia odpowiednio reagowac.

Perl i Internet: nie tylko skrypty CGI

Perl doskonale nadaje si¢ takze do innych zadan, na przyktad do analizy plikow dziennika, zarza-
dzania cookies i hastami, tworzenia aktywnych obrazkéw i manipulacji grafika'’. A to i tak tylko
czubek ogromnej gory lodowej mozliwosci Perla.

Wiasny system publikacji

Komercyjne systemy publikowania w sieci upraszczaja juz wiele rzeczy, zwlaszcza dla oséb nie
potrafiacych programowac. Nie sa jednak az tak elastyczne, jak prawdziwe jezyki programowania.
Bez dostepu do kodu zréodlowego, uzytkownik jest zawsze ograniczany przez czyjes przyzwyczaje-
nia i decyzje: jesli co$ nie dziala doktadnie w taki sposob, jak chce, nie moze tego zmieni¢. Nieza-
leznie, ile wspaniatych programéw bedzie dostgpnych dla klienta, programista zawsze bedzie po-
trzebny do wykonania r6znych specjalnych zadan, ktore nie zostaly wczesniej przewidziane. Poza
tym kto§ musi wczesniej to oprogramowanie napisac.

Perl jest doskonatym narzedziem do tworzenia wlasnych systemdéw publikacji — mozna za jego po-
moca w prosty sposdb masowo konwertowa¢ zwykte dane do postaci stron HTML. W catym Inter-
necie Perl jest szeroko stosowany do tworzenia i uaktualniania witryn. The Perl Journal (http://
www.tpj.com/) uzywa Perla do tworzenia wszystkich swych stron. The Perl Language HomePage
(http://'www.perl.com/) zawiera prawie dziesigC tysigcy stron automatycznie uaktualnianych przez
rézne programy w Perlu.

3 Warto zapoznac¢ si¢ z modutem GD.pm, bedacym interfejsem do biblioteki gd autorstwa Thomasa Boutella
— przyp. red.
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Embedded Perl

Najszybszy, najtanszy (bo bezptatny) i najbardziej popularny serwer WWW Apache moze by¢ uru-
chamiany z Perlem zawartym wewnatrz, przy uzyciu modutu nod_per|, dostgpnego z CPAN.
Dzigki temu Perl zostaje w pewien sposéb wbudowany w sam serwer i moze obstugiwa¢ zadania
autoryzacji, reagowac na btedy i robi¢ prawie wszystko. Nie wymaga to utworzenia nowego proce-
su, gdyz Perl jest wbudowany w program serwera. Jeszcze dziwniejsze jest to, ze uruchomienie
skryptu tez nie tworzy procesu — zamiast tego prekompilowany skrypt zostaje uruchomiony w no-
wym watku, co znacznie przyspiesza jego wykonanie. Zazwyczaj to wtasnie procedura f or k/exec
znaczaco spowalnia wykonanie, a nie skrypt sam w sobie.

Innym sposobem przyspieszenia wykonywania skryptow CGI jest uzycie modutu CGI::Fast. To
rozwigzanie nie wymaga juz obecno$ci serwera Apache. Wigcej informacji znajduje si¢ w podrecz-
niku tego modutu.

Jesli korzystamy z serwera w systemie WindowsNT, warto zobaczy¢ strong ActiveWare (http.//
www.activeware.com/). Sa tam nie tylko skompilowane wersje Perla dla platform Windows'* lecz
takze PerlScript i PerlIS. PerlScript to jezyk skryptowy ActiveX, pozwalajacy wiaczy¢ Perla w kod
strony, tak samo, jak w przypadku JavaScript lub VBScript. PerlIS to ISAPI DLL, pozwalajacy
uruchamia¢ skrypty Perla bezposrednio z IIS i innych zgodnych z ISAPI serwerow WWW, co daje
znaczny wzrost predkosci.

Automatyzacja za pomocq modutu LWP

Czegsto zachodzi potrzeba sprawdzenia, czy na przyktad na stronie WWW nie znajduja si¢ nieakty-
wne odnosniki; albo ktére z odno$nikow byty aktualizowane od ostatniego czwartku. Zdarza si¢
tez, ze musimy $ciagnac¢ obrazki zawarte w dokumencie badZz wykona¢ lokalna kopi¢ katalogu
z dokumentami. A co w przypadku, gdy musimy przedostaé si¢ przez serwer proxy lub serwer
przekierowujacy? Teraz tatwo mozna to zrobi¢ za pomoca przegladarki. Ale graficzne interfejsy sa
niezbyt przydatne do automatyzacji programistycznej, bedzie to zatem wolny i mozolny proces,
wymagajacy od uzytkownika cierpliwosci i wigkszej pracowitos$ci niz ta, na ktora wigkszos$¢ z nas
potrafi sie zdoby¢".

Moduty LWP (,,Library for WWW access in Perl”) robia to wszystko za uzytkownika. Na przyk-
fad, Sciagnigcie dokumentu z Internetu za pomoca tych modutdéw jest tak proste, ze mozna je zapi-
sa¢ w jednym wierszu. Na przyklad, aby $ciagna¢ dokument /perl/index.html ze strony www.perl.com,
wystarczy tylko to wpisa¢ w wierszu polecen:

perl -MWpP::Sinple -e "getprint ‘http://ww. perl.confperl/index.htm" "

Poza modutem LWP::Simple, wigkszo§¢ z modutéw zawartych w pakiecie LWP jest zorientowa-
nych obiektowo. Oto przykltadowy maty programik pobierajacy jako argumenty adresy URL i wy-

pisujacy ich tytuly:

14 Poczynajac od wersji 5.004, standardowa dystrybucje Perla mozna skompilowaé w systemie Windows —
przyp. red.

15 Wedlug Larry’ego Walla programist¢ mozna rozpozna¢ po trzech cechach: lenistwie, niecierpliwosci
1 pysze — przyp. red.
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#! [ usr/ bi n/ perl
use LW,
$przegl adarka = LWP: : User Agent->new(); # utworz #wi rtual na przegl adar ke
$pr zegl adar ka- >agent (" Mot hra/ 126- Pal | adi unt') ; # nadaj #nazwe
foreach $url (@RGY) { # URL-e jako argunenty
# wykonaj zadanie CET
$dokument = $przegl adar ka- >r equest (HTTP: : Request - >new( GET => $url));
i f ($dokument->i s_success) { # znal ezi ono
print STDOUT "$url: ", $dokunent->title, "\n";
} else { # cos sie nie udalo
print STDERR "$0: N e npge sciagnac $url\n";

}

Teraz wyraznie wida¢, ze znajomos$¢ obiektow Perla to bardzo wazna rzecz. Tak samo, jak w przy-
padku CGIL.pm, moduty LWP ukrywaja wigkszo$§¢ swych struktur.

Ten skrypt dziata w taki sposob: najpierw tworzy obiekt UserAgent, bedacy czym$ w rodzaju zau-
tomatyzowanej wirtualnej przegladarki. Ten obiekt stuzy do wysytania zadan do zdalnych serwe-
réw. Nastepnie skrypt nadaje obiektowi jaka§ bezsensowna nazwe, tylko po to, zeby administrator
serwera miatl wigcej uciechy przy czytaniu dziennikéw. Nastgpnie Sciaga dokument za pomoca 7a-
dania GET i jesli to si¢ powiedzie, wypisuje URL i tytut strony. W innym przypadku zgtasza blad.

Oto program wypisujacy posortowana liste taczy i obrazkow (z usunigtymi duplikatami) zawartych
w adresach URL przekazanych jako argumenty z wiersza polecen:

#!/usr/bin/perl -w
use strict;
use LWP 5.000;
use URI::URL;
use HTM.:: Li nkExt or;
nmy($url, $przegl adar ka, %i dzi ane) ;
$przegl adarka = LWP: : User Agent - >new(); # utworz # przegl adar ke’
foreach $url (@RGV) {
# pobi erz dokunent
ny $dokunent = $przegl adar ka- >r equest (HTTP: : Request - >new( GET=>$ur 1)) ;
next unl ess $dokunent->i s_successl ;
next unl ess $dokument->content _type eq ‘text/htm’;
# ni e bedzieny przetwarzac plikow .gif

ny $podst awa = $dokunent - >podst awa;

# teraz wydobadz wszystkie lacza <A...> i <IMG..>
foreach (HTM.::Li nkExt or - >new >par se( $dokunent - >cont ent ) - >eof - >l i nks) {
ny($tag, %acza) = @_;
next unless $tag eq "a" or $tab eq "ing";
ny $l acze;
foreach $l acze (values % acza)
$wi dzi ane{ url ($l acze, $podst awa) - >abs- >as_stri ng} ++;
}

}
print join("\n", sort keys 9% dzi ane, "\n";

Wyglada to trochg skomplikowanie, ale wigkszo$¢ trudnos$ci lezy w zrozumieniu, w jaki sposob
poszczegolne obiekty i ich metody dziataja. Nie zamierzamy wyjasniac ich tutaj, gdyz ta ksiazka
i tak jest juz zbyt dtuga. Na szczes$cie, LWP jest dostarczane razem z wyczerpujaca dokumentacja
i przyktadami.
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Lektury

O modutach, referencjach, obiektach i programowaniu Sieci mozna powiedzie¢ znacznie wigcej,
niz udato si¢ nam w tym kroétkim rozdziale. Na te tematy mozna napisa¢ cala ksiazke, co juz uczy-
nito wielu autoréw. Aby nadal zglebia¢ wiedzeg, warto zatem przeczyta¢ nastgpujace pozycje:

¢ dokumentacj¢ modutu CGl.pm
. biblioteke LWP dostgpna na CPAN.

. Shishir Gundavaram: CGI Programming on The World Wide Web, wydawnictwa
O’Reilly&Associates

. Clinton Wong: Web Client Programming With Perl, wydawnictwa O’Reilly&Associates

. Chuck Musicano i Bill Kennedy: HTML: The Definitive Guide, Second Edition,
wydawnictwa O’Reilly&Associates

e  Lincoln Stein. M.D., Ph.D.: How to Setup and Maintain a Web Site, wydawnictwa
Addison-Wesley

. Thomas Boutell: CGI Programming in C and Perl, wydawnictwa Addison-Wesley
. CGI FAQ, autorstwa Nicka Kew

e podrgczniki systemowe perltoot, perlref, perlmod, perlobj

Cwiczenia
1. Napisz formularz zawierajacy dwa pola wprowadzania tekstu, ktorych zawartos¢ jest taczona

razem po wystaniu formularza.

2.Napisz skrypt CGI wykrywajacy typ przegladarki i wysylajacy zalezna od tego odpowiedz.
(Wskazowka: zmienna srodowiskowa HTTP_USER_AGENT).
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