— PRZYKEADOWY ROZDZIAL

. KATALOGTONLINE

. ZAMOW'DRUKOWANY KATALOG

. DODAJIDOKOSZYKA™

7~ CENNIK | INFORMACJE

- ZAMOW INFORMACJE
0 NOWOsCIACH

. ZAMOW CENNIK™

Wydawnictwo Helion
ul. KoSciuszki 1¢
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

PHP. 101 praktycznych rz
skryptow. Wydanie Il BkAsibes

ISBN: 83-246-0796-X
Format: B5, stron: 296

Wykorzystaj w swoich projektach gotowe rozwiazania

* Przetwarzanie grafiki
 QOperacje na plikach
e Komunikacja z bazami danych

PHP to jeden z najpopularniejszych jezykéw wykorzystywanych do tworzenia
dynamicznych witryn WWW. Od poczatku swojej obecnosci na rynku zyskat

ogromne uznanie programistow. Jest dostepny nieodptatnie i ma ogromne mozliwosci.
Jego najnowsza wersja otworzyta przed tworcami aplikacji nowe horyzonty, oferujac
im wszystkie korzysci wynikajace z programowania obiektowego. PHP jest dostepny
dla wiekszosci popularnych systeméw operacyjnych z rodziny Unix/Linux, Windows,
Mac 0S oraz Risc 0S. Wspétpracuje tez z wieloma serwerami HTTP, dzieki czemu
jest niezwykle uniwersalny.

W ksigzce ,,PHP. 101 praktycznych skryptow. Wydanie II” znajdziesz gotowe skrypty,
dzieki ktérym zdecydowanie przyspieszysz swoja prace nad aplikacjami i serwisami
internetowymi. To wydanie zostato tak zaktualizowane w stosunku do poprzedniego,

ze skrypty dziatajg prawidtowo w najnowszej wersji jezyka PHP. Autor zapewnit takze
zgodno$¢ generowanych przez nie dokumentéw HTML z obowiazujacymi standardami
tego jezyka. Kazdy ze skryptow mozesz po prostu wklei¢ do swojego kodu badz
zmodyfikowaé, aby doktadnie odpowiadat Twoim potrzebom. Korzystajac z przyktadow
znajdujacych sie w tej ksiazce, mozesz dodaé do swoich projektow funkcje obstugujace
system plikdw, przetwarzajace grafike, zabezpieczajace witryny i aplikacje przed
nieautoryzowanym dostepem.

 QOperacje sieciowe

* Praca z systemem plikow

e Liczniki odwiedzin i ksiegi gosci

* Przetwarzanie grafiki

o Autoryzacja uzytkownikow

e Komunikacja z bazami danych

e Przewodnik po najwazniejszych elementach jezyka PHP

Skorzystaj ze sprawdzonych rozwiazan



http://helion.pl
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/katalog.htm
http://helion.pl/zakupy/add.cgi?id=php102
http://helion.pl/emaile.cgi
http://helion.pl/cennik.htm
http://helion.pl/online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/ksiazki/php102.htm

Spis tresci

13 (Y 9
Rozdziat 1. GIobalNa SI€C .......ciremerirrrmmmsirrrmmnirrrnm e e m s nm e mmns e rmmnnnns
Skrypt 1. Uzyskanie adresu IP
Skrypt 2. Odczytanie rekordOwW MX .......c.coocieieiriieiinireeeeeeeeee e 13
Skrypt 3. Nawigzanie potaczenia TCP ........ccccoceviriininieieieieieeeseeseeeeee s 14
Skrypt 4. Wysytanie poczty
Skrypt 5. Pobranie pliku Z SErWera ftP .......cceceevvevieriinieieiceeeeteeese s
Skrypt 6. Wystanie pliku do Serwera ftp ......ccocecveviereninicieececeeeeee e
Skrypt 7. Wystanie pliku do serwera (upload pliku)
Skrypt 8. Przekierowanie z uzyciem znacznika <meta™ .........cccocovevinerieerieinenieenenenns 24
Skrypt 9. Przekierowanie z uzyciem nagtowkow HTTP ........cccoeviiiiininininniiinee, 25
Skrypt 10. Przekierowanie ze wzgledu na adres IP .........ccoocevivieiiieninineninececeen 25
Skrypt 11. Przekierowanie na loSOWa WItIYNg ........c..ccvverieererineneenienieeneeeneeneeeneeneene 26
Skrypt 12. Zablokowanie wybranych adresOw IP ...........cccccveiniiniininnincncncencene 27
Skrypt 13. Walidacja adresu €-mail .........cccceeieievieierienienieeeeeeeeeeeeeesee e eneennes 28
Skrypt 14. Wystanie pliku do przegladarki ..........cccoeoiiiniiniini 28
Skrypt 15. Pobieranie plikOw z listy I ......cooeoiiiiiiinieieee e 30
Skrypt 16. Pobieranie plikOw z listy IT .......cccooiiiririiiieireeeee e 32
Skrypt 17. Generowanie listy plikdw do pobrania .........cccceceeeeveeeeiieneneneneneneneeenee. 35
Rozdziat 2. System pliKOW ........coimiieiiiiiiir s r s e s mn e 37
Skrypt 18. Wykonanie polecenia ZEWNIIZNEZO .........evrverieuerueieierieieieieesieeeie e 37
Skrypt 19. Wyswietlenie listy pIKOW .......coeeiriiiieiiiiiiiiineneeeteteeeese e 38
Skrypt 20. Nawigacja po katalogach SErWera ...........ccceeevererererieienienienieneseeeceiceeenen 39
Skrypt 21. Usunigcie zawarto$ci Katalogu ..........coeceveiriniecnieinenieiniceenccnceeeneeene 42
Skrypt 22. Rozmiar KatalogUu ........ccceceriririeieieieieieeieeeeeeeeeeee et 43
Skrypt 23. Kopiowanie zawarto$ci Katalogu .......c.ccceceveeieenineeieienieseseceeeeeeeeienen 43
Skrypt 24. Wyswietlenie plikow okreslonego typu jako odno$nikow ...........cccceeeeeeee. 44
Rozdziat 3. Liczniki, ksiegi 80SCi itp. ..cccovceiiiiiiimsiiiirie i 47
Skrypt 25. Prosty licZniK teKSTOWY ......cecieieieiierieieniesieeeeeeeeereeesie e sae e eseeneenees 47
Skrypt 26. Licznik przechowujacy datg poczatkowa ........cceeceeeeeeierierienieneceeeeeeeienen 48
Skrypt 27. Licznik graficzny ......ccoceoeieoeineineeereeee e 50
Skrypt 28. Licznik filtrujacy adresy IP .......cccoooiiieineieeieee e 51
Skrypt 29. Licznik filtrujacy adresy IP 11 ........ccccoviiinininininieieeereeeeeceeeee 53

Skrypt 30. Licznik uwzgledniajacy tylko jedno odwotanie z danego IP ......................... 54



PHP. 101 praktycznych skryptow

Rozdziat 4.

Rozdziat 5.

Rozdziat 6.

Rozdziat 7.

Skrypt 31. Glosowanie (AaNKIEta) ........ccceoeereririirieiirieieereeeeee et 55
SKIypt 32. KSIEZA ZOSCI -eviveuiiuiieiieieietieieitete ettt ettt ettt sttt ene s e 61
Skrypt 33. KsigZa ZOSCI Z NAWIZACIA -veveverrerrienieieienieniesiesiesteeeteiteteseeseeseeseesbesseeseeneeneas 65

SKkrypt 34. Porada dnia ........ccoveieiiiiiiiiiiiieeeee e 69
Skrypt 35. Porada dnia z hastami w pliku .......c.coeoeniiininiinicecccee 70
Skrypt 36. Inna strona dla znanego UZytKOWNIKA ........ccceeeeieirieierienienieneseceeeeeeeenen 71
Grafika i ODrazy ........ccececereerrcerrmsrrerrerresrnssrnnsrnnrrersmsrsmssnnssmnssmnsennns 73
Skrypt 37. Najprostsza galeria . . . . s 73
Skrypt 38. ZautomatyZowana Galeria ............cceceeeuerverierierieneereeeeeetetesae e ssesseeseeseeneennes 75
Skrypt 39. Galeria z podpiSami ODIAZOW ........c.ecvevverieieieieeeieieriesie e e see e eeneesaeeas 79
Skrypt 40. Galeria z miniaturami ODIAZOW .........ccceerieirerieirieieereree e 82
Skrypt 41. Zmiana rozdzielcZo$Ci ODIazul ...........cceeuerieuirienieiiieeeece e 86
Skrypt 42. Zmiana rozdzielczos$ci obrazu z zachowaniem proporcji .........ceceeereevereenene 87
Skrypt 43. Zmiana rozdzielczos$ci z rozpoznaniem typu pliku .......cccooevevenincnininienne.
Skrypt 44. Informacja o wykorzystywanej bibliotece graficzne;j

Skrypt 45. Zmiana rozdzielczo$ci obrazéw z wybranego katalogu ..........ccccoeeeeeeeennnee. 92
Skrypt 46. Przeskalowanie SErii ODIaZOW ...........ccevvevuerierieneniieieieieteie e sie e eeeeeenees 93
Skrypt 47. Obracanie obrazu

Skrypt 48. Obracanie SErii ODTAZOW ........c.cceevievverieriesienieeieeeeeeeeeessessessessesseeseeseeseensenss

Skrypt 49. Konwersja obrazu do wybranego formatu
Skrypt 50. Konwersja obrazow z wybranego katalogu ..
Skrypt 51. Tekst jako 0Drazek .........cccooiiieiiiiiiiiieeeee e
Skrypt 52. Natozenie teKStu Na ODIAZ .......ccevviviiriiriiiiieieieieeee e

Uzytkownicy i hasta ........coeoveiiiiiciinrcirnrrre s s s s s s rmnees

Skrypt 53. Hasto dostepu dO STIONY ....cc.eeveieuiieiiieieieieieeee et
Skrypt 54. Logowanie UZytkOWNIKOW .........coceviriiiiiiiniiniinieneeeeeeeee e
Skrypt 55. Logowanie z kodowaniem haset ..
Skrypt 56. Zarzadzanie hastami ..........cccooceeieieieiiniiniieeeeee e
Skrypt 57. Hasto doStepU Z UZYCIEM SESJi .veeveeveevireierieieieienienieeteeeeeeeeieeeneesesiesseseenes
Skrypt 58. Logowanie uzytkownikdéw z wykorzystaniem sesji ......
Skrypt 59. Inna strona dla kazdego UZytKOWNIKa ........cccovevierieriiriieieieieieieieeeeiens
Skrypt 60. Generowanie 10s0OWego hasta ...........coceoiiiiiineiiiee e
Skrypt 61. Automatyczne l0ZOWANIE ..........ccereeuirieiriiieierieieieree e

0 F 1 T -
Skrypt 62. BieZaca data 1 CZAS .....cevveeruerieiiieirieieeriee ettt
Skrypt 63. Ile dni do...? ..cocooiieiiiieee
Skrypt 64. Réznica migdzy dwoma datami ..........eeceeveeierienienenienieninieieeeiesiesiesiesieee
Skrypt 65. Data ostatniej modyfikacji StrONY .........cceceevieriereriereniirieieeieee e
Skrypt 66. Strona zalezna od pory dnia
Skrypt 67. Strona zalezna od dnia tygodnia ...........cceceeeerierienienieninieieeee e
Skrypt 68. Wyswietlenie nazwy dnia tygodnia .........ccecevververierrerrieieieiesiesieniesieseneenes
Skrypt 69. Rysunek zalezny od dnia tygodnia .....

Skrypt 70. Czas generowania Strony ................
SKrypt 71. KaleNAAIZ ......cuoovemiiiiieiieieieiie et

Bazy danyCh ..o e s s na
Skrypt 72. Licznik wykorzystujacy bazg danych ...........ccccecviiriinionieneinceeee
SKIYPE 73, ANKIETA ..ttt se et eeneeeenes
Skrypt 74. Ksigga gosci ..
SKIYpt 75. LOZOWANIE ...c.veviiiiieiieiieieieeteeteeteeit ettt ettt ettt ettt see e
Skrypt 76. Autoryzacja z wykorzystaniem sesji i kodowaniem danych .............ccc... 152
Skrypt 77. Zarzadzanie hastami ...........ccccceeieieieieniiicieeeceee e 154



Spis tresci 5
Skrypt 78. Zapamigtanie danych uzytkownika ..........ccccoceveoiniiiiiniiiieceee 157
Skrypt 79. Automatyczne logowanie ............. ... 163
Skrypt 80. Liczba 0sdb obecnych na stronie ........c..ccceceeeeveerenenenennene ... 165
Skrypt 81. Liczba 0séb przegladajacych strong z roznych adresow IP ..... .. 167
Skrypt 82. Statystyka strony (lista 0dWIedZin) .........ccceeeeieieieiieierienienereseeeeeeiens 169
Skrypt 83. Liczba przegladajacych strong (z wykorzystaniem statystyki strony) ......... 171
Skrypt 84. Pobieranie PIIKOW ........ccocuevieririieieieieieieieiesie et ee e aese s saessessesseens
Skrypt 85. RanKing plIKOW .....c.oevevieriiriieicieieiieteteteteie ettt b e s sre e e
Skrypt 86. Automatyczne generowanie nazw plikow ...
Skrypt 87. Lista 0dNOSNIKOW .......cuiiiiiieiiiieiiieie e
Skrypt 88. Zliczanie odwotan z kazdego adresu IP ........ccccoevevininininiiiiieccee
Skrypt 89. Porada dnia
Skrypt 90. Statystyka przegladarek ..........ccoceieiriiiiiiinieieeee e

Rozdziat 8. ROZMAItOSCi ...eceurrrrmmmriirrmmeirrrnmeinrrnme s nm e emm e nmm e nnnas
Skrypt 91. Lista odwiedzin ..........ccccccuerueneee.

Dodatek A

Skrypt 92. Rozpoznanie typu przegladarki
Skrypt 93. Rozpoznanie typu systemu operacyjnego
Skrypt 94. Ocenzurowanie tekstu

Skrypt 95. Ocenzurowanie tekstu z wykorzystaniem zewngtrznego stownika ............. 195
SKIypt 96. LOSOWY DANET ....ecvvevieeieeienieiieieciieteeieete et eteste st sae et eseesaessessessessessassanes
Skrypt 97. Losowy baner z wybranego katalogu
Skrypt 98. Banery wyswietlane w okreslonej kKolejnosci ........ccceceveveenieencinenccene 198
Skrypt 99. Ochrona przed SPAmMEM ........cc.coeeeriiriirieieieiereniereeteeeeee et
Skrypt 100. Adres e-mail w postaci obrazu
Skrypt 101. Zabezpieczenie witryny przed KOPIOWaniem ............coceeeeeeiereesiesienenenne 202
Krotki przewodnik po PHP
Krétka historia PHP .............c.........
INSEALACTA eeveeeieiieiieie ettt e b ettt ettt et e b aeenean
PHP 1 HTML ittt
Znaczniki PHP
PICIWSZY SKIVPL weevviuieniiiiitictieieteeeee ettt ettt ettt et sttt et sa e s esae s ensesseenas
L.aCZenie SKIYPLOW ....cviiiiiiieiieie s
Komentarze v
Zmienne W PHP ..o
TYPY AANYCH .ottt
Konwersje typow ......cccevververveneeeeeeennn. .
Zmienne globalne (superglobalne) ...... .. 221
(05155 ¢ 170) o 2SS .. 222
Operatory arytmetyczne .. 222
Operatory logiczne ... ..222
Operatory bitowe ........ccceeeeeerecriereeenine ...223
Operatory poréwnywania (relacyjne) ...... .. 223
Operatory przypisania ...........ccceeceeeeenne .. 224
Operatory inkrementacji/dekrementacji .. .. 225
POZOStale OPETALOTY ....viveviiiiieiieieeete ettt sttt 226
Priorytety OPEIAtOTOW .....ccvecvieeieeieeieieieiesieeteeteeteereessestesestessesseeseeseeseessensensansensensas 227
Instrukcje .

Instrukcje warunkowe
PRUIE e et e et et eeneessa e se e teeneenee
Sktadnia alternatywna .
FUNKCIE ettt ettt be b
Argumenty fUNKCIT ..eeveveriiniieiieieietetee ettt ettt ettt



PHP. 101 praktycznych skryptow

Dodatek B

KIASY 1 ODICKLY ..ttt 234
Dziedziczenie .... .. 235
Konstruktory .......... ... 236

Operator zakresu ......... .. 237
Wspdlpraca z przegladarka ....
Metoda GET ................
Metoda POST ...ttt
WSPOIPIaca Z SYSEEMEIM ...c.veevievieeieiieieiesiesiestesteeeeeseeseeseetessessessesseeseesaeseesaessessensensensens
Odczyt i zapis plikow ..
DAt 1 CZAS c.veeiiieiiite ettt
Bazy danyCh ..o
Obstuga baz danych
Laczenie z baza danych .........occoeeeieiiieieeeee e 253
ZAPYEAINIA .venvivieeieuieiienieiesteeteeteeteeteestestesaessessesseeseeseeseensensensanseeseeseeseessensensensensensenen
Pobieranie danych
Pobieranie WyniKOW Zapytania ..........cccecververieseeieieeeeeriesiesiessessessesseeseessessessessennes 257
Wybrane funkcje dostepne w PHP ........cccicciiiimiiminminssinesnnessnesnn 259
Funkcje systemu plikow
FUnKeja Dasename ..........cccecvieieieieieiieiesiesieeeeeet et ettt sesesseenas
FUNKCJA CREIP wovieeieiieieieieteeeeee ettt ettt st sa e e s e sesseenas
Funkcja chmod
Funkcja chown
Funkcja clearstatCache ..........coooeviiieieieiiieieeeeee s 260
Funkcja copy
Funkcja dirname ..........cceoueiuioiiieieieieieeeeeeet ettt 261
Funkcja disk_free SPACE ....ceoieieieieieieicciceeeceteetete et 261
Funkcja disk total space ... ... 261
Funkcja fclose ......cccevvenene .. 262
Funkcja feof ....... .262
Funkcja fflush .... .262
Funkcja fgetc ..... .262
Funkcja fgetcsv . .. 263
Funkcja fgets ..... ... 263
Funkcja fgetss ........ ... 263
Funkcja file exists .............. ... 263
Funkcja file @et CONTENS .....cevvieeieeieieieieieeee ettt naes 264
Funkcja file put CONEENLS .....ooverieiiiiieieieiceee e 264
Funkcja file .

Funkcja fileatime
Funkcja filectime
Funkcja filegroup
Funkcja fileinode
Funkcja filemtime .......cceoverieriiieieieieieetee ettt st nas 265
Funkcja fileowner
Funkcja fileperms
Funkcja filesize
Funkcja filetype
FUNKEJa flOCK ..ottt
FUNKCja TOPEN ...ttt
Funkcja fpassthru ..
Funkcja fputs ........
Funkcja fread .....
FUnKCja fSCANT ......ooiiiiieieceiceeeeeee ettt



Spis tresci

FUNKCja £SEEK ..ot 269
Funkcja fstat ... ... 269
Funkcja ftell ........... .269

Funkcja ftruncate ...
Funkcja fwrite ...

Funkcja glob ...... ... 270
FUNKCJA 1S AT 1ottt ettt sttt sbe e 271
Funkcja is_ eXECULADIE ....ccvecvieuieeieiieieieieieteeeec ettt sae s 271
Funkcja is_file
Funkeja 1S TNK ..ooeeiiiiiiii e
Funkcja is_1€adable ........ccooiiiiiiiiiiie s
Funkcja is_uploaded file ... .
Funkcja is. WIItable ......c.cceviiriiieieieieieeseee e
Funkcja is. WIIteabIe ......ocvevviruiieieieieieieieteeeet ettt
Funkcja link .
Funkcja lINKInfO ...coooviviiiiiiicicieeeeeee ettt
FUNKC]A ISTAL ..ottt
Funkcja mkdir
Funkcja move uploaded file .........ocooioiiiiniiiiiiee e 273
Funkcja parse ini fIle ....c..oooiiiiiiiiiieie s 273
Funkcja pathinfo .......... .. 274
Funkcja pclose ...... .. 274
Funkcja popen ....... .. 274
Funkcja readfile ..... .274

Funkcja readlink ....

Funkcja realpath .... 275
Funkcja rename ..... .. 275
Funkcja rewind ...... .. 275
Funkcja rmdir ................. .. 275

Funkcja set_file DUTEr .....ccooiiiriiieieeee s 276
FUNKCJA STAL ©evievieiieieieiesiecteeee ettt ettt st sttt besbesaeenas 276
Funkcja symlink ....
FUNKCja teMPNAM .....cviiiiiiiieiicieieieiet ettt ettt stesseeseese e saensessesaeenas 276
FUnkcja tmPile ....ooveieiiieiieeee e 277
Funkcja touch .
Funkeja unlink c..oo.ooeoioiii e
FUNKCJE SIECIOWE ...uviuiiiiiiieiieiieieet ettt ettt ettt sbe b
Funkcja checkdnsrr .. .
FUNKCja CLOSEIOE ..vouvenieieiiiieecee ettt
Funkcja debugger Off .......oovioiieeieieieeeeeeeeeee e 278
Funkcja debugger on
Funkcja define syslog variables ...........ccccovereiiieinenieineeieece e 278
Funkcja dns check 1eCord ........oocooiiiiieiiieiiiie e 278
Funkcja dns_get mx .......... .. 279
Funkcja dns_get record ..... ... 279
Funkcja fsockopen ........... .279
Funkcja gethostbyaddr .... ... 280
Funkcja gethostbyname ...... ... 280
Funkcja gethostbynamel .. ... 280
Funkcja getmxrr ........c.c..... ... 280
Funkcja getprotobyname ........ ... 280
Funkcja getprotobynumber .... .. 281
Funkcja getServbhyName ........cceeieeeieiiieieiereet ettt 281

Funkcja getSerVDYPOIT ....ocveruiriiiiieiieieieeeetee ettt 281



PHP. 101 praktycznych skryptow

FUNKC]A IP2IONE ..ttt ettt 281
Funkcja long2ip ..... .. 281
Funkcja openlog .......... ... 282

Funkcja pfsockopen ............ ... 282

Funkcja socket get status ...... .. 282
Funkcja socket_set blocking .... ... 283
Funkcja socket Set tIMEOUL ......cceeievierierieriieieeietee ettt nas 283

FUNKCJA SYSIOZ 1.vtevriiieniiiiitictieietieietete ettt ettt esa et e ae st e saesteeseeseeseessensensansesseenas 283
SKOFOWIAZ .....ceeuiimeiiimeiineirnei s m s e rm s e ma s nm i nmnas 285



Rozdziat 3.
Liczniki, ksiegi gosci itp.

Skrypt 25. Prosty licznik tekstowy

Bardzo popularne na witrynach internetowych sa r6znego rodzaju liczniki odwiedzin. Do
ich tworzenia doskonale nadaja si¢ skrypty PHP, a najprostszy licznik tekstowy mozna

zawrze¢ w dostownie kilku wierszach kodu.

Dane naszego licznika, czyli liczbe odwiedzin, bedziemy przechowywaé w pliku coun-
ter.txt w postaci tekstowej. Dzigki temu tatwo bedziemy mogli wprowadzi¢ wartosé
poczatkowa, korzystajac z dowolnego edytora tekstu. Plik ten otworzymy przy pomocy
funkcji fopen w trybie r+, czyli do zapisu i odczytu. Po otworzeniu wczytamy jedna
linig tekstu i przypiszemy ja do zmiennej $count. Wartos¢ tej zmiennej zwigkszymy
o0 jeden i wyswietlimy ja na ekranie. Po wykonaniu tych czynnosci trzeba bedzie prze-
suna¢ wskaznik potozenia w pliku na jego poczatek i ponownie zapisa¢ w nim wartosé
zmiennej $count. Na koniec plik nalezy zamknaé przy pomocy funkcji fclose. Cata

konstrukcja prezentuje si¢ nastgpujaco:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">

<title>Licznik tekstowy</title>

</head>

<body>

<div style="text-align:center">

<h2>Tutaj znajduje sie tres¢ strony.</h2>

<pr /><pbr />

</div>

<div style="text-align:center">

Ta strona zostata odwiedzona

<?php

/*Skrypt pochodzi z ksiazki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/
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function getHits()

if(($fp = @fopen("counter.txt", "r+")) === false)
return false:

$count = fgets($fp);

$count = $count + 1;

fseek($fp, 0);

fputs($fp. $count):

fclose($fp);

return $count;

!
echo(getHits());
>
razy od 18 kwietnia 2008 r.
</div>
</body>
</htm1>

Uruchomienie tego skryptu spowoduje pojawianie si¢ strony jak na rysunku 3.1. Jak
wida¢, realizacja najprostszego licznika nie powinna sprawi¢ klopotu nawet poczatkujacym
programistom. Nalezy jedynie pamigtac, aby ustawi¢ uprawnienia pliku counter.txt,
tak aby PHP mial mozliwos$¢ jego odczytu i zapisu.

-
Rysunek 31 . © Licznik tekstowy, - Mozilla Firefox
Dzialanie licznika , o s , ,

Plik  Edycja ‘Widok Preejdz  Zaldadki Marzedzia  Pomoc
tekstowego

@ -9 - & @ [ hekpsfj192.168.44.2findex.php i |[Gl

Tutaj znajduje sie tres¢ strony.

Ta strona zostala odwiedzona 51 razy od 18 kwietma 2008 r

Skrypt 26. Licznik przechowujacy
date poczatkowa

Czgs¢ licznikow zawiera informacj¢ o dacie, od ktorej rozpoczgto si¢ zliczanie liczby
odwiedzin. W skrypcie 25. byla ona umieszczana w tresci strony, jednak mozna ja row-
niez umiesci¢ w pliku przechowujacym liczbe odwiedzin. Dla uproszczenia dzien, mie-
siac 1 rok mozna zapisa¢ w kolejnych liniach, dzigki czemu nie bedzie potrzebna zadna
analiza danych po wczytaniu, ich edycja bedzie wyjatkowo prosta, a postaé daty pre-
zentowanej na witrynie zalezna jedynie od sposobu jej przetwarzania w kodzie PHP.

Zasada dziatania skryptu jest taka sama jak w przypadku skryptu 25. Nowe elementy
to wezytanie trzech linii zawierajacych elementy sktadowe daty. Wykorzystane zostana
w tym celu trzy dodatkowe wywotania funkcji fgets, w postaci:
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$dzien = trim(fgets($fp))
$miesiac = trim(fgets($fp));
$rok = trim(fgets($fp));

Zastosowana w wywolaniach funkcja trim stuzy do usuniecia znakéw konca linii, ktore
pozostaja w ciaggu wynikowym zwracanym przez fgets. Odczytane w ten sposdb dane
zostang wyswietlone na stronie w formacie: dzier-miesigc-rok.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>Licznik tekstowy</title>

</head>

<body>

<div style="text-align:center">

<h2>Tutaj znajduje sie tres¢ strony.</h2>

<br /><pr />

</div>

<div style="text-align:center">

Ta strona zostata odwiedzona

<?php
/*Skrypt pochodzi z ksiazki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

function printHits()
{
$end_Tine = "\r\n";
if(($fp = fopen("counter.txt", "r")) === false)
return false;
$count = fgets($fp);
$dzien = trim(fgets($fp));
$miesiac = trim(fgets($fp));
$rok = trim(fgets($fp))
$count = $count + 1;
fclose($fp);
if(1($fp = fopen("counter.txt", "wb")) === false){
fputs($fp, $count.$end Tine);
fputs($fp, $dzien.$end Tine);
fputs($fp, $miesiac.$end_line);
fputs($fp, $rok.$end line);
fclose($fp);

echo("$count razy od $dzien-$miesiac-$rok r."):

1
printHits();
7>

</div>
</body>
</html>
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Skrypt 27. Licznik graficzny

Skrypty 25. 1 26. pokazywaty, w jaki sposéb umiesci¢ na stronie WWW liczniki tek-
stowe pokazujace liczbe odwiedzin. Atrakcyjnym rozwigzaniem moze by¢ rdwniez wyko-
rzystanie licznika prezentujacego dane w postaci graficznej. W tym celu nalezy przy-
gotowac dziesig¢ obrazdéw przedstawiajacych kolejne cyfry od 0 do 9. Do ich wykonania
mozna wykorzystaé dowolny edytor graficzny lub poszuka¢ gotowych grafik w inter-
necie. Obrazy nalezy zapisa¢ w plikach, ktorych nazwy odpowiadaja poszczegdlnym
cyfrom, czyli 0.jpg, 1.jpg itd.

Podstawowa cze$¢ skryptu bedzie taka sama jak w poprzednich dwoch przyktadach.
Dane dotyczace liczby odwiedzin oraz daty uruchomienia licznika zapisane sa w pliku
counter.txt w postaci tekstowej. Po wezytaniu tych danych trzeba jednak bedzie dokonaé
ich analizy tak, aby mozna byto wczyta¢ odpowiednie pliki z grafika.

Skorzystamy z mozliwos$ci poruszania si¢ po tancuchu znakoéw, tak jak po tablicy. Wystar-
czy zatem napisac petle, ktora bedzie pobierata kolejne znaki z ciagu oznaczajacego liczbe
odwiedzin i wygeneruje odpowiednie znaczniki <img>. Petla taka bedzie miata postaé:

for($i = 0; $i < $strlLength; $i++){

$temp = $count[$i]. '.Jjpg":

$imgStr .= "<img src=\"$temp\" alt=\"{$count[$i]}\">";
1

Zmienna $count zawiera liczb¢ odwiedzin w postaci ciagu znakdw, a $strlength to dtu-
gos¢ tego ciagu. Po wykonaniu calej petli zmienna $imgStr bedzie zawierata odpowiedni
ciag znacznikow <img>. Na przyktad dla liczby 123 bedzie to:

<img src="1.jpg" alt="1"><img src="2.jpg" alt="2"><img src="3.jpg" alt="3">

Oczywiscie zaktadamy, ze obraz cyfry 1 znajduje si¢ w pliku o nazwie 1.jpg, cyfry 2
w pliku 2,jpg itd. Ostatecznie kod skryptu przyjmie posta¢ widoczna na ponizszym listingu,
a wezytanie go do przegladarki spowoduje wyswietlenie widoku jak na rysunku 3.2.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

<title>Licznik graficzny</title>

</head>

<body>

<div style="text-align:center">

<h2>Tutaj znajduje sie tres¢ strony.</h2>

<br /><br />

</div>

<div style="text-align:center">

Ta strona zostata odwiedzona

<?php

/*Skrypt pochodzi z ksiazki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/
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Rysunek 3.2.
Licznik odwiedzin
w formie graficznej

) Licznik graficzny - Mozilla Firefox

Pl Edwcia  widok Przejdé  Zaktadki  MNarzedzia  Pomoc

<::| - L:}- - @ b @ [ httpegf192.166. 44, 2firdex.php & | @ 12 |[GL

Tutaj znajduje sie tresc strony.

198

Ta strona zostata odwiedzona razy od 18 kwietnia 2008 r.

function getHits()

if(($fp = @fopen("counter.txt", "r+")) === false)
return false;

$count = fgets($fp);

$count = $count + 1;

fseek($fp, 0);

fputs($fp, $count);

fclose($fp);

$count = strval($count);
$strLength = strilen($count);
$imgStr = ""

for($i = 0; $1 < $strlength; $i++){
$temp = $count[$i]. ".Jjpg":
$imgStr .= "<img src=\"$temp\" alt=\"{$count[$iI}\">";

return $imgStr;

echo(getHits()):

7>
razy od 18 kwietnia 2008 r.
</div>

</body>
</html>

Skrypt 28. Licznik filtrujagcy adresy IP

Prosta modyfikacja skryptu 25. pozwoli nam na odrzucenie zliczania wywotan strony,
przychodzacych z wybranych adreséw IP. W ten sposéb mozemy zablokowaé wywota-
nia np. z adresu lokalnego 127.0.0.1. Adresy, ktére chcemy zablokowaé, umiescimy
w tablicy $ip_table. Sprawdzaniem, czy dane IP znajduje si¢ w tej tablicy, zajmie si¢
funkcja banIP. Zwréci ona wartos¢ true, jesli dane wywotanie ma zosta¢ odrzucone,
lub warto$¢ false — w przeciwnym wypadku. Wystarczy zatem sprawdzaé warto$¢ zwra-
cang przez badIP i w zaleznosci od tego zwigkszaé lub nie wartos¢ licznika. Adres IP,
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z ktérego nadeszlo biezace wywotanie strony, odczytujemy z tablicy $ SERVER, odwolujac
si¢ do klucza REMOTE_ADDR.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>Moja strona WwWW</title>

</head>

<body>

<div style="text-align:center">

<h2>Tutaj znajduje sie tres$¢ strony.</h2>

<br /><br />

</div>

<div style="text-align:center">

Ta strona zostata odwiedzona

<?php
/*Skrypt pochodzi z ksigzki "PHP. 101 praktycznych skryptéw"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

function badIP($ip)

$ip_table = array(
0= "127.0.0.1",
1=>"10.0.0.1"
)
foreach($ip_table as $bannedIP){
if($bannedIP == $ip)
return true;

return false;

}

function getHits()

if(($fp = @fopen("counter.txt", "r+")) === false)
return false;
$count = fgets($fp);
if(!badIP($_SERVER[ 'REMOTE_ADDR'1)){
$count = $count + 1;
fseek($fp, 0);
fputs($fp, $count);

}
fclose($fp);
return $count;

1
echo(getHits()):
7>
razy od 18 kwietnia 2008 r.
</div>

</body>
</htm1>
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Skrypt 29. Licznik filtrujacy adresy IP li

Czasami istnieje koniecznos¢ czestego uaktualniania listy adreséw IP, ktore majq by¢
pomijane przy zliczaniu odwotan do naszej strony. W przypadku skryptu 28. jest to moz-
liwe, jednak ingerujemy wtedy bezposrednio w jego tres¢. Moze to by¢ niezbyt wygodne,
np. w sytuacji, kiedy jedna osoba zajmuje si¢ programowaniem skryptu, a inna uaktual-
nianiem bazy adresow IP. Dobrym rozwiazaniem takiego problemu moze by¢ przecho-
wywanie listy adreséw w oddzielnym pliku tekstowym.

Modyfikacji, a doktadniej napisania od nowa, wymaga znana nam juz z wczesniejszego
przyktadu funkcja badIP. Nalezy w niej otworzy¢ plik z danymi, moze on mie¢ nazwe
np. banned_ip.txt, oraz sprawdzié, czy ktory$ ze znajdujacych sie¢ w nim zapiséw odpo-
wiada adresowi IP, z ktorego nadeszto biezace wywotanie. Plik ten bedzie w postaci tek-
stowej, a kazdy jego wiersz bedzie zawierat doktadnie jeden adres. Do odczytu kolejnych
wierszy wykorzystamy funkcje fgets.

Stosujac skrypt tego typu, musimy jednak pamigtaé, ze przy kazdym wywotaniu strony
odwotuje si¢ on do pliku banned txt. Przy duzej liczbie odwiedzajacych bedzie on wiec
mniej wydajny niz skrypt 28., gdzie adresy IP byly wpisane bezposrednio w kod. Pamig-
tajmy rowniez, ze plik z adresami musi by¢ utworzony przez nas ,,recznie”. Skrypt nie
podejmuje bowiem préby jego utworzenia.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

</head>

<body>

<div style="text-align:center">

<h2>Tutaj znajduje sie tres¢ strony.</h2>

<pr /><pr />

</div>

<div style="text-align:center">

Ta strona zostata odwiedzona

<?php
/*Skrypt pochodzi z ksigzki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

function badIP($ip)

$fd = fopen("banned ip.txt", "r");
while (!feof ($fd)) {
$1ine = trim(fgets($fd));
if($1ine == $ip){
fclose($fd);
return true;

}

}
fclose($fd);
return false;
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function getHits()

if(($fp = @fopen("counter.txt", "r+")) === false)
return false:
$count = fgets($fp);
if(!badIP($_SERVER[ 'REMOTE ADDR'])){
$count = $count + 1;
fseek($fp, 0);
fputs($fp, $count);

1
fclose($fp);
return $count;

1
echo(getHits()):
7>
razy od 18 kwietnia 2008 r.
</div>

</body>
</html>

Skrypt 30. Licznik uwzgledniajacy
tylko jedno odwotanie z danego IP

Odpowiednio modyfikujac kod zaprezentowany w skrypcie 29., mozemy pokusic si¢
o stworzenie licznika, ktdry bedzie uwzglednial tylko jedno odwotanie z danego adresu
IP. To znaczy, ze jesli z danego komputera nastapito chociaz jedno odwotanie do strony,
to juz nie bedzie ono wigcej uwzgledniane przez licznik.

Ponownie nalezy zatem zmodyfikowaé funkcje badIP. Po pierwsze, dodamy instruk-
cje sprawdzajace, czy plik banned ip.txt istnigje. Jesli nie, podejmiemy proby jego utwo-
rzenia. Po drugie, jesli adres, z ktorego nastapito biezace wywotanie, nie znajduje si¢
w tym pliku, odpowiednio uaktualnimy dane. Zapisu dokonamy za pomoca funkcji fputs.
Nalezy rowniez pamigtac, aby przed zapisem przesuna¢ wskaznik pliku na jego koniec,
korzystajac z kombinacji funkcji fseek i filesize.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Moja strona WWW</title>

</head>

<body>

<div style="text-align:center">

<h2>Tutaj znajduje sie tres¢ strony.</h2>

<pr /><pr />

</div>

<div style="text-align:center">

Ta strona zostata odwiedzona

<?php



Rozdziat 3. ¢ Liczniki, ksiegi gosci itp. 55

/*Skrypt pochodzi z ksiazki "PHP. 101 praktycznych skryptéw"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

function badIP($1ip)
{
$end_line = "\r\n";
if(file_exists("banned_ip.txt")){
$fd = fopen("banned ip.txt", "r+");
}
else{
$fd = fopen("banned ip.txt", "a+");

}
if(!1$fd) return false;
while (!feof ($fd)) {
$1ine = trim(fgets($fd))
if($1ine == $ip){
fclose($fd);
return true;

}

}

fseek($fd. filesize("banned_ip.txt"));
fputs($fd, $ip.$end Tine);
fclose($fd);

return false;

1
function getHits()

if(($fp = @fopen("counter.txt", "r+")) === false)
return false:
$count = fgets($fp):
if(!badIP($ SERVER[ 'REMOTE_ADDR'1)){
$count = $count + 1;
fseek($fp, 0);
fputs($fp. $count);

}
fclose($fp);
return $count;

}
echo(getHits()):;

7>
razy od 18 kwietnia 2008 r.
</div>

</body>
</htm1>

Skrypt 31. Glosowanie (ankieta)

Réwnie popularne jak liczniki sq ankiety umozliwiajace zbieranie opinii na rdézne
tematy. Napisanie takiego skryptu wymaga nieco wigcej pracy niz w przypadku zwy-
ktego licznika, nie jest jednak szczegdlnie skomplikowane. Nasza ankieta bedzie si¢
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sktadata z dwoch czgsci. Pierwsza z nich to kod HTML wyswietlajacy pytanie oraz for-
mularz umozliwiajacy wybranie odpowiedzi, druga to skrypt PHP przetwarzajacy dane
oraz wyswietlajacy wyniki. Kod formularza HTML bedzie miat nastgpujaca postac:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

<title>Ankieta</title>
</head>

<body>

<div>

<p style="font-weight:bold">Jaki jest Twdj ulubiony kolor?</p>

</div>
<div>

<form method="get" action="ankieta.php">

<table>
<tr>
<td>czerwony</td>
<td>

<input type="radio"

</td>

</tr>

<tr>
<td>zielony</td>
<td>

<input type="radio"

<td>

</tr>

<tr>
<td>niebieski</td>
<td>

<input type="radio"

<td>

</tr>

<tr>
<td>fioletowy</td>
<td>

<input type="radio"

<td>

</tr>

<tr>
<td>czarny</td>
<td>

<input type="radio"

<td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">

<input type="submit"
<input type="hidden"

</td>
</tr>
</table>
</form>
</div>

name="

name="

name="

name="

name="

vote"

vote"

vote"

vote"

vote"

value="czerwony">

value="zielony">

value="niebieski">

value="fioletowy">

value="czarny">

value="Gtosuj">
name="action" value="vote">
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<div>

<a href="ankieta.php?action=show"> Zobacz wyniki </a>
</div>

</body>

</html1>

Po wczytaniu go do przegladarki ujrzymy widok zaprezentowany na rysunku 3.3. Jak
widaé, ankieta bedzie pozwalala na oddanie glosu na ulubiony kolor. Oczywiscie jest
to tylko przyktad, ktéry moze by¢ dowolnie modyfikowany. Formularz zostal utworzony
za pomocg standardowych znacznikéw HTML <form> i <input>, a do jego formatowania
zostata uzyta zwykta tabela. Dane przekazywane beda do skryptu ankieta.php za pomoca
metody GET.

Formularz
I .. Flik Edycja ‘Widok Przejd? Zakladki Marzedzia  Pomoc
umoziwiajqcy
. Ve '\. . ? ;
glosowanie \1,3 - Ep @ x @ [ hetpif}192.168.44.2{ankieta. html

Jaki jest Twoj ulubiony kolox?
czerwony O
delony O
nighieski O
fioletowy O
czamny O

Zobacz wynika

Za formularzem zostat umieszczony odno$nik, ktory bedzie umozliwial obejrzenie wyni-
kéw glosowania bez oddawanie gtosu. Odnosnik ten ma postac:

<a href="http://Tocalhost/ankieta.php?action=show">

a zatem jesli do skryptu ankieta.php zostanie przekazany parametr action o wartosci show,
bedzie to oznaczato, ze ankieta ma zostac jedynie wyswietlona na ekranie, jesli natomiast
parametr action bedzie miat warto$¢ vote (zapewnia to ukryte pole formularza: <input
type="hidden" name="action" value="vote">), bedzie to oznaczato, ze ma zostac¢ zapi-
sany nowy glos.

Tres¢ skryptu przetwarzajacego dane (zapisanego w pliku ankieta.php) bedzie na-
stepujaca:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">

<title>Wyniki gtosowania</title>

</head>

<body>

<div>

<?php

/*Skrypt pochodzi z ksigzki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/
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function vote()

}

if(1isSet($_GET["vote"]) || $_GET["vote"] == ""){
echo("Nie zostat zaznaczony zaden z koloréw."):
return false;

else{
$color = $_GET["vote"]:

}

if(file_exists("colors.txt")){
if(($fp = fopen("colors.txt", "r+")) === false){
echo("Btad serwera. Gtos nie zostat uwzgledniony."):
return false;
!
1
else{
if(($fp = fopen("colors.txt", "w+")) === false){
echo("Btad serwera. Gtos nie zostat uwzgledniony."):
return false;
!
1

$czerwony = intval(fgets($fp));
$zielony = intval(fgets($fp))
$niebieski = intval(fgets($fp));
$fioletowy = intval(fgets($fp));
$czarny = intval(fgets($fp)):

switch($color){
case "czerwony":$czerwony++:break;
case "zielony":$zielony++:break:
case "niebieski":$niebieski++;break;
case "fioletowy":$fioletowy++;break;
case "czarny":$czarny++:;break;

}

fseek($fp, 0);

fputs($fp, $czerwony."\r\n");
fputs($fp, $zielony."\r\n");
fputs($fp, $niebieski."\r\n")
fputs($fp, $fioletowy."\r\n")
fputs($fp, $czarny."\r\n")
fclose($fp);

return true;

function show()

if(file_exists("colors.txt")){
if(($fp = fopen(“colors.txt", "r")) === false){
echo("Btad serwera. Wyniki ankiety nie sa dostepne."):
return;
!
1
else{
if(($fp = fopen("colors.txt", "w+")) === false){
echo("Btad serwera. Wyniki ankiety nie sg dostepne.");
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return;

}
}

$czerwony = intval(fgets($fp));
$zielony = intval(fgets($fp))
$niebieski = intval(fgets($fp));
$fioletowy = intval(fgets($fp));
$czarny = intval(fgets($fp)):

$votes no = $czerwony + $zielony + $niebieski + $fioletowy + $czarny;
$votes no == 0?$votes no = 1:0;

$czerwony_proc = sprintf("%.2f", $czerwony * 100 / $votes no);
$zielony proc = sprintf("%.2f", $zielony * 100 / $votes no);
$niebieski_proc = sprintf("%.2f", $niebieski * 100 / $votes no);
$fioletowy proc = sprintf("%.2f", $fioletowy * 100 / $votes no);
$czarny proc = sprintf("%.2f", $czarny * 100 / $votes_no);
echo("<table border='1'>");

echo("<tr><td>Nazwa koloru</td><td>Liczba gtoséw</td>")
echo("<td>Procent gtosow</td></tr>");

echo("<tr><td>czerwony</td><td>$czerwony</td>"):
echo("<td>$czerwony_proc</td></tr>");

echo("<tr><td>zielony</td><td>$zielony</td>");
echo("<td>$zielony proc</td></tr>")

echo("<tr><td>niebieski</td><td>$niebieski</td>");
echo("<td>$niebieski_proc</td></tr>"):

echo("<tr><td>fioletowy</td><td>$fioletowy</td>");
echo("<td>$fioletowy proc</td></tr>");

echo("<tr><td>czarny</td><td>$czarny</td>");
echo("<td>$czarny proc</td></tr>")

echo("</table>");
1

if(isSet($_GET["action"1)){
if($_GET["action"] == "show"){
show();

}
else if($_GET["action"] == "vote"){
if(vote()) show();

else{
echo("0trzymano nieprawidtowe dane.");

}
}

else{
echo("Otrzymano nieprawidtowe dane.");

}

>
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</div>
</body>
</htm1>

Jego wykonywanie rozpoczyna si¢ od sprawdzenia, czy w tablicy $_GET znajduje si¢ indeks
o nazwie action. Jesli nie, oznacza to, ze do skryptu nie zostaty przekazane odpowiednie
dane, do przegladarki jest wigc wysytany odpowiedni komunikat i skrypt konczy dziata-
nie. Jesli jednak indeks action jest obecny, sprawdzana jest jego wartos¢. Jesli jest to ciag
show, wywotywana jest funkcja show wyswietlajaca dane, jesli natomiast jest to ciag vote,
to wywotywana jest funkcja vote zapisujaca nowy glos oraz jezeli wywotanie vote zakon-
czylo si¢ sukcesem, rowniez funkcja show. W przypadku, kiedy wartoscig klucza action
nie jest ani vote, ani show, do przegladarki wysytany jest komunikat o nieprawidlowym
wywotaniu skryptu (nieprawidtowych danych).

Zadaniem funkcji show jest wyswietlenie tabeli zawierajacej wyniki glosowania. Przy-
ktadowy wyglad takiej tabeli zostat zaprezentowany na rysunku 3.4. Dziatanie funkcji
rozpoczyna si¢ od sprawdzenia, czy istnieje plik colors.txt zawierajacy dane. Jesli plik
istnieje, nastgpuje proba otwarcia go w trybie do odczytu, jesli natomiast nie istnieje,
nastgpuje proba utworzenia go przez wywolanie funkcji fopen w trybie w+. Jezeli ktora-
kolwiek z tych operacji zakonczy si¢ niepowodzeniem, funkcja wyswietla komunikat
o bledzie i skrypt konczy dziatanie.

Tabela zawierajqca

Pl Edwcja  Widok Przejdz  Faktadki  Marzedzia  Pomoc

wyniki ankiety
<::| - I_L: v @ @ || http:ff192,168.44.2jankieta.phpraction=show

Mazwa kolor |Liczba glosdw | [Procent gloséw

CEErWOnY 1562 32.91

zielony 294 18.84

niebieski 1411 2973

fioletowy 259 546

czarny 620 132.06

Po otwarciu pliku za pomoca funkcji fread odczytywane sa jego kolejnego wiersze. Pier-
wszy wiersz zawiera informacj¢ o liczbie gloséw oddanych na kolor czerwony, drugi
o liczbie gltoséw oddanych na kolor zielony itd. Odczytane wartosci poddawane sa kon-
wersji do typu int (odpowiadaja za to wywotania funkcji intval) i przypisywane zmien-
nym: $czerwony, $zielony, $niebieski, $fioletowy i $czarny. Catkowita liczba odda-
nych gloséw jest zapisywana w zmiennej $votes no, wartos¢ ta jest nastgpnie wyko-
rzystywana do obliczenia, jaki procent gloséw uzyskat kazdy z koloréw. Do obliczenia
procentowego udzialu gtoséw wykorzystywany jest wzor:

procent = Ticzba gtoséw na dany kolor * 100 / catkowita Ticzba gtosow

Wyniki sa formatowane z doktadnoscia do dwoch miejsc po przecinku za pomoca funk-
cji sprintf. Uzyskane w ten sposob dane umieszczane sa w tabeli HTML generowanej
za pomocg standardowych znacznikdw: <table>, <tr> i <td>, i wysylane do przegla-
darki za pomoca instrukcji echo.
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Zadaniem funkcji vote jest umieszczenie aktualnie otrzymanego glosu w pliku colors. xt.
Jej dzialanie rozpoczyna si¢ od sprawdzenia, czy w tablicy $_GET znajduje si¢ klucz
0 nazwie vote oraz czy nie jest on pustym ciagiem znakéw. Jezeli jeden z wymienionych
warunkow jest prawdziwy, oznacza to, ze do skryptu nie zostaly przekazane poprawne
dane, a zatem funkcja wys$wietla komunikat o btedzie i konczy dziatanie. Jesli jednak
klucz o nazwie vote istnieje, jego wartos¢ jest przypisywana zmiennej color. Po wykona-
niu tych czynnosci sprawdzane jest, czy istnieje plik colors.txt. Jesli istnieje, podejmowa-
na jest proba otwarcia go w trybie r+, jesli natomiast nie istnieje, podejmowana jest
proba otwarcia go w trybie w+ (co jest w tym przypadku réwnoznaczne z proba utwo-
rzenia pliku na dysku). Jezeli proby te zakoncza si¢ niepowodzeniem, funkcja wyswie-
tla komunikat o bledzie i konczy dziatanie.

Po otwarciu pliku nastgpuje odczyt jego zawartosci, analogicznie jak miato to miejsce
w przypadku funkcji show. Liczba gloséw oddanych na poszczegolne kolory przypi-
sywana jest zmiennym: $czerwony, $zielony, $niebieski, $fioletowy i $czarny. Nastep-
nie za pomocg instrukcji wyboru switch sprawdzane jest, na jaki kolor zostat oddany
biezacy glos (czyli jaki kolor wskazuje zmienna $color), i opowiadajaca mu zmienna
jest zwiekszana o jeden. Na zakonczenie wskaznik pozycji w pliku jest przesuwany na
pozycj¢ zerowa (na poczatek pliku), wszystkie dane sa ponownie zapisywane i plik jest
zamykany za pomoca funkcji fclose.

Skrypt 32. Ksiega gosci

Skrypt generujacy ksigge gosci bedzie si¢ sktadal z trzech czgséci: szablonu gléwnego,
ktdry nalezy zapisa¢ pod nazwa guestbook.php, formularza stuzacego do dodawania wpi-
sow, ktory nalezy zapisa¢ pod nazwa add.inc, oraz skryptu zarzadzajacego wpisami,
ktory nalezy zapisa¢ pod nazwa guestbook.inc. Wyglad przyktadowej ksiegi gosci utwo-
rzonej przez taki zestaw skryptéw obrazuje rysunek 3.5.

Szablon gtowny (plik guestbook.php) bedzie mial postac:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

<htm1>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>Ksiega goSci</title>

</head>

<body>

<p style="text-align:center;background-color:red;
color:white; font-weight:bold">

Dodaj wpis:

</p>

<?php include("add.inc"); ?>

<p style="text-align:center;background-color:red;
color:white; font-weight:bold">
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©3 Ksiega gosci - Mozilla Firefox

Pli.  Edycia  ‘Widok Historia Zakbadki  Marzedzia  Pomoc
<;:| - [_:> - @ |:| @ ||_| hittp:/f192, 165,44, 2/guestbook. php v| @ 1d: “Qv |
5
O )
Moot ]
TWpis:
Alktualne wpisy:
Tan
Eowalski
adresi@e. mmal
Wpis testowy 1
Andrezej
Nowal
adres2i@e. mail com
Wpis testowy 2

Rysunek 3.5. Przykiadowa ksiega gosci

Aktualne wpisy:
</p>

<?php include("questbook.inc"); ?>

</body>
</html>

Zawiera on jedynie kod HTML tworzacy strukture strony. Znajduja si¢ w nim dyrek-
tywy include, ktore wezytuja pozostate czesci skryptu, czyli pliki add.inc 1 guestbook.inc.
W pliku add.inc znajduje si¢ formularz pozwalajacy na dodawanie wpisow. Formularz
zostal utworzony za pomocg standardowych elementéw jezyka HTML, czyli znacznikow
<form> oraz <input>; jest on pozycjonowany za pomoca typowej tabeli i ma postac:

<form action="guestbook.php"
method="post"
>
<table border="0"
align="center"
style="background-color:yellow;"
>
<tr>
<td>Imie:</td>
<td>
<input type="text" name="imie" style="width:150">
</td>
<td>Nazwisko:</td>
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<td>
<input type="text" name="nazwisko" style="width:152">
</td>
</tr><tr>
<td>Adres email:</td>
<td colspan="3">
<input type="text" name="email" style="width:380">
</td>
</tr><tr>
<td>Wpis:</td>
<td colspan="3">
<textarea name="contents" rows="5" cols="45" style="width:380"></textarea>
</td>
</tr><tr>
<td colspan="4" align="center">
<input type="submit" value="Dodaj">
</td>
</tr>
</table>
</form>

Czgs$cia najwazniejsza jest jednak sam skrypt zarzadzajacy wpisami znajdujacy si¢
w pliku guestbook.inc:

<?php
/*Skrypt pochodzi z ksigzki "PHP. 101 praktycznych skryptéw"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

function removeTags($str)

{

return htmlentities($str);

}

function readGuestBook()
{
$contents = "";
if(($fp = fopen("questbook.txt", "r")) === false)
return false;
while(!feof ($fp)){
$contents .= fgets($fp) . "<br />";

}
fclose($fp);
return $contents;

}

function addToGuestBook($imie, $nazwisko, $email, $contents)

if(($fp = @fopen("questbook.txt", "r")) === false)
return false;

$imie = removeTags($imie);
$nazwisko = removeTags($nazwisko):
$email = removeTags($email);
$contents = removeTags($contents):

$tempC = fread($fp, filesize("questbook.txt"));
fclose($fp):
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$fp = fopen("guestbook.txt", "w");
fputs($fp, $imie."\r\n");
fputs($fp, $nazwisko."\r\n");
fputs($fp, $email."\r\n");
fputs($fp, $contents."\r\n"):
fputs($fp, "\r\n");

fputs($fp, $tempC);

fclose($fp);

}

if(isSet($_POST["imie"1)){
$imie = $_POST["imie"];
}
else{
$imie = "

}

if(isSet($_POST["nazwisko"])){
$nazwisko = $_POST["nazwisko"]:

1
else{
$nazwisko = ""

}

1f(isSet($ _POST["email"])){
$email = $_POST["email"];

else{
$email = "

}
1f(isSet($_POST["contents"1)){

$contents = § POST["contents"];
else{
$contents = ""
}
if($imie == "" && $nazwisko == ""
& $email == "" && $contents == ""){
echo(readGuestBook());
}
else{

addToGuestBook ($imie, $nazwisko, $email, $contents):
echo(readGuestBook ());

}

>

Wykonywanie kodu rozpoczyna si¢ od odczytania zawarto$¢ tablicy $ POST i przypisa-
nia wartosci poszczegdlnych pdl do zmiennych: $imie, $nazwisko, $email i $contents.
Jesli po tym przypisaniu co najmniej jedna z wymienionych zmiennych nie zawiera
pustego ciagu znakdw, oznacza to, ze uzytkownik kliknat klawisz Dodaj i nalezy doko-
naé¢ wpisu do ksiegi gosci.

Za dodanie nowego wpisu odpowiada funkcja o nazwie addToGuestBook. Wszystkie
niezbgdne dane dotyczace wpisu, czyli: imig, nazwisko, adres e-mail oraz tre$¢ wpisu, sg
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jej przekazywane w postaci argumentow. W tej funkcji otwierany jest plik guestbook.txt
w trybie r, czyli tylko do odczytu, a nastgpnie jego zawartos$¢ jest odczytywana i przy-
pisywana tymczasowej zmiennej $tempC.

Po wykonaniu wymienionych operacji plik jest zamykany za pomoca funkcji fclose,
a nastgpnie ponownie otwierany, tym razem w trybie w — tylko do zapisu. Otwarcie
w tym trybie powoduje obcigcie dtugosci pliku do zera, a tym samym skasowanie starej
zawartosci. Za pomocy serii instrukcji fputs zapisywane sg zatem wszystkie nowe dane,
a na koncu dopisywana jest zawartos¢ tymczasowej zmiennej $tempC. Dzigki temu ostat-
nio wprowadzone przez uzytkownika dane zawsze bedq znajdowaty sie na poczatku
ksiggi gosci.

Do wyswietlenia zawartosci pliku guestbook.txt wykorzystywana jest funkcja print-
GuestBook. Jej konstrukcja jest bardzo prosta — w petli while za pomoca funkcji fgets
sa wezytywane 1 dopisywane do zmiennej $contents kolejne wiersze tekstu. Dodatkowo
do kazdego odczytanego tancucha znakow jest dodawany znacznik HTML <br />. Osta-
tecznie, po osiagnigciu konca pliku, zmienna $contents bedzie zawierata gotowa do
wyswietlenia na ekranie tres¢ ksiggi gosci.

Skrypt zawiera rowniez funkcjonalno$¢ polegajaca na uniemozliwieniu uzytkowni-
kowi wprowadzenia do tresci wpisu znacznikdow HTML, ktére mogtyby zaburzy¢ uktad
ksiggi. Taka blokada moze by¢ wprowadzona na wiele réoznych sposobow, mozna na
przyktad zdefiniowad, ktore znaczniki HTML beda akceptowane, i odrzuca¢ pozostate,
mozna tez filtrowa¢ wprowadzone dane i usuwaé kazdy napotkany znacznik (np. przy
uzyciu funkcji strip_tags). Innym sposobem jest wprowadzenie sekwencji znakow
specjalnych. Nalezy wtedy zamieni¢ wszystkie wystapienia < na &1t; i wszystkie wysta-
pienia > na &gt; lub, lepiej, uzy¢ funkcji htmlentities. Zaleta tego sposobu jest prostota
oraz to, ze w ksigdze pojawi si¢ dokladnie to, co wpisal uzytkownik, wiacznie ze
wszystkimi znacznikami (rysunek 3.6 przy skrypcie 33.).

Wyboru konkretniej techniki pozbycia si¢ niebezpieczenistwa zwiazanego ze znaczni-
kami HTML nalezy dokona¢ wedtug wlasnych potrzeb i uznania. Za usuwanie znacz-
nikow odpowiada funkcja removeTags i to od jej wewnetrznej realizacji zalezy sposob
wykonania tego zadania. W powyzszym skrypcie zostala wykorzystana ostatnia z oma-
wianych wczesniej metod, czyli wprowadzenie do kodu sekwencji znakow specjalnych,
za pomoca funkcji htmlentities.

Funkcja removeTags jest wywotywana w funkcji addToGuestBook i przetwarza zawartos¢
zmiennych $imie, $nazwisko, $email i $contents.

Skrypt 33. Ksiega gosci z nawigacjq

Ksiega gosci przedstawiona w skrypcie 32. sprawdzala si¢ dobrze w sytuacji, kiedy
wpisow nie bylo zbyt wiele. Gdyby jednak wpisow miato si¢ pojawi¢ bardzo duzo, to ze
wzgledu na to, ze wszystkie bylyby wys$wietlane na jednej stronie, strona fadowataby
si¢ dosy¢ dlugo, a samo przegladanie ksiggi mogtoby by¢ nuzace. Ten problem mozna
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rozwiazac przez dodanie do ksiegi mozliwosci nawigacyjnych, wymaga to jednak znacz-
nej modyfikacji skryptu z poprzedniego przyktadu. Bez zmian pozostang pliki pomoc-
nicze: add.inc 1 guestbook.php, natomiast zmodyfikowany kod skryptu guestbook.inc
jest widoczny na ponizszym listingu:

<?php

/*Skrypt pochodzi z ksigzki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

$ile = 2;

$rek_size = 5;
function removeTags($str)

return htmlentities($str);

}

function skipRekord($fp, $rek size)

for($i = 0; $i < $rek _size; $i++){
fgets($fp);
if(feof($p)){
return false;
!
1
return true;

}

function readGuestBook ($from, $ile, $rek size)
{
$contents = "";
if(($fp = fopen("guestbook.txt", "r")) === false)
return false;
for($1 = 0; $1 < $from; $i++){
if(!skipRekord($fp, $rek_size))
break ;

for($1 = $from * $rek_size; $1 < ($from + $ile) * $rek_size: $i++){
if(feof($p)){
break;

}
$tempStr = fgets($fp);
$contents .= $tempStr."<br />";

1
fclose($fp);
return trim($contents);

}

function addToGuestBook($imie, $nazwisko, $email, $contents)

if(($fp = @fopen("guestbook.txt", "r")) === false)
return false;

$imie = removeTags($imie);
$nazwisko = removeTags($nazwisko):
$email = removeTags($email):
$contents = removeTags($contents):



Rozdziat 3. ¢ Liczniki, ksiegi gosci itp.

67

$tempC = fread($fp, filesize("guestbook.txt")):
fclose($fp);
$fp = fopen("guestbook.txt", "w");
fputs($fp, $imie."\r\n");
fputs($fp, $nazwisko."\r\n");
fputs($fp, $email."\r\n");
fputs($fp, $contents."\r\n");
fputs($fp, "\r\n");
fputs($fp, $tempC);
fclose($fp);

}

if(isSet($ GET["from"])){
$from = $ GET["from"];

else{
$from = 0;

1

if($from <= 0){
$from = 0;
$prev = 0;
$next = $ile;

1

else{

$prev = $from - $ile;
$next = $from + $ile;

}

if(isSet($_POST["imie"1)){
$imie = $_POST["imie"]:

else{
$imie = ""

}

if(isSet($_POST["nazwisko"1)){
$nazwisko = $_POST["nazwisko"]J;

else{
$nazwisko = ""

}

1f(isSet($ POST["email"])){
$email = $_POST["email"];

else{
$email = "";

}

if(isSet($ POST["contents"1)){
$contents = $ POST["contents"];

else{
$contents = ""

}
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if($imie == "" && $nazwisko == ""
&& $email == "" && $contents == ""){
$tempStr = readGuestBook ($from, $ile, $rek_size);
if($tempStr == "" || $tempStr == "\r\n"){

echo("Koniec wpiséw"."<br />");
$next -= $ile;

}

else{
echo($tempStr);

}

else{
addToGuestBook ($imie, $nazwisko, $email, $contents);
echo(readGuestBook ($from, $ile, $rek size));

}

$code = <<<TEMP

<a href="guestbook .php?from=$prev">Poprzednie</a>
<a href="guestbook .php?from=$next">Nastepne</a>
TEMP;

echo("$code");
7>

Na poczatku zostaly zdefiniowane dwie nowe zmienne: $11e, wskazujaca liczbe wpisdw
wyswietlanych na pojedynczej stronie, oraz $rek_size, okreslajaca, ile linii zawiera
pojedynczy wpis. Bardzo przydatna jest rowniez dodatkowa funkcja o nazwie skipRe-
kord, ktora przesuwa wskaznik aktualnej pozycji w pliku na nastgpny wpis. Jej dzia-
fanie polega na odczytaniu liczby linii wskazywanych przez zmienna $rek_size.

Odczytem danych z ksiegi gosci zajmuje si¢ funkcja readGuestBook. W stosunku do
przedstawionej w skrypcie 32. wymagata ona jednak wielu zmian. Przede wszystkim
w aktualnej wersji otrzymuje trzy argumenty: $from, $ile oraz $rek_size. Znaczenie
dwoch ostatnich zostato wyjasnione w poprzednim akapicie, argument $from oznacza
natomiast, od ktorego rekordu ma si¢ zaczac czytanie pliku, i jest wykorzystywany
w dodatkowe;j petli pomijajacej zadang liczbe rekordow.

Kolejna petla, zajmujaca si¢ wlasciwym odczytem danych, musi w obliczeniach uwzgled-
nia¢ przesunigcie o $from rekordéw. Niezbedne jest zatem wykonanie kilku dodatko-
wych dziatan arytmetycznych, tak aby prawidtowo wyliczy¢ warunek jej zakonczenia.
Stad postac petli:

for($1 = $from * $rek_size: $1 < ($from + $ile) * $rek_size: $i++){

if(feof($p)){
break;
}
$contents .= fgets($fp)."<br />";

}

Do nawigacji pomiedzy kolejnymi wpisami sa wykorzystywane typowe odnosniki
HTML definiowane znacznikami <a>. Sa one wyswietlane na dole ksiazki gosci, po
ostatnim wpisie na stronie (rysunek 3.6). Odnosniki majq postac:

<a href="guestbook .php?from=$prev">Poprzednie</a>
<a href="guestbook .php?from=$next">Nastepne</a>
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Tmie: Mazwisko:
Adres email:
Tpis:
Tan
K owalski
adres(@le. mal
<a href="http /mojadomena com/>To md] adres=fa>
Andrrej
Nowalk
adres2(@le mail cotn
<b=WWpia testowy 2</b>

Poprzedme MNastepne

Rysunek 3.6. Znaczniki HTML zostaly przedstawione w postaci tekstowej

Kazdy odnosnik ponownie wywotuje skrypt, przypisujac polu from wartos¢ zawarta
w zmiennej $prev lub $next. Zmienne te musza by¢ oczywiscie odpowiednio zainicjo-
wane. Jezeli $from bedzie mniejsze lub réwne 0, to $prev otrzymuje wartos¢ 0, a $next
warto$¢ $ile. W przeciwnym przypadku (czyli kiedy $from jest wigksze od 0), $prev
otrzymuje wartos¢ $from - $ile, a $next wartos¢ $from + $ile. Niezbedne jest row-
niez zablokowanie mozliwosci powigkszania wartosci zmiennej $next w nieskonczo-
nos¢. W tym celu jest sprawdzane, czy funkcja readGuestBook zwrocita pusty ciag zna-
kéw lub tez ciag oznaczajacych koniec linii tekstu. W obu przypadkach na ekranie jest
wyswietlany tekst ,,Koniec wpisow”, a zmienna $next jest pomniejszana o wartos¢ zapi-
sang w zmiennej $11e.

Skrypt 34. Porada dnia

Prostym, jednak czgsto spotykanym, skryptem jest tak zwana porada dnia, czyli wyswie-
tlenie pewnej sentencji wybranej losowo z przygotowanego wczesniej zbioru. Moze to
by¢ mysl filozoficzna, przystowie lub dowcip, zalezy to jedynie od pomystowosci autora
witryny oraz jej charakteru. Porada dnia moze zosta¢ wygenerowana za pomoca poniz-

szego skryptu:
<?php
/*Skrypt pochodzi z ksiazki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

$porady = array(
0 => "Porada numer 1",
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1 => "Porada numer 2",

2 => "Porada numer 3",

3 => "Porada numer 4",

4 => "Porada numer 5",
)

function getText()

srand((float) microtime() * 10000000);
$arr = $GLOBALS[ "porady"];
return($arrfarray_rand($arr)]);

}

echo(getText()):

>

Lista porad powinna zosta¢ zapisana w tablicy o nazwie porady. Za wylosowanie jedne;j
z nich odpowiada funkcja getText. Inicjuje ona najpierw generator liczb pseudoloso-
wych', nastepnie przypisuje do zmiennej $arr globalna tablice $porady. Losowanie
odbywa si¢ za pomoca funkcji array rand, ktéra zwraca losowy indeks tablicy prze-
kazanej tej funkcji w postaci argumentu. Wylosowany tekst jest zwracany za pomoca
instrukcji return.

Skrypt 35. Porada dnia
z hastami w pliku

Skrypt 34. pokazywal, w jaki sposob wyswietli¢ na stronie porad¢ dnia. Wszystkie hasta
przechowywane byly jednak bezposrednio w kodzie skryptu w globalnej tablicy $porady.
Jesli porad jest duzo i czesto si¢ zmieniaja lub sg uaktualnianie, lepszym rozwiazaniem
moze by¢ umieszczenie ich w zewngtrznym pliku, tak jak pokazuje to ponizszy kod:

<?php
/*Skrypt pochodzi z ksiazki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

function readArray()

$texts = array();
if(1$fd = @fopen("porady.txt", "r")) return false;
$counter = 0;
while (!feof ($fd)){
$str = trim(fgets($fd));
if($str 1= "")
$texts[$counter++] = $str;

! Poczawszy od PHP 4.0.2, inicjalizacja generatora liczb pseudolosowych nie jest konieczna (ta czynnosé
jest wykonywana automatycznie), jednak w celu zachowania maksymalnej kompatybilnosci zostata
pozostawiona w skrypcie.
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return $texts;

}

function getText()

if(($arr = readArray()) != false){
srand((float) microtime() * 10000000);
return($arrfarray_rand($arr)]);

else return "Brak porady dnia na dzisiaj...";

}
echo(getText()):

>

Wszystkie porady powinny znalez¢ si¢ w pliku tekstowym o nazwie porady.txt; kazda
w oddzielnym wierszu. Dane z tego pliku odczytywane sa w funkcji readArray. Kazdy
wiersz tekstu po odczytaniu jest umieszczany w oddzielnej komorce tablicy $texts.
Tablica ta jest nastepnie zwracana za pomocg instrukcji return. W przypadku gdyby
odczytanie danych z pliku nie powiodlo sig, funkcja zwroci wartos¢ false.

Za wylosowanie jednego z tekstow odpowiada funkcja getText. Pobiera ona tablicg
tekstow za pomoca wywolania funkcji readArray. Jezeli wywolanie to powiedzie sie,
to znaczy zwrocona zostanie warto$¢ rozna od false, inicjowany jest generator liczb
pseudolosowych (srand((float) microtime() * 10000000);) oraz wykonywane jest
samo losowanie (odpowiada za to funkcja array_rand). Wylosowana wartos¢ jest zwra-
cana za pomocg instrukcji return.

Skrypt 36. Inna strona
dla znanego uzytkownika

Wykorzystujac pliki cookies, mozemy spowodowac, aby uzytkownikom, ktorzy pierwszy
raz wchodza na nasza strong, wyswietlata si¢ inna witryna niz tym, ktdrzy juz nas kie-
dys odwiedzili. Uzyjemy do tego celu cookie o nazwie znany. Jesli bedzie ono obecne na
komputerze uzytkownika, wezytywac¢ bedziemy plik index.html, w przeciwnym razie —
index2.html. W tym drugim przypadku bedziemy réwniez ustawiaé cookie, wykorzy-
stujac w tym celu funkcj¢ setCookie. Caly skrypt bedzie miat nastgpujaca postac:

<?php
/*Skrypt pochodzi z ksiazki "PHP. 101 praktycznych skryptow"
autor: Marcin Lis http://marcinlis.com*/

if(isSet($_COOKIEL"znany"1)){
include("indexl.htm1");

1

else{
setCookie("znany", "tak". time() + 3600 * 24 * 30);:
include('index2.htm1"');

}

>





