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Skrypty PHP sa osadzone w dokumentach HTML, dzieki czemu powstajg aktywne
strony WWW. W tej ksiazce znajdziesz opis metod i funkcji potrzebnych, by nauczyé sie
° budowania dynamicznych witryn WWW. Peter Moulding, od ponad 25 lat zajmujacy sie
7 b RTE e & | programowaniem, pomoze Ci w zdobyciu wiedzy niezbednej do zastosowania PHP
w Srodowisku Unix lub Windows. Dowiesz sie wszystkiego, co jest potrzebne do
tworzenia stabilnych i efektywnie dziatajacych witryn WWW. W ksiazce zostaty opisane
0 NOWOSCIACH wszystkie funkcje PHP, wtacznie z funkcjami obstugi baz danych. Dzieki tej ksiazce
bedziesz mogt dopisaé do listy posiadanych umiejetnosci dogtebng znajomos$é PHP.
e Programowanie witryn WWW za pomoca PHP
* Tworzenie stabilnego, wydajnego kodu, dziatajacego w systemach Windows
i Unix
* Wysytanie i odbieranie poczty za pomoca stron WWW
* Korzystanie z baz danych MySQL oraz PostgreSQL
 Pobieranie informacji z dowolnej bazy lub serwera
 Stosowanie cookies, sesji, zabezpieczen oraz profilow uzytkownikow
* Automatyzowanie administrowania systemem, dostarczanie danych oraz
wykonywanie innych codziennych zadar
e Zastosowanie formularzy, tablic, klas i obiektow
» Konfiguracja i wykorzystywanie waznych technologii sieciowych: XML, LDAP,
IMAP, MIME, WDDX, Z39.50, YAZ, XSLT oraz XSL
e Generowanie obrazkéw JPEG i PNG oraz plikw Flash
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Rozdziat 9.
Formularze

Szczegotowe omowienie

Formularze tworzy si¢ w PHP dos¢ tatwo, a dzieki tablicom mozna w nich bez trudu
umieszcza¢ nawet dlugie listy pozycji. Latwos¢é prezentacji zmiennych z cookies, kwe-
rend URL oraz formularzy z metodami GET i POST oznacza, ze mozesz szybko przejs¢ do
wielostronicowych formularzy oraz specjalnych mechanizméw, na przyktad wysytania
plikéw do serwera. Kontrolki formularzy moga by¢ uzywane takze z czyms, co nie jest
powiazane z tradycyjnymi formularzami, na przyklad z alternatywna nawigacja, opisy-
wana w nastegpnym podrozdziale. Mozesz uzywaé przyciskow Wyslij w formularzach
jako alternatywy dla obrazkow i taczy podczas nawigacji.

W tym rozdziale potoz¢ nacisk na sposoby tworzenia pytan w formularzach, tak, abys
mogt tatwo i szybko tworzy¢ formularze bez koniecznosci ponownego pisania kodu.
Wzorcowa funkcja formularza i pytan, budowana w podrozdziale ,Natychmiastowe
rozwiazania”, pozwoli na dodawanie pytan i formatowanie formularza bez modyfikacji
kodu. Jesli przeczytates rozdzialy 5. i 20., mozesz zechcie¢ skierowac dane otrzymane
od funkcji formularza do bazy danych lub pliku XML. Korzystanie z bazy danych be-
dzie odpowiednie dla stron, ktore ulegaja gwattownym przemianom.

Alternatywna nawigacja

Powszechnym sposobem taczenia stron jest uzycie znacznika zakotwiczenia, <a>.
Znacznik ten przekazuje zmienne poprzez fancuch URL, ale takie fancuchy szybko staja
si¢ bardzo ztozone, gdy faduje si¢ je ze zmiennymi. Formularze moga przekazywac
warto$ci za pomocg bardziej przejrzystej metody POST, ktora dziata zaréwno z bardzo
obszernymi wartosciami, jak i z bardzo dtugimi listami wartosci (zdarzyto mi sig, ze za
pomoca metody POST przekazywatem z jednego formularza do drugiego czterdziesci
dziewigc tysigcy nazw plikow).

W przypadku formularzy znacznik <form> odpowiada znacznikowi <a>, znaczniki <input>
odpowiadaja poszczegdlnym pozycjom tancucha kwerendy, zas przycisk wysylania
formularza odpowiada tekstowi, jaki umieszczasz pomigdzy poczatkowym a koncowym
znacznikiem zakotwiczenia. Przedstawiony dalej przyktad pokazuje standardowe tacze
z przygotowana kwerenda URL; tuz po nim zostalo pokazane to samo tacze, uzyskane
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dzieki uzyciu formularza. Kwerenda oferuje mechanizm wytaczenia juz przegladanych do-
kumentdw; w pierwszym przyktadzie kazdy wylaczony dokument jest nazywany z uzyciem
pola o nazwie exclude0l. W przyktadzie z formularzem wykorzystywane jest w tym celu
pole example[ 1, powodujace utworzenie prostej tablicy w PHP. Z czasem, gdy przegladarka
odwiedzi juz tuziny dokumentéw, pierwsza wersja tacza zacznie powodowaé w wigkszosci
przegladarek bledy, podczas gdy w drugiej wersji moze zosta¢ obstuzonych wielokrotnie
wiecej nazw plikow, niz jestem w stanie odwiedzi¢ podczas jednej sesji.

$Tink = "<a href=\"query.html?"

. "sortby=date&sortorder=descending&country=Suriname"
"&type=document&author=cia"
"&exclude01=d1991122&excTude02=d3010304"
"&find=tropical+rain+forest+conservation\">Find</a>";

$1ink = "<form action=\"query.html\" method=\"post\">"

. "<input type=\"hidden\" name=\"sortby\" value=\"date\">"
"<input type=\"hidden\" name=\"sortorder\" value=\"descending\">"
"<input type=\"hidden\" name=\"country\" value=\"Suriname\">"
"<input type=\"hidden\" name=\"type\" value=\"document\">"
"<input type=\"hidden\" name=\"author\" value=\"cia\">"
"<input type=\"hidden\" name=\"exlude[J\" value=\"d1991122\">"
"<input type=\"hidden\" name=\"exlude[J\" value=\"d3010304\">"
"<input type=\"hidden\" name=\"find\" value=\""

. "tropical rain forest conservation\">"
"<input type=\"submit\" value=\"Find\">"
"</form>";

HTML czy czyste PHP?

PHP dobrze taczy si¢ z kodem HTML, ale taki kod trudno odczytaé, a przy tym, przy
kazdym przej$ciu do HTML, traci si¢ zalety skryptu PHP. Potege i elastyczno$é zyskuje
si¢ budujac caty formularz, tacznie z kazdym znacznikiem i kazdym parametrem, w czy-
stym kodzie PHP. Skrypty przedstawione w tym rozdziale generuja kazdy element znacz-
nikéw HTML, dzigki czemu mamy absolutng kontrole nad zawartoscia i formatem.

W miarg, jak przegladarki beda coraz lepiej obstugiwac arkusze CSS (Cascading Style
Sheets), bedziesz mogt redukowaé bezposrednie formatowanie zawartosci strony, ale
pamigetaj, by doktadnie przeanalizowac rynek, zanim zastapisz stare znaczniki <font>
czym$ nowym. Swojego czasu pomagatem agencji marketingowej w przygotowaniu pre-
zentacji dla szefa pewnej bardzo duzej firmy. Szef obejrzal prezentacje, skopiowat liste
referencyjng z witrynami stworzonymi przez agencje, po czym pojechat do domu. Pozng
noca uzyt starego komputera i wolnego modemu swojego syna, aby sprawdzi¢ otrzymane
witryny i okazato si¢, ze cz¢$¢ z nich byta nieczytelna. Agencja stracita to zlecenie.

Rozwiazanie probleméw szybkosci i zgodnosci ma zasadnicze znaczenie w formula-
rzach rejestracyjnych witryny, gdyz wlasnie te formularze sa wyswietlane uzytkowni-
kom jako pierwsze. Niektdre witryny tracg tysiace klientow, gdyz ich formularze reje-
stracyjne nie dziataja we wszystkich przegladarkach. Dodajac do tego stabe dzienniki,
raporty i analiz¢ prowadzone przez wiele witryn, firmy nawet nie wiedza, dlaczego i ilu
klientow traca. Tworzac poczatkowy formularz rejestracyjny, formularz zapytania, for-
mularz z informacjami zwrotnymi czy formularz zgtaszania problemu, doktadnie upew-
nij sig, ze jest on tatwy w uzyciu i doskonale stabilny w kazdej z przegladarek.
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Najwigkszym problemem moze okazac si¢ walka z wydziatem marketingu o pozbycie
si¢ ze strony formularza natarczywych pytan, rozpraszajacej grafiki i rozbudowanego
tekstu. Z jakich$ powodow niektorzy ludzie nie krepuja si¢ zadawacé na stronie pytan, na
ktore klienci rzadko odpowiadaja w drukowanych formularzach. Co wigcej, niektorzy
projektanci czynig takie pytania obowiazkowymi i dziwig sig, ze klienci nie wypelniaja
formularzy.

Na nawigowanie za pomoca formularzy wplywa takze szybkosé¢, z jaka mozesz zmie-
nia¢ strony; jesli nie mozesz szybko ich zmieni¢, staja si¢ bezuzyteczne i mylace. Okaze
si¢, ze kierownicy i pracownicy marketingu zazadaja natychmiastowej zmiany strony
dziesig¢ minut po zakonczeniu pracy przez zespot testujacy; zmiany te moga obejmo-
wac zaré6wno co$ tak prostego, jak usunigcie oferty ze specjalna cena, jak i cos tak waz-
nego, jak usuniecie nielegalnej strony, przynoszacej kary w wysokosci tysigcy dolarow
dziennie. Kilka lat temu, gdy czekalem na windg, by pojecha¢ do domu, ustyszalem
krzyk i poszediem sprawdzié, co si¢ dzieje. Blyskotliwy, mtody kierownik marketingu
gwaltownie rozrastajacej si¢ witryny handlowej wygladat tak, jakby miat za chwile do-
sta¢ ataku serca, poniewaz na stronach ich catkiem nowej linii produktéw, a mianowicie
papierosow, zabrakto wymaganych ostrzezen o zachorowaniach. Na szcze$cie zaprojekto-
walem tg¢ witryng w taki sposob, by mdc szybko dokonywaé zmian, dlatego mogltem
rozwiaza¢ ten problem zanim jeszcze winda przybyta na pietro.

Jedna z cech, jaka daje Ci kod przedstawiony w tym rozdziale, jest spojnosé. Im bar-
dziej spojnym uczynisz format i uktad swoich pytan i formularzy, tym tatwiej bedzie
klientom wypetniaé kolejne formularze w witrynie. Spojnos¢ bedzie Ci takze pomocna
na dtuzsza mete; jest to kolejnym powodem, by generowaé wszystko za pomoca kodu
PHP i nie korzysta¢ ze wstawek w HTML.

Czgsé¢ kodu w tym rozdziale obstuguje listy wyboru z wieloma pozycjami. Jesli korzy-
stasz z list wyboru, wez pod uwage mozliwos¢ wpisania dowolnego, alternatywnego tekstu.
Na przyktad, gdy na pewnych amerykanskich witrynach rozpoczynano sprzedaz poza
granicami kraju, formularze zamowien wymagaly podania adresu, ale listy wyboru stanu
przyjmowaty wylacznie stany amerykanskie, przez co 5,6 miliarda z 5,9 miliarda oséb
na tej planecie nie moglo poda¢ poprawnego adresu. Obecnie wigkszos¢ stron dziata juz
lepiej i oferuje mozliwos¢ wybrania innego stanu (lub pominigcia wyboru stanu), poda-
nia kodu pocztowego innego, niz sktadajacy si¢ z pigciu cyfr (lub pominigcia i tego wy-
boru) oraz podania numeru telefonu z dtugim prefiksem. Na szczescie, w cudownej do-
bie poczty elektronicznej, numery fakséw zwykle nie sa juz wymagang odpowiedzia.

Minimalny kod HTML

Formularz HTML wymaga:
¢ poczatkowego znacznika, <form>,
¢ ktoregos ze znacznikow danych, na przyktad znacznika <input>,
¢ znacznika akcji, jak <input type="submit">,

¢ znacznika koncowego, </form>.
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Znaczniki te mozna umieszcza¢ wewnatrz struktur uktadu strony (na przyktad jako ko-
morki tabeli) lub ujac calg tabele w znacznik <form> i umiescic¢ poszczegélne znaczniki
<input> w osobnych komorkach, tak jak w nastgpujacym przyktadzie:

<form action="page.html" method="post">
<input type="text" name="cokolwiek">
<input type="submit" name="doit">
</form>

W wielu przegladarkach znacznik <form> powoduje irytujacy efekt wstawienia odstepu.
W niektdrych poczatek formularza wstawia podziat linii, podobny do podziatu wystepujace-
go w tabelach. Takze znacznik konca formularza moze wstawia¢ podziat linii lub spacje.

Formularze moga zawiera¢ inne elementy formatowania, na przyktad tabele sterujace
uktadem poszczegdlnych elementéw w formularzu. Mozna takze stosowac akapity i sze-
roki zakres elementéw formatowania HTML. Istnieja reguly okreslajace, co moze trafi¢ do
wnetrza formularza oraz co moze otacza¢ formularz. Wigkszo$¢ przegladarek tamie te
reguty — niektore dziela linie tam, gdzie nie powinny, inne ignoruja bardziej skompliko-
wane opcje formatowania, jeszcze inne akceptuja zle sformutowany kod HTML — dlate-
go badz raczej konserwatywny i uzyj minimum kodu HTML, wymaganego do stworze-
nia logicznego i czytelnego formularza. Testuj go, korzystajac z réznych przegladarek,
gdyz Twoja ulubiona przegladarka moze akceptowaé takie pomyitki, ktore w innych
przegladarkach moga zniszczy¢ cata strong.

Gdy zakonczysz formularz na innym poziomie znacznika HTML, niz go zaczates, spo-
wodujesz problemy. Na przyktad, jesli zaczniesz formularz poza tabela, a nastepnie za-
konczysz go wewnatrz komorki tabeli, niektore przegladarki nie beda wiedziaty, co z tym
zrobi¢. Twoje struktury powinny by¢ jednolite i symetryczne. Ja zwykle tworze znacz-
nik <input>, nastepnie ujmuj¢ go pomiedzy znaczniki <td> i </td>, catos¢ ujmuj¢ znacz-
nikami <tr> i </tr>, potem umieszczam wszystko w znacznikach tabeli, a nastepnie
w znacznikach formularza. Gdy chce okresli¢ potozenie formularza na stronie, caty formu-
larz wstawiam do komorki tabeli.

Mozesz skorzysta¢ z zagniezdzania i symetrii znacznikéw formularzy i tabel, tworzac
z kazdej z warstw funkcje, a nastepnie zagniezdzajac te funkcje. Testowatem witryny za
pomoca tuzindw przegladarek w réznych wersjach; kazda z listy moich 30 ulubionych
przegladarek dobrze radzita sobie z elementami formularza, utozonymi na poziomach
pasujacych do innych znacznikéw HTML. Tworzenie formularzy za pomoca zagniez-
dzonych funkcji PHP jest duzo bardziej stabilne niz tworzenie ich za pomoca Dream-
weavera i innych drogich programéw do tworzenia uktadu strony.

Dzwonki i gwizdki

HTML nie posiada znacznika <dzwonek>, zas§ PHP nie zawiera funkcji gwizdek (). Mu-
sisz doktadnie rozwazy¢ poziom ztozonosci, jaki chcesz umiesci¢ w formularzu, aby
spetni¢ wygorowane wymagania wydzialu marketingu. PHP pozwala na tworzenie for-
mularza za pomoca prostych funkcji, tablic i ztozonych obiektow. To, czego potrzebu-
jesz, to jak najprostszy sposob zmiany wygladu formularza, gdy osoby testujace zgtosza
wszystkie problemy, jakie w nim odkryli.
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Dobrym sposobem jest oddzielenie formatowania, kolejnosci i danych, aby mozna byto
zmienia¢ kolejno$¢ pytan bez zmiany formatowania oraz by kto§ inny mogt zmienié
tre$¢ pytania bez wymagania od Ciebie modyfikacji kodu strony. Tres¢ pytan mozesz
przechowywac w tablicy przetwarzanej w petli, jak pokazano w nastepnym przykladzie
(szczegoly korzystania z tablic przedstawia rozdziat 3.). Kolejnos¢ pytan moze zostacé
zmieniona przez zwykla zamiang kolejnosci pozycji tablicy.

$question[] = "imie";

$question[] = "adres";

$question[] = "miejscowosc”;

$question[] = "kraj";

while(1ist($k, $v) = each($question)) {
print("<br>Podaj: " . $v);

1

ﬁ W przedstawionym tu kodzie mégtbys uzyé petli for(), ale konstrukcja while(each())
ma pewne zalety, do ktérych nalezy zwr6cenie wtasciwej nastepnej pozycji tablicy nawet
wtedy, gdy wewnatrz petli wstawiasz lub usuwasz pozycje tej tablicy.

Jesli masz bardziej ztozone nazwy, tatwiejsze moze okaza¢ si¢ identyfikowanie pozycji
wedlug ich indeksu w tablicy. Gdy przetwarzasz liste, mozesz uzy¢ indeksu elementu,
aby ponownie znalez¢é go w tablicy. Rozwazmy nastgpujaca liste elementdéw trafiajacych
do formularza:

$fruit[] = "Akee";
$fruit[] = "Black Sapote";
$fruit[] = "Durian";
$fruit[] = "Guarand";

$fruit[] = "Otaheite Gooseberry";

Gurana jest waznym zrodlem kofeiny; w jej nazwie zawiera si¢ akcentowane 4, ktore
sprawia ktopot osobom probujacym wpisac je w polu tekstowym Iub w kodzie. Nazwy te-
go rodzaju powinny znalez¢ si¢ na liScie wyboru, aby$ nie musiat przetwarza¢ znakow.
Gdy zamieniasz list¢ na pozycj¢ wyboru, jako identyfikatora uzyj indeksu elementu listy.

Przy przetwarzaniu tablic korzystaj z technik przetwarzania tablic i list. Najpierw wyze-
ruj wskaznik tablicy, przechodzac na jej poczatek, po czym przetwdrz kazda pozycje za
pomoca petli while() oraz instrukeji 1ist() i each(). W podrozdziale ,Natychmiastowe
rozwiazania” znajdziesz mnostwo przykladow kodu. Gtéwnym celem jest uniknigcie
uzycia konkretnej nazwy jako identyfikatora przez przetwarzanie listy jako catosci, oraz
uniknigcie kodu, wymagajacego identyfikowania konkretnego elementu.

Tak si¢ sklada, ze tablice w PHP uwzgledniaja wielko$¢ liter, dlatego pozycja $fru-
it["Apple"] rozni si¢ od pozycji $fruit["apple"]. Badz uwazny przy laczeniu nazw
wyswietlanych z nazwami uzywanymi do identyfikacji elementéw. Osobiscie korzy-
stam — w celu usunigcia spacji z wyswietlanej nazwy i zmiany wszystkiego na mate
litery — z nastgpujacej sztuczki:

$display_name = "Macadamia nuts";

$id = strtolower(str_replace(" ", "", $display_name));

Techniki zmiany tekstu strony na podstawie jezyka znajdziesz w rozdziatach 12. i 20.;
dowiesz si¢ w nich, jak wprowadza¢ tekst w formacie o okreslonej strukturze. Oba roz-
dzialy pokazuja sposoby, jakimi mozesz si¢ postuzy¢, by przetwarzaé obszerne listy
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tekstu tworzonego przez inne osoby; sg to techniki, ktérych mozesz uzy¢ do formato-
wania swoich formularzy. Oddzielajac kolejnos¢ i formatowanie od tresci pytan, mo-
zesz skoncentrowac si¢ na tworzeniu strony i innych zagadnieniach, na przyktad na ro-
dzaju pytan, jakie zadajesz.

Pytania formularza

Rysunek 9.1.
Pytanie Tak/Nie ’Czy sadaszryby? Tde & Nie ©

HTML oferuje rézne sposoby zadawania pytan i otrzymywania odpowiedzi, od prostych
przyciskdéw opcji i przyciskow radiowych po rozbudowane listy wyboru. Chcesz, by pyta-
nie bylo zrozumiate dla klienta i by ograniczalo jego odpowiedzi do poprawnych mozli-
wosci. Mozesz taczy¢ rodzaje pytan; mozesz na przyklad da¢ do wyboru trzy przyciski
radiowe oraz pole tekstowe, w ktorym uzytkownik moze wpisa¢ ewentualny komentarz.

Oto przyktadowe pomytki, ktére czgsto zdarzajq si¢ na amerykanskich witrynach, pro-
bujacych prowadzi¢ sprzedaz w Azji i w krajach Pacyfiku. Witryny te:

¢ zawierajq listy wyboru stanu, ktore pozwalaja wybra¢ wylacznie stany USA;

¢ zadaja podania stanu, bez brania pod uwage faktu, iz wiele krajow nie posiada
odpowiednika amerykanskiego stanu;

¢ zakladaja, ze kazdy kraj korzysta z kodow pocztowych;

¢ zakladaja, ze kod pocztowy ma zawsze pigc cyfr.

Kazdy kraj posiada wtasna specyfike, co sprawia, ze projektowanie miedzynarodowych
formularzy jest interesujacym zagadnieniem.

Pytania Tak/Nie

Przedstawione tu pytania pasujg do przyciskow radiowych w formularzach HTML:
¢ Czy jadasz ryby? Tak/Nie
¢ Czy jadasz przetwory mleczne? Tak/Nie
¢ Czy zyczysz sobie miejsce przy oknie? Tak/Nie

Przyciski radiowe sg najbardziej przydatne wtedy, gdy chcesz uzyska¢ tylko jedna od-
powiedz z listy kilku mozliwych. W przegladarce pytanie wyglada tak, jak pokazano na
rysunku 9.1. Odpowiedz powinna wygladac tak, jak pokazano na rysunku 9.2.

z zastosowaniem
przyciskow radiowych

Rysunek 9.2. Wartodcig $fish jest tak

Odpowiedz

na pytanie Tak/Nie

A jak wyglada to w kodzie HTML i w PHP? Kod HTML ma postaé:

<form action="radiobutton.html" method="post">
Czy jadasz ryby?&nbsp;&nbsp;&nbsp;Tak
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<input type="radio" name="fish" value="tak" checked>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;Nie<input type="radio" name="fish" value="nie">
&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input type="submit" value="Test">

</form>

Zwrdo¢ uwage, ze oba przyciski radiowe maja nazweg fish, oraz oba maja przypisane
warto$ci. Warto$¢ domyslna (w tym przypadku tak), jest oznaczona jako checked. PHP
zwraca wybrang warto§¢ w zmiennej o nazwie $fish; w tym przyktadzie wyswietlimy
ja za pomoca kolejnego kodu. Zwro¢ uwage na zastosowane w nim sprawdzenie, czy
zmienna $fish istnieje (za pomoca instrukcji 1f(isset($fish))); warto o tym pamigtac,
tworzac strony z formularzami, ktére w celu wyswietlenia wynikow lub btedow wska-
Zuja na siebie same. Na gorze strony dopisz komentarz opisujacy, co jest wyswietlane
przy pierwszym wejsciu, co w przypadku wystapienia btgdu oraz gdzie trafi odwiedza-
jacy po kliknigciu na przycisku Wyslij.

if(isset($fish))

print("Wartoscig \$fish jest " . $fish);
1

W pytaniu mozesz umiesci¢ dowolng ilos¢ odpowiedzi do wyboru, o ile maja te same
nazwy. Gdy pominiesz pole name, niektore przegladarki przyjma nazwe poprzedniego
przycisku radiowego, ale nie sadze, ze dzialaja tak wszystkie przegladarki.

Gdy pominiesz pole value, PHP zwrdci wartos¢ on. Mozesz nada¢ kazdej mozliwosci
inna nazwe¢ i poszukaé zmiennej o wartosci on, ale w gruncie rzeczy jest to dos¢ ztozony
sposob kodowania pytania z kilkoma odpowiedziami. Aby zilustrowac tg trudnos¢, na-
stepny fragment kodu zawiera¢ bedzie dwie linie z przyktadu z pytaniem o ryby; pierw-
szy znacznik <input> ma nazwe fishyes, za$ drugi nazwano fishno, dzigki czemu mo-
zesz sprawdzi¢ istnienie dowolnego z pol. To podejscie wydaje si¢ by¢ najprostsze, gdy
kazde pytanie zawiera niewielka ilo§¢ odpowiedzi, ale staje si¢ trudne do opanowania,
gdy ilos¢ mozliwych odpowiedzi wzrasta.

<input type="radio" name="fishyes" value="tak" checked>
&nbsp; &nbsp;&nbsp;Nie<input type="radio" name="fishno" value="nie">

Upewnij si¢, ze kazde pytanie ma inne pole name i ze nazwa tego pola nie koliduje z zadng
inng zmienng PHP. Najlepsza technikq moze si¢ okazaé uzycie numeru kolejnosci pyta-
nia, $k 1 budowanie nazwy z zastosowaniem wspdlnego przedrostka (na przyktad
question), jak pokazano w kolejnym przyktadzie kodu. Zmienne zwrécone z formula-
rza beda miaty wtedy nazwy question0, questionl, question2 i tak dale;j.

$question = "<input type=\"radio\""
" name=\"question" . $k . "\""
. " value=\"tak\" checked>";

Jedna lub wiecej odpowiedzi z wielu

Niektére pytania moga mie¢ jedna lub kilka odpowiedzi; moga takze nie mie¢ zadnych
odpowiedzi. Do ich zadawania stuzy znacznik HTML <select>. Znacznik ten pozwala
na wskazanie jednej pozycji, ale ma takze opcje zaznaczania kilku pozycji naraz (choé¢
nie dziata to w kazdej przegladarce ani w kazdym systemie operacyjnym). Oto kilka
przyktadowych pytan oraz kod, rezultatem ktorego jest lista pokazana na rysunku 9.3.
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Rysunek 9.3.
Wybierz swoje '

. . Fale A\e
ul.ubzm.qe piwo, Dtk Al
uzywajqc znacznika Stout
<select> Fremium Ale

Wintage Ale
Ol Stout

Special Old Stout
Genuine Draught
Light

DB

¢ Jakie sa Twoje ulubione owoce?
¢ Co powinienes$ spakowac, wybierajac si¢ do Sydney?
¢ Wybierz swoje ulubione piwo.

pr1nt( "<form action=\"query.html\" method=\"post\">"
"<select name=\"favorite\"><option>Sparkling Ale</option>"
"<option>Pale Ale</option><option>Dark Ale</option>"
"<option>Stout</option><option>Premium Ale</option>"
"<option>Vintage Ale</option><option>01d Stout</option>"
"<option>Special 01d Stout</option>"
"<option>Genuine Draught</option>"
"<option>Light</option><option>DB</option></select></form>");

Wyobraz sobie sytuacje, w ktorej klient nie moze odpowiedzie¢ na pytanie. Podobaja
mi si¢ firmy, ktore wymagaja zarejestrowania produktu przed jego uzyciem i w samym
srodku strony rejestracyjnej prosza o wpisanie komentarza na jego temat. W takich przy-
padkach najuczciwsza odpowiedzia bedzie z pewnoscia:

Na razie ten produkt kosztuje mnie jedynie czas i jeszcze nie dat mi niczego uzytecznego!
Z ta sama sytuacja masz do czynienia, gdy kupujesz wozek dla dziecka i musisz odpo-

wiedzie¢ na pytanie, ile masz dzieci. Przeciez mozesz dopiero je planowac lub masz po
prostu zamiar rozpieszcza¢ swojego psa.

Takze brak odpowiedzi moze by¢ poprawng odpowiedzia. Pozwdl klientom pomijaé pyta-
nia, na ktore nie potrafiag odpowiedzie¢, gromadz inne odpowiedzi na dysku, a nastgpnie za-
standw sig, jak zadad trudne pytanie nastgpnym razem, gdy klient odwiedzi Twoja witryne.

Gdy pobierasz wyniki z formularza, otrzymasz pewna ilos¢ zmiennych ustawionych na
odpowiedzi tak/nie lub otrzymasz tablicg zawierajaca liste wybranych pozycji. Do Cie-
bie nalezy wybranie doktadnie tego, czego potrzebujesz dla swojego stylu programowa-
nia. Ja zwykle uzywam listy, aby moc tatwo dodawac nowe elementy.
Wyobraz sobie formularz z pytaniami:

¢ Czy lubisz banany?

¢ Czy lubisz pomarancze?

¢ Czy lubisz jabtka?
Lista pytan szybko staje si¢ nuzaca, dlatego powiniene$ zmienic jej format tak, by pytanie

,,Czy lubisz” wystapito raczej jako nagtowek, a nie jako prosta lista owocéw. W swoim
kodzie PHP mozesz mie¢ formularz zwracajacy zmienng $bananas, zawierajaca warto$¢
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true lub false, zmienng $oranges i tak dalej. Osobiscie wolg stosowac przechowywana
w tablicy liste zawierajaca owoce, ktore zostang umieszczone na liScie wyboru, niz sto-
sowac prosta list¢ z wybranymi owocami, zawarta w innej tablicy. Kolejna pozycja lub
kolejny owoc moga zosta¢ dodane przez kogokolwiek i nie musze w tym celu zmieniac
nawet linijki kodu.

W podrozdziale ,,Natychmiastowe rozwiazania” w dalszej czgsci tego rozdziatu znaj-
dziesz kod pozwalajacy Twoim klientom na wybor jednej lub wigcej pozycji listy. Przej-
rzyj przyktad, aby poznaé rodzaj pytania, ktoérego potrzebujesz, a nastepnie wyprdbuj
dziatanie kodu.

Kilka akcji

Formularz konczy si¢ przyciskiem wysylania oraz przyciskiem zerowania lub anulowa-
nia, dzigki czemu klient moze wybra¢: ,,Dalej, kupuj¢ to” lub ,,Rezygnuj¢ z zamowie-
nia”. Nie jeste$ ograniczony wylacznie do dwdch mozliwosci; mozesz przygotowac ich
wigcej, jak pokazano na rysunku 9.4.

Rysunek 9.4.
Wiecej przyciskow
akcji w formularzu

Przelicz ceng | Zarezerwuj migjsca | Zachowaj na pdznie) | ‘

W swoim kodzie PHP mozesz tatwo obstuzy¢ wigcej przyciskow akcji, poniewaz z kaz-
dego z nich otrzymujesz inna zmienna. Jesli przycisk Przelicz cene miatby nazwe recalc,
a pozostate odpowiednio book i save, skrypt otrzymatby zmienne $recalc, $book oraz $save
i do podjecia odpowiednich dziatan mdglbys uzy¢ kodu w rodzaju if(isset($recalc)).

Pierwszym znacznikiem HTML w formularzu jest znacznik <form>, ktory zawiera
parametr action="_nazwa_strony ", gdzie nazwa_strony jest nazwa strony, ktorej za-
danie zostanie wystane przez przegladarke w momencie, gdy uzytkownik kliknie na
przycisku wysytania lub zerowania. Przegladarka decyduje, czego zazadaé, po czym
wysyla to zadanie do serwera. Umieszczajac nazwe strony w parametrze akcji decydu-
jesz, ktorej strony (czyli ktdrego skryptu) zazada przegladarka.

Czy chcesz odesta¢ uzytkownika na t¢ sama strong, czy na inna? Gdy wyslesz go na t¢
samg strong i przeprowadzisz przetwarzanie w jej nagldwku, mozesz z tatwoscia wy-
swietli¢ ponownie t¢ sama strong i ten sam formularz, na przyktad wraz z komunikata-
mi o bledach i zadaniami uzupetnienia informacji. Gdy skierujesz uzytkownika na inna
strong, masz inne mozliwosci, jak przetworzenie wszystkich danych z formularza na
ukrytej stronie, ktdra niczego nie wyswietla, a nastgpnie wystanie nagtowkdw przekie-
rowania, odsylajacych przegladarke uzytkownika do wiasciwej strony.

Czasem mozesz chcie¢ odsytac klientdéw do wigcej niz jednej strony; mozesz to zrobié,
umieszczajac na pojedynczej stronie wigcej niz jeden formularz. Wyobraz sobie strong
zawierajaca wylacznie trzy przyciski z rysunku 9.4; kazdy z nich moglby by¢ przyci-
skiem wysylania zupehie innego formularza, z zupekie innym zestawem pytan i akcji.
Przycisk Zarezerwuj miejsca mogtby wskazywac strong na bezpiecznym serwerze w banku,
przycisk Zachowaj na pozniej méglby wskazywac strone aktualizujaca profil uzytkow-
nika, za$ przycisk Przelicz cene méglby po prostu powodowac skok do biezacej strony
z przeliczeniem nowej ceny.
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Jedyny problem z uzyciem kilku formularzy wiaze si¢ z brakiem koordynacji danych. Gdy
uzytkownik kliknie na przycisku pierwszego formularza na stronie, nie bgdziesz mogt
zebra¢ danych z drugiego formularza. Aby uzy¢ kilku formularzy, musisz najpierw ze-
bra¢ wszystkie dane, a nastgpnie uzy¢ osobnych formularzy wyboru na innej stronie.

JavaScript

Czesto zdarza sig, ze niedo§wiadczeni programisci, uzywajacy JavaScriptu po raz pierwszy,
tworza w nim rozwijane listy wyboru i przeprowadzaja skomplikowana weryfikacje danych.
Z drugiej strony, wlasciciele witryn placa mi duze pieniadze za usunigcie podobnego kodu
JavaScript. Dlaczego? Musze poprawia¢ formularze, poniewaz nie dziatajg w niektorych
przegladarkach, a jesli nawet wydaja si¢ dziata¢, okazuje sie, ze baza danych witryny petna
jest niepoprawnych danych. Do moich zadan nalezy zaréwno sprawienie, by formularze
dziataty w wiekszej ilosci przegladarek, jak i powstrzymanie bezuzytecznych informacji
przed trafieniem do bazy danych. Aby to osiagnac, wykonuj¢ pewne kroki.

Usuwanie wymysinych rozwijanych menu

Pierwszy krok wiaze si¢ z usunigciem wymyslnych rozwijanych menu, stworzonych
w JavaScripcie. Standardowy znacznik HTML <select> dostarcza rozwijanego menu,
ktére nie tylko jest tatwe do stworzenia w PHP, ale jest takze zrozumiate dla kazdego.
Cokolwiek bardziej skomplikowanego wprawia niektdrych uzytkownikéw w zaktopo-
tanie i moze spowodowaé, ze albo otrzymasz dane wpisane w niewlasciwe pole, albo
nie otrzymasz tych danych wcale. Powszechnym symptomem jest strona w potowie pu-
sta, poniewaz kliknigcie na kontrolowanym przez JavaScript polu w srodku strony spo-
wodowalo zniszczenie serii innych, nie powiazanych z nim pdl.

Sprawdzanie poprawnosci pol na serwerze

P,

Drugi krok wymaga, by na serwerze sprawdzane byly wszystkie pola. Bez wzgledu na
to, jak dobrym uczynisz swdj kod JavaScript, klienci moga obejs¢ ten kod i wystaé Ci
niepoprawne dane. Jedna ze sztuczek polega na skopiowaniu strony, zmianie kodu
JavaScriptu w kopii, a nastgpnie otwarciu kopii w przegladarce. Wiele witryn uzywa
niekompletnego i zle sformatowanego JavaScriptu, dziatajacego wylacznie w Internet
Explorerze (powodujacego btedy w przegladarkach takich jak Opera), pozwalajac uzyt-
kownikom przegladarek na decydowanie, czy skrypt ma kontynuowa¢é dziatanie, czy tez
ma si¢ zatrzymac. Mozesz otrzymacé dane, ktore tylko czesciowo zostaty zweryfikowane
przez Twdj skrypt lub ktére zostaly w catosci stworzone przez cudzy skrypt, dlatego
wszystko (a juz na pewno ceny i podsumowania) musisz sprawdza¢ w swoim kodzie
PHP. Gdy sprawdzasz pole na serwerze za pomocg PHP, nie zaoszczedzisz zbyt wiele
czasu, sprawdzajac je w przegladarce za pomoca JavaScriptu.

ﬁ Gdy prébujesz zmienié JavaScript lub koszyk z zakupami korzystajacy z cookie, zmiana

tacznej kwoty z pieciu tysiecy dolaréw na tysigc dolaréw moze sie udaé, jednak zmiane
na dziesie¢ dolaréw z pewnoscig ktos zauwazy.

W ktéryms z Twoich projektéw moze si¢ zdarzy¢, ze ktos bedzie nalegaé na uzycie
JavaScriptu do odrzucania stron, w ktérych wymagane pola nie zostaly wypehione. Gdy
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uniemozliwisz potencjalnym klientom wystanie formularza, moga opusci¢ Twoja wi-
tryng 1 nigdy juz do niej nie wrécic. Przesytajac formularz do serwera i sprawdzajac go
tam, mozesz zarejestrowac pola, na ktore nie otrzymujesz odpowiedzi i przekazac te in-
formacje projektantom formularza.

Dlugie formularze

Gdy klient nie ma potrzeby wypelniania wszystkich pdl, wielostronicowe formularze
moga go irytowac¢. W papierowych formularzach mozna trafi¢ na sekcj¢ opisana jako
przeznaczona wylacznie dla diabetykow, ktora mozna pomingé lub wypetié, zaleznie od
potrzeb. Internetowym odpowiednikiem bedzie zadanie na pierwszej stronie ogdlnego pyta-
nia (Czy jeste$ diabetykiem?), a nastgpnie wyswietlenie lub pominigcie strony z pyta-
niami przeznaczonymi dla diabetykow.

Problem wyboréw prezydenckich na Florydzie w 2000 roku pokazal, jak tatwo wpro-
wadzi¢ w zaktopotanie uzytkownikow formularzy. W komputerze problem jest jeszcze
wiekszy, gdyz ludziom trudno jest przewracaé strony w przdd i w tyl i porownywac
sekcje formularza. W zwiazku z tym musisz stosowac jednolity uktad stron, zapewnia-
jacy wizualne wskazowki dotyczace kazdego pytania i rodzaju wymaganej odpowiedzi.
W nastgpnych podrozdziatach poznasz zasady tworzenia poprawnych wielostronico-
wych formularzy.

Dobrym rozwigzaniem dla dtugich formularzy jest stosowanie jednej funkcji formatuja-
cej dla wszystkich pytan kazdego formularza znajdujacego si¢ na witrynie. Gdy nowy
klient wypelni jedna strong formularza, bedzie gotow do wypekiania wszystkich innych
formularzy. Oddzielajac formatowanie od pytan, mozesz tatwej zmienia¢ kolejnosé py-
tan i przerwy pomiedzy stronami.

Podziat diugich formularzy

Wiele handlowych witryn oferuje przyktady zbyt dlugich formularzy, stron rejestracyj-
nych czy ankiet, ktore zniechgcaja potencjalnych klientéw. Diugie formularze powinny
zosta¢ podzielone na grupy powiazanych ze soba pytan; kazda grupa powinna wiazaé
si¢ z jednym zagadnieniem i powinna znajdowac si¢ na osobnej stronie.

Wyobrazmy sobie witryne, za posrednictwem ktorej sprzedawana jest zywnos¢; zalozmy,
ze autorzy tej witryny chca, by klient przyjmowat cotygodniowe wiadomosci e-mail
oraz chcieliby poznaé wiek, dochdd i pte¢ klienta. Niektorzy klienci wypetnig taki for-
mularz, ale wielu po prostu opusci witryng, zas wielu innych zrobi to, co ja: wybierze
zupetnie nieprawdziwe odpowiedzi na zaczepne i irytujace pytania. W przypadku pyta-
nia o pocztg elektroniczng zawsze klikam na przycisku Nie, poniewaz zbyt wiele witryn
wysyla bezuzyteczne, zasmiecajace skrzynke listy; jako wiek wybieram najnizsza lub naj-
wyzsza mozliwosé, zas jako dochdd wskazuje kwote, jakiej nigdy nie zarobilby autor fa-
chowej literatury. Od czasu do czasu w pytaniach o ple¢ mam okazj¢ wybraé pozycje Inna.

A gdybys tak pytanie o adres e-mail umiescil na osobnej stronie, wraz ze wzorem wia-
domosci? Wiadomo$¢ ta moglaby zawieraé interesujace informacje i czytelnik mogltby
wybra¢ twierdzaca odpowiedz na pytanie: ,,Czy chciatby$ otrzymywac¢ wiadomosci po-
dobne do tej?”.
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Zamiast bezposrednio pyta¢ o wiek osoby, odeslij ja na strong wyswietlajaca oferty uza-
leznione od wieku klienta i dopiero wtedy zadaj pytanie o wiek oraz inne osobiste pytania.
Mozesz na przyktad umiesci¢ zdjecia usmiechnigtych dzieci na stronie dotyczacej zywno-
Sci dla dzieci, a obok umiesci¢ zapis: ,,Aby pomoéc nam w dobraniu produktéow dla Two-
jego dziecka, podaj proszg...” i zapyta¢ w nim o wiek wszystkich cztonkéw rodziny.

Na kazdej stronie sprobuj przedstawiac temat, krotka zachete do odpowiedzi na pytanie,
samo pytanie oraz dodatkowy materiat (nie ma znaczenia, czy 6w dodatkowy materiat
wykracza poza dolng krawedz strony). Lepiej jest uzyska¢ poprawna odpowiedz na jed-
no pytanie, niz otrzymac niepoprawne odpowiedzi na wiele pytan.

Przenoszenie informacji ze strony do strony

Gdy korzystasz z wielostronicowych formularzy, mozesz przenosi¢ informacje ze stro-
ny do strony za pomoca ukrytych pdl, cookies lub rekordow sesji. Typowa strategia jest
zapytanie o imi¢ osoby na jednej stronie, a nastgpnie wyswietlanie tego imienia na ko-
lejnych stronach, aby staty si¢ one bardziej osobiste. Ukryte pole jest najprostszym spo-
sobem przenoszenia imienia, ale najlepszym jest rekord ses;ji (o ile istnieje sesja), gdyz
dzigki niemu imie jest dostgpne na kazdej stronie witryny.

Uzycie ukrytych pol

Ukryte pola, <input type="hidden"> sa tatwe do uzycia dla takich obiektéw, jak dtugie
listy; nie dziataja jednak wtedy, gdy osoba wypelniajaca formularz zdecyduje si¢ na
przerwanie tego zajecia, po czym sprobuje dokonczy¢é wypetnianie pézniej. W takich
przypadkach moga pomdc cookies, ale takze one posiadaja ograniczenia.

Ustawianie cookies dla kazdej ze stron

Gdy prosisz uzytkownika o wypetnienie wielostronicowego formularza, wartosci wpisane
na pierwszej stronie moga zosta¢ umieszczone bezposrednio w bazie danych lub przenie-
sione na drugg strone w ukrytych polach. Jesli aktualizujesz profil klienta, mozesz na-
tychmiast wprowadza¢ do bazy danych kazda strong¢ informacji, za$ ze strony do strony
nie beda przenoszone zadne dane. Dla odréznienia, gdy zbierasz informacje w celu stwo-
rzenia nowego profilu, mozesz nie chcie¢ zapisywac¢ w bazie danych niczego, az do chwi-
li, gdy uzytkownik kliknie na ostatniej stronie na przycisku zatwierdzenia warunkow.

W przypadku nowego profilu mozesz przenosi¢ zmienne ze strony na strong w ukrytych
polach, ale dodanie nowych stron w $rodku wielostronicowego formularza oznacza do-
danie nowych pol na wszystkich nastepnych stronach, co moze by¢ réwnie nuzace, jak
podatne na bledy. Latwiejsze w uzyciu moga by¢ pliki cookies, poniewaz mozesz umie-
$ci¢ w nich wszystko, tworzac nowy plik cookie dla kazdej ze stron. Tylko ostatni skrypt
w sekwencji musi przejrze¢ kazde cookie. Maja one maja takze t¢ zalete, ze pozostaja
w komputerze klienta przez jaki$§ czas i pozwalaja mu na kontynuowanie wypetniania
formularza nastgpnego dnia.

Problem z cookie uwidacznia si¢ dopiero wtedy, gdy zbudujesz juz kilka stron wielo-
stronicowego formularza. Pojawiaja si¢ wtedy ograniczenia plikdw cookie, wobec czego



Rozdziat 9. ¢ Formularze 303

musisz ponownie przemysle¢ caty swdj projekt. Kazda przegladarka naktada inne ogra-
niczenia na cookie, dlatego jedynymi wytycznymi beda podane tutaj informacje. Specy-
fikacja cookie okresla, ze mozesz mie¢ tylko dwadziescia pikéw cookie na domeng, co
uniemozliwia stworzenie 21-stronicowego formularza z jednym cookie na kazda ze
stron. Maksymalny rozmiar cookie wynosi 4 kB, dlatego nie mozna gromadzi¢ infor-
macji z dlugiego formularza w jednym pliku.

Problemy pojawia si¢ takze, gdy klienci maja wylaczona obstuge cookie, maja tak
ustawiong przegladarke, by usuwata cookie na koncu sesji lub gdy korzystaja z opro-
gramowania, ktére kazdego dnia usuwa cookie z dysku. Nie zadziataja one takze wtedy,
gdy klient rozpocznie wypetnianie formularza przy komputerze w pracy, po czym spro-
buje dokonczy¢ je przy komputerze domowym. Z powodu tych ograniczen pliki cookie
powinny by¢ uzywane wylacznie do przechowywania identyfikatoréw sesji, tak, aby
mozna byto utrzymaé aktywne sesje.

Sesje zostanag omowione w rozdziale 19., tu za$ pokazemy jedynie opcje konfiguracji,
jakie powiniene$ wilaczy¢ (dla PHP 4.0.5). W pliku php.ini wlacz opcj¢ use _cookies, aby
korzysta¢ z cookie (o ile sa dostgpne), wlacz takze opcje use_trans_sid, aby automatycz-
nie umieszczata identyfikator sesji w tancuchach URL, gdy cookie nie sa dostgpne, na ko-
niec zas ustaw opcje¢ url_rewriter.tags, wskazujac list¢ parametréw znacznikow HTML,
ktére moga przenosi¢ tancuchy URL. To wystarczy do uruchomienia testowej strony:

session.use_cookies = 1

session.use_trans_sid = 1

url_rewriter.tags =
"a=href,area=href, frame=src, input=src, form=fakeentry"

Uzycie rekordow sesji

Rekordy sesji moga mieé nieograniczony rozmiar i ilo§¢ pozycji. Sa przechowywane
w polach tekstowych nowoczesnych baz danych, ktére pozwalaja na przechowanie do
czterech miliardow znakéw, co zdecydowanie wystarcza dla ogromnej wigkszosci za-
stosowan. Jesli rekord sesji jest przechowywany w osobnym pliku w nowoczesnym
systemie operacyjnym, moze mie¢ rozmiar nawet wielu terabajtow. Jeden taki rekord
sesji moglby przechowac caty tekst, pochodzacy ze wszystkich formularzy wypetnianych
kiedykolwiek przez wszystkich ludzi na tej planecie. Uzycie cookie do przechowania
identyfikatora sesji oraz rekordu sesji do przechowania pozostatych informacji stanowi
doskonate rozwiazanie dla komunikacji migdzy stronami w obrebie witryny WWW.

Istnieje jednak problem dotyczacy rekordow sesji, polegajacy na ich tymczasowej naturze.
Rekordy sesji znikaja w momencie zamknigcia przegladarki, staja si¢ przestarzate, gdy
wyjdziesz na lunch i sa zalezne od innych rzeczy, jak cookie lub URL, przenoszacych
identyfikator sesji ze strony do strony. Nie mozna bez pewnych trudnosci przywrocic¢
potaczenia z sesja, za$ prosty sposdb stanowitby luke w zabezpieczeniach, gdyz umoz-
liwiatby tatwe wiamanie si¢ do sesji. W zwiazku z tym uzytkownik nie moze zapamig-
tac¢ strony w Srodku sesji, a nastgpnie zaczaé od niej prace nastgpnego dnia.

Aby umozliwi¢ uzytkownikom potaczenie si¢ nastgpnego dnia z ta sama sesja, potrze-
bujesz systemu logowania i wylogowywania sie, z zastosowaniem czego$ w rodzaju
identyfikatora uzytkownika i hasta. Musisz zapisa¢ wszystkie informacje sesji w profilu
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P,

uzytkownika i nastgpnego dnia stworzy¢ nowa sesj¢, wypetniona wszystkimi szczego-
fami profilu. Teoretycznie moglbys$ uzy¢ ponownie tego samego identyfikatora sesji, ale
w ten sposob umozliwitby$ mi wtamanie si¢ do sesji.

ﬁ Oto jak wtamac sie do sesji na stabo zaprojektowanych witrynach: gdy Twéj

wspotpracownik péjdzie do domu, przejrzyj jego plik cookie (cookies.txt w Netscape),
aby znaleZ¢ nazwe witryny oraz powigzany z nig identyfikator sesji. Wytgcz cookie
w jego przegladarce, aby wymusi¢ uzycie URL, zaloguj sie do tej samej witryny,
uzywajgc dowolnej innej nazwy logowania, po czym wytnij identyfikator sesji swojego
wspotpracownika i wklej go do swojego taricucha URL. Rekord sesji pozostaje w pliku
w serwerze od 20 minut do kilku godzin, zatem zwykle masz do dyspozycji

mndstwo czasu.

Projektowanie dobrych diugich formularzy

Moj zakres zapamiqtywania obejmuje dwie strony. Innymi stowy, moge zapamietaé, co
wplsa%em na pierwszej stronie, gdy wpisuje¢ druga, ale nie pamigtam juz tego podczas wpi-
sywania trzeciej. Probuje uzywac tego zakresu jako odniesienia i uwzgledniam go, projek-
tujac formularze. Gdy mam przygotowac profil uzytkownika lub podobny formularz, staram
si¢ zaprojektowaé go w taki sposob, by na pierwszej stronie uzyskaé informacje identyfiku-
jace uzytkownika; informacje te wykorzystuj¢ jako podstawe dla nastgpnych stron.

Najpierw uzyskaj minimum

Jesli nie mozesz potraktowaé odwiedzajacego jako nowego klienta zanim wypelni ob-
szerny formularz, stracisz potencjalnych klientow. Radz¢ na pierwszej stronie zapytac
jedynie o nazwe i adres email uzytkownika, po czym wyswietli¢ informacje o logowa-
niu. Pytania marketingowe pozostaw na p6zniej.

Zaprojektuj formularz i obstugujacy go kod w taki sposdb, aby moc zapisa¢ podstawo-
wy adres email, zanim zirytujesz odwiedzajacego natarczywym pytaniem lub znudzisz
go zbyt wieloma stronami zawierajacymi pytania. Zaprojektuj witryng tak, by uzytkow-
nik mogt opusci¢ w potowie proces rejestracji i wrdci¢ do niego pdzniej, ale juz z wiha-
snym identyfikatorem.

Niech marketing placi za swoja natarczywos¢

Jesli kierownik marketingu chee zna¢ wiek klienta, niech oferuje za to jakas$ nagrode. Na
stronie rejestracyjnej zbierz minimalne informacje o kontakcie, podaj informacje o sposo-
bie logowania si¢ do witryny, za$ nastgpne pytania zadawaj tylko wtedy, gdyz uzytkownik
si¢ zaloguje. Nie mam pojecia, dlaczego autor witryny, za posrednictwem ktdrej sprzedaje
si¢ sprzet biurowy pyta mnie, czy jestem mezczyzna, czy kobieta — czyzby mezczyznom
sprzedawano tylko niebieskie dugopisy, a kobietom tylko czerwone?

Jesli na Twojej witrynie nie sprzedajesz alkoholu, papieroséow czy pornografii (lub cze-
gokolwiek innego, na co Twdj rzad naktada ograniczenia wiekowe), nie musisz pytac
klienta o wiek, aby pozwoli¢ mu na dokonywanie zakupdéw. Pytanie o wiek moze by¢
pytaniem dodatkowym, ktéoremu moze towarzyszy¢ jakas zacheta, na przyktad darmo-
wy produkt przy nastgpnej dostawie. W ten sposdb uzyskasz zardéwno wiek klienta, jak
i zachecisz go do zakupienia czegos w celu zdobycia darmowego produktu — a zache-
cenie do zakupow jest zawsze pozadane.
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To samo odnosi si¢ do pytan o dochdd i pteé. Pozwdl uzytkownikom zarejestrowac sig¢
nawet wtedy, gdy nie odpowiedza na te pytania i daj im jakas zachete, aby na nie od-
powiedzieli. Aby uzyska¢ prawdziwe odpowiedzi, upewnij si¢, ze zacheta nie sktania
do okreslonego wyboru. Jesli zachgta dla mtodszych osob byloby DVD z filmem ,,XFi-
les”, za$ dla starszych DVD z filmem ,,Moulin Rouge”, podalbym wiek 95 lat!

Stosuj informacje zwrotne

Gdy masz juz cos, czego mozesz uzy¢ do zidentyfikowania osoby wypetiajacej formu-
larz, umie$¢ te informacje¢ w poblizu poczatku strony, przypominajac uzytkownikowi, ze
jest zalogowany. Pobierajac kazda z sekcji formularza wyswietlaj informacje zwrotne, ta-
kie jak ekrany podsumowujace, stosowane na witrynie Amazon, przedstawiajace kroki juz
wykonane oraz pozostate do wykonania. Powszechnym problemem w przypadku zZle za-
projektowanych formularzy sa klienci, ktorzy rejestruja si¢ po kilka razy, poniewaz albo
zapomnieli, ze juz si¢ zarejestrowali, albo uwazali, Ze ich rejestracja si¢ nie powiodta.

Mozesz z tatwoscia przechowac tablice zawierajaca nazwe uzytkownika i wypetnione
czesci formularza, a nastepnie umiesci¢ te informacje w rogu strony. Czasem caty for-
mularz opieram na tablicy podobnej do nastgpujacej:

$elements[] = array("name" => "firstname", "length" => 60,
"question" => "Imie", "complete" => false);

$elements[] = array("name" => "lastname", "length" => 60,
"question" => "Nazwisko", "complete" => false);

$elements[] = array("name" => "address", "length" => 60,
"question" => "Adres", "complete" => false);

Mogg przetwarzaé elementy tablicy tworzac formularz, ustawic¢ limit dziesigciu pytan
na strong i zaznaczaé kazde pytanie jako wykonane, gdy uzyskam na nie odpowiedz.
Gdy w polu wystapi btad, moge dodaé element btedu do danej pozycji tablicy. Na stro-
nie obstugujacej formularz moge jeden raz zarejestrowac tablice jako zmienna sesji, po
czym, na koncu przetwarzania, moge zapisa¢ cala tablicg do bazy danych. Do innych
ulepszen, jakie mozna zastosowaé, naleza stale pokazywane elementy, jak chocby wy-
$wietlana na kazdej ze stron nazwa uzytkownika.

Roéznica pomiedzy nie zadaniem pytania a brakiem odpowiedzi

Gdy dane znajduja si¢ juz w bazie danych, mozesz skorzysta¢ z jej mechanizméw do
oznaczenia pol pustych, nieznanych lub pdl o wartosci null. W MySQL pole tancucha
moze zwracac¢ tancuch pusty lub warto$¢ null, w zalezno$ci od ustawien w definicji
pola (szczegoly znajdziesz w rozdziale 5.). Mozesz wykorzysta¢ to do pytan w rodzaju
,podaj swoje hobby”, konwertujac null w MySQL na false w PHP, wskazujace, ze
pytanie o hobby nie zostato zadane i powinno zostaé wyswietlone nastgpnym razem,
gdy klient odczytuje swoj profil. Oprocz tego pusty tancuch MySQL mozesz zamienic¢
na tancuch "" w PHP, wskazujacy, ze pytanie o hobby zostato zadane, ale uzytkownik
jeszcze nie odpowiedziat na nie. Jesli odrdznienie wartosci null i false od tancucha pu-
stego jest zbyt trudne (jest tak w przypadku niektorych baz danych i PHP3), stworz
osobne pole okreslajace, czy pytanie zostalo zadane. Mozesz nawet uzy¢ daty, wskazu-
jacej, kiedy pytanie zostato zadane i zadawac¢ je doktadnie co rok.
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Wysytanie plikow do serwera

Formularze pozwalaja takze na wysylanie plikéw ze stacji roboczej do serwera WWW.
Istnieje kilka niewielkich réznic pomigdzy formularzami wysylania plikow a formula-
rzami standardowymi. Dodatkowo obie formy formularzy dzialaja inaczej i wyswietlaja
rozne rzeczy w roznych przegladarkach i systemach operacyjnych. PHP ulatwia przetwa-
rzanie po stronie serwera, ale nie pomaga w wyjasnieniu uzytkownikom, jak maja ko-
rzysta¢ z mozliwosci wysytania plikow w ich przegladarkach i systemach operacyjnych.

Pierwsza rzecza, potrzebna do wysylania plikow, jest znacznik formularza z ustawionym
parametrem enctype. Skopiuj przedstawiony tu przyktad lub chwy¢ za swoj egzemplarz
»ATML Black Book” (The Coriolis Group, Inc., 2000) aby pozna¢ informacje na temat
enctype. Znacznik formularza wyglada nastgpujaco:

<form enctype="multipart/form-data"
action="apage.html" method="post">

<input type="hidden" name="MAX FILE SIZE" value="200000">

Bedziesz potrzebowat pola tekstowego dla nazwy pliku; HTML oferuje specjalne pole
nazwy pliku z przyciskiem umozliwiajacym przegladanie plikdéw — pole typu file. W tym
znaczniku parametr size jest rozmiarem pola nazwy pliku, a nie wielkoscia pliku. Sam
znacznik wyglada nastepujaco:

<input type="file" name="uploadfile" size="60">

Formularz konczy si¢ standardowym znacznikiem wysytania i znacznikiem konca for-
mularza:

<input type="submit" value="Wy$1ij"></form>

PHP posiada plik konfiguracyjny o nazwie php.ini, zawierajacy kilka parametrow ogra-
niczajacych pliki, ktére mozna wysyta¢ za pomoca formularzy. Musisz wlaczy¢ opcje
file uploads, ustawi¢ opcje upload tmp_dir na odpowiedni katalog, zas w opcji uplo-
ad_max_filesize ustawi¢ co najmniej taka warto$¢, jaka wyrazony jest rozmiar naj-
wigkszego pliku, ktory chcesz wysytac. Niektore operacje na plikach sa ograniczone
przez ilos¢ pamigci przydzielonej PHP, dlatego ustaw warto$¢ memory 1imit na wartos¢
wigksza niz upload _max_filesize. W tym celu mozesz wpisac:

file_uploads = On

upload tmp dir = T:\upload

upload_max_filesize = 8M

memory 1imit = 30M

Opcja file_uploads pozwala PHP na obstuge wysytanych plikow. Niektorzy uwazaja,
ze stanowi to obnizenie poziomu zabezpieczen, za$ inni za nieakceptowalne zajmowa-
nie zasobow. Gdy si¢ na to zdecydujesz, powiniene$ ograniczy¢ mozliwos¢ wysylania
plikow do osdb, ktore si¢ w jaki$ sposob zaloguja, aby moc si¢ z nimi skontaktowac
w przypadku niewtasciwego zachowania. Wyobraz sobie, ze Twoj serwer WWW zostaje
zalany plikami zawierajacymi zdjgcia pornograficzne lub pirackimi piosenkami Nirvany.

Gdy ktos wysyta plik, trafia on do tymczasowego katalogu wskazanego w opcji upload
tmp_dir, dzigki czemu mozesz sprawdzi¢ jego zawarto$¢ przed przestaniem go do
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katalogu docelowego. Upewnij si¢, ze w tymczasowym katalogu jest duzo miejsca dla
rownolegle otrzymywanych plikéw i ze jest on okresowo porzadkowany, aby serwer nie
zatonat w starych plikach.

Wartos¢ upload max_filesize jest proba ograniczenia wysytanych plikéw przez ograni-
czenie maksymalnego rozmiaru pojedynczego pliku; zdarza si¢ jednak, ze uzytkownik
moze przesta¢ wiele gigabajtow pirackich filmow w czgsciach po kilka tysigcy bajtow
kazda, po czym zlozy¢ je automatycznie w calo$¢ za pomoca ogoélnodostepnego opro-
gramowania. Ograniczenie rozmiaru pliku nie zabezpieczy Cig¢ przed niepowolanym
wykorzystaniem Twojego serwera.

Wartos¢ memory 1imit odnosi si¢ do PHP i ogranicza dostgpna dla niego pamig¢. Gdy
zwigkszysz limit pamigci PHP, mozesz ograniczy¢é mozliwos¢ dziatania serwera WWW
lub systemu operacyjnego, dlatego sprawdz ich wymagania co do ilosci pamigci. Jesli
Twdj skrypt generuje obszerne zmienne lub tablice, zwigksz wartos¢ memory Timit do
co najmniej dwukrotnej iloSci miejsca, jakiej potrzebujesz. Najwigkszym obrazkiem
W mojej stacji roboczej jest 95-megabajtowe zdjecie krajobrazu. Oprocz tego posiadam
napisane w PHP oprogramowanie do zarzadzania obrazkami, odczytujace pary obraz-
kéw w celu ich poréwnania. Ten zajmujacy 0,15 MB skrypt wymaga 191 MB do po-
réwnania dwdch z moich krajobrazow.

Gdy plik trafia do serwera WWW, jego nazwa jest zawarta w zmiennej o nazwie odpo-
wiadajacej parametrowi name w znaczniku <input type="file"> W pokazanym tu przy-
ktadzie parametr name zawiera nazwe uploadfile, dlatego nazwa otrzymanego pliku be-
dzie zawarta w zmiennej $uploadfile. Zmienna ta zawiera pelna Sciezke i nazwe pliku,
potrzebne funkcji copy () i innym funkcjom przetwarzajacym pliki. Zmienna $uploadfile
name bedzie zawiera¢ nazwe pliku dostarczonego przegladarce, zmienna $uploadfile
size — rozmiar pliku, za$ zmienna $uploadfile type — typ MIME pliku (o ile prze-
gladarka dostarczy takich informacji).

Plik trafia na serwerze do tymczasowego katalogu, dlatego, jesli chcesz go zachowacd,
musisz skopiowaé go w bezpieczne miejsce. PHP w wersji 4.0.4 i nowszych oferuje
w tym celu specjalna funkcje move(). W starszych wersjach PHP mozesz przeprowadzié
kopiowanie, a nastgpnie usuwanie pierwotnego pliku.

Gdy dojdziesz do tego miejsca i wcigz masz ktopoty z wysytaniem plikow, zwykle sa
one zwigzane z uprawnieniami systemu operacyjnego lub przegladarki albo z proble-
mami z typem pliku. Jesli masz problemy z typem pliku, wypisz warto$§¢ zmiennej
_type aby sprawdzié, co przegladarka uwaza za typ pliku.

Btedy dostepu wystepuja wtedy, gdy system operacyjny serwera WWW ogranicza
Twoj dostep do katalogu otrzymujacego wystane pliki, co zmusza Ci¢ do btagania
i przekupywania administratora systemu, aby zmienil uprawnienia. Spojrz na opcje
upload_tmp_dir, a nastepnie poeksperymentuj z recznym kopiowaniem z katalogu tmp
do katalogu docelowego.

Jesli wszystko inne zawiedzie i nie mozesz okresli¢, co PHP robi z plikiem, uruchom strong
zawierajaca przedstawiony tu kod PHP, aby pozna¢ kazdy parametr serwera Apache
z punktu widzenia tego serwera oraz kazda opcje PHP z punktu widzenia PHP:

<?php phpinfo(); ?>
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Natychmiastowe rozwigzania

Tworzenie formularza

Oto podstawowy formularz w HTML, pytajacy o imie, po czym wracajacy do strony o na-
zwie createaform.html:

<form action="createaform.html" method="post">
Podaj prosze swoje imie:

<input type="text" name="name">

<input type="submit" name="submit" value="Wys$1ij">
</form>

A oto podstawowy kod PHP, uzyty do stworzenia tego formularza:

print("<form action=\"createaform.htmI\" method=\"post\">"
"Podaj prosze swoje imie:"
"<input type=\"text\" name=\"name\">"
"<input type=\"submit\" name=\"submit\" value=\"Wys1ij\">"
"</form>");

Formularz wyswietlony w przegladarce zostat pokazany na rysunku 9.5.

Rysunek 9.5. . el i |
Proslyformularz Podaj prosze swoje imie; Wtyslij ‘
z jednym pytaniem

i przyciskiem Wyslij

Na stronie createaform.html dane wpisane przez uzytkownika zostang umieszczone
w zmiennej o nazwie $name. PHP pobiera wszystkie pola formularza (za pomoca metody
POST Iub GET) i umieszcza je w zmiennych o nazwach odpowiadajacych parametrom name
pol formularza w znacznikach <input> w HTML. Oto kod odwotujacy si¢ do danych
z formularza na stronie createaform.html:

if(isset($name)) {print("Masz na imie: " . $name);}

Tworzenie formularza za pomoca funkcji

W przypadku wigkszych formularzy pokazany w podrozdziale ,,Tworzenie formularza”
kod trudno bytoby w razie potrzeby zmodyfikowaé, dlatego dobrym rozwigzaniem moze
by¢ podzielenie go na kilka mniejszych funkcji oraz oddzielenie pytan od formularza.
Oto podstawowy kod PHP do budowania znacznikéw formularza i wstawiania do niego
pytan w postaci tancucha znakow:

function form($page, $text)
{
return("<form action=\"" . $page . "\" method=\"post\">"
. S$text
. "<input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"Wy§Tij\">"
. "</ form>");
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Rysunek 9.6.

Funkcja form() przyjmuje jako pierwszy parametr docelowa strong, zas jako drugi
— wszystkie pytania, jakie maja znalez¢ si¢ w formularzu. Domys$lnie zastosowano
metode POST formularza, poniewaz jest ona najlepszym sposobem wysytania danych
formularza. Kazdy formularz wymaga przycisku wysylania, czyli znacznika <input>
z rodzajem akcji, dlatego do funkcji form() wstawilem trwale taki znacznik. Mozesz do
niego doda¢ takze przycisk zerowania.

Nastepny kod tworzy pytanie na podstawie otrzymanych danych tekstowych. Funkcja
wymaga podania nazwy pytania, jego tresci oraz opcjonalnej domyslnej odpowiedzi:

function form text($name, $question, $default="")

{
if(strlen($default))

{
$default = " value=\"" . $default . "\""

1
return($question . "&nbsp;&nbsp;"

. "<input type=\"text\" name=\"" . $name . "\""
. $default . ">");
1

Znaczniki <input> moga zawiera¢ wartosci domyslne, zachgcajace uzytkownika do wy-
petnienia formularza. W funkcji form text() linia if(strien($default)) sprawdza, czy
parametr zawiera tekst, zanim umiesci go w parametrze value znacznika HTML.

Instrukcja return() w funkceji form text() zwraca pytanie, kilka spacji oraz znacznik
<input> z odpowiednimi parametrami. Wymagany jest parametr $question, poniewaz
jest on jedynym sposobem poinformowania klienta o tym, czego chcesz si¢ dowiedzie¢.
Obowiazkowe jest takze podanie parametru $name, poniewaz nie ma innego sposobu zi-
dentyfikowania odpowiedzi zwracanej do skryptu.

W tym momencie mozesz tworzy¢ formularze za pomoca tatwego do rozbudowy kodu,
ktéry moze by¢ tak utozony, by w kazdej linii zawieral jedno pytanie. Nasz kolejny kod
tworzy za pomoca funkcji form text() jedno pytanie, ktore stanowi parametr wywota-
nia funkcji form(), tworzacej caty formularz:

print(form ("form.htm1",
form_text("name", "Podaj prosze swoje imie:")
));

W wyniku otrzymujemy formularz pokazany na rysunku 9.6.

Podaj prosze swoje im.iQ:I sl | ‘

z jednym pytaniem

Tworzenie diugiej listy w formularzu

W przypadku dhuzszej listy pytan formularz stworzony w podrozdziale ,,Tworzenie
formularza” staje si¢ trudny w uzyciu. W zwiazku z tym w kolejnym przyktadzie uzy-
jemy tablicy pytan. Najpierw zdefiniujmy tablice zawierajaca pytania ulozone w takiej
kolejnosci, w jakiej maja pojawié si¢ w formularzu:
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$question["name"] = array("type" => "text",
"question" => "Podaj prosze swoje imie:");

$question["address"] = array("type" => "text",
"question" => "Adres:");

$question["city"] = array("type" => "text",
"question" => "Miasto:");

$question["state"] = array("type" => "text",
"question" => "Stan:");

$question["country"] = array("type" => "text",
"question" => "Kraj:");

Tablica zawiera pig¢ elementow, z ktdrych kazdy jest tablica zawierajaca elementy name,
type oraz question; pole name jest uzywane jako klucz tablicy. Pole to identyfikuje
zmienng zawierajacg odpowiedz na pytanie i jako takie powinno zawiera¢ nazwe zgod-
na ze standardami nazw zmiennych w Twoim skrypcie PHP. Pole type informuje funkcje
form(), by stworzyla znacznik <input> za pomoca funkcji form text(). Pole question
zawiera wypisywany na stronie tekst dla znacznika <input>; tekst ten moze zawieraé
znaczniki formatujace HTML, poniewaz jest zwracany bez zadnych modyfikacji.

Nastepny fragment kodu tworzy znacznik pola tekstowego. Funkcja ta jest zapozyczona
z podrozdziatu ,,Tworzenie formularzy” i zostata poddana kilku modyfikacjom. Uzywa
nazwy do zidentyfikowania odpowiedzi na pytanie, tekstu pytania oraz opcjonalnej do-
mys$lnej odpowiedzi.

function form_text($name, $parameters)

{
if(lisset($parameters["default"]))
{

$parameters["default"] = "";
1
if(strlen($parameters["default"]))

$parameters["default"] = " value=\"" . $parameters["$default"]

return($parameters["question"] . "&nbsp;&nbsp;"
. "<input type=\"text\" name=\"" . $name . "\""
. $parameters[“default"] . ">");

}

Ta funkcja przyjmuje nazwe pola jako parametr $name, za$ pozostate parametry przyj-
muje w tablicy $parameters. Jesli w tablicy $parameters nie istnieje element $parameters
["default"], funkcja tworzy go. Kod sprawdza dlugos¢ elementu $parameters["default"],
aby stwierdzié, czy istnieje domyslna odpowiedz na pytanie; jesli jej nie ma, pomija ge-
nerowanie parametru value= znacznika <input>. Instrukcja return() zwraca niezmody-
fikowany element $parameters["question"] (dzigki czemu mozna w nim umiescié
znaczniki formatujace), kilka spacji oraz znacznik <input>, dzigki ktéremu uzytkownik
moze wpisa¢ odpowiedz na pytanie.

A

E Zamiast zwyktych spacji, " ", zastosowane zostaty niepodzielne spacje HTML, &nbsp;,
poniewaz standardowe spacje moga zosta¢ pominiete (standard HTML traktuje kilka
spacji jak jedna; zdarza sie takze, ze ignoruje sie pojedyncze spacje).

Wezmy teraz podstawowgq funkcje formularza z podrozdziatu ,, Tworzenie formula-
rza” i rozszerzmy ja tak, by pobierata pytania z tablicy. Zmodyfikowany kod korzysta
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z funkcji 1ist() oraz each(), pobierajac kolejne pytania do tablicy o nazwie $v (wigcej
informacji na temat funkcji 1ist() oraz each() znajdziesz w rozdziale 3.). Nowy kod
dodaje zawarto$¢ pola type pytania do przedrostka form (tworzac w ten sposob nazwe
funkcji), umieszcza calos¢ w zmiennej $function, po czym wywoluje t¢ zmienng jako
funkcje (za kazdym razem, gdy dodamy nowy typ pytania, musimy stworzy¢ takze funkcje
z odpowiadajacaq mu nazwa). Catos¢ wyglada nastepujaco:

function form($page, $question)

{

$text = "";

while(list($name, $v) = each($question))
{
if(strien($text)) {$text .= "<br>":}
$function = "form " . $v["type"];
$text .= $function($name, $v);

return("<form action=\"" . $page . "\" method=\"post\">"
. $text
. "<input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"Wy$1ij\">"
. "</form>");

}

W tej funkcji petla while() przetwarza listg pytan (zawarta w tablicy $question) i umieszcza
sformatowane pytania w zmiennej $text. Poniewaz tablica moze by¢ pusta, funkcja za-
czyna dziatanie od stworzenia pustego fancucha $text.

Wewnatrz petli while() kod sprawdza, czy w zmiennej $text znajduje si¢ jaki$ tekst;
jesli tak, wstawia znacznik podziatu <br>, aby kazde pytanie pojawito si¢ w osobnej li-
nii. Nastgpnie (ze stalej form_ i elementu type z tablicy) tworzona jest nazwa funkcji, po
czym wszystko razem zostaje dopisane do zawartosci zmiennej $text.

Jesli nie czytales rozdziatu 10., mozesz zastanawiac si¢ nad wywolaniem $function().
Gdy PHP natrafia na zmienng uzyta tam, gdzie powinna wystapi¢ funkcja, uzywa za-
wartosci tej zmiennej jako nazwy funkcji, ktéra ma wywotaé. Dzieki temu mechani-
zmowi mozna dynamicznie budowa¢ nazwy funkcji.

Instrukcja return() umieszcza na koncu pytania przycisk wysytania, <input type=
"submit">, po czym calo$¢ ujmuje w znaczniki formularza. Pytania nie s3 wyréwnane,
ale zajmiemy si¢ tym w nastgpnym rozwiazaniu. Przedstawiony tu kod tworzy formu-
larz pokazany na rysunku 9.7.

Rysunek 9.7. T
Formularz i i
. . . Adres:
z wieloma pytaniami
Mliasto:

Stan

T
B | i

Wyréwnywanie kolumn

To rozwigzanie uzupetnia kod stworzony w poprzednim rozwigzaniu, wyrownujac ko-
lumny formularza i stanowi punkt wyjscia dla centralnego sterowania uktadem formularza.



312 PHP. Czarna ksiega

W tym przyktadzie wszystkie pytania zostang wyrownane w kolumnach, gdyz przewijanie
W pionie jest fatwiejsze, niz przewijanie w poziomie. Mozesz z fatwoscig stworzy¢ kolejna
kolumng po prawe;j stronie (zawierajaca komentarze do pytan), dodajac po prostu kolejny
element do tablicy $question i generujac dodatkowa kolumne w funkcji form().

Zacznijmy od listy pytan. W tym przypadku stworzymy tylko dwa pytania:

$question["name"] = array("type" => "text",
"question" => "Podaj prosze swoje imie:");

$question["address"] = array("type" => "text",
"question" => "Adres:");

Kazda pozycja w tablicy $question posiada nazwe name, identyfikujaca pytanie, oraz
tablice zawierajaca dwa elementy: type, okreslajacy rodzaj znacznika <input>, oraz
question, zawierajacy tekst pytania (tacznie z ewentualnymi znacznikami formatujacy-
mi HTML).

Nastepny fragment kodu to funkcja form text() z podrozdziatu ,,Tworzenie dlugiej listy
w formularzu”, w ktorej usunieto tekst pytania, aby mozna go byto formatowac we-
wnatrz funkcji form().

| function form text($name, $parameters)

if(lisset($parameters["default"]))
{

$parameters["default"] = "";

1
if(strlen($parameters["default"]))

{
$parameters["default"] = " value=\"" . $parameters["default"]
"\t
| return("<input type=\"text\" name=\"" . $name . "\""
. $parameters["default"] . " >");

}

Funkcja form text() sprawdza, czy element $parameters["default"] zawiera jakis
tekst; jesli tak, dodaje go do parametru value= znacznika <input>. Jesli ten element jest
pusty, nie ma sensu generowa¢ domyslnej wartosci pytania.

Instrukcja return() umieszcza catos¢ w tekstowym znaczniku <input>.

Skopiuj funkcj¢ form() z podrozdzialu ,,Tworzenie dtugiej listy w formularzu” i prze-
nies element $v["question”] na poczatek funkcji formatujacej pytanie. Funkcja form()
przyjmuje liste pytan w tablicy $question, przetwarza ja za pomoca petli while() i za-
warto$¢ kazdego pytania przekazuje do funkcji o nazwie "form " . $v["type"] (gdzie
type jest elementem type z tablicy pytania).

function form($page, $question)

$text = "";
while(1ist($name, $v) = each($question))

{

if(strien($text)) {$text .= "<br>";}
$function = "form " . $v["type"];

$text .= $v["question"] . "&nbsp;&nbsp;"
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| . $function($name, $v); |

return("<form action=\"" . $page . "\" method=\"post\">"
. $text
. "<input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"Wys1ij\"></form>");

}

Szczegdty dziatania funkcji form() zostaly opisane w podrozdziale ,,Tworzenie diugiej
listy w formularzu”, wlacznie z wykorzystaniem zmiennej jako nazwy funkcji. Pelny
opis stosowania zmiennych jako nazw funkcji znajdziesz w rozdziale 10.

W tej wersji funkcji form() po prostu usunatem tekst pytania z funkcji formatujacej i doda-
fem go wewnatrz funkcji form(), dzigki czemu tekst wszystkich pytan jest formatowany
W ten sam sposdb.

W tym momencie mozemy uzy¢ réoznych technik formatowania pytan, z zastosowaniem
znacznikéw akapitéw, znacznikow podziatu oraz tabel. W tym przypadku uzyj¢ proste;j,
trzykolumnowej tabeli, z ktorych $rodkowa postuzy jako odstep pomigdzy kolumna
pytania a kolumna odpowiedzi.

function form($page, $question)
{
$text = "";
while(1ist($name, $v) = each($question))

{
if(strien($text)) {$text .= "<br>";}
$function = "form " . $v["type"];
$text .= "<tr><td>" . $v["question"] . "</td>"
. "<td>&nbsp;&nbsp;</td>"
. "<td>" . $function($name, $v) . "</td>";

return("<form action=\"" . $page . "\" method=\"post\">"
| . "<table>" . $text . "</table>"
. "<input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"Wy§1ij\">"
. "</ form>");

}

W tej wersji funkcji form() zostaly zastosowane znaczniki wiersza tabeli (<tr>) oraz
komorki tabeli (<td>), ktére umiescitem wokot tekstu generowanego wewnatrz petli
while(). Dzieki temu kazde pytanie znajdzie si¢ w nowym wierszu tabeli. Pierwsza
kolumna tabeli zawiera tekst pytania, druga niewielki odstep, za$ trzecia zawiera znacz-
nik <input>, w ktéorym uzytkownik moze wpisaé¢ odpowiedz.

Instrukcja return() ujmuje tekst pytan w znaczniki poczatku i konca tabeli, dzigki cze-
mu na stronie zostaja wygenerowane komorki wewnatrz formularza. Ta symetria po-
zwala nam unikna¢ problemoéw z niektérymi przegladarkami, ktére nie akceptujq bled-
nie sformatowanych tabel.

Przycisk Wyslij znajduje si¢ poza tabela i jako taki nie zostanie z nig wyréwnany.
Spojrz na wynik wyswietlony w przegladarce, a nastgpnie rozwaz dokonanie modyfika-
cji, ktéra za chwile zaproponuje. Formularz wyswietlony w przegladarce zostal pokaza-
ny na rysunku 9.8.
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Rysunek 9.8. . -
ada) prosze swoie e

Formularz

z kilkoma pytaniami, Adres:

wyrownanymi Wi

w kolumnach

Nie podoba mi si¢ miejsce, w ktorym znajduje si¢ przycisk Wyslij. Uwazam, ze powi-
nien znalez¢ si¢ on bezposrednio ponizej p6l odpowiedzi, dlatego dokonam ,,recznie”
jeszeze jednej zmiany. Aby wyrownac przycisk Wyslij, zastapig lini¢ <table> . $text .
<table> oraz lini¢ znacznika submit nastgpujacym kodem:

. "<table>" . $text . "<tr><td></td><td></td>"
. "<td><input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"Wy$1ij\"></td></tr></table>"

Nowy kod umieszcza przycisk Wyslij w nowym wierszu, w trzeciej komorce tabeli,
dzigki czemu zostaje on wyswietlony tuz pod ostatnim znacznikiem <input>. Gdy prze-
suwasz wzrok i myszke w dot strony, trafiasz bezposrednio na przycisk Wyslij. W tym
momencie nasz formularz wyglada tak, jak pokazano na rysunku 9.9.

Rysunek 9.9. _ .
Formularz z polami Podaj proszg swoje imig:

i przyciskiem Wyslij Adres:

utozonymi w réwnq Wiyl |
kolumne

Wybor jednej z kilku mozliwosci

Jesli otwierasz wlasne biuro podrézy i na swojej witrynie pytasz klientow, ktory kraj
chca odwiedzié, powiniene$ zastosowac formularz z dluga lista wyboru, na ktérej klien-
ci beda mogli zaznaczaé cel swojej planowanej podrézy. Na podstawie tego zatozenia
W tym rozwigzaniu uzyjemy tablicy zawierajacej liste¢ nazw krajow, znacznik <select>
formularza HTML (w celu wys$wietlenia listy krajéw) oraz zmienna, do ktérej trafi wy-
brana pozycja.

W tym celu stworzymy najpierw tablicg krajow:

$country[] = "Australia”;
$country[] = "Austria";
$country[] = "Azerbejdzan";

Potrzebujemy funkcji do wyswietlania pytan zawierajacych listy wyboru; postuzy nam
do tego przedstawiona tu funkcja form select(). Przyjmuje ona nazwg tablicy, list¢ po-
zycji do umieszczenia na liScie wyboru oraz opcjonalny parametr, w ktorym mozemy
okresli¢, ktora z pozycji ma zostaé wstepnie zaznaczona.

function form select($name, $parameters)

{
$output = "";
while(1ist($k, $v) = each($parameters["1ist"]1))

if(isset($parameters["default"]) and $v == $parameters["default"])
{

$output .= "<option selected>" . $v . "</option>";
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}

else

{

$output .= "<option>" . $v . "</option>";

}

return("<select name=\"" . $name . "\">"
. $output . "</select>");
1

Funkcja form_select() jest podobna do funkcji formatujacych pytanie, stworzonych
w innych rozwiazaniach w tym rozdziale, gdyz przyjmuje nazwe¢ odpowiedzi oraz do-
mys$lna wartos$¢, przedstawiajaca najbardziej prawdopodobny wybor. Cata reszta jest
inna, gdyz w tym przypadku tworzymy znacznik <select>.

Znacznik <select> pozwala na przedstawienie uzytkownikowi listy pozycji, sposrod
ktérych moze dokonaé wyboru bez koniecznosci wpisywania odpowiedzi. W niektorych
przegladarkach i systemach operacyjnych mozna wybiera¢ wigcej niz jedna pozycje, ale
tylko wtedy, gdy w znaczniku <select> zostanie umieszczony parametr multiple.

W funkcji form select() lista odpowiedzi jest zawarta w tablicy $1ist. Petla while()
przetwarza tablicg $11ist i generuje poszczegolne znaczniki <option>, z ktérych kazdy za-
wiera jedng pozycje wyboru. Domyslna pozycja jest zaznaczana przez dodanie stowa klu-
czowego selected do znacznika <option>. Znaczniki <option> sa dodawane do fancucha
$output, ktory na wszelki wypadek jest tworzony jeszcze przed wejsciem do petli while().

Instrukcja return() umieszcza nazwe pytania i tancuch $output wewnatrz znacznika
<select>.

Jak mozna wyswietli¢ nowe pytanie? Zmodyfikuj tablicg pytan, uzywana w poprzed-
nich przyktadach formularzy, tak, aby tablica krajow stala si¢ parametrem 1ist dla py-
tania typu select. Gdy to zrobisz, po to, by tatwo obshuzy¢ ten rodzaj pytania, wystar-
czy niewielka modyfikacja funkcji form() z poprzednich rozwigzan.

$question["destination"] = array("type" => "select",
"question" => "Ktory kraj chcesz odwiedzic?",
"Tist" => $country);

Kazdy element tablicy $question jest tablica zawierajaca nazwe¢ pytania, jego typ oraz
tres¢. W przypadku pytan typu select element ten zawiera takze list¢ pozycji do wybo-
ru, ktore zostang wyswietlone w znaczniku <select>.

Wartos¢ klucza tablicy $question odpowiada nazwie zmiennej, jaka otrzyma skrypt po-
bierajacy odpowiedzi z formularza. Pole type okresla funkcje, sluzaca do sformatowa-
nia pytania, zas$ pole question zawiera wyswietlany tekst pytania.

Mozesz doda¢ opcjonalny element o nazwie default, wstawiajacy domyslng odpowiedz
na pytanie. W listach <select> domyslna odpowiedZ musi pasowac do pozycji na liscie
wyboru, z uwzglednieniem wielkosci liter. Bezpieczny sposéb dodawania domyslnej
odpowiedzi zostat pokazany w kolejnym fragmencie kodu. Gdy do listy krajow w tablicy
$country dodajesz pozycje¢ ,,Anguilla”, najpierw umies¢ ja w zmiennej $country default,
a dopiero potem dodaj t¢ zmienng do tablicy $country:
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$country default = "Anguilla";
$country[] = $country default;

Gdy dodajesz pozycje do tablicy $question, pobierz warto$¢ elementu default bezpo-
$rednio ze zmiennej $country default. W ten sposéb dodasz domyslng pozycj¢ wybo-
ru. Kolejny przyktad przedstawia poprzednie pytanie z dodang domyslng pozycja:

$question["destination"] = array("type" => "select",
| "default” => $country default,
"question" => "Ktory kraj chcesz odwiedzic?",
"Tist" => $country);

Teraz mozesz skopiowaé funkcje form() z poprzednich rozwiazan i uzy¢ jej z nowym
typem pytania bez jakichkolwiek modyfikacji. W funkcji form() lista pytan jest tablica,
ktérej kazdy element jest przetwarzany za pomoca funkcji odpowiedniej dla danego ty-
pu pytania (wybieranej na podstawie pola type w tablicy pytania). W poprzednich przy-
ktadach funkcja pytania otrzymywala nazwe pytania i warto§¢ domyslna, lecz w przy-
padku funkcji form_select() musimy przekaza¢ dodatkowy parametr. Funkcja form() nadal
dziata, poniewaz wszystkie parametry poza nazwa pytania sa przekazywane w pojedyn-
czej tablicy.

Alternatywa dla tablicy z parametrami jest uzycie statej listy trzech parametréw i mody-
fikacja istniejacej funkcji form text(), aby przyjmowata trzeci, niepotrzebny parametr;
w ten sposob kazda z funkcji pytan przyjmowataby doktadnie trzy parametry.

Pokrewne rozwigzanie: Znajdziesz na stronie:

Uzycie domyslnych parametrow funkcji 344

Rysunek 9.10. Etdry kraj cheesz odwiedzd? IAnguiHa -
Formularz

z rozwijanq

Przedstawiony dalej kod rozszerza tabele o dodatkowy wiersz i przenosi do tego wier-
sza przycisk Wyslij, aby mozna go byto wyrowna¢ do pdl odpowiedzi. Uruchom strong,
po czym przegladarka powinna wyswietli¢ formularz pokazany na rysunku 9.10.

Sl

listq wyboru

function form($page, $question)
{
$text = "";
while(list($name, $v) = each($question))

{
if(strien($text)) {$text .= "<br>";}
$function = "form_" . $v["type"];
$text .= "<tr><td>" . $v["question"] . "</td>"
. "<td>&nbsp;&nbsp;</td>"
. "<td>" . $function($name, $v) . "</td>";

return("<form action=\"" . $page . "\" method=\"post\">"
. "<table>" . $text . "<tr><td></td><td></td>"
. "<td><input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"WySs1ij\"></td></tr></table>"
. "</form>");
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Potrzebujemy teraz kodu do wyswietlenia wybranej pozycji. Przedstawiony ponizej frag-
ment kodu sprawdza, czy istnieje zmienna o nazwie $destination (gdyz destination
jest nazwa pytania w tablicy $question), po czym wyswietla jej wartosc¢:

if(isset($destination))

print("<br>Wybrate$ kraj: " . $destination);
1

Gdy formularz przekazuje warto$§¢ do docelowej strony za pomoca tancucha URL albo
metody GET lub POST, skrypt PHP w docelowej stronie otrzymuje t¢ warto§¢ w zmiennej
o nazwie zgodnej z nazwa w parametrze name tego znacznika HTML, ktéry stworzyt te
warto$¢. Jesli zdefiniujesz znacznik <input name="pet"> i kto§ w tym polu wpisze war-
tosé ,,pies”, skrypt otrzyma zmienng $pet zawierajaca tancuch "pies”.

Wybor jednej z kilku mozliwosci
za pomoc3 przyciskow radiowych

Gdy podrozujesz samochodem, mozesz natychmiast zmieni¢ stacj¢ radiowa za pomoca
jednego z zaprogramowanych wczesniej przyciskow. Ktorys z tworcéw dodat taka mozli-
wosc¢ takze do HTML, w postaci znacznika <input> typu radio. W przypadku krétkich list
wyboru przyciski radiowe sa dobra alternatywa dla znacznikéw <select>, gdyz od razu wi-
da¢ wszystkie mozliwosci. Z drugiej strony, znacznik <select> nadaje si¢ do dtuzszych list,
poniewaz kazda opcja na liscie przyciskow radiowych zajmuje miejsce na stronie.

Aby uzy¢ przyciskow radiowych w przyktadzie biura podrézy z poprzedniego podroz-
dziatu, zaczniemy od stworzenia tablicy z lista krajow:

$country[] = "Australia”;
$country[] = "Austria”;
$country[] = "Azerbejdzan";

Potrzebujemy funkcji do wyswietlania pytan z przyciskami radiowymi; postuzy nam do
tego funkcja form radio(). Funkcja ta przyjmuje nazwe pytania oraz tablice z jego pa-
rametrami (wlacznie z opcjonalnym parametrem default, okreslajacym, ktora z opcji
ma zosta¢ domyslnie zaznaczona).

function form_radio($name, $parameters)

{
$output = "";
while(1ist($k, $v) = each($parameters["1ist"]1))

{
if(strlen($output))
{
$output .= "<br>";
}
$output .= "<input name=\"" . $name . "\"" . " type=\"radio\""
" value=\"" . $v . "\"";
if(isset($parameters["default"]) and
$v == $parameters["default"])

{
$output .= " checked";
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}
$output .= ">" . $v . "\n";

}
return($output);

}

Funkcja form radio() jest podobna do funkcji form select(), gdyz przyjmuje nazwe
pytania i jego parametry, a takze obstuguje wybdr opcji domyslnej. Réznice wynikaja
z tego, ze w tym przypadku tworzymy znacznik <input>. Podobny kod zostat zastoso-
wany w nastepnym rozdziale do wygenerowania listy dostgpnych mozliwosci.

Aby wyswietli¢ nowy rodzaj pytania, skopiuj tablice pytania z poprzedniego przyktadu
(jak to pokazano w kolejnym kodzie) i przekaz ja do funkcji form(), takze skopiowane;j
z poprzedniego przyktadu.
$question["destination"] = array("type" => "radio",
"question" => "Ktoéry kraj chciatby$ odwiedzic?",
"Tist" => $country);

Warto$¢ klucza tablicy $question odpowiada nazwie zmiennej, jakg otrzyma skrypt po-
bierajacy odpowiedzi z formularza. Pole type okresla funkcje, stuzaca do sformatowa-
nia pytania, za$ pole question zawiera wyswietlany tekst pytania. Mozesz doda¢ opcjo-
nalny element o nazwie default, wstawiajacy domyslng odpowiedz na pytanie.

Wybeor kilku z wielu mozliwosci

P,

W poprzednim przyktadzie, w ktérym otwierates wlasne biuro podrozy i pytates klien-
tow o kraj, ktory chcieliby odwiedzi¢, postanowiles, ze byloby przydatne posiadanie
formularza zawierajacego dhuga liste krajow, ktdre mogliby wybiera¢ Twoi klienci. W tym
rozwiazaniu uzyjemy przyciskow opcji formularza HTML, tablicy, zawierajacej liste
nazw krajéw oraz tablicy, w ktdrej zostang umieszczone wybrane pozycje. Nasz nowy
kod stanowi niewielka modyfikacje kodu uzytego w podrozdziale ,,Wybor jednej z kil-
ku mozliwosci”, zas znacznik <select> zostat zastapiony przez znacznik <input type=
"checkbox">. Jesli uzyjesz przedstawionego tutaj kodu, dane zwrdcone przez formularz
beda miaty postaé tablicy z lista wybranych pozycji, a nie prostej zmiennej z jedna pozycja.

ﬁ By¢ moze domyslite$ sie juz, ze lubie tablice PHP, poniewaz mogg one byé uzywane

w formularzach do zwracania list wartosci. Wielowymiarowe tablice jednak nie
zadziatajg i pozostanie nam jedynie zastgpienie standardowego parametru HTML
name="nazwazmiennej" przyjaznym dla PHP parametrem name="nazwazmiennej[]"
(choé¢ to ograniczenie moze zosta¢ zniesione w przysztych wersjach przegladarek,
jak i samego PHP).

Zaczniemy od stworzenia tablicy z lista nazw krajow:

$country[] = "Australia”;
$country[] = "Austria”;
$country[] = "Azerbejdzan";

Potrzebujemy funkcji, ktora tworzytaby znaczniki <input type="checkbox"> dla kazdej
z pozycji tej tablicy. Funkcja form_checkbox() przyjmuje nazwe pytania oraz listg
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jego parametréw, do ktorych nalezy lista opcji przeznaczonych do wyboru oraz pole de-
fault, okreslajace, czy wszystkie opcje majg by¢ domyslnie zaznaczone (uzytkownik
moze wtedy po prostu wylaczy¢ te opcje, ktorych nie potrzebuje).

Zwrd¢ uwage na to, ze parametr name="" w znaczniku <input> zawiera teraz po nazwie
pola nawiasy kwadratowe — [] — informujace PHP, ze otrzymana wartos$¢ jest na-
stepna pozycja tablicy. Nawiasy kwadratowe powoduja, ze parametr name odpowiada
w PHP linii:

$destination[] = " nazwa kraju_";

Znacznik <input> zawiera takze parametr value="". W HTML mozesz go pomina¢; prze-
gladarka uzyje wtedy tancucha zawartego pomigdzy znacznikami <input> a </input>.
W PHP i niektdérych przegladarkach pominigcie parametru value da w rezultacie pozy-
cje tablicy zawierajaca warto$¢ on. Mozna tego uniknag, stosujac jawnie parametr value.

W przypadku zastosowania przyciskow opcji wybrane pozycje sa oznaczane stowem
kluczowym checked, a nie selected, dlatego pamigtaj o zmodyfikowaniu odpowiedniej
linii kodu. W poréwnaniu z poprzednim przedstawionym w tym rozdziale rozwiaza-
niem, ta funkcja uzywa liniowej metody budowania tancucha wyjsciowego, ktora lepiej
nadaje si¢ do tworzenia dlugich tancuchéw na podstawie wielu opcji. Znaczniki sa bu-
dowane cz¢$¢ po czesdci, dzigki czemu mozna w przysztosci doda¢ kod bez modyfikacji
istniejacego kodu. Ponadto na koncu tancuchéw umieszczono znaki \n, dzigki czemu
duzo tatwiejsze jest przegladanie zrédta HTML w przegladarce. Gdy piszesz w PHP in-
ne funkcje konstruujace tancuchy, mozesz poréwnaé to rozwiazanie z tym, ktore zasto-
sowano w funkcji form_select().

function form checkbox($name, $parameters)
{
$output = "";
while(1ist($k, $v) = each($parameters["1ist"]))

{
if(strien($output))
{
$output .= "<br>";
1
$output .= "<input name=\"" . $name . "[I\""
. " type=\"checkbox\""
“value=\"" . $v . "\""
if(is_array($parameters["default"])
and in_array($v, $parameters["default"]))

{

$output .= " checked";

}

$output .= ">" . $v . "</input>\n";

return($output);
1

Funkcja form checkbox() przyjmuje nazwe¢ pytania oraz tablicg z jego parametrami (do
ktérych naleza lista opcji oraz ich wartos¢ domysina).

Petla while() konstruuje liste w zmiennej $output, dlatego zostaje ona wczesniej zaini-
cjalizowana. Pgtla ta przetwarza list¢ i tworzy po jednym znaczniku <input> dla kazdej
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opcji. W celu utozenia listy w pionowa tabelg, przed kazdym znacznikiem <input> zostaje
wstawiony znacznik przerwy, <br>. Aby zabezpieczy¢ si¢ przed stworzeniem pustej linii
przed pierwsza opcja, znacznik <br> jest wstawiany tylko wtedy, gdy w zmiennej $output
znajduje sig jakis tekst (stad obecno$é w kodzie testu if(strien($output))).

Znacznik <input> otrzymuje typ checkbox oraz nazwe identyfikujaca go na docelowej
stronie. Znacznik typu checkbox powoduje stworzenie przycisku opcji, pokazanego na
rysunku 9.11. Kazdy przycisk opcji jest osobng jednostka, dzigki czemu uzytkownicy
moga do woli wlaczaé i wylaczac opcje.

Rysunek 9.1:].. I Australia

Formularz z kilkoma Etére kraje cheialbyé odwiedzié? [ Austria

przyciskami opcji I Azerbejdzan
Wigli] |

Jak mozna wyswietli¢ nowe pytanie? Zmodyfikuj tablice pytan, uzywang w poprzed-
nich przyktadach formularzy, tak, aby tablica krajow stala si¢ parametrem 1ist dla py-
tania typu checkbox:

$question[ "destination"] = array("type" => "checkbox",
"question" => "Ktore kraje chciatby$ odwiedzic?",
"Tist" => $country);

Kiedy to zrobisz, mozesz wzia¢ funkcj¢ form() z poprzedniego rozwiazania i bez jakich-
kolwiek modyfikacji uzy¢ jej do wyswietlenia listy pytan. W ten sposob uzylbys kodu:

function form($page, $question)

{
$text = "";

while(1ist($name, $v) = each($question))

{
if(strien($text)) {$text .= "<br>";}
$function = "form_" . $v["type"];
$text .= "<tr><td>" . $v["question"] . "</td>"
. "<td>&nbsp;&nbsp;</td>"
. "<td>" . $function($name, $v) . "</td></tr>";

return("<form action=\"" . $page . "\" method=\"post\">"
. "<table>" | $text . "<tr><td></td><td></td>"
. "<td><input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"Wy$s1ij\"></td></tr></table>"
. "</form>");

}

Funkcja form() przyjmuje nazwe strony, do ktorej trafia odpowiedzi oraz liste pytan.
Pe¢tla while() przetwarza pytania, budujac odpowiedni kod HTML. Instrukcja return()
dodaje przycisk Wyslij oraz umieszcza catos¢ w znacznikach formularza i tabeli.

Cho¢ wigkszosci 0s6b spodoba si¢ formularz w takiej postaci, jak pokazana na rysunku 9.11,
jednak kto$ mogltby poprosi¢ o formularz z trescia pytania wyréwnang do gornej krawe-
dzi, jak na rysunku 9.12. Aby dokona¢ tej niewielkiej zmiany, a jednoczesnie uczyni¢ ja
standardowa dla wszystkich formularzy, zachowujac przy tym tatwos$¢ modyfikacji bez
potrzeby zmiany kodu, w zmiennej $option umiescimy wspdlne opcje formatowania:

$option["form"]["valign"] = "top";
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Rysunek 9.12. Ktére kraje cholatbys odwiedzid? [T Australia
Formularz z pytaniem I Austria
wyrownanym ™ Arerbejdzan
do najwyzszej opcji Sysli |

Gdy dokonujemy zmian, mozemy takze dodaé lini¢ sterujaca odstgpem pomigdzy ko-
lumnami, aby moéc tatwo dodawacé i usuwac odstep w miar¢ rozwoju formularzy na stro-
nie. Tablica $option moze by¢ zaladowana ze wspdlnego pliku nagtdéwkowego, admini-
stracyjnej bazy danych lub z pliku XML, generowanego przez administracyjng strong
witryny. Aby wprowadzi¢ t¢ zmiang, mozesz napisac:

$option["form"]["separator"] = "&nbsp;&nbsp;";

Teraz powiniene$ zmodyfikowa¢ funkcje form(), tak, aby stosowata formatowanie dla
wszystkich pdl formularza i zastapi¢ zakodowany w skrypcie odstgp wartoscia zatado-
wang z tablicy $option. W innych jezykach globalne zmienne sa deklarowane raz, na
poczatku skryptu. W PHP zmienna nie jest zmienng globalng, dopoki nie wymienisz jej
w deklaracji global wewnatrz swojej funkcji. To oznacza, ze tatwiej jest zadeklarowac
pojedyncza tablice w deklaracji global i przechowywaé wszystko jako pozycje tablicy,
niz przechowywaé wszystkie wartosci w osobnych zmiennych i prébowa¢ doda¢ kazda
z nich do deklaracji global.

Zanim uzyjemy wartosci z tablicy $option, za pomoca funkcji $isset() musimy spraw-
dzié, czy ta wartos¢ jest ustawiona i odpowiednio zareagowac, jesli zostata pominigta.
W przypadku tancucha separatora zmienitem kod tak, by zupetlie pomijat kolumng se-
paratora tabeli w przypadku, gdy wartos¢ separatora nie zostata zdefiniowana. Oprocz
tego, na wypadek, gdyby kto§ zechciat uzy¢ dodatkowych opcji formatujacych znacznik
<td> kolumny separatora (jak parametr bgcolor), tancuch znacznika umiescilem w osobnej
zmiennej $td. Aby zobaczy¢, jak to dziala, spdjrz na nastepujacy kod:

function form($page, $question)

global $option;
$td = "<td";
if(isset($option["form"]["valign"]))

$td .= " valign=\"" . $option["form"]["valign"] . "\"";
}

$td .= ">";

$sep = "";

if(isset($option["form"]["separator"]))

$sep = $td . $option["form"]["separator"] . "</td>";
1

$text = "";
while(1ist($name, $v) = each($question))

{
if(strien($text)) {$text .= "<br>";}
$function = "form " . $v["type"];

$text .= "<tr>" . $td . $v["question"] . "</td>" . $sep . $td;

$text .= $function($name, $v)
C</td></Er>"
1

return("<form action=\"" . $page . "\" method=\"post\">"
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. "<table>" . $text . "<tr><td></td><td></td>"

. "<td><input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"Wy$s1ij\"></td></tr></table>"

. "</form>");

}

Funkcja form() definiuje symbol $option jako zmienng globalna, dzigki czemu moze od-
wolywac si¢ do zmiennej $option zdefiniowanej poza funkcja form().

Kod zaczynajacy si¢ od $td = tworzy definicj¢ komorki tabeli. Znacznik <td> jest two-
rzony z parametrami pochodzacymi z tablicy $option, dlatego mozemy uzy¢ tej tablicy
do precyzyjnej kontroli nad formatowaniem komorki tabeli HTML. W tym przyktadzie
obstuguje jedynie parametr valign znacznika <td>, sterujacy wyrownaniem utozenia
tekstu w komorce tabeli w pionie. Mozesz to rozszerzy¢ na kolory i wszystkie inne pa-
rametry znacznika <td>.

E Dlaczego generujemy formatowanie w ten sposdb, a nie za pomoca kaskadowych arkuszy

styléw (CSS)? Poniewaz niektore przegladarki nie obstuguja kaskadowych arkuszy stylow,
a inne obstuguja je btednie. Nawet najnowsze przegladarki nie zgadzajg sie co do
szczeg6tow interpretacji CSS.

Kod zaczynajacy si¢ od $sep = przygotowuje po prostu komorke tabeli, ktora bedzie od-
dziela¢ od siebie kolumny tekstu i opcji. Uzylem kolumny, poniewaz ekrany sa szerokie
i do wizualnego rozdzielenia danych potrzeba wigcej miejsca w poziomie, niz w pionie.

.....

lony znacznik <td> zostat zamieniony na tancuch $td, zas$ fancuch "<td>&nbsp;&nbsp;</td>"
zostal zastapiony przez $sep.

Dodatkowa praca w funkcji form() owocuje lepszym, bardziej elastycznym formula-
rzem. Do przetworzenia wynikow z tego formularza bedziesz potrzebowat przedstawio-
nego dalej kodu. Dane znajduja si¢ w zmiennej $destination, dlatego najpierw spraw-
dzamy, czy taka zmienna istnieje, potem sprawdzamy, czy jest tablica, a dopiero potem
przetwarzamy ja w petli, wyswietlajac wartosci. Kazda zaznaczona pozycja formularza
bedzie posiadata swoja warto$¢ (z parametru value="" formularza) w tablicy. Gdy dane
trafia do skryptu, mozesz je przetwarza¢ w dowolny sposob. A oto przyktad takiego kodu:

$d = "";
if(isset($destination))

{
$d = $destination;
if(is_array($destination))

{
$d = "";
while(1ist($k, $v) = each($destination))

{
$d .= "<tre<td>" . $v . "</td></tr>";

}
$d = "<table>" . $d . "</table>";
}

}

Kod inicjalizuje faficuch w zmiennej $d, w ktorej umiescimy kod HTML i tekst. Instrukcja
if(isset()) sprawdza, czy zmienna $destination istnieje (przy pierwszym wejsciu na
stron¢ zmienna ta moze nie istnie¢), po czym kopiujemy jej zawarto$¢ do zmiennej $d
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(poniewaz zmienna $destination moze zawiera¢ sformatowany tancuch). Jesli $desti-
nation okaze si¢ tablica, zmienna $d jest zerowana, a $destination zostaje przetworzo-
na w petli. Wewnatrz petli tworzone sa wiersze tabeli, ktore sa dopisywane do zmiennej
$d, a na koniec zmienna ta zostaje ujgta pomiedzy znaczniki <table> i </table>.

Zachowywanie odpowiedzi i podswietlanie biedow

W poprzednich rozwiazaniach zaktadaliSmy, ze klient wypetnia formularz i jednokrotnie
klika na przycisku Wyslij. Ale co zrobi¢, gdy chcesz przenie$¢ wartosci ze strony do strony
w wielostronicowym formularzu lub ponownie wyswietli¢ t¢ sama stron¢ z dopisanymi ko-
munikatami o blgdach? W takim przypadku do tablicy $question powiniene$ po prostu do-
dac kolejne pola oraz stworzy¢ nowe funkcje przetwarzajace. W przypadku bledéw mozesz
doda¢ nowa, poczatkowa kolumng na wypisywane na czerwono komunikaty o btedach, aby
nie zmienia¢ pionowego uktadu formularza. Uzyjesz w zasadzie tej samej tablicy $question,
co w poprzednich rozwiazaniach, ale uzupetnionej o dodatkowe wartosci. Aby umozliwié
latwe przetestowanie komunikatéw o btedach, mozesz zmienié¢ pytanie tak, by pozwalato na
wybdr tylko dwoch krajow, tak jak w nastepujacym fragmencie kodu:
$question["destination"] = array("type" => "checkbox",
"question" => "Wybierz nie wiecej niz dwa kraje:",
"Tist" => $country);

W celu dopasowania odpowiedzi do pytan kazde pytanie jest indeksowane nazwa. Dzigki
temu, gdy przetwarzasz zmienng odpowiedzi (na przyktad $destination), mozesz od-
wolywac¢ si¢ do pytan jako do zmiennych $question["destination"] i z tatwos$cia wsta-
wia¢ odpowiedzi i komunikaty o bledach jako dodatkowe pozycje.

Gdy w odpowiedzi wystapi btad i zechcesz wyswietli¢ komunikat zwracajacy na to
uwage uzytkownika, jedyne, czego potrzebujesz w kodzie, to linia dodajaca komunikat
o btedzie do tablicy $question. W przedstawionym tu przyktadzie zobaczymy, jak to
dziata w przypadku, gdy klient zaznaczy wigcej niz dwa kraje. Oczywiscie, gdy strona
bedzie juz poprawnie wypisywaé komunikaty o bledach, mozesz opracowaé swoje wia-
sne komunikaty. W celu dodania komunikatu o blgdzie do tablicy $question uzyjemy kodu:

if(count($destination) > 2)
{

$question["destination"]["error"] =
"Zaznaczytes wiecej niz dwa kraje."
. "<br><em>(Wskazowka: Dwa to 1iczba wieksza niz jeden.)</em>";

}

Musimy si¢ takze upewnic, Ze na nowe;j stronie pojawia si¢ poprzednie odpowiedzi, aby
uchroni¢ uzytkownikéw przed ponownym wpisywaniem wszystkich pozycji. W tym
celu po prostu dodamy poprzednie odpowiedzi do tablicy pytan jako nowe wartosci
domyslne:

if(isset($destination) and is_array($destination))

{

$question[ "destination"]["default"] = $destination;

Zaréwno lista domysinych odpowiedzi, jak i lista $1ist moga byé zatadowane z bazy
danych. Jesli posiadasz wspdlng tabele bazy danych dla danych pochodzacych z tablicy
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$11st oraz z listy domyslnych odpowiedzi, mozesz potaczy¢ obie listy w jedna tablice
i zaladowaé ja za pomoca kwerendy SQL. Oznacza to, ze w funkcji form checkbox()
zniknie warto$¢ $parameters["default"], za§ zmienna $v stanie si¢ tablica zawierajaca
zardwno warto$¢ do wyswietlenia, jak i jaka$ inng warto$¢, wskazujaca, ze pozycja po-
winna zosta¢ domyslnie zaznaczona. W takiej sytuacji za pomoca niewielkiej zmiany
w funkcji form() na poczatku pytania umiesciliby$my komunikat o btedzie:

function form($page, $question)
global $option;

$td = "<td";
if(isset($option["form"]["valign"1))

$td .= " valign=\"" . $option["form"]["valign"] . "\"";
}

$td .= ">";

$sep = "";

if(isset($option["form"]["separator"]))
{

$sep = $td . $option["form"]["separator"] . "</td>";

$text = "";
while(Tist($name, $v) = each($question))

if(isset($v["error"]))

{

$v["question"] = "<font color=\"Red\">" . $v["error"]
. "</font><br>" . $v["question"];
}

$function = "form_" . $v["type"];
$text .= "<tr>" . $td . $v["question"] . "</td>" . $sep . $td;
$text .= $function($name, $v)

C </t

return("<form action=\"" . $page . "\" method=\"post\">"
. "<table>" . $text . "<tr><td></td><td></td>"
. "<td><input type=\"submit\" name=\"submit\""
" value=\"Wy$1ij\"></td></tr></table>"
. "</ form>")

}

Pierwsza modyfikacja w funkcji form() jest kod przetwarzajacy element $v["error"].
Element error istnieje tylko wtedy, gdy na nasze pytanie zostala udzielona bledna od-
powiedz, dlatego pierwszym krokiem powinno by¢ sprawdzenie, czy element ten ist-
nieje. Jesli tak, kod pobiera z niego tekst, ustawia jego kolor na czerwony (za pomoca
znacznika <font>) i dodaje go na poczatku tekstu pytania.



