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PHP to prosty ale jednoczes$nie bardzo uzyteczny jezyk skryptowy dostepny na zasadach
open source. W ostatnich latach stat sie jednym z wazniejszych narzedzi programistycznych
w Internecie. Ponad milion witryn, od stron wielkich korporacji po strony prywatne,
wykorzystuje PHP do dynamicznego generowania zawartosci stron WWW. PHP zawiera
zbior bardzo przydatnych funkcji, ma prosta sktadnie, obstuguje wielu réznych systemow
operacyjnych oraz ustug sieciowych, co czyni go idealnym narzedziem do szybkiego
tworzenia dynamicznych stron WWW.

Ksiazka zawiera unikalny zbiér przyktadow i rozwiazan probleméw spotykanych na co dzien
w trakcie programowania w jezyku PHP. Dla kazdego problemu zostato przedstawione
wyczerpujace rozwiazanie lub ,receptura” — krotki fragment kodu, ktory od zaraz mozna
zastosowac w aplikacjach. Jednak ta ksiazka to nie tylko gotowy do wykorzystania kod,
znajdziesz tu takze wyjasnienie, jak i dlaczego przedstawiony kod dziata, a to utatwi
dostosowanie go do rozwigzania podobnych, a nie tylko identycznych problemow.

Receptury z niniejszej ksiazki rozwiazuja nie tylko proste problemy, jak wysytanie zapytania
do bazy danych lub przetwarzanie adreséw URL, ale takze cate programy wykonujace
ztozone zadania, na przyktad wysSwietlanie tabel HTML lub generowanie wykresow
stupkowych.

Ksiazka zawiera ponad 250 receptur obejmujacych miedzy innymi:

e prace z prostymi typami danych: tekstami, liczbami, datami, czasem i tablicami,

* bloki tworzenia programéw w PHP: zmienne, funkcje, klasy i obiekty,

* programowanie sieciowe, czyli tworzenie formularzy, dostep do baz danych i XML,

e uzyteczne funkcje jak: wyrazenia regularne, szyfrowanie i bezpieczenstwo,
grafika, internacjonalizacja i lokalizacja a takze ustugi sieciowe,

* prace z plikami i katalogami,

e wiersz polecen PHP i PHP-GTK,

* PEAR (PHP Extension and Application Repository)

Ksiazka zawiera wiele kodu uzytecznego dla wszystkich programistéw PHP, od nowicjuszy
po weteranow. Zamiast $ledzic listy dyskusyjne, dokumentacje dostepng w Internecie oraz
inne Zrodta, wystarczy zajrze¢ do ,,PHP. Receptury”, by znalez¢ rozwigzania typowych
problemow.
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Zmienne

5.0. Wprowadzenie

Zgodnie z logika warunkowgq zmienne sg tym, co czyni programy komputerowe silnymi
i elastycznymi. Jezeli potraktujemy zmienng jako opatrzone nazwg pudetko, ktére prze-
chowuje jaka$ warto$¢, mozemy powiedzieé, ze PHP pozwala na tworzenie dziurawych,
pustych pudetek, pudetek, ktére zawieraja nazwy innych pudetek, pudetek wypeinio-
nych liczbami lub laricuchami znakéw, pudelek przechowujacych tablice innych pude-
ek, pudetek wypemionych obiektami oraz innych odmian pudelek, jakie tylko mozna
sobie wyobrazic.

Zmienna moze by¢ zaréwno ustawiona, jak i nieustawiona. Zmienna z przypisana do niej
jakakolwiek wartoscia: true lub false, pustg lub niepusta, jest ustawiona. Funkcja is-
set () zwraca warto$¢ true, jezeli przekazano do niej zmienna, ktdra jest ustawiona. Jedy-
nym sposobem, aby zmienng ustawiong przeksztalci¢ w zmienng nieustawiona, jest wywola-
nie wobec niej funkgji unset (). Do unset () mozna przekazywac skalary, tablice i obiekty.
Do funkgji tej mozna réwniez przekazac jednoczesnie wiele zmiennych, aby wszystkie
uczyni¢ nieustawionymi:

unset ($vegetables) ;

unset ($vegetables[12]);
unset (Searth, S$moon, $stars);

Jesli zmienna jest obecna w taricuchu zapytania URL, to bedzie ona ustawiona nawet
woéweczas, jesli nie przypisano do niej zadnej wartosci. A zatem:

http://www.przyklad.com/set.php?szympansy=&malpy=12

spowoduje ustawienie $ GET [ 'malpy']l nal2,a$ GET['szympansy'] bedzie pustym
faricuchem znakéw.
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Wszystkie nieustawione zmienne sa réwniez puste. Zmienne ustawione moga by¢ puste
lub niepuste. Puste zmienne majg wartos¢ logiczng réwna false, sq to: liczba catkowita 0,
zmienna typu double 0.0, pusty taricuch znakéw, taricuch znakéw postaci ,0”, wartos¢
logiczna false, tablica nie zawierajaca zadnych elementéw, obiekt bez zmiennych i metod
oraz warto$¢ NULL. Wszystkie inne zmienne sa niepuste. Dotyczy to réwniez laricucha
znakéw ,,00” oraz laricucha ,, ”, ktéry zawiera tylko znak spacji.

Zmienne moga by¢ odczytywane jako majace wartosé albo true, albo false. Powyzej
wymieniono wszystkie wartosci, ktére przez PHP traktowane sg jako réwnowazne wartosci
logicznej false. Kazda inna warto$¢ jest wartoscia true. Réznica pomiedzy tym, co
puste, a tym, co falszywe polega na tym, ze tylko zmienne mogg by¢ puste. Stale oraz
warto$ci zwracane przez funkcje moga miec¢ warto$¢ false, ale nie moga by¢ puste. Na
przykiad ponizsza instrukcja jest prawidlowa, poniewaz $first name jest zmienna:

if (empty($first name)) { .. }

Natomiast ponizsze dwa przyklady spowoduja wygenerowanie bledu parsera, poniewaz
0 (stala) oraz warto$¢ zwracana przez funkcje get first name () nie moga by¢ puste:

if (empty(0)) { .. }
if (empty(get first name())) { .. }

5.1. Unikanie pomytek miedzy operatorami == i =

Problem

Podczas poréwnywania zmiennej i statej chcemy uniknaé przypadkowego przypisania
wartosci.

Rozwigzanie
Napiszemy:

if (12 == S$dwarves) { ... }
zamiast

if ($dwarves == 12) { ... }

Umieszczenie stalej po lewej stronie wywola blad parsera w razie zastosowania operatora
przypisania. Innymi stowy, PHP wyswietli blad, jezeli napiszemy:

if (12 = S$dwarves) { ... }
natomiast:
if (Sdwarves = 12) { ... }

zostanie wykonane bez ostrzezen, czyli 12 zostanie przypisane do zmiennej $dwarves,
a nastepnie uruchomiony zostanie kod wewnatrz bloku (poniewaz wynikiem operacji
$dwarves = 12 jest wartos¢ 12, traktowana jako true).
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Analiza

Umieszczenie stalej po lewej stronie poréwnania wymusza przyréwnanie do typu stalej.
Powoduje to problemy w sytuacji, gdy liczba catkowita poréwnywana jest ze zmienna
mogacy by¢ liczba catkowita lub laricuchem znakéw. Jesli $dwarves ma warto$¢ 0, wy-
razenie 0 == S$dwarves ma warto$¢ true. Jednak takg sama wartos¢ bedzie miato to
wyrazenie w sytuacji, gdy $dwarves bedzie mie¢ wartos¢ spioch. Jezeli liczba catkowita
(0) znajdzie si¢ po lewej stronie operatora poréwnania, PHP przeksztalci przed wykonaniem
operacji poréwnania to, co jest po prawej stronie (faricuch znakéw $pioch) na liczbe catko-
witg (0). Aby tego uniknad, nalezy zastosowac operator tozsamosci 0 === $dwarves.

Zobacz réwniez

Dokumentacja operatora = jest dostepna pod adresem hitp://www.php.net/language.opera-
tors.assignment, a dokumentacja operatoréw == i === — na stronie http://www.php.net/
manual/language.operators.comparison.php.

5.2. Ustalanie wartosci domysinej

Problem

Chcemy przypisac¢ warto$¢ domyslng do zmiennej, ktdra jeszcze nie posiada zadnej warto-
Sci. Czesto zdarza sie, ze chcemy w sposéb bezposredni przypisa¢ wartos¢ domyslnag
zmiennej, ktéra moze zosta¢ nadpisana danymi z formy wejsciowej lub przez zmienng
$§rodowiskowsg.

Rozwigzanie

Nalezy zastosowad funkcje isset () w celu przypisania wartosci domyslnej zmiennej,
ktéra moze juz posiadac¢ wartos¢:

if (! isset(Scars)) { $cars = $default cars; }

Aby nadac¢ nowej zmiennej wartos$¢ (na przykiad wartos¢ domyslna), nalezy zastosowad
operator potréjny (a ? b : c):

Scars = isset($ REQUEST['cars']) ? $ REQUEST['cars'] : Sdefault cars;

Analiza

Stosowanie funkgji isset () ma zasadnicze znaczenie podczas przypisywania wartosci
domyslnych. Bez niej wartos¢ nie majaca charakteru domyslnego nie moze by¢ zerem lub
jakakolwiek inng wartoscia, obliczang jako false. Rozwazmy nastepujace przypisanie:

Scars = $ REQUEST['cars'] ? $ REQUEST['cars'] : $default cars;
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Jezeli $ REQUEST['cars'] ma wartos¢ 0, Scars jest ustawiona na $default carsito
pomimo tego, ze 0 moze by¢ prawidlowa wartosciag zmiennej $Scars.

Aby w latwy sposéb ustawic¢ jednoczesnie wiele wartosci domyslnych, mozna zastoso-
wad tablice z wartosciami domyslnymi. Kluczami w tablicy wartosci domysInych sg nazwy
zmiennych, a wartosci znajdujace sie w tablicy sq warto$ciami domyslnymi dla kazdej
zmiennej:

Sdefaults = array('imperatorzy' => array('Rudolf II', 'Kaligula'),
'warzywo' => 'seler',
'hektary' => 15);

foreach ($defaults as $k => S$Sv) {

if (! isset (SGLOBALS[Sk])) { SGLOBALS[Sk] = Sv; }
}

Poniewaz zmienne sa ustawione w globalnej przestrzeni nazw, poprzedni kod nie za-
dziala, jesli bedziemy chcieli ustawi¢ wartosci domyslne obowiazujace jedynie wewnatrz
funkgji. Aby wykonac te operacje, nalezy zastosowac zmienne zmiennych:

foreach ($defaults as Sk => S$v) {
if (! isset($Sk)) { $Sk = Sv; }
}

Zobacz réwniez
Dokumentacja dotyczaca funkcji isset () jest dostepna pod adresem http://www.php.net/

isset; zmienne zmiennych s oméwione w recepturze 5.4 oraz pod adresem http://www.
php.net/language.variables variable.

5.3. Wymiana wartosci bez uzywania
zmiennych tymczasowych

Problem

Chcemy wymieni¢ wartosci w dwdch zmiennych bez uzycia dodatkowych zmiennych
do przechowywania tych wartosci.

Rozwigzanie

Aby zamienic¢ zmienne $a i $b, napiszemy:

list($a,$b) = array($b, $a);

Analiza

Konstrukgja jezykowa PHP o nazwie 1ist () umozliwia przypisywanie wartosci z tablicy
do pojedynczych zmiennych. Odpowiednik 1ist () po prawej stronie wyrazenia, czyli
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array (), umozliwia tworzenie tablic z pojedynczych wartosci. Przypisanie tablicy zwr6-
conej przez funkcje array () do zmiennych w 1ist () umozliwia zmiane kolejnosci tych
warto$ci. Dziala to réwniez w przypadku wiecej niz dwdéch wartosci:

list ($yesterday, Stoday, Stomorrow) = array(Stoday, $tomorrow, $Syesterday) ;

Metoda ta nie jest szybsza niz zastosowanie zmiennych tymczasowych, dlatego nalezy
stosowac ja dla zachowania czytelnosci kodu, a nie zwigkszenia jego szybkosci.

Zobacz réwniez

Dokumentacja funkgji 1ist () jest dostepna pod adresem http://www.php.net/list, a funkcji
array () — pod adresem http://www.php.net/array.

5.4. Tworzenie dynamicznej nazwy zmiennej

Problem

Chcemy dynamicznie utworzy¢ nazwe zmiennej. Na przyklad chcemy zastosowac nazwy
zmiennych, ktére odpowiadajg nazwom p6l pochodzacych z zapytania do bazy danych.

Rozwigzanie

Zastosujemy skladnie zmiennej zmiennych PHP: wstawimy znak $ przed zmienna, ktérej
wartos¢ wyznacza nazwe zmiennej, ktéra chcemy utworzyc¢:

Sanimal = 'tygrysy';

Stygrysy = 103;

print $Sanimal;
103

Analiza

Wykonanie powyzszego przykladu spowoduje wyswietlenie wartosci 103. Poniewaz $ani-
mal = 'tygrysy', $$animal ma warto$¢ $tygrysy, a jej wartoscia jest z kolei 103.

Stosujac nawiasy klamrowe, mozemy utworzy¢ bardziej skomplikowane wyrazenia, ktére
beda wskazywad nazwy zmiennych:

$stooges = array('Moe', 'Larry', 'Curly');
$stooge moe = 'Moses Horwitz';

$stooge larry = 'Louis Feinberg';
$stooge curly = 'Jerome Horwitz';

foreach ($stooges as $s) |
print "$s naprawde nazywa sie ${'stooge '.strtolower($s)}.\n";
}
Moe naprawde nazywa sie Moses Horwitz.
Larry naprawde nazywa sie Louis Feinberg.
Curly naprawde nazywa sie Jerome Horwitz.
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PHP oblicza wyrazenie pomiedzy nawiasami klamrowymi i stosuje je jako nazwe zmiennej.
Wyrazenie moze nawet zawiera¢ wywolania funkgcji, na przyklad strtolower ().

Zmienne zmiennych sg takze uzyteczne przy przechodzeniu kolejno przez zmienne o po-
dobnych nazwach. Zal6zmy, ze wysylamy zapytanie do tabeli bazy danych, w ktorej
znajduja sie pola title 1, title 2 itd. Jezeli chcemy sprawdzié, czy tytul odpowiada
ktdrejkolwiek z tych wartosci, najprostszym rozwigzaniem jest przejscie przez nie kolejno
w nastepujacy sposdb:
for ($i = 1; $i <= $n; Si++) {
$t = "title $i";
if (Stitle == $S$t) { /* jes$li sie rdéwna */ }
}

Oczywiscie, pierwszym rozwigzaniem przychodzacym na mysl byloby przechowywanie
tych wartosci w tablicy, ale jezeli utrzymujemy stary kod, ktéry wykorzystuje ten wilasnie
spos6b (i nie mozemy go zmienic), zmienne zmiennych okazujg sie wéwczas pomocne.

Zastosowanie nawiaséw klamrowych jest réwniez niezbedne podczas wyjasniania niejasno-
$ci dotyczacych elementéw tablicy. Zmienna zmiennych $$donkeys[12] moze mie¢ dwa
znaczenia. Pierwsze to ,odczytaj to, co znajduje si¢ w dwunastym elemencie tablicy
$donkeys i uzyj tego jako nazwy zmiennej”. Napiszemy wéwczas ${$donkeys[12]}.
Drugie znaczenie to ,zastosuj jako nazwe tablicy to, co znajduje si¢ w skalarze $don-
keys i poszukaj dwunastego elementu tej tablicy”. Napiszemy wdéwczas ${$don-
keys} [12].

Zobacz réwniez

Dokumentacja zmiennych zmiennych jest dostepna pod adresem http://www.php.net/lan
wouage.variables.variable.

5.5. Stosowanie zmiennych statycznych

Problem

Chcemy zachowad wartos¢ zmiennej lokalnej pomiedzy kolejnymi wywolaniami funkgji.

Rozwigzanie

Zadeklarujemy zmienng jako statyczna przy uzyciu stowa kluczowego static:

function track times called( ) {
static $i = 0;
Sit++;
return $1i;
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Analiza

Zadeklarowanie zmiennej jako static spowoduje, Ze jej wartos¢ zostanie zapamietana
przez funkcje. Jezeli wiec funkcja zostanie wywolana w pézniejszym czasie, nadal bedziemy
mogli uzyskaé dostep do wartosci tej zapisanej zmiennej. Funkcja pc_check the count ()
z przykladu 5.1 wykorzystuje zmienne statyczne do zliczania liczby pitek odbitych i prze-
puszczonych przez baseballiste grajacego na pozycji patkarza.

Przyktad 5.1. Funkcja pc_check_the_count()

function pc check the count ($pitch) {
static $strikes = 0;
static $balls = 0;

switch (Spitch) {
case 'foul':
if (2 == $strikes) break; // nic sie nie dzieje, jes$li pitcher
Gnie uderzyt 2 razy
// w przeciwnym wypadku przejdz do przypadku 'strike'
case 'strike':
Sstrikes++;
break;
case 'ball':
Sballs++;
break;

if (3 == $strikes) {
Sstrikes S$balls = 0;
return 'wyeliminowany';

}

if (4 == $balls) {
Sstrikes = S$balls = 0;
return 'biegnie';

}

return 'uderza';

}

Swhat happened = check the count ($pitch);

W funkcji pc_check the count () to, co zdarzy sie z patkarzem, zalezy od wartosci licz-
nika uderzen $pitch znajdujacego sie¢ wewnatrz funkcji w instrukeji switch. Mogliby-
$my zamiast tego zwracac liczby pitek odbitych i przepuszczonych, lecz wymagatoby to
takze sprawdzania w réznych miejscach kodu, czy zawodnik powinien zosta¢ wyelimino-
wany, czy ma biec do bazy, czy tez pozosta¢ na miejscu.

Zmienne statyczne zachowuja swoje wartosci pomiedzy kolejnymi wywotaniami funkgji,
jednak warto$¢ ta jest zapamietywana tylko na czas pojedynczego wywolania skryptu.
Zmienna zadeklarowana jako static dostgpna w czasie jednego wywotania nie utrzyma
swojej wartosci do chwili kolejnego wywolania tej samej strony.

Zobacz réwniez

Dokumentacja zmiennych statycznych jest dostepna pod adresem http://www.php.net/lan
wouage.variables.scope.
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5.6. Wspdldzielenie zmiennych
pomiedzy procesami

Problem

Chcemy poznac sposéb wspoéldzielenie informacji pomiedzy procesami, aby zapewnid
szybki dostep do wspétdzielenie danych.

Rozwigzanie

Zapiszemy dane w segmencie pamieci wspélnej i zagwarantujemy wylaczny dostep do niego
za pomoca semafora:

$semaphore id 100;

$segment id 200;

// pobiera uchwyt do semafora zwiazanego z pozadanym

// segmentem pamieci wspdlnej

$sem = sem get ($semaphore id,1,0600);

// zapewnia sobie wylaczny dostep do semafora

sem_acquire ($sem) or die("Nie moge przeja¢ semafora ");

// pobiera uchwyt do pozadanego segmentu pamieci wspdlnej
$shm = shm attach($segment id,16384,0600) ;

// pozyskuje wartos$é z segmentu pamieci wspdlnej
Spopulation = shm get var ($shm, 'population');

// operuje na wartosci

Spopulation += ($births + $immigrants - $deaths - S$Semigrants);
// z powrotem zapisuje warto$¢ w segmencie pamieci wspdlnej
shm put var ($shm, 'population', Spopulation);

// zwalnia uchwyt do segmentu pamieci wspdlnej

shm _detach ($shm) ;

// zwalnia semafor, by inne procesy mogty go pozyskiwac
sem release ($sem) ;

Analiza

Segment pamigci wspdlnej jest czeScig pamieci RAM w komputerze, do ktérej dostep
moga miec¢ rézne procesy (na przykilad wieksza liczba proceséw serwera WWW, ktéry
obstuguje zapytania). Semafor sam zapewnia, Ze inne procesy nie zachodza na siebie
w momencie, gdy jeden z nich ma dostep do segmentu pamieci wspélnej. Przed wyko-
rzystaniem przez proces segmentu pamieci musi on przejaé sterowanie semaforem. Jesli
proces zostal juz wykonany, semafor jest zwalniany po to, by umozliwi¢ wykorzystanie
g0 przez inny proces.

Aby przejac sterowanie semaforem, nalezy zastosowac funkcje sem get (), ktéra znaj-
duje jego identyfikator. Pierwszym argumentem tej funkgji jest liczba catkowita bedaca
kluczem semafora. Kluczem moze by¢ jakakolwiek liczba catkowita pod warunkiem, Ze
wszystkie programy, ktére beda mialy dostep do tego konkretnego semafora, stosuja ten
sam klucz. Jezeli semafor z wyszegdlnionym kluczem jeszcze nie istnieje, zostaje on utwo-
rzony, ustawiana jest maksymalna liczba proceséw, ktére moga mie¢ dostep do semafora,
wskazywana przez drugi argument funkcji sem get () (w tym przypadku jest to 1),
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a nastepnie ustawiane sg uprawnienia semaforéw wskazywane przez trzeci argument
funkgji (0600). Uprawnienia te dzialajg tak jak uprawnienia plikéw, tak wiec 0600 ozna-
cza, ze uzytkownik, ktéry utworzyl semafor, moze go odczytywac oraz zapisywacé do
niego. Méwiac o ,,uzytkowniku”, mamy na mysli nie tylko proces, ktéry utworzyt semafor,
ale réwniez kazdy inny proces z tym samym identyfikatorem uzytkownika. Uprawnie-
nia o wartosci 0600 powinny by¢ wystarczajace dla wiekszosci zastosowan, w ktérych
procesy serwera WWW dzialajg jako procesy tego samego uzytkownika.

Funkcja sem get () zwraca identyfikator, ktéry wskazuje na odpowiedni semafor systemu.
Identyfikator ten nalezy zastosowac do uzyskania kontroli nad semaforem za pomoca
funkcji sem acquire (). Funkcja ta czeka az do momentu, w ktérym semafor bedzie
mogl zostaé przejety (na przykiad wtedy, gdy inne procesy zwolnig semafor), po czym
zwroci wartos¢ true. W przypadku bledu zwrécona zostanie wartos¢ false. Bledy moga
wynika¢ z nieprawidlowego okreslenia uprawnien, lub tez moga powstaé, gdy ilosé
pamieci potrzebna do utworzenia semafora jest zbyt mata. Gdy tylko semafor zostanie
przejety, mozna odczytacé zawarto$é segmentu pamieci wspolne;j.

Najpierw za pomoca funkcji shm_attach () nalezy ustawic facze do konkretnego seg-
mentu pamieci wspdlnej. Tak jak w przypadku funkcji sem get (), pierwszym argu-
mentem shm_attach () jest réwniez klucz w postaci liczby catkowitej. Tym razem jednak
identyfikuje on pozadany segment, a nie semafor. Jezeli segment o wskazanym kluczu
nie istnieje, zostanie on utworzony przy zastosowaniu pozostatych argumentéw. Drugim
argumentem (16384) jest rozmiar segmentu w bajtach, natomiast ostatni argument (0600)
okresla uprawnienia dostepu do segmentu. Wywolanie shm attach (200,16384,0600)
spowoduje utworzenie segmentu pamieci wspélnej o pojemnosci 16 kilobajtéw, z ktérego
odczyt i do ktérego zapis bedzie mégt wykonywac tylko ten uzytkownik, ktéry go utworzyl.
Funkcja zwraca identyfikator potrzebny do odczytu i zapisu do segmentu pamieci wspdlnej.

Po polaczeniu z segmentem mozna z niego pobiera¢ zmienne za pomoca funkcji shm
get var ($shm, 'population').Funkcja ta przeszukuje segment pamieci wspolnej
identyfikowany przez $shm i pobiera wartos¢ zmiennej noszacej nazwe population.
W pamieci wspdlnej mozna przechowywaé zmienne dowolnego typu. Gdy tylko zmien-
na zostanie pobrana, mozna na niej wykonywac operacje tak jak na innych zmiennych.
Wywolanie funkci shm put var ($shm, 'population', $population) spowoduje
umieszczenie warto$ci zmiennej $population z powrotem w segmencie pamieci
wspolnej jako zmiennej o nazwie population.

ZakoriczyliSmy juz prace z pamieciag wspdlna. Nalezy sie teraz z nig rozlaczy¢ za pomoca
funkcji shm_detach () i zwolni¢ semafor za pomoca funkcji sem release (), aby mogly
z niego korzystac inne procesy.

Gléwng zaletg pamieci wspdlnej jest to, ze dziala ona bardzo szybko. Poniewaz jednak
znajduje sie ona w pamieci RAM, nie moze pomiesci¢ zbyt duzo danych, a poza tym dane
te zostana one utracone, jezeli komputer zostanie zrestartowany (chyba ze podjete zostana
specjalne czynnosci zmierzajace do zapisania informacji z pamieci wspdlnej na dysk przed
wylaczeniem komputera oraz ich ponownego zatadowania do pamieci podczas urucha-
miania). Poza tym pamie¢ wspélna nie jest dostgpna w systemie Windows.
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Zobacz réwniez

Receptura 8.27 zawiera program, ktdry korzysta z pamieci wspdlnej; dokumentacja pamieci
wspdlnej oraz funkcji semafora jest dostepna pod adresem http://www.php.net/sem.

5.7. Enkapsulacja ztozZonych typow danych
do postaci taricucha znakdéw

Problem

Chcemy utworzy¢ faricuch znakéw reprezentujacy tablice lub obiekt w celu przechowy-
wania go w pliku lub bazie danych. Laricuch ten powinien umozliwiac tatwe przywroé-
cenie tablicy lub obiektu w pierwotnej postaci.

Rozwigzanie

Zastosujemy funkcje serialize (), aby zakodowaé zmienne i ich wartosci do postaci
tekstowe;:

Spantry = array('cukier' => '2 kg.',6 'masto' => '3 kostki');

$fp = fopen('/tmp/spizarnia','w') or die ("Nie mozna otworzyé spizarni");
fputs ($fp, serialize ($pantry));

fclose ($fp) ;

Aby odtworzy¢ zmienne, zastosujemy funkcje unserialize ():

Snew pantry = unserialize(join('',file('/tmp/spizarnia')));

Analiza

Powstaly po serializacji faricuch znakéw, ktdry zostanie odtworzony jako zmienna $pan-
try, ma nastepujaca postac:

a:2:{s:6:"cukier";s:5:"2 kg.";s:5:"masto";s:8:"3 kostki";}

Laricuch ten przechowuje wystarczajaca ilos¢ informacji, aby przywréci¢ wszystkie wartosci
znajdujace si¢ w tablicy, jednak sama nazwa zmiennej nie jest przechowywana w repre-
zentacji powstalej w wyniku serializacji.

Podczas przesylania serializowanych danych w ramach adresu URL z jednej strony WWW
na inng nalezy wywotaé wzgledem tych danych funkcje urlencode (), aby upewnié
sie, ze znajdujace sie w nich metaznaki URL zostang wiadciwie obstuzone:
$shopping cart = array('Bagietka z makiem' => 2,
'Zwykta bagietka' => 1,
'Lody' => 4);
print '<a href="next.php?cart='.urlencode (serialize ($shopping cart)).
Lrrspalej</a>';
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Ustawienia konfiguracyjne magic quotes gpc oraz magic quotes_ runtime maja
wplyw na dane przekazywane do funkcji unserialize (). Jezelimagic quotes gpc
ma wartos¢ on, dane przekazywane w adresach URL, zmienne POST lub cookies musza
przed deserializacjq zosta¢ poddane dziataniu funkcji stripslashes():

Snew cart = unserialize(stripslashes($cart)); // je$li magic quotes gpc
Yma warto$é on
Snew cart = unserialize($cart); // jesli magic_quotes gpc

Yma wartodé off

Jezeli ustawienie magic quotes runtime ma wartos¢ on, serializowane dane przecho-
wywane w pliku musza by¢ podczas zapisu poddane dzialaniu funkcji addslashes (),
a podczas odczytu — funkcji stripslashes ():

$fp = fopen('/tmp/cart,'w');

fputs ($fp,addslashes (serialize($a)));
fclose ($fp) ;

// jes$li magic quotes runtime ma wartos$¢ on

Snew cart = unserialize(stripslashes(join('',file('/tmp/cart'))));
// jes$li magic_quotes runtime ma warto$é off
$new cart = unserialize(join('',file('/tmp/cart')));

Jezeli magic gquotes runtime () ma warto$¢ on, wéwczas rowniez serializowane dane
odczytywane z bazy danych musza zosta¢ poddane dzialaniu funkcji stripslashes():

mysql query (
"INSERT INTO cart (id,data) VALUES (1,'".addslashes (serialize($Scart))."")");

$r = mysql query('SELECT data FROM cart WHERE id = 1');
$ob = mysql fetch object (Sr);

// jes$li magic quotes runtime ma warto$é¢ on

$new_cart = unserialize (stripslashes (Sob->data));

// je$li magic quotes runtime ma warto$é off

Snew cart = unserialize($ob->data);

Serializowane dane przesylane do bazy danych zawsze musza zosta¢ poddane dziataniu
funkgji addslashes () (lub innej odpowiadajacej jej funkcji wiasciwej dla bazy danych),
aby zapewni(, Ze zostang one prawidlowo zapisane.

Zobacz réwniez

Receptura 10.7 zawiera informacje dotyczace obstugi danych przesytanych do bazy danych.

5.8. Wyswietlanie zawartosci zmiennej
w postaci taricuchéw znakéw

Problem

Chcemy kontrolowac wartosci przechowywane w zmiennej. Moze ona by¢ skompliko-
wang tablicg zagniezdzong lub obiektem, wiec nie mozna tak po prostu jej wyswietli¢ ani
przechodzi¢ kolejno przez jej elementy.
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Rozwigzanie

Zastosujemy funkcje print r () lub var dump ():

Sarray = array("name" => "Franek", 12, array(3, 4));

print_r($array);
Array
(
[name] => Franek
[0] => 12
[1] => Array
(
[0] => 3
[1] => 4

)

var dump (Sarray) ;

array (3) {
["name"]1=>
string(6) "Franek"

[1]1=>
array(2) {
[0]1=>
int(3)
[1]=>
int (4)

Analiza

Dane wyswietlane przez funkcje print r () sg bardziej zwiezle i latwiejsze do odczyta-
nia. Natomiast dane wyswietlane przez funkcje var dump () zawieraja typ danych oraz
dlugos¢ kazdej zmienne;j.

Funkcje te przechodza przez kolejne zmienne w spos6b rekurencyjny, dlatego jezeli
w zmiennej znajduje sie odwolanie wskazujace na nig sama, moze to doprowadzi¢ do
powstania petli nieskoriczonej. Na szczescie obie funkcje zawsze wstrzymuja sie przed
wyswietlaniem bez kornca informacji o zmiennych. Jezeli funkcja print r () napotka
zmienng odczytang juz wczesniej, wyswietli faricuch *RECURSION*, zamiast ponownie
wyswietla¢ informacje o zmiennej i kontynuowac przechodzenie kolejno przez reszte in-
formagji, ktére zostaly jeszcze do wyswietlenia. Jezeli funkcja var dump () napotka te sama
zmienng wiecej niz trzy razy, wygeneruje blad krytyczny i zakoriczy dzialanie skryptu.
Rozwazmy tablice $user 1 i $user 2, ktére odwoluja si¢ nawzajem do siebie przez
elementy friend:

Suser 1 = array('name' => 'Maks Biatystok',
'username' => 'maks');

$user 2 = array('name' => 'Leon Blum',
'username' => 'leon'):;
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// Maks i Leon sa
Suser 2['friend']
Suser 1['friend']

przyjacidimi
= &Suser 1;
= &Suser 2;

// Maks i Leon maja prace
Suser 1['job'] = 'Kanciarz';
Suser 2['job'] = 'Ksiegowy';

Wywolanie funkcji print r ($user 2) spowoduje wyswietlenie nastepujacych danych:

Array
(

[name] => Leon Blum

[username] =>

leon

[friend] => Array

(

[name]

=> Maks Biatystok

[username] => maks
[friend] => Array

(

*RECURSION*

)

[job]
)

[name] => Leon Blum
[username] => leon
[friend] => Array

[job] => Ksiegowy

=> Kanciarz

[job] => Ksiegowy

Jezeli funkcja print_r () po raz drugi napotka odwolanie do $user 1, wéwczas wyswietli
faricuch znakéw *RECURSION* i nie zejdzie juz dalej do tablicy. Nastepnie funkcja konty-

nuuje swoje dzialanie, wyswietlajac pozostale elementy tablic $user 11i$user 2.

W razie napotkania rekurencji funkcja var dump () zachowuje sie w inny sposéb:

array (4) |
["name" ]=>

string(9) "Leon Blum"

["username"]=>
string(4) "leon"
["friend"]=>
&array(4) |

["name"]=>

string(14) "Maks Bialtystok"

["username" ]=>

string (4) "maks"

["friend"]=>
&array (4) |
["name"]=>

string(9) "Leon Blum"

["username"]

=>

string(4) "leon"

["friend"]=>

&array (4) |
["name"]=>
string(14)
["username

"Maks Biatystok"

"=>
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string (4) "maks"
["friend"]=>

&array (4) |

["name"]=>

string(9) "Leon Blum"

["username"]=>

string(4) "leon"

["friend"]=>

&array (4) |
["name"]=>
string(l14) "Maks Biatystok"
["username" ]=>

string(4) "maks"
["friend"]=>
&array (4) |
["name" ]=>
string(9) "Leon Blum"
["username"]=>
string(4) "leon"
["friend"]=>
&array (4) |
<br />
<b>Fatal error</b>: Nesting level too deep - recursive dependency?
Lin <b>var-dump.php</b> on line <b>15</b><br />

Zatrzymanie rekurencji nastapi dopiero wéwczas, gdy funkcja var dump () napotka od-
wolanie do $user_1 po raz czwarty. Gdy to nastapi, funkcja wygeneruje blad krytyczny
i zadne inne warto$ci zmiennych nie zostang wys$wietlone ani nie zostanie wykonana zadna
inna czes¢ skryptu.

Pomimo tego, ze funkge print r() i var dump () wyswietlaja wyniki swego dziatania,
a nie zwracaja ich jako wartosci zwracanej, dane te i tak mozna przechwycié, unikajac
ich drukowania dzigki zastosowaniu buforowania danych wyjsciowych:

ob_start();

var dump (Suser) ;

$dump = ob get contents();
ob end clean() ;

Wynik dzialania funkcji var dump ($user) zostanie umieszczony w zmiennej $dump.

Zobacz réowniez

Receptura 8.12 opisuje buforowanie danych wyjsciowych; receptura 10.8 przedstawia spo-
s6b obstugi bledéw w module PEAR DB polegajacy na zastosowaniu buforowania danych
wyjsciowych funkgji print r () w celu zachowania komunikatéw bledéw; dokumentacja
funkcji print r () jest dostepna pod adresem http://www.php.net/print-r, a dokumentacja
funkcji var _dump () — pod adresem http://www.php.net/var-dump.



