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Ksiazka ,PHP. Programowanie. Wydanie IlI” to kolejne wydanie praktycznego
przewodnika dla programistow stron internetowych. Jeden z najlepszych programistéw
PHP — Leon Atkinson, uczy wszystkiego, co potrzebujesz, by stworzy¢ dobra i szybka
aplikacje sieciowa. Doktadnie opisuje sktadnie PHP i kluczowe elementy jezyka.
Atkinson przedstawia takze najwazniejsze funkcje PHP, w tym funkcje wejscia-wyjscia,
przetwarzania danych, matematyczne, daty, czasu, konfiguracji, funkcje umozliwiajace
wspotprace z bazami danych, funkcje graficzne i sieciowe. Prezentuje on réwniez
dziatanie PHP na przyktadach realizujacych sortowanie, przeszukiwanie, analize
tancuchéw i inne zadania.

Ksiazka skfada sie z czterech czesci:

1. wstepu do programowania,

2. przewodnika po wszystkich funkcjach,

3. przegladu typowych probleméw programistycznych

4. czeSci umozliwiajacej zastosowanie zdobytej wiedzy przy tworzeniu witryn.

Pierwsza czes$¢ zajmuije sie kwestiami dotyczacymi wszystkich jezykow
programowania: jak wyglada skrypt PHP, jak sterowac przebiegiem programu
i jak zarzadza¢ danymi.

Czes¢ druga organizuje funkcje wedtug ich zastosowania i zawiera przyktady
ich zastosowania. PHP udostepnia bardzo duzo funkgii, dlatego czesé ta jest
najobszerniejsza.

Cze$¢ trzecia zajmuije sie rozwiazywaniem typowych problemoéw
programistycznych, takich jak sortowanie czy generowanie grafiki.

Ostatnia cze$¢ udziela porad dotyczacych tworzenia catych witryn sieciowych
za pomoca PHP.
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22

Analiza skladni i lancuchow

W tym rozdziale:
B Podzial tancuchdw na elementy.
B Wyrazenia regularne.
B Definiowanie wyrazen regularnych.

W Stosowanie wyrazen regularnych w skryptach PHP.

Analiza sktadni polega na podziale catosci na elementy sktadowe, zwykle dotyczy to podzialu
zdania na poszczegolne wyrazy. PHP musi zanalizowaé napisany przez nas kod w pierw-
szym kroku procesu przeksztalcania go w dokument HTML. Czasami staniemy réwniez
przed problemem pobierania i weryfikacji danych zawartych w tancuchach tekstowych. Moze
to by¢ np. prosta lista oddzielona tabulatorami lub skomplikowany tancuch, jakiego przegla-
darka uzywa do swojej identyfikacji w obliczu serwera sieciowego. Mozna wdwczas podzie-
li¢ tancuch na poszczegodlne elementy lub zastosowaé wyrazenie regularne. W rozdziale
tym opisane zostaly funkcje analizujace sktadni¢ oraz tres¢ tancuchow.

22.1. Podzial laincuchdw na elementy

PHP udostegpnia prosty model dzielenia tancuchow. Wybrane przez nas znaki sa uznawane
za separatory, a fragmenty tancucha, znajdujace si¢ migdzy separatorami, sa uznawane za
pojedyncze elementy. Z kazdym pobranym elementem mozna zmienia¢ zestaw znakow sepa-
rujacych, co jest wygodne w przypadku nieregularnych tancuchéw — to znaczy tych, ktore
nie sg prostymi listami oddzielonymi przecinkami.

Listing 22.1 pobiera zdanie i dzieli je na poszczegélne stowa za pomoca funkcji strtok,
opisanej w rozdziale 12. W przypadku skryptu stowa sa otoczone spacjami, znakami prze-
stankowymi lub konca zdania. Cudzystowy i apostrofy sa uznawane za czes¢ wyrazu. Efekt
dziatania przyktadowego skryptu jest widoczny na rysunku 22.1.
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Listing 22.1. Podziat taricucha na elementy

<?php
/*

>

** Jezeli przestano zdanie, dokonuje jego analizy
*/
if(isset($_REQUEST[ 'sentence']))

{
$total=0;

print("<b>Przestany tekst:</b>");
print("{$ REQUEST['sentence']}<br>\n<br>\n");

//ustala znaki, ktore separuja poszczegdlne elementy tancucha
$separators = " ,1.?";

//pobiera kolejno wszystkie elementy

for($token = strtok($_REQUEST[ 'sentence'], $separators);
$token !== FALSE;
$token = strtok($separators))

{
//pomija puste elementy
if($token 1= "")
{
// Ticzy wystapienia kazdego z wyrazow
if(!lisset($word count[strtolower($token)]))
$word_count[strtolower($token)]=1;
1
else
$word_count[strtolower($token)J++;
}
$total++;
}
}

//w pierwsze]j kolejnosSci sortuje wzgledem stow
ksort($word_count);

//nastepnie sortuje wzgledem czestosci wystepowania
arsort($word _count);

print("<b>0dnaleziono $total stow</b>\n");
print("<ul>\n")
foreach($word_count as $key=>$value)

print("<li>$key ($value)</Ti>\n")

print("</ul>\n");
!

print("<form action=\"{$ SERVER['PHP_SELF'J}\" " .
"method=\"post\">\n");

print("<input name=\"sentence\" size=\"40\">\n")

print("<input type=\"submit\" value=\"Analizuj\">\n");

print("</form>\n")




Rozdzial 22. m Rnaliza skladniilaacuchow 757

Rysunek 22.1. B Mozilla {Build ID: 2003110115} o [= 3]
Efekt dziatania skryptu L —
7 Iistingu 221 Przeslany tekst: Preyldadowy tekist | Zawierajaoy

taleze znaky "cudeyslowy”. Tekst zawiera
powtarzajgce sig stowo.

Oinaleziono 11 slow

* telest (2)

* zawiera (1)

* zawierajacy (1)
* znaki (1)

* taleze (1)

* stowo (1)

* powtarzajgee (1)
+ przyldadowy (1)
¢ sig (1)

+ "cudzystowu" (1)

I
Analizuj | =
-

=

& & ) o = =] [

Warto zwréci¢ uwagg na role petli for w powyzszym przyktadzie. Zamiast inkrementacji
warto$ci calkowitej pobiera ona kolejne elementy fancucha. Kiedy funkcja strtok trafi na
koniec danych wejsciowych, zwrdci FALSE. Pierwsza mysla moze by¢ sprawdzanie w petli
wystapienia wartosci FALSE za pomoca operatora !=. Nalezy pamigtac, ze pusty tancuch ma
warto$¢ logiczng FALSE. Jezeli dwa separatory nastgpuja po sobie, strtok, jak mozna sig¢
spodziewac, zwroci pusty tancuch. Poniewaz nie chcemy, aby operacja dzielenia tancucha
zostata przerwana na pierwszym powtdrzonym separatorze, konieczne jest sprawdzenie wy-
stapienia rzeczywistej wartosci FALSE za pomoca operatora !==.

Funkcja strtok jest uzyteczna tylko w najprostszych i najbardziej uporzadkowanych przypad-
kach. Przyktadem moze by¢ odczyt pliku tekstowego, separowanego tabulatorami. Algo-
rytm polega¢ moze wowczas na odczycie wiersza z pliku, podziale wiersza na elementy,
stosujac tabulator w roli separatora i przej$ciu do odczytu kolejnego wiersza z pliku.

22.2. Wyrazenia regularne

Na szczegscie PHP udostepnia rowniez o wiele doskonalsze narzgdzie niz funkcja strtok
— wyrazenia regularne. Uzywaja one wlasnego jezyka do opisu wzorcow, ktore sa porow-
nywane z lancuchami. Kod zrédtowy PHP zawiera implementacje wyrazen regularnych
zgodnych z norma POSIX 1003.2. Norma ta umozliwia stosowanie wyrazen starszego typu,
ale sugeruje korzystanie z nowego typu, ktory zostanie tu opisany. Wszystkie funkcje zwia-
zane z wyrazeniami regularnymi sa opisane w rozdziale 12.

W 1999 r. Andrei Zmievski wzbogacit PHP o wspolprace z wyrazeniami regularnymi, stoso-
wanymi w jezyku Perl. Maja one dwie zalety w stosunku do wbudowanych wyrazen regu-
larnych PHP: ulatwiaja kopiowanie wyrazen ze skryptéw Perl i wykonuja si¢ szybcie;j.

Doktadny opis wyrazen regularnych wykracza poza ramy tego tekstu. Jest to zagadnienie
godne nastepnej ksiazki. Zostang tu objasnione podstawy oraz pokazane rozne funkcje
PHP, ktore uzywaja wyrazen regularnych. Swietnym zrodlem informacji o wyrazeniach regu-
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larnych jest rozdziat 2. ksiazki Ellie Quigley, UNIX Shells by Example. Wyrazenia regularne
stosowane w Perlu sa opisane w oficjalnej dokumentacji Perla pod adresem http.//'www.perldoc.
com/perl5.8.0/pod/perire.html. Nastepnie nalezy przeczytaé w dokumentacji na stronie PHP
o roznicach migdzy implementacja tych wyrazen w Perlu a w PHP: http://mww.php.net/manual/
w pcre.pattern.syntax.php.

22.3. Definiowanie wyrazei regularnych

Na najwyzszym poziomie wyrazenia regularne sktadaja si¢ z jednej lub wigcej gatezi, oddzielo-
nych znakiem pionowej kreski (|). Znak ten ma wlasciwosci operatora logicznego LUB.
Kazda z galezi moze odpowiadad testowanemu tancuchowi. Kilka przyktadow znajduje sie
w tabeli 22.1.

Tabela 22.1. Warianty w wyrazeniach regularnych

Prdbka Opis

Jjabtko Odpowiada stowu ,,jabtko”.

Jjabtko|pitka Odpowiada stowu ,,jabtko” lub ,,pitka”.

poczatek |koniec|przerwa Odpowiada stowom ,,poczatek”, ,koniec” lub ,,przerwa”.

Kazdy z wariantow zawiera jeden lub wigcej atoméw. Po atomach moga wystepowaé znaki
modyfikujace mozliwa liczbg kolejnych trafien dla danego atomu. Gwiazdka (*) oznacza,
ze atom moze wystgpowaé dowolng liczbg razy. Symbol dodawania (+) oznacza, ze atom
musi wystgpowaé przynajmniej raz. Znak zapytania (?) oznacza, ze atom moze wWystgpo-
wac raz lub ani razu.

Alternatywnie atom moze by¢ zwigzany, co oznacza, Ze nastgpuja po nim nawiasy klamrowe
({}), ktore zawieraja liczby calkowite. Jezeli nawiasy klamrowe zawieraja pojedyncza liczbe,
wowczas atom musi wystgpowac doktadnie t¢ liczbe razy. Jezeli w nawiasach znajduje sig¢
pojedyncza liczba, po ktorej nastepuje przecinek, atom musi wystgpowaé tyle lub wigcej
razy. Jezeli klamry zawieraja dwie liczby oddzielone przecinkiem, atom musi wystepowac
liczbe razy zawarta w przedziale migdzy tymi liczbami. W tabeli 22.2 przedstawione sa
przyktady repetycji.

Tabela 22.2. Wzorce z repetycja w wyrazeniach regularnych

Prdbka Opis

a(b*) Odpowiada a, ab, abb, ... — znak a plus dowolna liczba znakéw b.

a(b+) Odpowiada ab, abb, abbb, ... — znak a plus jeden lub wiecej znakow b.

a(b?) Odpowiada a lub ab — znak a, po ktérym moze wystapié znak b.

a(b{3}) Odpowiada tylko abbb.

a(b{2,}) Odpowiada abb, abbb, abbbb, ... — znak a, po ktérym nastepuje jeden lub wiecej znakow b.
a(b{2,4}) Odpowiada abb, abbb, abbbb — znak a, po ktérym nastepuja dwa, trzy lub cztery znaki b.




Rozdzial 22. m Rnaliza skladniilancuchow 759

Atom jest szeregiem znakow, z ktdrych niektore maja specjalne znaczenie, a inne oznaczaja
po prostu znak, ktory ma wystgpowac w tancuchu. Kropka (.) zastgpuje dowolny pojedynczy
znak. Karetka (*) zastepuje poczatek tancucha. Symbol dolara ($) zastepuje koniec tancucha.
Jezeli w tancuchu ma wystgpowac jeden ze znakow specjalnych (* > [ 1 $ () | *? { } ),
nalezy je poprzedzi¢ znakiem \. Tak naprawde kazdy znak poprzedzony znakiem \ bedzie
traktowany dostownie, nawet jezeli nie ma on specjalnego znaczenia. Kazdy znak nieposia-
dajacy specjalnego znaczenia zostanie uznany po prostu za znak, ktéry ma wystgpowac
w taficuchu. Mozna réwniez grupowac atomy za pomocg nawiaséw, aby byly traktowane
jako jeden atom.

Nawiasy kwadratowe ([]) stuza do okreslania mozliwego zakresu wartosci. Moze on mie¢
forme listy dozwolonych znakéw Iub zakresu okreslonego za pomoca myslnika (-). Jezeli
lista lub zakres sa poprzedzone karetka (*), oznacza to wszystkie znaki spoza okreslonego
zakresu. Nalezy zwrdci¢ uwagg na to podwdjne znaczenie znaku *.

Oproécz list i zakresow nawiasy kwadratowe moga zawierac klasy znakow. Nazwy tych klas
sa dodatkowo otoczone dwukropkami, aby odpowiadaé¢ wszystkim znakom nalezacym do
alfabetu [:alpha:]. Dostepne klasy to: alnum, alpha, blank, cntrl, digit, graph, Tower,
print, punct, space, upper i xdigit. Opisy tych klas znajduja si¢ w dokumentacji ctype.

Oprocz tego, dwa dodatkowe kody w nawiasach kwadratowych okreslaja poczatek lub koniec
wyrazu. Sa to odpowiednio [ :<:] 1 [:>:]. Wyraz oznacza w tym przypadku kazda sekwencje
znakow alfanumerycznych i znakéw podkreslenia. Tabela 22.3 zawiera przyktady uzycia
nawiasow kwadratowych.

Tabela 22.3. Nawiasy kwadratowe w wyrazeniach regularnych

Prdbka Opis
a.c Odpowiada aac, abc, acc, ... — kazdy trzyliterowy tancuch zaczynajacy si¢ na a, a konczacy nac.
*a.x Odpowiada kazdemu fancuchowi rozpoczynajacemu sig na literg a.
[a-cT*x$ Odpowiada x, ax, bx, abax, abcx — dowolny ciag ztozony z pierwszych trzech liter alfabetu,
po ktorych nastepuje x.
bLyoJk Odpowiada wyrazom byk lub bok .
[*Zz1{5} Odpowiada kazdemu fancuchowi o dtugosci 5 znakow, ktéry nie zawiera matego lub duzego z.
[[:digit:1]  Odpowiada kazdej cyfrze, rtOwnowaznik wyrazenia [0-97.
[[:<:1]a.* Odpowiada kazdemu wyrazowi, ktdry zaczyna si¢ na a.

22.4. Stosowanie wyrazei regularnych
w skryptach PHP

Podstawowa funkcja do wykonywania wyrazen regularnych jest ereg. Funkcja ta testuje
fancuch na danym wyrazeniu regularnym, zwracajac TRUE, jezeli wzorzec opisany w wyra-
zeniu regularnym wystegpuje w testowanym lancuchu. W ten sposob mozna sprawdzic, czy
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fancuch posiada okreslong forme. Przyktadem moze by¢ kontrola poprawnosci formatu kodu
pocztowego, sktadajacego si¢ z dwoch cyfr, po ktorych nastepuja myslnik i trzy cyfry. Pokazuje
to listing 22.2. Efekt dziania przyktadowego skryptu wida¢ na rysunku 22.2.

Listing 22.2. Sprawdzanie kodu pocztowego

<?php
/*
** Sprawdza poprawno$¢ formatu kodu pocztowego
** skrypt ten sprawdza, czy dany ciag jest kodem pocztowym
** ktory stanowig dwie cyfry, po ktérych moze pojawiC sie tacznik
** i kolejne trzy cyfry.
*/

/*

** jezeli przestano kod, dokonuje jego analizy
*/

if(isset($_REQUEST[ 'kod']))

{
if(ereg("*([0-91{2})(-[0-91{3})?$", $_REQUEST[ 'kod'1))

print("{$_REQUEST[ 'kod']} to poprawny kod pocztowy.<br>\n");
}

else

print("{$_REQUEST[ 'kod']} <b>nie</b> "
"jest poprawnym kodem pocztowym.<br>\n");

}

//tworzy formularz
print("<form action=\"{$_SERVER[ 'PHP_SELF']}\">\n")
print("<input type=\"text\" name=\"kod\">\n");

print("<input type=\"submit\" value=\"Sprawdz\">\n");
print("</form>\n");
>
Rysunek 22.2. [EE Mozilla {Build 1D: 2003110 ol
Efekt dziafania Skryptu . File Edit Miew Go Bookmarks Tools Winc
V4 IiStingU 22.2 IS -1 }—:Inme. EBnnl}rna.rks_ %.mn.zillé..nr? »

3

12-120 to poprawny kod pocztowy.
Sprawdz

Skrypt udostepnia formularz do wprowadzania kodu pocztowego. Musi on sktadaé si¢ z dwoch
cyfr, po ktorych nastgpuja myslnik i kolejne trzy cyfry. Dziatanie tego skryptu opiera si¢ na
nastgpujacym wyrazeniu regularnym:

~([0-9{2})(-[0-91{3})?$

Do niego poréwnywane sa informacje wprowadzone przez uzytkownika. Pomocna bedzie tu
doktadna analiza wyrazenia.
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Rozpoczyna si¢ ono od karetki. Powoduje to szukanie trafien tylko od poczatku tancucha.
Jezeli karetka zostalaby pominigta, kod pocztowy mdglby rozpoczynac si¢ dowolng liczba
znakoéw, np. abcl12-456 1 wcigz by¢ zgodny z wyrazeniem regularnym. W podobny sposéb
znak dolara na koncu wyrazenia powoduje szukanie trafien od konca tancucha. Zapobiega to
trafieniom, takim jak 41-707abcd. Kombinacja karetki i znaku dolara umozliwia wybieranie
tancuchow zawierajacych tylko wymagane znaki.

Pierwsze podwyrazenie to ([0-9]{2}). Zakres w nawiasach kwadratowych pozwala na sto-
sowanie tylko cyfr z zakresu od 0 do 9. Zawarto$¢ nawiasow klamrowych informuje, ze cy-
fry musza by¢ doktadnie dwie.

Drugie podwyrazenie to (-[0-9]{3})?. W podobny sposob, jak w pierwszym wyrazeniu,
okreslona zostata tu liczba cyfr na 3. MysInik ma tu znaczenie dostowne i musi poprzedzaé
3 kolejne cyfry. Znak zapytania informuje, ze cate podwyrazenie musi wystepowac tylko
raz lub w ogole, co czyni podanie kolejnych trzech cyfr opcjonalnym.

W prosty sposdb mozna przebudowacé takie wyrazenie, aby sprawdzalo numery telefonow
i daty. Wyrazenia regularne zapewniajg swietny sposob kontroli wartosci zmiennych zwra-
canych poprzez formularze. Zastgpuja one zagniezdzone instrukcje if i przeszukiwanie
tancuchow funkcja strpos.

Mozna réwniez sprawic, aby trafienia dotyczace poszczegolnych podwyrazen zostaly zwrdcone
w tabeli. Jest to uzyteczne w sytuacjach, kiedy trzeba podzieli¢ tancuch na czgsci. Dobrym
przyktadem dla tej metody jest tancuch, ktéorym identyfikuje si¢ przegladarka. W tancuchu
tym zakodowane sg: nazwa przegladarki, wersja i typ komputera, na ktérym zostata uru-
chomiona. Pobranie tych informacji do oddzielnych zmiennych umozliwi dostosowanie
strony do mozliwosci danej przegladarki.

Listing 22.3 przedstawia skrypt, tworzacy zestaw zmiennych, ktére pomagaja ukry¢ strone
dla okreslonego typu przegladarki. Dla przyktadu uzaleznimy zawartos¢ hipertacza od typu
przegladarki. Jezeli uzytkownik korzysta z Netscape Navigatora, tacze bedzie wskazywato
na strong, z ktérej mozna pobraé Microsoft Explorera. W innym wypadku tacze bedzie
wskazywalo strong, z ktorej mozna pobra¢ Netscape Navigatora. Jest to przyktad dostoso-
wywania zawarto$ci strony. Tq samg metoda mozna decydowaé rowniez o uzyciu zaawan-
sowanych mozliwosci strony.

Listing 22.3. Sprawdzanie http_user_agent

<?php
//sprawdza, z Jjakiej przegladarki korzysta uzytkownik
//np. Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1; Q312461)
ereg("*([[:alpha:1]+)/([L:digit:\.]J+)( .*)$",
$_SERVER["HTTP_USER AGENT'], $match);

$browserName = $match[1];
$browserVersion = $match[2];
$browserDescription = $match[3];

//szuka dowoddw na to, ze przegladarka to MSIE
if(eregi("msie", $browserDescription))
{
//szuka czego$ w stylu:
//(compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1; Q312461)
eregi ("MSIE ([[:digit:I\.1+);",
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$browserDescription, $match);

$browserName = "MSIE";
$browserVersion = $match[1];
}
print("Korzystasz z przegladarki $browserName "
"wersja $browserVersion!<br>\n"
"Mozesz sprobowaC réwniez skorzystaC z przegladarki: ");

if(eregi("mozilla", $browserName))

{

print("<a href=\""
"http://www.microsoft.com/ie/download/default.asp\">");

print("Internet Explorer");
print("</a> ");

!

else

{

print("<a href=\""
"http://www.netscape.com/computing/download/index.html" . "\">");

print("Navigator");

print("</a> ");

print("dla poréwnania.<br>\n");
>

Gléwna funkCJa ereg w skrypcie jest uzyta bez warunku if. Zaklada ona, ze przeglqdarka
dokona swojej identyfikacji co najmniej w posta01 podania nazwy, ukosnika i numeru wersji.
Tablicy match zostaja przyporzadkowane czesci rozpatrywanego tanicucha, ktdre odpowiadaja
czgsSciom wyrazenia regularnego. Wyrazenie to sktada si¢ z trzech podwyrazen, odpowia-
dajacych nazwie, wersji i wszystkim pozostatym charakterystykom. Forma ta jest stosowana
przez wigkszo$¢ przegladarek, w tym Navigatora i Internet Explorera. Jako ze Internet Explorer
zawsze identyfikuje si¢ jako przegladarka Mozilla (Netscape), nalezy wykona¢ dodatkowe
kroki, aby okresli¢, czy przegladarka jest rzeczywiscie produktem Netscape, czy go tylko
udaje. Odpowiada za to wywolanie eregi.

Dlaczego element zerowy tablicy jest pomijany? Otoz przechowuje on podciag, ktory zostat
trafiony przez cale wyrazenie regularne. W omawianej sytuacji trafienia takie nie maja zna-
czenia. Zwykle element zerowy okazuje si¢ przydatny, gdy poszukujemy okreslonego tancucha,
zawartego w ramach szerszego kontekstu. Przykltadem moze by¢ przeszukiwanie tresci strony
w poszukiwaniu URL-u. Listing 22.4 pobiera strong domowa PHP i tworzy liste wszystkich
laczy znajdujacych si¢ na tej stronie. Efekt dziatania jest widoczny na rysunku 22.3.

Listing 22.4. Poszukiwanie adreséw URL na stronie

<?php
//adres URL do pobrania Tinkéw
$URL = "http://www.php.net/";

//otwiera plik
$page = fopen($URL, "r");

print("Linki na stronie $URL<br>\n");
print("<ul>\n");
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Rysunek 22.3. [EE Mozilla {Build TD: 2003110115} x|
Efekt dziatania skryptu . File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help Debug Q& |
z listingu 22.4 .| 4% Home | C3Bookmarks S mozila.org S Latest Builds

Linki na stronie http:/fwww php. net/ =

+ href="http /fstatic. php netivwww php . net'style css”
+ href="http /static php netferarw php net'stylesiphpnet cas" |
+ href="http fstatic. php. netiwww php netfavicon ico”
+ href="http./fwww. php netindex php"

* href="/" —
+ href="{downloads php"

+ href="fdocz php"

* href="FAQ php"

+ href="fsupport.php"

+ href="fmaiing-hsts. php"

+ href="httpMbugs php. net”

+ href="fstez php"

+ href="flinks php"

+ href="fmy php"

* href="ftut.php"

+ href="Ydocz.php"

+ href="flinks php"

+ href="fusage php"

* href="hitp/fwww. apache. org"

+ href="fthanlk: php"

* href="hitp Mwww. sasydns com/TWV=63857 Defeb62abe 2"
+ hret="http /fwww drectt com™

+ href="http /fpromote pair. com/direct. pl "php. net”

+ href="http /fwww evlservers.net!”

+ href="http /fwww servercentral net/”

+ hret="http /Fwww redundant. com™

+ href="http /fwww simplicato. com/?a=1007"

+ href="http /Fwww rackspace. com/?supbid=php net"

+ href="http {fwww. apache. org
4 [ | >
[l & &t ) &2 |Done | == ] [ &R s

| Kl

g

while(!feof($page))
{
//pobiera wiersz
$1ine = fgets($page, 1024);

//wykonuje petle, o ile obecne sa jeszcze jakie$ linki
while(eregi("href=\"["\"]*\"", $1ine, $match))

{
//wySwietla adresy URL
print("<li>{$match[0]}</Ti>\n")
//usuwa adres URL z wiersza
$replace = ereg replace("\?", "\?", $match[0]);
$1ine = ereg replace($replace, "", $line);

}

print("</ul>\n");

fclose($page);

7>
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Glowna petla skryptu pobiera wiersze tekstu ze strumienia pliku i szuka wtasciwosci href.
Jezeli wlasciwos¢ taka zostanie znaleziona w wierszu, jest on umieszczany w zerowym ele-
mencie tablicy match. Nastgpnie skrypt wyswietla zawarto$¢ tego elementu i usuwa go z wiersza
za pomocg funkcji ereg_replace. Funkcja ta zamienia tekst pasujacy do wyrazenia regular-
nego na dany tancuch. W tym przypadku witasciwos$¢ HREF zostaje zastapiona tancuchem
pustym. Powodem usunigcia tacza po jego odnalezieniu jest mozliwo$¢ znalezienia dwoch
taczy w jednym wierszu kodu HTML. Funkcja ereg trafi wéwczas tylko pierwszy podciag.
Rozwigzaniem jest odnalezienie i usunigcie wszystkich taczy.

Jak wida¢, w chwili usuwania facza tworzona jest zmienna replace. Niektore tacza moga
zawiera¢ znak zapytania — dopuszczalny znak w URL-u, ktéry oddziela nazwe pliku od
zmiennych formularza. Jako ze znak ten ma specjalne znaczenie w wyrazeniach regularnych,
skrypt umieszcza przed nim znak \, aby umozliwi¢ jego dostowng interpretacje.

Czesto uzywam funkcji ereg replace do konwersji tresci na potrzeby nowego kontekstu.
Mozna na przyklad zastosowac ereg_replace do zastapienia kilku spacji jedna. Pokazuje to
listing 22.5. Efekt dziatania skryptu z listingu wida¢ na rysunku 22.4.

Listing 22.9. Zamiana powielonych spacji

<?php
/*
** jezeli przestano tekst, ukazuje go
*/
if(isset($_REQUEST[ "text']))
{
print("<b>Niefiltrowany</b><br>\n" .
"<pre>{$ REQUEST[ "text']}</pre>" .
"<br>\n");
$ REQUEST[ 'text'] = ereg replace("[[:space:]]+",
" ", $ REQUEST[ 'text']);
print ("<b>Filtrowany</b><br>\n" .
"<pre>{$ REQUEST[ 'text']}</pre>" .
"<pr>\n");
1
else
$ REQUEST[ "text'] = "";
!

//tworzy formularz

print("<form action=\"{$_SERVER['PHP_SELF'J}\">\n" .
"<textarea name=\"text\" cols=\"40\" rows=\"10\">" .
"{$_REQUEST[ 'text']}</textarea><br>\n" .
"<input type=\"submit\" value=\"Wy$1ij\">\n" .
"</form>\n");




Rozdzial 22. m Rnaliza skladniilancuchow 765

Rysunek 22.4. [ Mozilla {Build ID: 2003110115} -0 |
Efekt dziafania Skryptu .| File Edt Mew Go Bookmarks Tools Window Help Debug QA
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