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Stworz witasng witryng WWW

* Poznaj znaczniki jezyka HTML
* Zdefiniuj kaskadowe arkusze stylow
* Przetestuj witryne i opublikuj ja na serwerze

Jezyk HTML i jego najnowsze wcielenie, okreslane nazwa XHTML, to podstawowy
Lbudulec” witryn WWW. Stosujac odpowiednie znaczniki, mozemy umieszczaé

S sienntfen e
v’ CENNIK'T INFORMACJE
na stronach tekst i grafike, tworzy¢ hipertacza oraz osadza¢ elementy multimedialne

- i interaktywne. Technologia CSS (kaskadowych arkuszy stylow) pozwala na przypisanie

0 NOWO0sCGIACH do znacznikow jezyka HTML definicji formatowania, dzigki czemu zmiana kolorystyki
witryny badz kroju czcionki wymaga jedynie modyfikaciji pliku ze stylami. Poznanie tego
= ZAMOW GENNIK® jezyka i zasad korzystania z kaskadowych arkuszy stylow jest niezbedne do tworzenia

wiasnych witryn WWW, poniewaz nawet tak bardzo popularne dzi$ ,,wizualne” narzedzia
generuja kod, ktory czesto wymaga recznych poprawek.

Ksiazka ,,Po prostu HTML, XHTML i CSS. Wydanie VI” to kolejna edycja bestsellerowego
poradnika, dzieki ktdremu tajniki tworzenia witryn WWW poznaty tysiace czytelnikow
na catym Swiecie. W wydaniu VI autorka uwzglednita najnowsze specyfikacje jezyka
HTML oraz technologii CSS. Czytajac te ksiazke, dowiesz sie, w jaki sposob
wykorzystywac znaczniki do tworzenia elementéw stron internetowych oraz osadzania
na nich grafiki i obiektow interaktywnych. Nauczysz sie definiowac hipertacza

oraz wykorzystywac kaskadowe arkusze stylow do formatowania tekstu i tabel

oraz okreslania kolorystyki stron. Przeczytasz takze o testowaniu witryn, publikowaniu
ich na serwerach oraz optymalizowaniu pod katem wyszukiwarek internetowych.

e Struktura dokumentéw HTML i witryn WWW

» Wprowadzanie i formatowanie tekstu

* Przygotowywanie grafiki na strony WWW

* Umieszczanie elementow graficznych w dokumentach HTML
 Tworzenie hipertaczy

* Definiowanie stylow CSS

* Formatowanie z wykorzystaniem stylow

* Tworzenie list i tabel

e Elementy formularzy HTML

* (Osadzanie na stronie elementéw multimedialnych
e Sprawdzanie poprawnosci kodu HTML

* Publikacja strony

Dotacz do grona webmasterow, ktorzy poznali jezyk HTML dzieki tej ksiazce
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Podstawowa struktura
dokumentow (X)HTML

W tym rozdziale przedstawione zostaly najprost-

sze elementy dokumentéw (X)HTML, konieczne

do stworzenia podstawowe;j struktury dokumentu.
Zawarto w nim tez porady dotyczace tworzenia akapi-
téw, nagléwkow, nowych wierszy, wpisywania komen-
tarzy i tworzenia kilku innych element6éw stron.

Utworzenie przejrzystej i spéjnej struktury znacznie

ulatwia p6zniejsze okreslanie wygladu stron za po-
moca kaskadowych arkuszy stylow.
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Rozpoczynanie strony

Rozpoczynanie strony

Kod strony nalezy rozpoczaé¢ od deklaracji DOCTYPE
(patrz strona 53), okreslajacej typ uzywanego jezy-

ka HTML lub XHTML. Deklaracja ta informuje
przegladarki, czego mogg sie spodziewaé na stronie,
i umozliwia poprawne dziatanie narzedzi sprawdza-
jacych poprawno$é kodu. Po wstawieniu tej dekla-
racji nalezy rozpoczaé¢ wlasciwy kod dokumentu,
wpisujac otwierajacy znacznik html.

Aby stworzy¢ strone
w przejsciowej wersji jezyka HTML 4:

l. Wpisz <!DOCTYPE HTML PUBLIC ,-//W3C//DTD
HTML 4.01 Transitional//EN" ,http://www.
w3.org/ TR/htm14/1oose.dtd">, aby zadekla-
rowad, ze uzywana bedzie przejsciowa wersja
jezyka HTML 4.01.

2. Wpisz <htm1>, aby rozpocza¢ faktyczny kod
HTML strony.

3. Zostaw kilka wolnych wierszy na tre$¢ dokumentu.

4. Wpisz zamykajacy znacznik </htm1>.

Aby stworzy¢ strone
w przejsciowej wersji jezyka XHTML:

l. Wpisz <!DOCTYPE html PUBLIC ,-//W3C//DTD
XHTML 1.0 Transitional//EN" ,http://www.
w3. org/TR/xhtm11/DTD/xhtml11l-transitional.
dtd">, aby zadeklarowa¢, ze uzywana bedzie
przejsciowa wersja jezyka XHTML.

2. Wpisz <html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/
xhtm1">, aby rozpoczaé¢ faktyczny kod XHTML
strony.

3. Zostaw kilka wolnych wierszy na tres¢ dokumentu.

4, Wpisz zamykajacy znacznik </htm1>,

Wskazowki

m Utworz szablony zawierajace odpowiednie de-
klaracje DOCTYPE i znaczniki htm1 oraz uzywaj
ich jako punktu wyjscia do tworzenia wszyst-
kich stron

<!DOCTYPE HTML
FUBLIC "-//WiC//DTD HTHML 4.01 Transirional//EN"
"http://www. w3 .org/ TR/htmld/ loose . dtd">

<html>

</ html>

Rysunek 3.1. Oto deklaracja DOCTYPE dokumen-
tu pisanego w przejsciowej wersji jezyka HTML,
wraz z otwierajgcym i zamykajgcym znaczni-

kiem html. To straszny, niezrozumiaty fragment
tekstu. Sugeruje, aby przy tworzeniu nowych stron
nie wpisywac go samodzielnie, lecz skopiowad

z wezesniej napisanego dokument

HTML czy XHTML

Bardziej wyczerpujace informacje o tym,
czy powinienes$ uzywac jezyka HTML,

czy XHTML, mozesz znalez¢ na stro-

nie 32, ,XHTML czy HTML: Czego
powinienes$ uzywac”, oraz 50, ,HTML

a XHTML’. Na razie, najprosciej rzecz
ujmujac, mozna powiedzie¢, ze o ile tylko
zachowasz spéjnos¢ i niczego nie po-
mylisz, wybdr uzywanego jezyka nie ma
wiekszego znaczenia. Jesli uzywasz jezyka
HTML, to uzywaj go dalej, a jesli zdecy-
dowates sie na zastosowanie XHTML-a,
stosuj sie do jego regut. Przyktady pre-
zentowane w niniejszej ksiazce zostaty
napisane w jezyku XHTML, gdyz sprzyja
on stosowaniu standardéw i zachowy-
waniu spojnosci, a to z kolei gwarantuje
wieksze prawdopodobierstwo, ze strony
beda wyswietlane w jednolity, podobny
sposéb w wielu réznych przegladarkach
dziatajacych w wielu réznych platformach
systemowych. Jezyk HTML jest mniej
rygorystyczny, dzieki czemu ufatwia nieco
Zycie autorom stron. Jednak ta nieco wiek-
sza prostota tworzenia kodu niesie ze sobg
pewne zagrozenie, mianowicie moze do-
prowadzi¢ do niespojnego i nieoczekiwa-
nego wygladu strony ogladanej na réznych
przegladarkach, dziatajacych w réznych
systemach operacyjnych.



<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//U3C//DTD EHTHL 1.0 Transicional//EN"
"http:/Swww, w3 .orgd TR/ xhtmll/DTD/ xhtmll-transitional.dtd™>
<html xmlns="hrep://wuw. w3.org/ 1999/ xheml">

<{htmlz>

Rysunek 3.2. Oto deklaracja DOCTYPE

dla dokumentu tworzonego w przejsciowej wersji
jezyka XHTML, znacznik html wraz z wymagang
deklaracjq przestrzeni nazw oraz zamykajgcy
znacznik html

strona 54). Bez watpienia jest to bardzo
powazny btad. Na szczescie jednak doku-
menty XHTML nie sg udostepniane ani
traktowane jako dokumenty XML, dzicki
czemu deklaracje te mozna, a nawet nalezy
pomingé (deklarowanie sposobu kodowania
zamie$cilam na stronie 73).

W jezyku HTML zaréwno deklaracja DOCTYPE,
jak i element htm1 sg opcjonalne (doty-

czy to nawet Scistej wersji jezyka HTML).
XHTML wymaga natomiast podania i de-
klaracji DOCTYPE, i elementu html (w ktérym
dodatkowo nalezy poda¢ deklaracje przestrze-
ni nazw). Warto zwrécié uwage, ze nie istnieje
zaden element xhtm1.

W przedstawionych przyktadach pokazalam, jak
tworzy¢ dokumenty pisane w przejsciowej wersji je-
zyka HTML i XHTML. Liste wszystkich najczesciej
wykorzystywanych deklaracji DOCTYPE mozna zna-
lez¢ na WWW, na mojej witrynie (patrz strona 37)
oraz na witrynie http:/www.w3.org/. Informacje,
ktére mogg poméc w wyborze odpowiedniej dekla-
racji DOCTYPE, mozna znaleZ¢ na stronie 53.

Umieszczenie na poczatku stron deklaracji
DOCTYPE, zawierajacej adres URL, zazwyczaj po-
woduje przejscie przegladarek do pracy w trybie
standarddéw. Dzieki temu mozna wykorzysta¢
kod zgodny ze standardami w celu uzyskania
wiekszej kontroli nad wygladem tworzonych
stron (patrz strona 54).

Jesli uzywasz niestandardowych znacznikéw
XHTML, to stosowanie deklaracji DOCTYPE nie ma
wiekszego sensu. W takim przypadku, umiesé
zawarto$¢ strony pomiedzy znacznikami htm1.
Nowoczesne przegladarki wyswietlajg takie strony,
dzatajac w trybie sztuczek (ang. quirks mode).

Zastosowanie deklaracji DOCTYPE informuje
narzedzia sprawdzajace poprawnosé kodu (tak
zwane walidatory), z jaka specyfikacja nalezy
je poréwnywac (patrz strona 392).

Wart zauwazyé, ze samo stowo DOCTYPE (po-
chodzace z jeszcze innego jezyka, okre§lanego
mianem SGML) musi by¢ zapisywane w calosci
duzymi literami — zaréwno w dokumentach
HTML, jak i XHTML.

Strony XHTML sg tak naprawde pisane w jezy-
ku XML, zatem, z technicznego punktu widze-
nia, powinny zaczyna¢ sie od deklaracji XML

w nastepujacej postaci: <?xm1 version="1.0"
encoding="150-8859-2"?>. Jednak zastosowanie
takiej deklaracji sprawi, ze przegladarka Internet
Explorer bedzie dziala¢ w trybie sztuczek (patrz

Auoays s1ueuizrodzoy



Tworzenie podstawowej struktury kodu

Tworzenie podstawowej
struktury kodu

Wiekszo$¢ stron WWW mozna podzieli¢ na dwie
czesci: nagléwek oraz tresé. W nagléwku okreslany
jest tytul strony, informacje o stronie (wykorzysty-
wane przez wyszukiwarki, takie jak Google), sposéb
kodowania. Definiowane sg tez style i umieszczane
skrypty. Za wyjatkiem tytutu (patrz rozdzial 3.) pozo-
stala zawarto$é nagltéwka strony nie jest bezposred-
nio widoczna.

Aby utworzy¢ nagiowek strony:

I. Bezposrednio za otwierajgcym znacznikiem
html (patrz rozdzial 3.) wpisz <head>.

2. Zostaw kilka wolnych wierszy, w ktérych, w przy-
szto$ci, zostanie zapisana zawarto$¢ nagléwka.

3. Wpisz zamykajacy znacznik </head>.

Tres¢ dokumentu (X)HTML zawiera te cze$é kodu
strony, ktéra bedzie wyswietlany w przegladarce,
wlacznie z tekstem i rysunkami.

Aby utworzyc¢ czes¢ tresci dokumentu:
I. Po zamykajacym znaczniku </head> wpisz <body>.

2. Zostaw kilka wolnych wierszy z przeznaczeniem
na tresé strony (ktéra stworzysz, wykorzystujac
informacje zamieszczone w dalszej czesci niniej-
szej ksigzki).

3. Wpisz </body>.

Wskazowki

B W XHTML-u elementy head i body sg wyma-
gane. W HTML-u sg one opcjonalne, jednak
nawet jesli zostang pominiete, to przegladarki
bedg dziala¢ tak, jak gdyby elementy te zostaly
zdefiniowane i pozwolag nam nawet na okreslanie
ich wygladu za pomocg stylow.

® Inng przyczyna, z jakiej warto stosowaé znaczni-
ki head oraz body, jest okreslanie, kiedy majg by¢
wykonywane skrypty (patrz strona 354).

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//U3C//DTD EHTHL 1.0 Transicional//EN"
"http:/fwww, w3 .orgd TR/ xhtmll/DTD/ xhtmll-transitional.dtd™>
<html xmlns="heep://wuw. w3.org/ 1999/ xheml™>

<head:>
</ head>
<hody:>

</hody>
<{htmlz>

Rysunek 3.3. Elementy head oraz body pozwa-
lajg nada¢ odpowiedniq strukture dokumentom
(X)HTML




Mazwa pliku: indes bl v
Zapisz jako typ HTML (% html* htm:* asp:* asa aspe”.asan s |+
Corverter UTF3 ~| [

Defaul

Unicode

i

Cenhial Ewopean (150) 28552 (3

Central European [windows) 01250
Hebrew [windows) 01265

Japanese [Shift-JIS) 00932

Unicode (UTF-7) 65000

Unicade (UTF-8) 65001

United States (DOS) 00437

‘Western European [150] 28591
Westem European MWindows] 012562

Rysunek 3.4. Tworzone pliki zapisywatam,
wykorzystujgc sposéb kodowania o nazwie UTF-8
(wigcej informacji na temat sposobéw kodowania
mozna znale¢ w rozdziale 21., ,,Symbole oraz inne
znaki nie nalezqce do alfabetu angielskiego™)

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//U3C//DTD XHTHML 1.0 Transitiomal//EN"
"hrtp:/ A www. wd.org/ TR/xhtwll/ DTD/ xhtwll

-transitional.dtd">

<html xmlns="hutp://wuw.wd.org/ 1999/ xhrml ">

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=utf-g" />

</head>

<hody>

</hodys
</htwls

Rysunek 3.5. Gdy przeglgdarka uzytkownika
odnajdzie ten znacznik meta, bedzie ,wiedzie¢”,

Ze strona zostala zapisana przy uzyciu kodowania
UTF-8 i wyswietli jg w odpowiedni sposéb. Najwaz-
niejsze jest to, aby okreslenie kodowania podane

w dokumencie odpowiadalo sposobowi kodowania,
wykorzystanemu podczas zapisywania pliku

Okreslanie sposobu kodowania

Wszystkie dokumenty tekstowe, nie wylaczajac doku-
mentéw (X)HTML, sg zapisywane przy wykorzysta-
niu jakiego$ sposobu kodowania. Poniewaz na $wiecie
jest wykorzystywanych aktualnie wiele ré6znych
sposob6w kodowania, bezposrednio w kodzie doku-
mentu warto okreslié, ktéry z nich zostal wykorzysta-
ny przy jego zapisywaniu. W ten sposob przegladarki
dzialajace w systemach komputerowych o innym
domyslnym systemie kodowania beda mialy mniej
probleméw z poprawnym wyswietleniem strony.

Aby okresli¢ uzywany sposob kodowania:

W nagléwku dokumentu wpisz: <meta http-equiv=
scontent-type" content="text/html; charset=
kodowanie" />, gdzie kodowanie to nazwa sposobu
kodowania, w jakim zostal zapisany dany dokument.

Spos6b kodowania strony WWW zalezy od sposobu,
w jaki strona ta byla zapisywana. Jesli zostata ona zapi-
sana w formie tekstowej, czyli bez jawnego okreslania
sposobu kodowania, to z duza dozg prawdopodobien-
stwa mozna przyjaé, ze zostal wykorzystany sposéb
kodowania domy$lnie uzywany dla danego jezyka.

Na przyklad dla jezyka polskiego w systemie Windows
domyslnie uzywany jest sposob kodowania windows -
1250, dla jezyka angielskiego — windows-1252.

Wskazowki

® Chociaz z technicznego punktu widzenia spe-
cyfikacja jezyka nie wymaga okreslania sposobu
kodowania, to jednak warto to robié.

m Jesli podczas zapisywania pliku zostal wybrany okre-
Slony spos6b kodowania, to nalezy go takze poda¢
w dokumencie (X)HTML, w znaczniku meta.

m Liste zbioréw znakéw, okreslajacych dostep-
ne sposoby kodowania, mozna znalez¢é pod adre-
sem hittp://www.w3.org/International/
O-charset-lang. html.

m XHTML wymaga, aby w dokumentach byt
okreslany spos6b kodowania, jesli jest on rézny
od UTF-8 lub UTF-16.

® Wiecej informacji na temat kodowania mozna
znalez¢ w rozdziale 21., ,,Symbole oraz inne
znaki nie nalezace do alfabetu angielskiego”.
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Nadawanie tytutu

Nadawanie tytutu

Kazdy dokument (X)HTML musi zawiera¢ element
title. Element ten okresla tytul dokumentu, ktéry
powinien by¢ krétki i opisowy. Wiekszos¢ przeglada-
rek wy$wietla tytul strony na pasku tytutu swojego
okna (rysunek 3.7). Znacznie wazniejszy jest jednak
fakt, iz tytutu uzywaja wyszukiwarki, takie jak
Google oraz Yahoo. Co wiecej, jest on takze wy-
Swietlany w przegladarkach uzytkownikéw na liscie
odwiedzonych stron oraz w menu Ulubione.

Aby stworzy¢ tytut:

I. Ustaw kursor pomiedzy otwierajacym a zamyka-
jacym znacznikiem head (patrz strona 72).

2. Wpisz <title>.
3. Wpisz tytul strony.
4. Wpisz </title>.

Wskazowki
m Element title jest obowigzkowy.

® Tytul nie moze zawieraé zadnych znacznikéw
formatujacych, obrazkéw ani taczy do innych
stron WWW.

m Tytul strony w bezposredni sposéb odpowiada
za ocene wyszukiwania, podawang przez wick-
sz0§¢ wyszukiwarek. Im doktadniej odpowiada
on stowom podanym przez uzytkownika — bez
jakichkolwiek dodatkowych stéw — tym blizej
poczatku listy wynikéw strona sie pojawi. Poza
tym tytul strony jest wyswietlany na liScie wyni-
k6w (rysunek 3.8).

m Tytuly sg takze wySwietlane na listach — hi-
storii, ulubionych stron oraz zaktadek (ang.:
bookmarks) — rysunek 3.9.

m Jesli w tytule znajduja sie znaki specjalne, takie
jak akcenty i litery narodowe, to muszg one
naleze¢ do uzywanego sposobu kodowania (patrz
strona 73) badz tez nalezy je wpisaé, wykorzystu-
jac symbole (patrz strona 380).

<head>

<meta http-esquiv="content-type"” content="text/html;
charset=ucf-&" />

<titlerintonio Gaudl - Uprowadzenie</titlex
«/head>
<body>

Rysunek 3.6. Element title powinien byc¢ umieszczo-
ny w sekcji nagtéwka. Element ten jest wymagany

& Antonio Gaudi - Wprowadzenie - Mozilla Firefox

Pl Edycja Widok Przejdz  Zakladki Marzedzia  Pomoc

Rysunek 3.7. Tytul strony jest wyswietlany na pa-
sku tytutu okna przeglgdarki

Web Images Video Mews

GO C )gle Antoni Gaudi cookwood

Maps more »

Web Reslts 1-5 of about 39 for Antoni Gaudi cookwooed. (0.03 seconds)
Antoni Gaudi - Introduction

Meny tourists are drawn to Barcelona to see Antoni Gaudi's incredible architecture. Gaudi's

nor-conformity, already visible in his teenage years, ..

. cookwood.
Cached - Sirilar pages

htrnl - £k -

Rysunek 3.8. Prawdopodobnie najwazniejsze
jest to, ze tytut jest uZywany do opisywania stron
w wyszukiwarkach, takich jak Google. Co wiecej,
stanowi on jeden z najwazniejszych czynnikéw
podczas okreslania zgodnosci strony z zadanymi
kryteriami oraz jej ostatecznego wyniku na liscie
wyszukiwania

|| Ankoni Gaudi - Introduckion -

|| waorld wide Web Consortium

ﬂ Ajaxian

Plil:  Edvcja  widok Przejd?  Zaktadki  Marzedzia
<::| = = @ || htkpe e, cookes
Zaktadki 3¢
Szukaj:

A

s

Rysunek 3.9. Tytul jest takze wyswietlany w prze-
gladarkach na listach historii (pokazanej tutaj),
ulubionych i zakladek



<head>
<mweta http-equiv="content-type" content="text/html:
charset=utf-g" />
<titlerintonio Gaudi - Wprowadzenie</ticlex
</ head>
«hody>

<hizinconio Gaudi</hix
<hZrLa Casa Mila</hZ:»

<hZrLa Sagrada Familia</h2x

</hody>

Rysunek 3.10. Nagléwki mozna stosowacé w celu
okreslenia struktury zawartosci dokumentu

& Antoni Gaudi - Wprowadzenie - Mozilla Firefox Q@
Pk Edycjs  Widok Prrejds  Zakadk Narzedzia  Pomoc

@- - @ [ hetpi/fiocalhastipphtmiffoundationheaders.htm >

Antoni Gaudi
La Casa Mila

La Sagrada Familia

Zakoriczono

Rysunek 3.11. Nagléwki pierwszego stopnia sq naj-
czesciej wyswietlane 24-punktowq, pogrubiong
czcionkq Times New Roman

Tworzenie naglowkow sekgji

(X)HTML daje mozliwo$¢ stosowania az szesciu
réznych pozioméw naglowkoéw, stuzacych do dzielenia
strony na fragmenty, ktérymi mozna tatwiej zarzadzaé.

Aby podzieli¢ strone
przy wykorzystaniu nagtowkow:

I. Wewnatrz tresci dokumentu (X)HTML (po-
miedzy znacznikami body) wpisz <hn>, gdzie n
jest liczbg z zakresu od 1 do 6, okreslajaca
poziom tworzonego nagléwka.

2. Wpisz tre$¢ naglowka.

3. Wpisz </hn>, gdzie n jest ta sama liczba, kt6-
ra zostala uzyta w kroku 1.

Wskazowki

B Traktuj nagléwki jak tytuly rozdziatow
— tworzg one strukture hierarchiczng.
Uzywaj ich konsekwentnie.

® Jedyna oficjalna reguta odnoszaca sie do nagléwkéow
nakazuje, aby nagtéwek byt tym wyrazniej wyswiet-
lany na stronie, im wyzszy jest jego poziom (czyli im
nizsza cyfra podana w znaczniku). Niemniej jednak
wszystkie obecnie dostepne przegladarki wy$wiet-
laja nagléwki tak samo — za pomoca pogrubionej
czcionki Times New Roman o rozmiarach odpo-
wiednio: 24, 18, 14, 12, 10 i 8 pikseli.

m Mozesz skorzystac ze styl6w, aby przypisa¢ naglow-
kom konkretng czcionke, rozmiar, kolor itd. Wiecej
informacji na ten temat znajdziesz w rozdzale 10.,
,JFormatowanie przy wykorzystaniu styl6w”.

® Dodawaj do nagtéwkéw nazwane odno$niki
lub identyfikatory, aby méc tworzyé facza, umoz-
liwiajace przejscie bezposrednio do danego na-
glowka (patrz strona 124.).

m W razie potrzeby mozna wyréwnaé tekst nagtowka,
dodajac do znacznika <hx> atrybut align= ,kie-
runek", gdzie kierunek okresla sposéb wyréwna-
nia i moze przybiera¢ nastepujace wartosci: 1eft
(do lewej), right (do prawej) lub center (wysrod-
kuj). Nalezy pamietaé, ze atrybut align zostat odrzu-
cony, a zamiast niego zaleca sie stosowanie arkuszy
styl6w (patrz strona 190.).

1b)}9s moymojSeu d1udzIoML



Rozpoczynanie nowego akapitu

Rozpoczynanie nowego akapitu

Jezyk (X)HTML nie rozpoznaje znakéw korica wier-
sza (Return lub Enter) ani dodatkowych odstep6w,
wprowadzonych w edytorze tekstu (patrz strona 44).
Aby rozpoczaé nowy akapit na stronie WWW, nalezy
zatem wykorzysta¢ znacznik p.

Aby rozpoczaé nowy akapit:

. Wpisz <p>.

2. Wprowadyz tres¢ akapitu.

3. Wpisz </p>, aby zakonczy¢ akapit.
Wskazowki

m Zamykajacy znacznik </p> jest konieczny zarGw-
no w jezyku XHTML, jak i w przypadku okresla-
nia wygladu strony przy uzyciu arkuszy styl6w.
Dlatego radze, aby zawsze go uzywaé. W jezyku
HMTL znacznik ten jest opcjonalny.

m Postaé akapitéw mozna okresla¢, wykorzystu-
jac arkusze styléw. W szczeg6lnosci dotyczy
to okreslania kroju czcionki, jej wielkosci, koloru
(oraz wielu innych atrybut6w). Informacje na ten
temat mozna znalezé w rozdziale 10., ,,Formato-
wanie przy wykorzystaniu stylow”.

® Informacje na temat okreslania odstep6w po-
miedzy wierszami mozna znalezé na stronie 183,
,Okreslanie wysokosci linii”. Informacje na te-
mat okreslania wielko$ci obszaru ponizej akapitu
mozna znalezé na stronie 203, ,,Dodawanie wy-
pelnienia wokol elementu” lub 205, ,Okreslanie
margines6w wokoél elementu”.

B Jednym z szybkich i prostych (oraz zgodnych
ze standardami) sposobéw powiekszenia odste-
p6éw pomiedzy akapitami jest wpisywanie &nbsp;
pomiedzy kolejnymi, dodatkowymi znacznikami p.
Lepszym rozwigzaniem jest jednak wykorzystanie
arkuszy stylow (patrz strony 203 — 205).

m W razie potrzeby mozna wyréwnaé tekst
akapitu, dodajgc do znacznika <p> atrybut
align="kierunek", gdzie kierunek okresla sposéb
wyréwnania i moze przybiera¢ nastepujace
wartosci: Teft (do lewej), right (do prawej) lub

</ head:

<hodys>

<hl>intonio Gaudi</hlx

<p>Wieln turystéw przyiezdia do Barcelony, aby

podziwiaé niesamowits architekture Antonio Gaudiego. </p>
<p>W 2002 roku Barcelona obehodzi 150. rocznice urodzin
Gaudiego.</p>

<hZ>La Casa Mila</hZ>

<p>Budynki projektowane przez Gaudiego sa uivteczne.

La Casa Mila jest hudynkiem miesczkalny, w ktorym ¢yja normalni
ludzie.</p>

<hZ>La Sagrada Familia</hZ>

<p>Ten niewykofczony kodcidd pod wezwaniem Swietej Rodzing
jest najezescie) odviedzana budowla w Barcelonie</ps
</body>

Rysunek 3.12. Tekst poszczegolnych akapitow
nalezy zapisywac pomiedzy otwierajgcym i zamy-
kajgcym znacznikiem p. Jesli element p nie zostanie
zamkniety (co jest catkowicie poprawne w HTML,

ale bledne w XHTML), przeglgdarka moze niewlas-
ciwie zastosowac style

& Antonio Gaudi - Wprowadzenie - Mozilla Firefox M=
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Antonio Gaudi

Wielu turystéw przyiezdza do Barcelony, aby podzwiaé niesatowita architektire
Antonio Gaudlega

W 2002 roku Barcelona obchodz 150, rocznice urodzin Gaudiego.
La Casa Mila

Budyrld projektowane przez Gaudiego sa niyteczne. La Casa Milh jest
budynltiem mieszkalny, w ktérym 2yja normaled hdzie.

La Sagrada Familia

Ten niewykoficzony kodcidt pod wezwaniem é\MQtEJ Rodziny jest najczedcie]
odwiedzang budowla w Barcelonie

http:{flocalhostipphtml{foundation/span. html

Rysunek 3.13. Wielkosci odstgpéw pomiedzy akapi-
tami zalezq od wielkosci uzywanej czcionki

center (wysrodkuj) lub justify (do lewej

i prawej). Nalezy pamietad, ze atrybut align
zostal odrzucony, a zamiast niego zaleca sie
stosowanie arkuszy stylow (patrz strona 190).



</ head>

<body>

<hl id="gaudi”>intonio Gaudi</hlx

<prWielu turystédw przyjeidza do Barcelony, aby

podziviad niesamowits architekture intonio Gaudiego. </p>
<p>W 2002 roku Barcelona chehodzi 150. rocznice urodzin
Gaudiego.</p>

<h2 class="building">La Casa Mila</hZ»

<p>Budynki projektowane przez Gaudiego =g uiyteczne

La Casa Mila jest budynkiem mieszkalny, w ktorym zyis normalni
ludzie.</p>

<h2 class="huilding">La Sagrada Familia</hz>

<p>Ten niewykodczony koScidi pod wezwaniem Swigte] Rodziny
jest najczescie] odwiedzang budowlg w Barcelonie</p>
</hody>

Rysunek 3.14. Dodaj atrybut id do unikalnego ele-
mentu strony, aby potem mdc okreslaé jego wyglad
przy uzyciu stylow. Dodaj atrybut class, jesli chcesz
szgrupowad” elementy i za jednym razem okresli¢
wyglad calej grupy

& Antoni Gaudi - Introduction - Mozilla Firefox o2&
Pk Edycia Widok Frzeids ZaMadk Narzedzia  Pomoc
@ -5 ] hitp:{focalhastfaphtmiifoundationfdklass. e ~

Antoni Gaudi

Wielu turystéw przyjezdza do Barcelony, aby podawiat niesamowity architekture
Antonio Gaudlege

W 2002 roku Barcelena cbchoda 150. rocznicg urodzin Gaudiego

La Casa Mila

Budynki projektowane preez Gaudiego sg uzyteczne. La Casa Mila jest
budynkiem mieszkalny, w ktérym zyjg normaln ludzie

La Sagrada Familia

Ten niewykoticzony kofeiél pod wezwaniem S’Wiqtej Rodziny jest najczgdciej
odwiedzang budowlg w Barcelonie

Zakoriczono

Rysunek 3.15. Sam fakt dodania do elementu
atrybutéw id lub class nie zmienia w Zaden sposéb
wyglgdu tych elementéw. Pelne mozliwosci, jakie
zapewniajq te atrybuty, uwidaczniajq si¢ dopiero
po polgczeniu ich ze stylami CSS (informacje na ten
temat mozna znalezé w rozdzialach 10. i 11.)

Nazywanie elementow

Elementom HTML mozna nadawa¢ unikalne nazwy
badz tez przypisywaé je pewnym klasom. Nastepnie
mozna okresla¢ wyglad elementéw danej klasy przy

uzyciu stylow.

Aby okresli¢ unikalna nazwe elementu:

Wewnatrz otwierajacego znacznika elementu wpisz
id="nazwa", gdzie nazwa okresla w unikalny spos6b
dany element.

Aby okresli¢ nazwe grupy elementow:

Wewnatrz otwierajacego znacznika elementu wpisz
class="nazwa", gdzie nazwa okresla nazwe grupy
elementéw.

Wskazowki

m Kazdy atrybut id w dokumencie (XYHTML
musi mie¢ unikalng wartosé. Innymi stowy,
zadne dwa elementy nie moga mie¢ tego samego
identyfikatora.

® Do danej klasy moze naleze¢ dowolna ilosé
elementéw — wartosci atrybutu class réznych
elementéw moga mie¢ te same wartosci.

m Wiecej informacji na temat przypisywania
elementom styl6w przy uzyciu identyfikatora
lub nazwy klasy, mozna znalez¢é na stronie 156,
~Wybieranie elementu na podstawie klasy lub
identyfikatora”.

m Atrybutéw id oraz class mozna uzywaé w wiek-
szo$ci elementow (X)HTML, jednak sg one
szczegOlnie przydatne w elementach div oraz
span (patrz strony 70 — 71).

® Atrybut id automatycznie zamienia element
w odnosnik, do ktérego mozna tworzyé pola-
czenia. Wiecej informacji na ten temat mozna
znaleZ¢ na stronie 116, , Rwvorzenie odnosnikéw”.

m Wreszcie, atrybut id moze takze stuzyé do wska-
zywania elementu, na ktérym maja operowaé
skrypty pisane, na przykltad, w jezyku JavaScript.
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Podzial strony na dzialy

Podzial strony na dziaty

Dzielenie strony na dziaty pozwala na definiowanie
stylow, ktore bedg okreslaé wyglad calego, wybranego
fragmentu strony. Rozwigzanie to jest szczeg6lnie przy-
datne w przypadku okreslania uktadu strony za pomocg
kaskadowych arkuszy styléw (patrz strona 195).

Aby podzieli¢ strone¢ na dzialy:
I. Na poczatku dzialu wpisz <div.

2. W razie potrzeby wpisz id="nazwa", gdzie nazwa
to unikalny identyfikator danego elementu div.

3. W razie potrzeby wpisz class="nazwa",
gdzie nazwa okresla klase, do ktérej bedzie nale-
ze¢ dany element.

4. Wpisz >, aby zakoriczy¢ otwierajacy znacznik div.
5. Stworz zawarto$¢ danego dzialu strony.

6. Aby zakonczy¢ dzial, wpisz </div>.

Wskazowki

m Dzial (element div) jest elementem blokowym,
co oznacza, ze jego zawarto$¢ jest automatycznie
rozpoczynana w nowym wierszu.

m W istocie jedynymi znacznikami formatujacymi,
jakie powinny by¢ wykorzystywane w elemen-
tach div, sa znaczniki podzialu wiersza. Wszelkie
dodatkowe sposoby formatowania nalezy definiowaé
za poSrednictwem arkuszy stylow, skojarzonych
z klasg lub identyfikatorem danego dziatu, zgodnie
z informacjami podanymi w rozdziatach od 7. do 14.

m Okreslanie nazwy klasy lub identyfikatora w ele-
mencie div nie jest wymagane. Niemniej jednak
zastosowanie tych atrybutéw znacznie zwieksza
mozliwosci dziatéw.

® W jednym elemencie div mozna zdefiniowa¢
zar6éwno nazwe klasy, jak i unikalny identyfikator
elementu, choé zapewne najczesciej stosowa-
nym rozwigzaniem jest okreslenie tylko jednego
z tych atrybutéw. Podstawowa réznica pomiedzy
nimi polega na tym, ze atrybut class jest uzy-
wany do grup, natomiast id do identyfikowania
pojedynczych, unikalnych elementéw.

</ head>
<body>

<div id="gaudi'>

<hixAntonio Gaudi</hix

<p>Wielu turystow przyjezdia do Barcelony, aby

podzivia® niesamowits archicekcurg intonio Gaudiego. </p>
<p>W 2002 roku Barcelona cobchodzi 150. rocznlcg urodzin
Gaudiego.</p>

<div class="works"s>
<hzrLa Casa Mila</h2»

<p>Budynki projektowane przez Gaudiego sg uiyteczne.

La Casa Mila jest budynkiem mieszkalny, w kcérym zyig normalni
ludzie.</p>

</ dive

<div class="works"s
<hz»La Sagrada Familia</hZ>

<p>Ten nievykohczony koscidi pod wezwaniem $vigtej Rodziny
jest najozescied odwiedzang budowls w Barcelonie</ps
<fdivy

</ divr
</body>

Rysunek 3.16. Na tej stronie zdefiniowany jest je-
den duzy, zewnetrzny dzial (rozpoczynajgcy sie
przed nagléwkiem pierwszego poziomu i koiiczqcy
bezposrednio przed koricem tresci dokumentu) oraz
dwa dzialy wewnetrzne (zawierajgce odpowiednie
naglowki drugiego poziomu oraz towarzyszqce im
akapity tekstu)

& Antonio Gaudi - Wprowadzenie - Mozilla Firefox M=
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Antonio Gaudi

Wielu turystéw przyiezdza do Barcelony, aby podzwiaé niesatowita architektire
Antonio Gaudlega

W 2002 roku Barcelona obchodz 150, rocznice urodzin Gaudiego.
La Casa Mila

Budyrld projektowane przez Gaudiego sa niyteczne. La Casa Milh jest
budynltiem mieszkalny, w ktérym 2yja normaled hdzie.

La Sagrada Familia

Ten niewykoficzony kodcidt pod wezwaniem é\MQtEJ Rodziny jest najczedcie]
odwiedzana budowls w Barcelonie.

Zakoficzono

Rysunek 3.17. Zazwyczaj rezultaty zdefiniowania
dziatéw bedq widoczne dopiero po wykorzystaniu
stylow (patrz strona 147). Dopiero wtedy dajq

one naprawde wspaniale efekty. Te samq strong

ze stylami mozna zobaczy¢ w mojej witrynie WWW
(patrz strona 37)



<hody>
<div id="gaudi">

<hlrintonio Gaudi</hl>

<prWielu turystdw przyjezdia do Barcelony, aby podziwiad
niesawovity architekturg intonio Gaudiego. </p»

<prW Z00Z roku Barcelona ohchodzi 150. rocznice urodzin
Gaudiego.</p>

<div class="works">

<h2>La Casa Mila</h2>

<p>Budynki projektowane przez Gaudiego sa uiyteczne.
La Casa Mila jest budynkiem miesckalny, w ktorym zvig
<span class="emph"rnormalni</span> ludzie.</p>

</ divy

<div class="works">

<h2>La Fagrada Familia</h2>

<p»Ten niewykohczony koicidd pod wezvaniem Swigted
Rodziny jest <span class="emph":najczesciej</spans
odwiedzang budowls w Barcelonie. </p>

</ divy

</ divy
</hody>
</html>

Rysunek 3.18. Znaczniki span stuzq zazwyczaj

do oznaczania wybranego fragmentu zawartosci

wewngtrzwierszowej, cho¢ nie musi to byc tekst.
Zawartos¢ takqg mozna potem sformatowacd przy
wykorzystaniu stylow (patrz rozdziaty 10. i 11.)
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Antonio Gaudi

TWiels turystdw przyjezdza do Barcelony, aby podziwial niesamowity architel-ture
Antonio Gandlego.

W 2002 roku Barcelona obchodz 130, rocznice urodzin Gaudiego

La Casa Mila

Budynki projektowane przez Gaudiego sa uzyteczne. La Casa Mil4 jest
budynkiem mieszlcalny, w ktérym zyia notmalni ludzie

La Sagrada Familia

Ten niewykonczony kodeidl pod wezwaniem Sm:tej Rodany jest najezesciej
odwiedzang budowla w Barcelonie

Zakoriczono

Rysunek 3.19. Element span umozliwia takze okre-
Slanie wewngtrznej struktury dokumentu. Efekty
wykorzystania tych elementéw bedg widoczne
dopiero po przypisaniu im styli (patrz strona 147.).
Te samgq strone ze stylami mozna zobaczyc na mojej
witrynie WWW (patrz strona 37.)

Tworzenie obszaréw
wewnatrzwierszowych

Gléwne fragmenty strony mozna organizowaé przy
wykorzystaniu sekcji nagléwka i tresci, a takze przy
uzyciu dzialéw, a nawet nagléwkow (elementéw h1,

h2, itd.). Mozna takze tworzy¢ obszary wewngtrzwier-
szowe, zawierajace tekst lub inne elementy wewnatrz-
wierszowe, shuzace do ich grupowania, identyfikowania
i okreslania wygladu za pomocy stylow.

Aby utworzy¢ obszar wewnatrzwierszowy:

I. Na samym poczatku, w miejscu, w ktérym ma
sie rozpoczaé tworzony obszar wewnatrzwier-
SZOWY, Wpisz <span.

2. W razie potrzeby wpisz id="nazwa", gdzie nazwa
to unikalny identyfikator danego elementu div.

3. W razie potrzeby wpisz class="nazwa",
gdzie nazwa okresla klase, do ktérej bedzie nale-
ze¢ dany element.

4. Wpisz >, aby zakoriczy¢ otwierajacy znacznik span.

5. Wpisz zawarto$¢ tworzonego obszaru
wewnatrzwierszowego.

6. Aby zakoficzy¢ obszar, wpisz </span>.

Wskazowki

® Wiecej informacji na temat r6znic pomiedzy ele-
mentami blokowymi oraz zawarto$cig wewnatrz-
wierszowg mozna znalez¢ na stronie 42, w sekcji
~Elementy blokowe oraz wewnagtrzwierszowe”.

m Obszary wewngtrzwierszowe nie maja zadnego
charakterystycznego dla nich sposobu formatowania.
Stajg sie one przydatne dopiero w przypadku wyko-
rzystania ich wraz ze stylami (przy uzyciu klas lub
unikalnych identyfikatoréw, zgodnie z informacjami
podanymi w rozdziatach od 7. do 14.).

® W jednym elemencie span mozna zdefiniowaé

zaréwno nazwe klasy, jak i unikalny identyfikator
elementu, choé zapewne znacznie czesciej stoso-
wanym rozwigzaniem jest podawanie tylko jed-
nego z tych atrybutéw. Podstawowa réznica
pomiedzy nimi polega na tym, ze atrybut class
jest uzywany do grup, natomiast id do identyfi-
kowania pojedynczych, unikalnych elementéw.
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Tworzenie nowych wierszy

Tworzenie nowych wierszy

Przegladarki automatycznie przenosza tekst do ko-
lejnych wierszy, w zaleznosci od szerokosci elemen-
tu blokowego lub okna przegladarki. Nowe akapity
mozna tworzy¢, wykorzystujac znacznik p (patrz
strona 76.), niemniej jednak istnie takze mozliwosé
tamania wierszy w dowolnym miejscu.

Znacznik br doskonale nadaje sie do przedstawiania
poezji lub innych krétkich fragment6w tekstu, ktére
powinny by¢ wyswietlane bezposrednio jeden ponizej
drugiego, bez wiekszych odstepéw pomiedzy nimi.

Aby wstawi¢ znacznik podziatu wiersza:

Whisz <br /> w miejscu, w jakim tekst ma zostaé prze-
famany. W przypadku tego znacznika nie jest stosowa-
ny zaden niezalezny znacznik zamykajacy.

Wskazowki

m Zamykajacy znak ukosnika (/) jest wymagany
wylacznie w XHTML, w celu spetnienia reguty
wymuszajacej prawidlowe zamykanie wszystkich
elementéw umieszczanych w dokumencie (patrz
strona 50.). Nalezy sie upewnié, ze pomiedzy
literami br oraz znakiem ukosnika jest odstep. W do-
kumentach HTML znak uko$nika mozna pominaé,
cho¢ jego wstawienie w niczym nie przeszkadza.

m Mozna wstawiaé kilka znacznikéw br jeden
za drugim, aby stworzy¢ dodatkowy odstep po-
miedzy wierszami tekstu lub akapitami.

m Odleglosci pomiedzy kolejnymi wierszami
tekstu wewnatrz akapitu oraz pomiedzy samymi
akapitami mozna okreslaé przy wykorzystaniu
arkuszy stylow (patrz strona 183. oraz strony
203.1 205.).

® Znacznik br byl czesto stosowany wraz z od-
rzuconym atrybutem clear do tworzenia tekstu
otaczajacego obrazek (patrz strona 115.). Rozwia-
zanie to zostalo zastgpione atrybutem CSS clear
(patrz strona 213.).

m Wlasciwo$é CSS white-space jest wspanialym
narzedziem, umozliwiajacym zachowanie ory-
ginalnego sposobu zapisania dokumentu (patrz
strona 189.).

<hody>

<div id="toc":intonio Gaudi<br /:La Casa Mila<br />
La Sagrada Familia</div>

<div id="gaudi">

<hlrintonio Gaudi</hlx

<p>Wielu turystow przyjezdéa do Barcelony, aby
podziwiaé niessmowits architekturg Antonio
Gaudiego. </p>

<p>W 2002 roku Bareelons chchodzi 150. rocznicsg
urodzin Gaudiego.</p>

Rysunek 3.20. Na poczqtku strony utworzylam
nowy element div, ktéry moze postuzyc do umiesz-
czenia w nim spisu tresci. Wewngtrz niego znajdujq
sig trzy wiersze tekstu (utworzone przy wykorzy-
staniu znacznikéw br) o minimalnych odleglosciach
pomiedzy nimi

<hody>

<div id="coc">Antonio Gaudi

<hr /rLa Casa Mila

<br />La Sagrada Fawilia</divs

<div id="gaudi™s

<hl>Antonio Gaudi</hl>

<p>Wielu turyscow prezyjezdia do Barcelony, sby
podziwiad niessmowita architekture intonio
Gaudiego. </pr

<p>W 2002 roku Barcelona ocbchodezi 150. roceniceg
urodzin Gaudiego.</p>

Rysunek 3.21. Nalezy pamigtad, ze znaki nowego
wiersza umieszczane w kodzie Zrédlowym doku-
mentu sq calkowicie ignorowane przez przeglgdar-
ke. Ten kod jest réwnowazny temu z rysunku 3.20
(choé jest latwiejszy do zrozumienia)
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Antonio Gaudf

La Casa Mila

La Sagrada Familia

Antonio Gaudi

Wiely turystéw przyiezdia do Barcelony, aby podawial niesamowita
architekture Antonio Gaudiego.

W 2002 roku Barcelona obchodz 150, rocznice urodzin Gaudiego.

La Casa Mila

Budyrld projektowane przez Gaudiego sa niyteczne. La Casa Milh jest
hucunlrizm miscrlalng_wr rtdemn fuia normalni hidzie
Zakoriczono

Rysunek 3.22. Jesli uzyjemy znacznika br, kolejne
elementy bedg wyswietlane w nowym wierszu




<hodys

<!--0to spis tresci, ktory w normalnym dokumencie
mhgihy byd o wisle diuzszy.-->

<div id="toc" title="toc">Antonio Gaudi<br />

La Casa Mila<bhr />La Sagrads Fawilis</div:

<div id="gaudi'">

<hlrintonio Gaudi</hlx

<prTielu turystow przyjezdia do Barcelony, aby

podziwiad niesamowits architekture Antonio Gaudiego. </p>
<p>W 2002 roku Barcelona obchodzi 150. roczniceg

urodzin Gaudiego.</p>

Rysunek 3.23. Komentarze to swietny sposéh

na wprowadzenie do swojego tekstu przypomnien.
Mozesz je réwniez wykorzystaé do zachowania in-
formacji o modyfikacjach wprowadzanych w tresci
dokumentu

‘& Antonio Gaudi - Introduction - Mozilla Firefox Q@
Pl Edycia  Widok Preejd?  Zaktadki  Marzedeia  Pomog

<:] - - @:‘ [} http:fflocalhostipphtmiFoundationfcommenits. bl v
Antonio Gaudf -
La Casa Mila

La Sagrada Famndia

Antonio Gaudi

Wiels turystéw przyiezdza do Barcelony, aby podzwiad niesamowita
architekture Antonio Gaudiego

W 2002 reku Barcelona obchedz 150, rocznics urodzan Gaudiege

La Casa Mila

Budynki projektowane przez Gaudiege sg uzyteczne. La Casa Mila jest
budynkiem mieszkalny, w ktérym zyjg normalni ludzie

Zakoriczono

Rysunek 3.24. Komentarze sq niewidoczne (dopdki
nie wyswietli sie kodu Zrédlowego strony — patrz
strona 67.)

Dodawanie komentarzy

W kodzie dokumentéw (X)HTML mozna umiesz-
cza¢ komentarze, ktére bedg przypominaty Tobie
(lub nastepnemu projektantowi), co chciates osiag-
naé, wykorzystujac konkretne znaczniki. Komenta-
rze wySwietlane sg jedynie w dokumencie HTML,
gdy dokument taki zostanie wezytany do edytora
tekstu lub edytora HTML. Sa one zupelnie niewi-
doczne dla uzytkownika.

Wopisanie komentarza na strong WWW

I. Do swojego dokumentu HTML w miejscu,
w ktérym chcesz wstawi¢ komentarz, wpisz <!--.

2. Napisz tres¢ komentarza.

3. Wpisz -->, by zakonczyé komentarz.

Wskazowki

m Komentarze sg szczegblnie przydatne do opisy-
wania, w jakim celu jest uzywany dany znacznik
i jaki efekt chcemy dzieki niemu uzyskac.

® Innym przypadkiem, w ktérym warto stosowaé
komentarze, to przypominanie sobie (i ewen-
tualnym nastepcom) o dodaniu, usunieciu lub
uaktualnieniu poszczegélnych sekcji strony.

m Obejrzyj w przegladarce swoj dokument z ko-
mentarzami, zanim go opublikujesz, aby unikna¢
upublicznienia swych — byé moze osobistych
— komentarzy.

® Miej sie na bacznosci przed zbyt osobistymi
komentarzami. Co prawda sa one niewidocz-
ne w przegladarce, ale radosnie pojawig sie,
gdy uzytkownik zachowa Twoja strone w postaci
zrédtowej — jako plik HTML. Wiecej informacji
na temat zapisywania kodu przegladanych stron
znajdziesz w sekcji ,,Czerpanie inspiracji od in-
nych” na stronie 67.

m Komentarzy nie mozna zagniezdzaé — czyli
umieszcza¢ wewnatrz innych komentarzy.

Aziejuswoy sluemepoq



Nadawanie nazw elementom stron

Nadawanie nazw elementom stron

Za pomocg atrybutu title mozna tworzy¢ etykiety
ekranowe niemal we wszystkich czesciach witryny
WWW. Etykiety te szczegélnie przydajg sie przy
wys$wietlaniu podpowiedzi z informacja, jakie dane
majg by¢ wpisywane w poszczegolnych polach for-
mularzy, jednak mozna ich uzywaé takze w dowol-
nych innych elementach.

Aby dodac¢ etykiete do elementu strony:

Wewnatrz znacznika (X)HTML, do ktérego chcesz
doda¢ etykiete, wpisz: title="etykieta", gdzie ety-
kieta to tekst, jaki ma zosta¢ wyswietlony w etykiecie
ekranowej, gdy uzytkownik umiesci wskaznik myszy
w obszarze danego elementu.

Wskazowki

m Internet Explorer, przeznaczony do uzycia
w systemie Windows, wy$wietla takze etykie-
ty ekranowe tworzone na podstawie atrybutu
alt, definiowanego w znacznikach img (patrz
strona 105.). W przypadku, gdy w elemencie
zostang zdefiniowane wartosci obu atrybutéw
— title oraz alt — etykieta zostanie utworzo-
na przy uzyciu pierwszego z nich. A zatem jesli
nie chcesz, aby Internet Explorer wyswietlat
zawartos$é atrybutu alt w etykiecie ekranowej,
dodaj do elementu pusty atrybut title
— title="".

<hody>

<!=--0to spis tredci, ktéry w normalnym dokumencie
mogiby byt o wiele diusszy.——>

<«div id="roc™ title="Spis tredci>Antonio Gaudi<hr />
La Casa Mila<br /rLa Sagrada Familia</div:

<div id=Mgaudi"x

<hlrintonio Gaudi</hix

<p>Wielu turystow przyjeidia do Barcelony, aby
podziviad niesamwowitg architekturg kntonio Gaudiego. </p>
<prW 2002 roku Barcelona chchodzi 150. rocznicg
urodzin Gaudiego.</p>

<div class="works">

<hZrLa Casa Mila</h2»

<prBudynki projektowans przez Gaudiego s uiyteczne.
La Casa Mila jest budynkiem mieszkalnym, w Ktarym zyism
<gpan clags="emph">normalni</span> ludzie.</p>

</ divs

Rysunek 3.25. Nazwe mozna nadac dowolnemu
elementowi strony

& Antonio Gaudi - Wprowadzenie - Mozilla Firefox [Z]@

Plk Edycja Widok Presjds  ZaMadk Narzedzia  Pomoc

@- - & ) hitpsfflocahostjpphtmiFoundation/tile_att.html v
. ~

Antonio Gaug

La Casa M.l

La Sagrada Famiia

Antonio Gaudi

Wielu turystéw przyiezdza do Barcelony, aby podawiat niesamowitg
architekture Antomo Gaudiego.

W 2002 roku Barcelona obchodz 150, rocznice urodzin Gaudiego.

La Casa Mila

Budynki projektowane przez Gaudiege sq uzyteczne. La Casa Mila jest
budynitiem mieszkalnym, w kiérym zyja normalii ludzie

Zakoficzono

Rysunek 3.26. Gdy uzytkownik umiesci wskaznik
myszy w obszarze takiego elementu, pojawi si¢
etykieta ekranowa





