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A wiec chcesz poznaé Internet i stworzy¢ wtasna strong internetowa? Zaden problem!
Zapewne zastanawiasz sie, jak dtuga bedzie lista umiejgtnosci, ktére powiniene$ posiadac,
by méc skorzystac z tej ksiazki. 0t6z nic bardziej mylnego! Ksiazka jest tak napisana, aby
mogt z niej skorzystaé kazdy bez wzgledu na posiadany dotychczas zaséb wiedzy.
Omowione jest w niej wszystko, co jest niezbedne, by moc wykreowac wtasng witryne
internetowa, postugiwac sie poczta elektroniczng czy tez Sciagac pliki przez FTP.

Ksiazka Po prostu Internet zostata napisana z my$la o wszystkich tych Czytelnikach,
ktorzy chca nalezeé lub od niedtugiego czasu naleza do spotecznosci internetowej w
Polsce. Gtdwna tematyke ksiazki stanowi, opisane w sposab rzeczowy i bardzo bogato
ilustrowane, tworzenie stron WWW, lecz nie zabrakto takze niezbednych informacji
podstawowych - wprowadzajacych w tematyke zwigzang z Internetem.

Ksigzka ta dotyczy tworzenia stron internetowych na komputerach klasy PC. Przeznaczona
jest gtownie dla poczatkujacych webmasterow, jednakze osoby posiadajace juz pewne
do$wiadczenie w tej materii rOwniez moga znalez¢ w niej interesujace pozycje.
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HTML dla bardzo,
bardzo niecierpliwych

Rozdziat ten jest przeznaczony dla osob, ktore
chca si¢ nauczy¢ tworzy¢ bardzo proste strony
internetowe, wykorzystujac minimum $rodkoéw
i nakladéw czasowych. Muszg jednak przestrzec,
ze, czytajac ten rozdzial, nie poznasz nawet
podstaw jezyka HTML, a jedynie kompletne
minimum wiedzy niezbednej do tworzenia
najprostszego dokumentu hipertekstowego
(najprostszej strony internetowej). Jezeli mimo
wszystko planujesz poswigci¢ wigcej czasu na
nauke, zachecam Ci¢ do przeczytania takze tego
rozdzialu — w nastgpnych prawie wszystkie
kwestie beda omowione ponownie (doktadnie;j
i bardziej obrazowo), ale moga tez zdarzy¢ sie
odwotania do tresci tutaj zawarte;j.

PAmijdianaiu ozpang ‘ozping njp TWLH
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Rozdziat 11.

Znaczniki HTML

Znacznik jezyka HTML to specjalny ciag
znakow (najczesciej wyraz z jezyka angielskiego
lub literowy skrét go oznaczajacy), ujety

w nawiasy ostre (zwane niekiedy ,,nawiasami
trojkatnymi”): ,,<” — to jest nawias otwierajacy,
> — to za$ nawias zamykajacy. Brak nawiasu
otwierajacego badz zamykajacego moze

(ale niekoniecznie musi) spowodowaé
zignorowanie danego znacznika przez
przegladarke internetowa i w efekcie

btedy w sposobie wyswietlania strony.

W wigkszosci przypadkow znaczniki grupuje
si¢ w pary, przy czym znacznik otwierajacy
piszemy bez zmian (<FONT>), a nazwg¢ znacznika
zamykajacego poprzedzamy znakiem ,,/”’
(</FONT>). Zdarzaja si¢ takze znaczniki
jednokrotne — nieposiadajace znacznika
zamykajacego (na przyktad: <IMG>). Ponadto
kazdy z nich moze (ale nie musi) posiadac
jeden lub wigcej atrybutow, ktore przyjmuja
roézne wartosci, wptywajac odpowiednio

na zastosowanie danego znacznika na stronie
(na przyktad: <FONT COLOR="white" SIZE="5">
lub <IMG SRC="kobitka.gif">). Wartos$ci
atrybutéw piszemy zawsze w nawiasach.
(Rysunek 11.1)

Nie jest wazne, czy znaczniki piszemy duzymi
czy matymi literami, w obu przypadkach sg
interpretowane w ten sam sposob. (Rysunek 11.2)

@ Przegladarka kodu HTML [_[Ofx]

SFONT >To jest znacznik parowy (deustronny)</FONT >

<IMG>Ta jest znacznik jednostronny (jednokrotry
<FONT COLOR="white" SIZE="5">Ta jest przykiad znaczika z dwoma atrybutami..

<IMG SRC="kobitka.gif">... a to 2 jednym,

Rysunek 11.1. Przykladowe znaczniki jezyka
HTML

& Przegladarka kodu HTHL M=

Znacariki moga by pisane duzymi literami, jak ten: <FONT 3 lub mabymi, jak ten: <font s, Jezel
kkod ma achoke, mode rdwnie? pisad literami mieszanymi, np.: <fORT> lub <FonT=. Dla
preegladarki interperetujace) kod HTML i bak rie bedzie stanowit to rézricy, wazne by sktadnia
anacznikiv byta prawidtowa,

Rysunek 11.2. Wielkos¢ liter w nazwach
znacznikéw HTML nie ma wiekszego znaczenia
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HTML dla bardzo, bardzo niecierpliwych

@ Pizegladarka kodu HTML [_ (o] x]

Szkielet dokumentu

<HTML=
Uzycie bych dwdch znacznikiw powoduje trakbowanie zawartosci jako strona
internetowa, Mima, e brakuje jakichkolwiek innych znacznikéw, Internet

Explover wySieti dokumert przy Uzyciu standardowych parametrow... Kazdy plik jezyka HTML musi zaczynac si¢
</HTML= [P . . , ,
znacznikiem otwierajacym <HTML>, a konczy¢
zamykajacym </HTML>. Informacje poza
Rysunek 11.3. Uzycie dwdch podstawowych tymi dwoma znacznikami sg ignorowane.
z.nacznzkow Jezyka HTML juz klasyfikuje dokument W nastepnych rozdziatach pokazemy, ze nie jest
Jako strong WWW... to do konca prawda, ale obecnie nie bedziemy
si¢ tym zajmowac. (Rysunki 11.3 — 11.6)
2§ G:\xxx\1_htm - Microsoft Internet Explorer - [Praca w trybie offline]

Pik Edvcia \widok Ulbione MNawedza Pomog ‘i Kazda strona internetowa powinna sktadaé SIQ

| . . . .
U |G B @i ze specjalnie ustalonego szkieletu, w ktérym
Adres [&] G oot L him | PP

5| mozna wyrdzni¢ dwie gldwne czescei: ,,glowe”
Utyeie tych dwdch macenikdw powoduje traktowanie zawartodci jako strona internetowa. 1 b s . 1 r kn h
Wimo, e braleue jakichicohwiek innych macmilcdw, Internet Exploter wyéwietl dokument ( ub 1naczej ,,nagrowexk — ead) oraz
pray vy tandardowrych parameti e ,,cialo” (body), ktore powinny wystepowad
df  w niezmiennej konstrukcji. (Rysunek 11.7)
VA

2] Golowe [ [E) Mo komputer

Rysunek 11.4. ...co mozna sprawdzi¢ w przegladarce Niektorzy uwazaja (i niektore edytory HTML

internetowej na to pozwalaja), ze pomigdzy </HEAD> a <BODY>
mozna wprowadza¢ jakies dodatkowe
@ Pizsgladarks kodu HTML e informacje, ale zgodnie ze standardem nic

Brak dwich podstawawych znacznikiw jezyka HTML powaduje wyswietlanie nie pOWinno S]Q tam Znajdowaéa tak by
zawartosci pliku jako pliku tekstowego, s e tros . .

wyraznie odréznié informacje sterujace
(zawarte w ,,gtowie”) od wlasciwej tresci
Rysunek 11.5. Brak tych znacznikéw powoduje strony (zawartej w ,,ciele”). (Rysunek 11.8)
traktowanie zawartosci jako dokumentu tekstowego...

=] Pt

BENE podatsucupch smAnsnikSw pownduie vRATLerlanis sawartossi pliku dwks pliku cekstowegn,

p 1 of?

Gatnes I =TT

Rysunek 11.6. ...co réwniez mozna od razu
sprawdzi¢ w przegladarce

@ Przegladarka kodu HTML = B

<HTML:
@ Przegladarka kodu HTML [_ (O] %] <HEAD:

<HTML> < /HEAD >

<HEAD>

Tufzna]du]q sig informacje sterujace dls przegladarki - kzw. "informacie nagtowkowe", Zgodnie 2 zasadami nie powinno wstawiac sig ceegokolwiek pomiedzy te dwie sekcje. ..

</HEAD

<BODY> <BODY>

Tu znajdujg sig wszystkie znaczniki oraz cata tres strony internetowe].

</BODY > < /BODY >

</HTML> ;l </HTMLZ Ll
Rysunek 11.7. Podstawowy szkielet kazdego Rysunek 11.8. Zgodhnie z zasadami tak robic
dokumentu typu HTML nie wolno...




Rozdziat 11.

Dodatkowe informacje
dla przeglgdarki

W czgscei nagtowkowej warto dodaé kilka
informacji. Migdzy innymi tytut naszej strony
internetowej. Dodajemy go, umieszczajac pare
znacznikdéw <TITLE> oraz </TITLE>. Caly tekst
znajdujacy si¢ pomigdzy nimi bedzie
traktowany jako tytut strony internetowej

i najczesciej wyswietlany w pasku tytutowym
gtéwnego okna przegladarki. Jezeli ominiesz te
znaczniki, to w miejscu tytutu znajdzie sig¢ adres
pliku, ktérego tresc jest obecnie wyswietlona.
Pamigtaj, ze tytul nie ukaze si¢ w tresci strony,
lecz jedynie na pasku tytulowym okna
przegladarki. Porownaj rysunki 11.91 11.10.

Drugim (jeszcze wazniejszym) elementem
sekcji nagtowkowej jest informacja dla
przegladarki, w jakiej stronie kodowej zapisane
sa znaki narodowej w danej stronie internetowe;.
Jak powiedziatem w rozdziale 6., jedynym
poprawnym standardem kodowania polskich
liter jest ISO Latin 2 (oznaczenie kodowe
1S0O-8859-2). Aby przykazac przegladarce
informacj¢ o tym, ze polskie litery sg zapisane
wiasnie w tym standardzie, nalezy w czesci
nagtowkowej wstawi¢ nastepujacy ciag
znacznikéw: (Rysunek 11.11)

<META HTTP-EQUIV="content-type"
= CONTENT="text/html; charset=is0-8859-2">

Nalezy tez zwrdci¢ uwagg na to, czy strony
rzeczywiscie sa zapisywane w takim standardzie
(wiekszo$¢ edytoréw HTML nie ma z tym
zadnych problemoéw), gdyz samo dodanie tej
definicji nie spowoduje automatycznej
konwersji pliku i w przypadku innego niz
zdefiniowany kodowania polskich znakdow,
beda one wyswietlane nieprawidlowo.

¢ Przegladarka kodu HTHL [_ O] x]

CHTML=

<HEAD:>

<TITLE>To jest bytut mojej strony internetowej...</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<fBODY >
<fHTML=

Rysunek 11.9. Znacznik powodujqcy nadanie
stronie internetowej tytutu...

7} To jest tytut mojej strony internetowes... - Microsoft Intemet Explorer - [Praca w tvbie offline] [B[=] B3

Pk Edwia Widok Uhbions Narzedda Pomog \i
s ) A

‘Witacz D] Zatrzymal  Odéwiez  Start

Adres [E] FAMole_PraceInternetDOM \MofeS ronAtytuhim | @Pes

&1 Gotowe [ [ [ =1 Meikomputer 7

Rysunek 11.10. ...ktory jest najczesciej
wyswietlany na pasku tytulowym przegladarki

@ Przegladarka kodu HTHML [_[O]]

<HTML

<HEAD>

<META HTTP-EQUIY="content-type" CONTENT ="text/html; charset =iso-8859-2">
<TITLE>To jest tykut mojej strany internetowe;. .. </TITLE>

<fHEAD:

<BODV>

<fBODV>
<HTMLz LI

Rysunek 11.11. Bardzo wazny znacznik (element
sekcji HEAD), ktorego nadanie jest niezbedne,
by polskie znaki na stronie internetowej byly
wyswietlane w sposob prawidtowy
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& Przegladarka kadu HTHL M= B

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIY="rontent-type" COMTEMT="text/html; charsat=iso-8853-2">
<TITLE »To jest bykuk moje] strony intermnetowe]... < TITLE >

</HEAD >

<BODY BGCOLOR="black":>

<BODY BGCOLOR="#000000">

<[/BODV =

SHTML=

Rysunek 11.12. Bez wzgledu na uzyty sposob
zapisu ta przykladowa strona bedzie miata czarny
kolor tla

Znacznik <BODY> ma kilka atrybutéw
(dodatkowych informacji dla przegladarki),
ktore moga przyjmowacé okreslone wartosci.

I tak, aby zmieni¢ kolor tla na edytowanej
stronie (jezeli tego nie dokonasz, zostanie
przyjety kolor domyslny przegladarki, zwykle
szary), nalezy, zamiast pustego znacznika
<BODY>, uzy¢ go wraz z atrybutem BGCOLOR
(background color — kolor tla) i odpowiednia
dla tego znacznika wartoscia, czyli wpisac:

<BODY BGCOLOR="kolor">

Jako wartos¢ atrybutu BGCOLOR mozna uzy¢ albo
angielskiej nazwy koloru (gray, blue, yellow,
red itd.), albo wartosci liczbowej koloru
zapisanej w systemie szesnastkowym. W tym
przypadku podaje si¢ wartosci kazdej z trzech
barw podstawowych: czerwonej, zielonej i
niebieskiej (red, green 1 blue), ktére moga by¢
w zakresie od 0 (00 szesnastkowo) do 255

(FF szesnastkowo). Na przyktad kolor czarny
mozna zdefiniowaé, podajac wartosci atrybutu
BGCOLOR jako black (nazwa) lub #000000
(szesnastkowo), zas$ kolor biaty jako white

lub #FFFFFF. Pamietaj, zeby na w swoich
stronach zawsze wybiera¢ tylko jedna forme
zapisu koloru (albo nazwa, albo szesnastkowo),
gdyz uzycie obu réwnoczesnie jest btedem.
(Rysunek 11.12)

Podstawowe kolory mozliwe do stosowania

w przegladarkach (definiowane przez podanie
ich nazwy) to: black, silver, gray, white,
maroon, red, purple, fuchsia, green, lime, olive,
vellow, navy, blue, teal oraz aqua. Tabele
wszystkich kolordw dostepnych w jezyku
HTML oraz odpowiadajacych im wartosci
szesnastkowych znajdziesz na koncu ksigzki

w dodatkach.
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Rozdziat 11.

Tytuly

Tytuly (przez niektérych btednie nazywane
,.hagldwkami”) to partie tekstu wyrozniajace
si¢ na stronie rozmiarem oraz sposobem
formatowania czcionki uzytej do ich wypisania.
W jezyku HTML masz do dyspozycji sze$¢
,»,poziomdw” takich tytuldw, przy czym poziom
pierwszy jest poziomem najwyzszym (tekst
tytutu jest wypisywany czcionkg o najwigkszym
rozmiarze), a poziom szdsty jest poziomem
najnizszym (tekst tytutu jest wypisywany
czcionka o najmniejszym rozmiarze, przy czym
i tak z reguly jest ona wigksza niz domyslna
czcionka uzyta do zapisania tresci strony).
Tytuly wraz z numerem poziomu definiujemy,
ujmujac tekst, ktéry ma stanowié tres¢ tytutu,
w parg znacznikow w postaci <Hn>tekst</Hn>,
gdzie n to stopien (poziom) tytutu. Zmienna ta
moze przyjmowaé wartosci od 1 do 6.
(Rysunki 11.13, 11.14)

@ Przegladarka kodu HTML M= B

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIY="content-type" CONTENT="text/html; charsst=is0-8859-2"3
<TITLE=Tytut mojei strony internetowej </ TITLE>

<JHEAD >

<BODY BGCOLOR="silver">

<H1=Tytut stopnia pierwszego</H1>

<H2>Tytut stopnia drugiego </H2>

<H3>Tytul stopnia trzeciego</H3>

<H4>Tytul stopnia czwartego</H4 >

<H5>Tytut stopnia piatego </H5>

<HB>Tytut stopnia szostego</HE>

<fBODY >

<HTML=

Rysunek 11.13. Do dyspozycji masz szes¢
poziomow tytutow...

2 Tytut mojei strony intemetowsi - Microsoft Intemet Explorer

Plk Edycia ‘Widok LUlbione Harzsdzia  Pomoc ‘i
) A
‘Witacz il Zatrzymai  Ddswiez  Start
Adres [E] F:AMoie_Prace\lntemetDOM_Moie\Editorytuly himl | @Pes
I-]
Tytul stopnia pierwszego
Tytul stopnia drugiego
Tytul stopnia trzeciego
Tytul stopnia czwartego
Tytutstopnia piftego
Tytul stopnia szistege
I
€] Golowe [ [E) M6 komputer 7

Rysunek 11.14. ...ktore rozniq sie dos¢ znacznie
w przegladarce
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& Przegladarka kodu HTML

=1 E3

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; charset=iso-8853-2">
<TITLE =Tykut mojej strony inkermetowe]<i TITLE>
<fHEAD >
<BODY BGLOLOR="silver" >
To jest pierwszy wiersz<BR>
<BR>To jest drugi wiersz
A to jest wiersz<BR > ztamany w srodku
<[BODY >
<HTML>

Rysunek 11.15. Przyklad zastosowania
znacznika <BR>

Pik Edycia Widok Uluione Neredzia  Pomoc |
)

Wstecz Dnle  Zayma Odéwiez St

Adres [ F\Moje_Prace:lntemetDOM\_Moje\Editor\BR bt | PPt
To jest pierwszy wiersz

Te jest drugi wiersz A to jest wiersz

Aamany w érodin

@] Gotowe [ [ [ =h Meikomputer 4

Rysunek 11.16. Jego dzialanie moze si¢ wydawaé
chaotyczne na pierwszy rzut oka, ale po doglebnej
analizie kodu, ktory daje taki efekt, wszystko
okazuje sie by¢ jasne

& Przealadarka kodu HTHL [_[olx]

<HTML>
<HEAD>
<META HTTR-EQUIY="conkent-type" CONTENT="textfhtm; charset=iso-8659-2">
<TITLE>Tytul mojej strany internetowej</ TITLE >
</HEAD>
<BODY BECOLOR="silver">
=Pz
To jest tekst, kkdry ma sie pojawit jako zawartosé pisrwszeqo akapitu moje] piervwsze] stromy intermetowe],
kdra zrabitsm ja sam | absolutrie rikt i przy ym w niczym nie pornégt...
/P>

=P>

To jest tekst, kedry stanowi esencig drugiego skapitu majej strony internetowei, w keérym ruszg niestety
przyznat sie, 28 mima i2 strona internetowa jest moja, ko jednak nie zrohitem jej sam. . Bardzo pomogha i
w tym pewna ksiaika...

/P>

<[BODVE

<HTML>

Rysunek 11.17. Wykorzystanie znacznikow <P>
oraz </P> do dzielenia tekstu na osobne akapity...

|2 Tytut moiei stiony intemetowe - Microsoft Intemet Explarer [_[O[x]
Plk  Edycja  Widok  Ulubione zedzia  Pomoc ‘
=D
Wstecz | Dcl|  Zehgma Odiwiez  Stat

Adres [ F\Moje_PracetitemetDOM\_Maje\Edtar\P himl | Ptz

To jest tekest, ketdry ma sie pojawié jako zawartodt pierwszego akapitu mojej plerwsze] strony
internetowe], ktdrg zrobilem ja sam i absolutnie nikt mi prey tym w niczym nie pomdgh

To jest tekst, kidry stanowi esencig drugiego akapiti majej strony intemetowe], w kidrym
MusZE niestety prayznat sig, Ze mime 12 sirona intermetowa jest moja, to jednak nie zrebitem jej
sam .. Bardzo pomogla mi w tym pewna ksiazka

A (5

@] Gatowe [ [ (=) M komputer

Rysunek 11.18. ...i efekt w przegladarce

Rozdzielanie linii i akapitow

W domysle przegladarka, podczas interpretacji
kodu HTML, ignoruje wszelkie znaki przejscia
do nowej linii. Ma to na celu umozliwienie
projektantowi uzyskania czytelnego kodu,
umieszczajac jego fragmenty w osobnych
liniach. Co zrobi¢ jednak, by zmusié¢ przegladarke
do rozpoczgcia nowej linii tekstu? Trzeba
,ztamac” (break) tekst w danym miejscu,

przy uzyciu znacznika <BR>. Stosuje si¢ go
doktadnie tam, gdzie ma nastapi¢ ztamanie,
bez wzgledu na to, czy jest to poczatek, koniec
czy $rodek zdania. (Rysunki 11.15, 11.16)

Mozesz zastosowac kilka nastepujacych

po sobie znacznikéw <BR> nie tylko po to, by
ztamac tekst, ale takze, by wizualnie wydzieli¢
(pionowo) pewne partie tekstu.

Przy uzyciu pary znacznikow <P> oraz </P>
mozesz objaé¢ fragment tekstu, traktowany
jako osobny akapit. Pomiedzy akapitami
(parami powyzszych znacznikdw)
przegladarka automatycznie dodaje jedna
pusta lini¢ rozdzielajaca (jak ma to miejsce

w wigkszosci amerykanskich wypracowan. :)
(Rysunki 11.17, 11.18)

moyidmyn
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Rozdziat 11.

Linie poziome

Aby wydzieli¢ fragment tekstu pozioma
linia, nalezy zastosowa¢ znacznik <HR>.
(Rysunki 11.19, 11.20)

@ Przegladarka kodu HTHL =] B

<HTML>
<HEAD:>
<META HTTP-EQUIV="content-type" COMTENT="textihtml; charset=isa-5359-2">
<TITLE>Tytut mojej strony internetowej</TITLE >
<fHEAD=
<BODY BGCOLOR="silver">
To jest fragment bekstu preed...

>
To jesk Fragment tekstu po...
</BODY>
<fHTML>

Rysunek 11.19. Uzycie znacznika <HR>
do rozdzielenia wazniejszych partii materialu

& . =

o %
Wstecz Dol Zaryma Ocdwiez  Stant
Adres [&1 F-\Moje_Prace\IntemetDOM!_Moje\EdiorsHR himl =] @ Prsitz

Te jest fragment tekstu praed,

To jest fragment telestu po.

SIS

[ =5 Méj komputer

&] Gotowe |
Rysunek 11.20. Efekt uzycia w przegladarce
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D[]

¢ Przegladarka kodu HTML

<HTML>

<HEAD >
<META HTTP-EQUIV="content-type" COMTENT="text/html; charset=iso-3859-2">
ZTITLE:Tytul mojej strany inkernetowej</TITLE >

<[HEAD >

<BODY BGCOLOR="slver">

<UL

<LI=Warzywas sq smaczne</L1>

<LI=Warzywa sg zdrowe</LI>

<LI=warzywa nie s kaloryczne</LI>

< /UL

<[BODY >

<fHTML>

Rysunek 11.21. Sposob otwierania i zamykania
listy nienumerowanej (wypunktowanej)

D[]

& Przegladarka kodu HTML

<HTHL>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="content-type" COMTENT="text/html; charset=iso-8859-2"
<TITLE>Tytul moje] strony irternetowej</TITLE >

<[HEAD >

<BODY BGCOLOR="silver">

<UL>

<LI=Warzyws 53 smaczne</LI>

<LI=Warzywa sa zdrome < /L=

<LI>Warzywa nie sa kaloryczne</LI=

<fUL=

<[BODV >

<fHTML>

Rysunek 11.22. Zamykanie znacznika <LI>
nie jest wymagane, ale zgodnie ze standardem
powinienes to robié¢

ony intemetowe; - Microsaft Internet Explorer - [Praca

Pk Edwia Widck Ulbione Narzedkia Pomoc |ﬁ

R G |

Wslecz | Dol Zaiyma Ocdiwies  Stat
Adves [ FAMoje_PraceMIntemetDOM!_Hoje\E dior\LIL himl

=] @ Presic
=l

o Warrywa 33 smaczne
o Warzywa g zdrows
o Warzywa nie sa kaloryczne

SlSE

@] Gotowe [ =) Mo kemputer

Numerowanie
i wypunktowanie

Czasami konieczne jest przedstawienie kilku
linii tekstu w formie listy numerowanej lub
punktowanej. W pierwszym przypadku nalezy
skorzysta¢ z pary znacznikow <UL> oraz </UL>
(unordered list — lista nieporzadkowa).

W drugim przypadku nalezy uzy¢ pary
znacznikéw <0L> 1 </0L> (ordered list — lista
porzadkowa). W obrebie tych dwdch par
znacznikéw dodajesz nowe pozycje za pomoca
znacznika <L I>, ktérego dziatanie jest prawidtowe
nawet wtedy, gdy go nie zamkniesz, ale dla
porzadku nalezy jednak zamykac¢. Przyktad listy
wypunktowanej wida¢ na rysunku 11.23.

Za$ numerowanej, na rysunku 11.25.

ppundim | alunmosawny

2 Tytut mojej strony internetows - Microsoft Internet Explorer - [Praca w trybie affline]
Pk Edycia Widok Ulibione  Narcedsia  Pomog |

Rysunek 11.23. Sliczna lista punktowana
w przeglqdarce

M= E3

@ Pizegladarka kodu HTHML

<HTML>

<HEAD >
<META HTTP-EQUIW="conkent-type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE >Tytut mojej strany internetowej<(TITLE >

<[HEAD>

<BODY BGCOLOR="silver">

<0L>

<LI=wiytacz telewizar </LI>

<LI=Unyi zeby </LI>

<LI=Pohdz sie spad<iLl>

</0L>

<[BODY>

<fHTML=

oL @ &

i stecz L] - Zatraymai Odiwisz  Start
Adres I@ F:\Muoje_PraceIntemetD OM'_Moje\E dicoryOL himl

1. Wytacz telewizor
2. Umyj zchy
3. Poléz sig spad

(AT

&) Golowe il

| = b komputer

Rysunek 11.24. Zmiany, jakie nalezy wprowadzié¢
w kodzie HTML, aby przeksztaicié¢ liste
wypunktowangq w numerowanq

Rysunek 11.25. Efekt wprowadzonych zmian
w przegladarce
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Roéine formatowanie tekstu

Rozdziat 11.

Rozne formatowanie tekstu

Sposrod wielu mozliwych formatowan, jakie
mozna nada¢ tekstowi, omowimy kilka
najwazniejszych. Ich uzycie polega na
standardowym objeciu fragmentu tekstu,
ktéremu ma zosta¢ nadane konkretne
formatowanie, parg znacznikow: otwierajacym
i zamykajacym.

Aby pogrubié fragment tekstu, obejmij go
znacznikami <B> oraz </B> (bold — pogrubienie)
Podobnie ma si¢ sprawa w przypadku
podkreslania tekstu (wtedy stosujesz znaczniki
<U> i </U> underline) oraz wypisania go kursywa
(italic): <I> oraz </I>. (Rysunki 11.26, 11.27)

Aby zdefiniowa¢ justyfikacje tekstu (roztozenie
tekstu wzgledem lewego i prawego marginesu
strony), musisz skorzystaé ze znanego juz
znacznika <P> i nada¢ odpowiednia warto$¢é
jego atrybutowi ALIGN. Obejmij fragment tekstu
znacznikami <P ALIGN="right"> oraz </P>,

by wymusié jego wyrownanie do prawego
marginesu strony. Analogicznie uzyj

<P ALIGN="center">, by wypisac tekst centralnie
(na $rodku) wzgledem obu margines6w oraz

<P ALIGN="Teft">, by wymusi¢ wyrownanie
tekstu do lewego marginesu strony. Jak
zapewne domyslasz si¢, aby wypisac tekst
danego akapitu przy lewym marginesie,
wystarczy uzy¢ pary znacznikow <P> oraz </P>
bez zadnego dodatkowego atrybutu.

Mozesz uzy¢ znacznika otwierajacego <CENTER>
na poczatku danego fragmentu tekstu oraz
znacznika zamykajacego </CENTER> na koncu
tego fragmentu, co ma identyczne dziatanie

jak <P ALIGN="center">. Nie mozesz niestety
stosowac znacznikow <RIGHT> i <LEFT>.
(Rysunki 11.28, 11.29)

& Przegladarka kadu HTHL M= E

<HTML

<HEAD>
<META HTTR-EQUIV="rontent-type" CONTENT="textfhtml; charset=iso-G859-2">
<TITLE>Tytul mojej strany inkernetowej<(TITLE >
<fHEAD >
<BODY BGCOLOR="silver">
To jest tekst napisany bez speciaslinega formatowania<BR »<BR >
<B=Ta jest tekst pogrubiony </B><BR ><BR>
<I>To jest tekst pochylony <= <BR><BR>
<UZ=To jest tekst podkresiony </U>
<fBODY >
ZfHTML>

Rysunek 11.26. Sposob uzycia podstawowych

znacznikéw formatujqcych tekst...

|3 Tytut moiei strony internetowei - Microsoft Intemet Explorer - [Praca w trybi

Pk Edycie Widok Ubbione HNarzedzia Pomog ‘

@ Q

Wetecz Dol Zatwmei Odéwes  Stat

Adres [E] F:AMoie_Prace\lntemetDOM_Moie! EditorBILLhinl | & Pus
To jest tekst napisany bez specjalnego formatowania

To jest tekst pogrubiony

To fest tekst pockylony

To jest tekst podkredlony
&] Gotowe [ [ [EI M6 komputer 7

Rysunek 11.27. ...oraz efekt ich dzialania

zaprezentowany w przegladarce Internet Explorer

@ Przegladarka kodu HTML [C[o[=]

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIY="contenttype' CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE=Tytut majej strony internetows]<j TITLE >
<fHEAD >
<BODY BGCOLOR="silver">
" 3-To jest tekst wyjustowany do praweqgo marginesu strony <P
enter™>Ta jest tekst napisany centralnie wegledem marginesswe</P2
<P ALIGN="Teft">To jest tekst wyjustowany do leweqo marginesu strony < /P2
<fBODY >
<fHTML>

Rysunek 11.28. Zastosowanie znacznikow
wyréwnujqcych w kodzie HTML...

| 3 Tytut mojei strony intemetowej - Microsoft Intemet E xplorer [_TOI =]
Pk Edhcp Widok Ulbione Narzeckia  Pomon ‘ﬁ
S ) A

Wetecz | Do) Zalmmai Odiwez  Stat

Adres [ F:\Moie_Prace\irtemetDOb'_Mois\Editor stk acia bt = & Pesi

To jest tekst wyjustowany do prawego marginesu strony
To jest telest napisany centralnie wegledem margineséw

To jest tekst wyjustowany do lewego marginesu strony

@] Gotowe [ =) Méi kemputer A

Rysunek 11.29. ...oraz efekt ich dzialania
w przeglqdarce
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| 3 Tytuh mojei strony intemetowe; - Microsoft Intemet Explorer

Pik Edjcia Widok Ulbione  Narzedzia Pomog |

« =

Wezez  Ddei Zatigma Odfwez  Slat

Adres [£] F-\Moie_PracelntemelDOM'_Moig\E ditar*FONT.himl | @ FPreeid
=

2ot QUZG, CZCIONKE, 10 e

S

&] Gotone [ [ |23 Mo kamputer

Rysunek 11.30. Znacznik <FONT> (w odrodznieniu
od znacznikow tytulow <Hn>) umozliwia zmiane
rozmiaru czcionki wewnqtrz danej linii tekstu

@ Przegladarka kodu HTHML

[_[O1x]

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUITY="content-typs" CONTENT="text/html; charset=iso-8659-2">
<TITLE >Tytut mojej strany internetowej<(TITLE >
<HEAD=
<BODY BGCOLOR="silver">
To jest tekst napisany <FONT SIZE="T7"duzq czcionka<,/FONT>, a ten zas <FONT SIZE="1">
zupefnie mata < /FONT >
<[BODY>
<[HTML>

Rysunek 11.31. 4 tu sposéb jego uzycia

@ Przegladarka kodu HTML

[_[O1x]

<HTML>

<HEAD >
<META HTTP-EQUTY="content-type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLE>Tytut majej strony internekovej<TITLE>

<[HEAD>

<BODY BGCOLOR="silver">

To jest teksk napisany <FONT COLOR ="yhite" =histym kolorem < /FONT =, a ten za$ <FONT

COLOR ="yellow" >jest kampletnie 26ty /FONT >

</BODY>

<HTML=

Rysunek 11.32. Zmiana koloru jest dziecinnie
prosta...

| 3 Tytuh mojei strony intemetowe; - Microsoft Intemet Explorer [_ o]
Pik Edjcia Widok Ulbione  Narzedzia Pomog ‘ﬁ
.= . Q A
Weer: | Delej | Zelizpmaj Odiwiez  Stat
Adres |€] FAMoje_Pracel rtemetDOM'_MojehE ditorsFONT. himl | (@ Preeidz
To jest tekst napisany , aten zas
@] Gatowe [ [ |2 M6 komputer i

Rysunek 11.33. ...i od razu mozna obserwowac
efekt zmiany w przegladarce

Sprawa sig trochg (ale tylko odrobing)
komplikuje, jezeli chcesz zmieni¢ rozmiar
czcionki, jej kolor lub nazwe (kréj). W tym
celu trzeba zastosowac parg¢ znacznikow <FONT>
i </FONT> wraz z odpowiednimi atrybutami

i ich warto$ciami.

Aby zmieni¢ rozmiar czcionki, wpisz znacznik
otwierajacy w postaci <FONT SIZE="wielkosc">,
gdzie zmienna wielkosc moze przyjmowac
wartosci w zakresie od 1 do 7 i nie nalezy

myli¢ tego z tzw. punktami typograficznymi
stosowanymi na przyktad w programie
Microsoft Word. Domyslna czcionka

o rozmiarze 3 (<FONT SIZE="3">) odpowiada
rozmiarowi 10 (czasem 12) punktow
typograficznych. Nalezy tez zwrdci¢ uwagg,

ze w tym przypadku numeracja postepuje

w odwrotnym kierunku, niz miato to miejsce

w przypadku tytutow. Tutaj czcionka

o rozmiarze 1 jest czcionka najmniejsza,

a czcionka o rozmiarze 7, najwigksza. Ponadto
zastosowanie ktoregos$ ze znacznikow tytutu
(na przyktad <H1>) nadaje dane sformatowanie
catej linijce oraz przenosi tekst do nowej linijki
— nie mozna uzy¢ tego sposobu, chcac zmienié
rozmiar czcionki wewnatrz zdania badz linijki.
(Rysunki 11.30, 11.31)

® 4

W podobny sposob zmienia si¢ kolor czcionki,
nadajac odpowiednig wartos¢ (doktadnie

na tej samej zasadzie, jak miato to miejsce

w przypadku zmiany koloru tla strony)
atrybutowi COLOR. Aby tego dokonaé, wpisz
<FONT COLOR="kolor">, nastgpnie fragment
tekstu, ktdrego kolor chcesz zmienié, a catos¢
zakoncz znacznikiem zamykajacym </FONT>.
(Rysunki 11.32, 11.33)

N}s)j9} SUDMOIbULIO) UZOY
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Roéine formatowanie tekstu

Rozdziat 11.

Aby zmieni¢ nazwg czcionki (a tym samym

jej kroj — wyglad), musisz odpowiednio
zmodyfikowa¢ wartos¢ atrybutu FACE. Uwazaj
jednak! Nie wszystkie czcionki z Twojego
systemu beda dostepne rowniez w Internecie
dla przegladajacych strong. Najlepiej stosowac
najpopularniejsze nazwy (oprécz standardowe;j):
Arial, Courier, Tahoma lub Verdana. Aby
zmieni¢ kroj czcionki, obejmij zadany fragment
tekstu znacznikiem otwierajacym <FONT
FACE="nazwa">, a zamknij znacznikiem
zamykajacym </FONT>. (Rysunki 11.34, 11.35)

Oczywiscie atrybuty znacznika <FONT> (innych
takze) mozesz mieszac i uzywac kilku lub
wszystkich na raz — wtedy nalezy kazdy z nich
oddzieli¢ znakiem spacji, na przyktad wpisujac
<FONT COLOR="white" SIZE="5">.

Podsumowujac fragment o formatowaniu tekstu,
warto wspomnie¢ o dwoch sprawach. Wszelkie
omoéwione do tej pory znaczniki formatowania
(jak 1 wigkszo$¢ pozostatych znacznikow
,parowych’) maja zastosowanie od znacznika
otwierajacego, az do miejsca wystapienia
znacznika zamykajacego, bez wzgledu na to,
czy wewnatrz tekstu stosujesz takie znaczniki
jak famanie tekstu (<BR>) czy wstawianie
poziomej linii (<HR>). Ponadto przegladarka
powinna je réwniez zinterpretowaé prawidtowo,
gdy przekrocza granice akapitéw, ale, zgodnie

z zasadami, wszelkie znaczniki otwarte
wewnatrz nowego akapitu (po znaczniku <P>)
powinno si¢ zamykac przed zakonczeniem

tego akapitu (przed znacznikiem </P>).

Ponadto pamigtaj o tym, ze obowiazujacym
obecnie standardem jest standard HTML 4.0,
ktory wprowadza bardzo szerokie zastosowanie
Kaskadowych arkuszy stylow (Cascade Style
Sheets — CSS) wlasnie miedzy innymi

do formatowania tekstu. Moze to si¢ wydaé
dziwne, ale wigkszo$¢ z omowionych do tej
pory znacznikdw juz nie obowiazuje i jezeli
chcesz by¢ ,,rasowym webmasterem”, musisz
nauczy¢ si¢ formatowac tekst przy uzyciu CSS.
Informacje na ten temat znajdziesz w ksiazce
,,Po prostu Internet. Techniki zaawansowane”,
mojego autorstwa, ktéra juz niebawem ukaze si¢
naktadem wydawnictwa Helion.

@ Przegladarka kodu HTML [_[O][x]
<HTML> -
<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/htm|; charset=iso-8855-2">
<TITLE:Tytut mojej strony internetowe] </ TITLE:>
<[HEAD >
<BODV BGCOLOR="silver">
Prablemem poczatkuiacych <FONT FACE="BarmeReczny" >webmasteriw jest fakt, 26</FONT >
chcg oni uzywat najbardzie] <FONT FACE="Bard" >wyszukanych krajow czcionek, jakie bylka
</FONT > znajda w swoim systemie, rie pamistajac, & <FONT FACE="Kids" >nis wszystkis z nich
54 dostepre</FONT = w Internecie i nalezy <FONT FACE="PL Bravo">uzywa tylka bych
</FONT > najpopularniejszych. .. <BR > <BR =
Poza tym <FONT FACE="PL Merlin" >czesta zmisna < /FONT><FONT FACE="PL Shogun">
krojow pisma</FONT > <FONT FACE="Roughedge CE"> moze byc </FONT ><FONT
FACE="Signet Roundhand CE ATT" dla odwisdzajarego </FONT > <FONT
FACE="¥ivienne" > cokolwigk denervwujaca</FOMT >.. <BR><BR>
Parmigtaj o bym! <BR><BR >
1 skosuj bylka be czcionki, co do Ktérych modesz byé pewien, 2e na kazdym komputerze zostang
wySwietlone prawidiowo. .. Nalezq do rich: <BR>
<BR><FONT FACE="arial">czcionka frial</FONT>
<BR><FONT FACE="courier" >czciorka Courier </FONT > (To jest czciorka o state] szeroknsci
nakén!)
<BR><FONT FACI oma"*>czrionka Tahoma< /FONT =
<BR><FONT FACE="times" >czcionka Times hew Roman </FONT>
<BR.> <FONT FACE="verdana" >czriorka Verdana</FONT >
<[BODY =
<[HTML> Ll

Rysunek 11.34. Rozne przykiady uzycia atrybutu

FACE znacznika <FONT>
3 Tyt ot srony teretowei-Wioosol et Erglorer ]
Pk Edpcio Widok Ulbiore MNarzedzia  Pomeg ‘ﬁ
)
Weere | Del  Zelmgma Odéwie:  Stait
Adies [€] F-\Moje_Prace\lntemet DOM:_MojelEdtor\FONT biml | P
i i |
Problemem poczatkujacych webmastersw jestFalet, Ze cheg oni uzywat najbardzie
wyszukanyeh kropu szsioneks mkis bylko majda w sweim systerie, nie pamietatac, ze nie:
wszysthie z nich sq dostepne w Intemecie 1 nalezy uywad tvlkeo tvch
najpopularniejszych
Poza tym CIGSta INIANA duojser pisms TZE b alty actisactipiecags- IRl denamai
Pamictaj o tym!
T stosuj tylko te czeionki, co do ktérych mozesz byt pewien, #e na katdym komputerze zostang,
wyéwietlone prawidtowo... Naleza do nich:
czcionka Arial
czeianka Courier (To jest czcionka o stalej szerokodci znak éwl)
czclonka Tahoma
czeionka Times Mew Roman
czcionka Verdana
I]
&] fotowe [ [ |21 e komputer )

Rysunek 11.35. Uwazaj! Zastosowanie zbyt
duzego wachlarza czcionek moze spowodowac
bledy w wyswietlaniu strony i zniecheci¢ do niej
odwiedzajqcych
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& Przegladarka kodu HTML M= E

<HTMLS>
<HEAD>

<META HTTP-EQUIY="content-typs" CONTENT="text/html; charset=iso-8659-2">
<TITLE >Tytut mojej strany internetowej< TITLE >
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="silver">
Odwied? portal <A HREF="http:/ /www.wp.pl/">Wirtualna Polska</Az...
<[BODY>
<fHTML= Ll

Rysunek 11.36. Sposéb dodawania odnosnikéw
do innych obiektow (stron, adresow, plikow)

= s 0
Witecz [l Zalimyma Océwie  Start
Adres [E] F AMoje_PracebintemetDOM!_Moje\Editaré html | P
Cdwieds portal Wirtualna Po ?ka
(@] it/ vwasesip. [ [ = Méi komputer 4

Rysunek 11.37. Uzytkownik po najechaniu
wskaznikiem myszy na utworzony odnosnik bedzie
maogl odczytaé adres, na jaki masz zamiar go
wystac

@ Przegladarka kodu HTHML H=

<HTMLE
<HEAD >

<META HTTP-EQUIY="content-type" CONTENT="text/html; charset=iso-5359-2">
<TITLE=Tytul mojej strony internetowe; </ TITLE>
<IHEAD =
<BODY BGCOLOR="silver">
Kliknij, aby przeczytac wiadomadé z <A HREF="wiadomosci/21maja2001.html">21 maja</A>...
<BODY >
<IHTML= ﬂ

Rysunek 11.38. Przykiad zdefiniowania odnosnika
do konkretnego pliku

[_[O0x]

@ Przegladarka kodu HTHL

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; charset=iso-8859-2">
<TITLETytud moje strory internetowej</TITLE>
<HEAD>
<BODY BGCOLOR="silver">
Napisz list do <A HREF=""maillto: i om.pl" 7L+
<fBODYV>
<fHTML> LI

Rysunek 11.39. Dodanie odnosnika, po kliknieciu
ktérego bedzie mozna wysia¢ list e-mail na podany
adres

Odnosniki

Popularnie nazywane tez linkami lub
odsytaczami, stuza do powiazania kilku stron
(kilku dokumentow) w funkcjonalna catosé.
Dzigki nim odwiedzajacy Twoja strong moze
(klikajac odpowiednio wyrdzniony fragment
tekstu) ,,przeniesc¢ si¢” do innego dokumentu,
ktéry znajduje si¢ w zasobach Twojej wlasnej
strony internetowej (wtedy mamy do czynienia
z odnos$nikiem lokalnym, nazywanym rowniez
adresem wzglednym) Iub na innym serwerze
(znajdujacym si¢ moze tysiace kilometrow
dalej) — wtedy mamy do czynienia z adresem
absolutnym lub bezwzglednym. Wiecej na ten
temat znajdziesz w rozdziale 8.

Utworzenie odnosnika jest w sumie bardzo
proste i polega na dodaniu jednej pary
znacznikéw oraz zmodyfikowaniu jednego
atrybutu znacznika otwierajacego. Ogodlnie
wyglada to tak:

<A HREF="adres_strony internetowej">Tekst
wmajacy by¢ odnos$nikiem</A>

Wartos¢ atrybutu HREF moze by¢ albo adresem
do strony (patrz rysunek 11.36), albo
odnosnikiem do jakiegos lokalnego pliku,
znajdujacego si¢ w zasobach Twojej strony
internetowej. (Rysunki 11.37, 11.38)

Dosy¢ waznym odnosnikiem jest rowniez ten,
ktéry, zamiast otworzy¢ okreslong strong
internetowa, umozliwia wystanie do autora
strony listu e-mail. Stuzy do tego protokoét
mailto:, a znacznik konstruuje si¢ tak jak
poprzednio, tylko tym razem poprzedzajac
adres wlasnie wyrazeniem mailto:, a sam adres
podajac w postaci adresu e-mail (przyktad
takiego znacznika znajduje si¢ na rysunku 11.39).
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Rozdziat 11.

Grafika

Przestrzegaj podstawowej zasady, ze chocby
nie wiem jak pickne bylo logo firmy i zdjecia
biurowca, jakimi dysponujesz, powaznie
zastanow si¢ nad ich umieszczeniem na stronie
internetowej. Grafika na stronach WWW ma to
do siebie, Zze nawet najmniejsze obrazki potrafia
mie¢ taki rozmiar jak kilka stron tekstowych,

a co za tym idzie, ich zatadowanie na komputerze
klienta moze trwaé wystarczajaco dlugo, by go
to znudzito i przeszedt na stron¢ konkurencji,
zbudowana w o wiele lepszy sposob i odczytywang
nieporownywalnie szybciej niz Twoja. Jest to ta
sama kwestia, ktora poruszylem w rozdziale 10.
— za 7le skonstruowana strong (na ktorej jest na
przyklad stanowczo zbyt duzo grafiki) zaptacisz
tylko Ty, niska lub zerowg ogladalnoscia.

Aby wstawi¢ grafike na strong internetowa,
nalezy skorzystaé ze znacznika <IMG> (image
— obraz; jest to znacznik jednokrotny, nie
posiada znacznika zamykajacego) oraz jego
atrybutu SRC (source — zrédto). A wiec:

<IMG SCR="nazwa_p1liku">

Jezeli plik nie znajduje si¢ w tym samym
katalogu, co wywolujaca go strona, nalezy
doda¢ jeszcze $ciezke dostepu (wedtug zasad
omoéwionych w rozdziale 8.). W przypadku
gdy i grafika, i wywolujaca ja strona zostaty
umieszczone na serwerze w tym samym
katalogu, wystarczy poda¢ sama nazwe pliku.
(Rysunki 11.40, 11.41)

Powiniene$ wykorzystywa¢ wylacznie
grafike w formacie GIF (*.gif) lub JPEG
(*.jpg, *.jpeg, *jpe)-

& Przegladarka kodu HTML [_ O] x]

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="cantent-type" CONTENT="text/htrl; charset=isc-6859-2">
<TITLE> Ttk moje stromy inkemetowej</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="silver">

<IMG SRC="mapka.gif*>

<IMEG SRC="fotografie /wiosna/duze /zrodla_rzekijpg">

<[BODY>

<JHTML

Rysunek 11.40. Grafike mozna umieszczaé
bezposrednio w tym samym katalogu, co pliki
strony internetowej lub odpowiednio posortowanqg
(wtedy nalezy doda¢ Sciezke dostepu do pliku,
ktory chcemy pokazac)

[ \
Polskie

morze

Rysunek 11.41. Czasami tworcy do tego stopnia
przesadzajq z grafika, Zze nawet wyswietlenie strony
na pelnym ekranie nie pokazuje calosci

— wystrzegaj sie takich sytuacji jak ognia!
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Rysunek 11.42. Serwis WebHelp — doskonala
baza informacji dla poczatkujacych tworcow stron
internetowych
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Rysunek 11.43. Kurs Pawta Wimmera — najlepszy
znany mi przewodnik na temat jezyka HTML

Zakonczenie

Oto wszystkie najbardziej podstawowe informacje
na temat tworzenia wlasnej (najprostszej!) strony
internetowej. Jezeli chcesz dowiedzieé si¢ wigcej,
powinienes zajrze¢ do nastgpnych rozdziatow,
gdzie kazde z poruszonych tu zagadnien zostato
omowione w sposob szczegotowy.

Nie masz czasu? Wigc pozostaje Ci tylko
Internet. W nim znajdziesz bardzo duzo dobrych
poradnikow dla poczatkujacych webmasterow,
a wsrdd dobrych podrecznikéw kilka peretek.

Ja osobiscie polecam doskonaty kurs jezyka
HTML Pawta Wimmera oraz serwis WebHelp,
ktdry udziela porad nie tylko w tematyce HTML,
ale takze na temat JavaScript, ASP, PHP

i w wielu, wielu innych. (Rysunki 11.42, 11.43)
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