";"fnﬂ%‘ 7

TC "

B LS || Po prostu Pajaczek B
5 NxG Pajaczek

- 5 xE

Autor: Maria Sokat
ISBN: 83-7361-103-7

~ KATALOG ONLINE Format; B5, stron: 334

. ZAMOW DRUKOWANY KATALOGE

FRAGMENTY KSIAZEK ONLINE™

Pajaczek jest najpopularniejszym polskim programem stuzacym do tworzenia stron
WWW. Przeszedt on dtuga ewolucje: od prostego edytora pracujacego w Srodowisku
DOS do rozbudowanej aplikacji, wyposazonej w wiele zaawansowanych mozliwosci,
ktdre docenig zardwno profesjonaliSci, jak i osoby traktujace tworzenie serwisow WWW
Bogactwo mozliwosci i narzedzi Pajaczka moze przyprawi¢ o zawrdt gtowy. Po co
@ siegnaC i kiedy to zrobi¢? 0d czego zaczac i jak zapanowac nad kolejnymi etapami
v CENNIK I INFORMACJE tworzenia dokumentéw i serwisu? Jak zadbac o poprawno$¢ dokumentow? Ksigzka
,P0 prostu Pajaczek 5 NxG” w prosty i przystepny sposdb udzieli odpowiedzi na te
m pytania. Znajdziesz w niej bogato ilustrowane, przedstawione krok po kroku omowienie
0 NOWOSCIACH najwazniejszych funkcji Pajaczka, a przy okazji poznasz wiele sztuczek przydatnych
przy tworzeniu stron WWW.
Ksiazka omawia:
o Wersje Standard i Professional Pajaczka 5 NxG oraz réznice pomigdzy nimi
* Nowy interfejs Pajaczka i ustawienia programu
e Tworzenie i edycje dokumentéw, w tym import z innych programow i edycje
bezposrednio na serwerze
* Prace z tekstem: formatowanie, style CSS, przeszukiwanie
* Tworzenie odnosnikéw i kontrole ich poprawnosci
* Formatowanie stron WWW za pomoca tabel i ramek
 Prace z grafikg oraz zawarte w Pajaczku narzedzia Konwerter plikow graficznych
i Kreator galerii grafik
* taczenie stron WWW z plikami multimedialnymi
* Tworzenie formularzy na stronach WWW
e Szablony Pajaczka
» Zarzadzanie catym serwisem WWW za pomoca narzedzi dostepnych w Pajaczku
,P0 prostu Pajaczek 5 NxG” omawia zardwno wersje Standard, jak i Professional
programu Pajaczek. Jest to doskonata lektura dla uzytkownikéw poprzednich edycji

Wydawnictwo Helion programu, a takze dla 0sob, ktdre po raz pierwszy zetknety sie z tym programem.
ul. Chopina 6 Po przeczytaniu tej ksiazki z pewnoscia nie odtozysz jej na pétke - wrecz przeciwnie,
44-100 Gliwice wielokrotnie skorzystasz z przedstawionych w niej rozwiazan najczestszych probleméw,

tel. (32)230-98-63
e-mail: helion@helion.pl

z ktérymi spotyka sie w swojej praktyce kazdy webmaster.
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Grafika i multimedia ws'uwiunie diWi?ku
& GO gy @ & |0 .
- g ‘ lub muzyki

Rysunek 10.1. Aby wstawi¢ dwiek [ub muzyke,

kliknij proycisk na pasku Grafika i multimedia Pajaczek umozliwi Ci tworzenie dokumentow

multimedialnych. MoZesz, na przyktad, doda¢
do swoich stron WWW muzyke, ktéra bedzie

oy el oL odtwarzana w tle. Dzwigki moga wystepowaé
3 .'- vt - w postaci sprobkowanej (format . WAV lub .AU)
F '::""L"m"'m"'" " lub wformacie .\/ID. Muzyka i dzwieki sa
'{'_' R ,  Wwstawiane na stronie WWW za posrednictwem =
. [T [ Ty, . elementu OBJECT. Element ten wprowadza &
R S Faalatin + jednolity sposob umieszczania na stronach s
I Desatn g it e [ internetowych réZnych obiekt()w, taklch_]ak E'
] iy gl By Taa #  pliki dzwigkowe, MPEG, animacje Shockwave 3,
B Fawts oo Sl |[Bf A *  oraz aplety JAVA i kontrolki ActiveX. o
| R R T a— i 1 kg e B &
N — e *  Aby do dokumentu HTML g
" dodaé diwiek lub muzyke: e
(]
i o z 1. Umies$¢ punkt wstawiania w tym miejscu -
Rysunek 10.2. Pozycja Wstawianie d=wigku w menu kodu, w ktérym chcesz wstawi¢ element -l
Nar=ed=ia takze otwiera okno D2wiek lub mucyka OBJECT. -]
(]
2. Kliknij przycisk =¥ na pasku Grafika :
Dzwiek lub muzyka e i multimedia (rysunek 10.1) lub wybierz =
ek b mzykar W menu Nqi:gd:za pozycje Gmfzim
| [ i multimedia, a nastepnie pozycje
o] Powtarza) w mieskoriczonod? {g Wstawianie dZwieku (rysunek 10.2).
dotacz EMBED dia Hetscape 3. Pojawi sie okno D wiek lub muzyka

(rysunek 10.3).

@ oK - ® Anuluj @ Paomoc

Rysunek 10.3. W polu Dwigk lub muzyka podaj
sciecke do pliku = d*wiekiem

231



Rozdziat 10.

4. W polu Dzwiek lub nmuzyka podaj $ciezke
do pliku z dzZwiekiem. Mozesz skorzysta¢
z okna Wybier= plik d=wiekowy (rysunek
10.4), otwieranego za pomoca przycisku
obok pola, aby odszuka¢ na dysku plik
WAV, MID lub .AU.

5. Zaznacz pole wyboru Powtarzaj
w nieskonc-onosc, aby dzwiek lub muzyka
byly odtwarzane az do opuszczenia strony
przez uzytkownika.

6. Zaznacz pole wyboru Dolqcz EMBED
dla Netscape, jesli chcesz wstawi¢ réwniez
znacznik EMBED, ktory jest obstugiwany
przez przegladarki Netscape Navigator,
Mozilla czy Opera.

7. Kliknij OK, aby wstawi¢ kod do dokumentu.

8. Zapisz swoj dokument 1 wyswietl w oknie
Pr-eglqdanie lub w przegladarce — zabrzmi
muzyka.

Wskazowka

m Polecenie Wstawianie dwieku jest dostepne
takze w menu podrzednym Nar—ed-ia
twoizenia —hac-nikow menu Nar=ed-ia
(rysunek 10.5). Warto, abys przegladat
od czasu do czasu te dluga liste narzedzi,
bowiem jest tu peten zestaw webmastera.
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Rysunek 10.4. Wskaz plik, ktéry cheesz uczynié
them d=wigkowym swojej strony
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Rysunek 10.5. Nar=ed-ia twor=enia —nacznikéw
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Multimedia

| conthn i mulirads
- rsf

Rysunek 10.6. Ngjprostsza metoda

otwarcia okna Osad=anie multimediéw
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Rysunek 10.7. To samo nar-ed=ie —najd-ies=

na pasku Java, ActiveX, SSIiinne
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Rysunek 10.8. Polecenie Osad-anie

multimediow —najduje sie takze w menu
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Rysunek 10.9. Osad-anie multimediow

— =definivy ustawienia

=y bk

Osadzanie multimediow

Obiekt osad-ony to plik zewnetrzny, ktory jest
odtwarzany bezposrednio na stronie WWW. Obiekty
osadzone to z reguly pliki multimedialne, zapisane
w specjalnych formatach dokumenty lub mate
programy, takie jak aplety Javy. Zacznijmy

od osadzenia obiektu multimedialnego,

takiego jak animacja Flash.

Aby osadzi¢ w dokumencie obicki:

1. Umieé¢ punkt wstawiania w miejscu kodu,
w ktorym chcesz osadza¢ obiekt.

2. Kliknij przycisk % na pasku Grafika
i multimedia (rysunek 10.6) lub na pasku Java,
ActiveX, SSIi inne (rysunek 10.7). Ewentualnie
wybierz pozycje Osad-anie nultimediow w menu
podrzednym Grafika i multimedia menu
Narzedzia (rysunek 10.8).

3. Wyswietlone zostanie okno Osad-anie
nmultimediow (rysunek 10.9).

4. W sekcji Typ osad=anych mediow wybierz typ
osadzanego pliku:

A Macromedia Flash,

A Macromedia Shockwave,
A Realmedia,

A Apple Quicktime.

5. W polu tekstowym Sciezka do pliku = mediami
wpisz $ciezke do pliku z prezentacja lub filmem.
Kliknij przycisk % obok pola, jesli nie pamigtasz
sciezki dostepu, 1 odszukaj plik w oknie dial ogowym.

6. W sekcji Sposob osad-enia wybierz sposob
osadzania prezentacji lub filmu:

A Obiekt (ActiveX) — wstawiona zostanie tylko
kontrolka ActiveX (to technologia obstugiwana
tylko przez przegladarki Internet Explorer).

A Obieft (ActiveX) + Embed — w tym przypadku
oprocz kontrolki ActiveX wstawiony zostanie
takze obiekt EMBED (dla przegladarek Netscape).
Jest to zalecane ustawienie.

A Embed — wstawiony zostanie tylko obiekt
EMBED.
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Rozdziat 10.

7. W sekcji Parametry prezentacji podaj
w polach tekstowych Wysokosc 1 Scerokosc
wymiary obszaru rezerwowanego
na potrzeby obiektu (sa to atrybuty HEIGHT
1 WIDTH elementu OBJECT).

8. W polu Wpis- na-we podaj nazwe obiektu
(atrybut NAME) — jest ona opcjonalna,
a wykorzystuje sie ja do celow identyfikacji
obiektu, na przyklad z poziomu skryptow.

9. W polu Identyfikator wpisz identyfikator
(ID) wstawianego obiektu — jest on takze
opcjonalny.

10. W polu Codebase podaj adres URL, ktory
jest podstawa dla adreséw wzglednych
okreslonych przez atrybuty CLASSID, DATA
1 ARCHIVE.

11. W polu Plugin podaj adres URL, z ktorego
przegladarka bedzie mogla pobra¢ wtyczke
odtwarzacza mediow wybranego typu, o ile
nie jest ona juz dostepna.

12. W sekcji Dodatkowe parametry mozesz
zmieni¢ domys$lne parametry przekazywane do
odtwarzacza mediow, jak na przyktad kolor
tha, liczbe odtworzen sekwencji wideo, itp.

Lista parametrow zmienia si¢ wraz
ze zmiana typu prezentacji wybranego
w gornej czesci okna.

13. Jesli cheesz okresli¢ dodatkowe atrybuty,
ktore nie maja swoich odpowiednikow
w oknie narzedzia, kliknij przycisk
Zdai—enia i atrybuty, aby otworzy¢ okno
Zdarzenia i inne atrybuty. Mozesz tam
rowniez okresli¢ zdarzenia dla jezykow
skryptowych, pozwalajace na uzyskanie
roznych efektow specjalnych.

14. Zamknij okno Osad-anie multimedicw.
Zapisz swoj dokument 1 przetestuj jego
dziatanie w oknie Pr-eglqdanie lub
w przegladarce (rysunek 10.10). Kod
zrodtowy zaprezentowano na rysunku 10.11.

Rysunek 10.10. Animacja Flash w oknie
Przeglqdanie

T i CLITE L R - BT L - S5 i A A0 R
BE————L Bl B TR | T
| g pala e ey el ik, 55 w0 S e s
PP gk s - s e -

B R e L i U]
AL E= malmen A
b i CILIZET Palee— o

B L TR 1T T S p U T FEPRSE Y TSPy
P R T P e i e T S T
PRI Phes, Voiial d S ELMOF BT R - IR TR AT R F i PR
ey~ g, B B =
¢ o
L

Rysunek 10.11. Xod Zrodtowy animacji
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Multimedia

Element OBJECT

Element OBJECT mozna lokowa¢ w sekc;ji
HEAD lub BODY. Miedzy znacznikami
<OBJECT> i </OBJECT> umieszczany jest
tekst alternatywny lub zamienny kod
HTML. Znacznik <PARAM> definiuje
ustawienia dla wstawianego obiektu.
Oto niektére atrybuty opcjonalne:

ARCHIVE="ur1l,ur12, ..., urin”

— lista adreséw URL do zasobow
wykorzystywanych przez obiekt;
CLASSID="ur1" — okresla implementacje
obiektu. Sktadnia adresu URL zalezy

od typu obiektu. Przyktadowo, dla
zarejestrowanych obiektéw kontrolnych
ActiveX sktadnia jest nastepujgca:
CLSID:class-identifier;

CODEBASE="ur1" — bezwzgledny adres
URL bedacy podstawg dla adreséw
wzglednych okreslonych przez atrybuty
classid, data i archive. Jezeli nie jest
podany, to aktualnym adresem bedzie
$ciezka aktualnego adresu dokumentu
WWW; CODETYPE="typ MIME" — typ
MIME obiektu;

DATA="ur1" — URL okreslajacy
ulokowanie danych obiektu;

HEIGHT="piksele|wartost%"
— wysoko$¢ okna obiektu;

WIDTH="piksele|wartoscs"
— szeroko$¢ okna obiektu;

NAME="tekst" — nazwa obiektu,

STANDBY="tekst" — informacja dla
uzytkownika wyswietlana w trakcie
tadowania obiektu;

TYPE="typ_MIME" — typ danych
wyspecyfikowanych w atrybucie data;
USEMAP="ur1" — ulokowanie

stowarzyszonej z obiektem mapy
odno$nikow.
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Rozdziat 10.

Inne obiekty na stronie WWW

Pajaczek 5 NxG jest wyposazony w narzedzie
pozwalajace umieszczaé na stronie WWW
obiekty roznego typu: aplety Java, kontrolki
ActiveX, itp. Skorzystamy z niego, aby umiesci¢
w tworzonym dokumencie kontrolke Windows
Media Player, dzieki ktorej uzytkownik bedzie
mogl odtworzy¢ sobie utwor bezposrednio

ze strony WWW. Opisana tu procedure bedziesz
mogt wykorzysta¢ takze dla innych obiektow.

Aby wstawi¢ obiekt do dokumentu:

1. Umie$¢ punkt wstawiania w tym miejscu
kodu, w ktorym chcesz wstawi¢ obiekt.

2. Kliknij na pasku narzedzi Java, ActiveX, SSI
i inne przycisk [ (rysunek 10.12) lub
wybierz pozycje Wstawianie ActiveX
w menu podrzednym Nai—ed=ia twor=enia
—nacznikéw menu Nar—ed=ia (rysunek 10.13).

Sa jeszcze inne polecenia, ktore takze
prowadza do tego samego celu — okna
Wstawianie obiekti. Narzedzie pojawia si¢
w kilku predefiniowanych odmianach, ktore
zaleza od tego, jaki obiekt chcesz wstawic.

3. Wyswietlone zostanie okno dialogowe
Wstawianie obiektu (rysunek 10.14).
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Rysunek 10.12. Kliknij wskazywany pr=ycisk
na pasku narced=i
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Rysunek 10.13. Wstawianie ActiveX to polecenie
rownowazne kliknieciu pr-yciskuna pasku nar-ed-i
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Rysunek 10.14. Okno Wstawianie obiektu
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Rysunek 10.15. Zaznacz pole Kod, wybier= opcje
ActiveX1 odszukaj na liscie nazwe kontrolki
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Rysunek 10.16. W polu Sciezka kliknij ikone obok
pola i odszukaj plik, ktéry ma byé odtwar-any

Srieska |In_M_l,l_\-\-"0r|d.wma | @’

Typ MIME: | |

URL bazowy:

Archiva:

Mazwa:

Rysunek 10.17. W polu Typ MIME podaj typ MIME

i Szerokosc:
—
Odstep poz.: Ly

Odstep pion. : Rgsunek 10.18.
Zdefinius .
Obramowanie: Ok;.j;irgg{euk{;}z:mary

4. W zakladce Ustawienia obiektu zaznacz pole
wyboru Kod i wybierz typ osadzanego obiektu.
Poniewaz chcemy wstawi¢ na stronie WWW
odtwarzacz Windows Media Player,
wybierzemy opcje ActiveX (rysunek 10.15).

5. Przewin liste z prawej strony opcji
1 odszukaj pozycje Windows Media Flayer.

6. W polu Sciezka kliknij ikone obok pola
1 odszukaj plik, ktory ma by¢ odtwarzany
(rysunek 10.16).

7. Sprawdz w specyfikacji kontrolki ActiveX
jej typ MIME 1 podaj go w polu Typ MIME.
Rozwin liste typow 1 wybierz zadany typ
z listy (rysunek 10.17).

8. Zdefiniuj wyglad obiektu na stronie
— podaj wymiary obszaru zajmowanego
przez obiekt, odstepy od innych elementow
strony, itp. (rysunek 10.18).
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Inne obiekty na stronie WWW

Rozdziat 10.

9.

12.

Kliknij zaktadke Parametry dla obiektu

— tu zdefiniujemy dodatkowe parametry,
ktore zostana przekazane wstawianemu
obiektowi przy starcie. Ustala sie je

za pomoca narzedzia Parametr obiektu,
ktore jest dostepne bezposrednio w tym
oknie po kliknieciu przycisku oznaczonego
znakiem plus aF (rysunek 10.19) Dodamy
parametr ileName, ktorego wartoscia bedzie
nazwa pliku danych, parametr autoStart

o wartosci false (aby uzytkownik sam
mogl uruchamia¢ odtwarzanie) i parametr
showControls o wartosci true, aby wlaczy¢
wyswietlanie kontrolek.

Gdy naci$niesz przycisk OKw oknie
Parametr obiektu, parametr pojawi sie
w oknie Wstawianie obiektu (rysunek 10.20).

Naciénij w oknie Wstawianie obiektu
przycisk OK, aby wstawi¢ kod
w dokumencie (rysunek 10.21).

Zapisz dokument i przetestuj jego dziatanie
w przegladarce (rysunek 10.22).

Wskazowki

Jesli wybierzesz jako typ obiektu aplet Javy,
konieczne bedzie wskazanie $ciezki dostepu
do pliku *.c/ass lub * jar w polu o nazwie
Scie*ka. Mozna takze opcjonalnie okresli¢
typ MIME tego pliku.

Lista rozwijana Znac=nik umozliwia wybor
znacznika, za posrednictwem ktorego obiekt
zostanie umieszczony w dokumencie.
Znacznik <OBJECT> jest zgodny z HTML 4.0
1 daje najwieksze mozliwosci.

Jesli zalezy Ci na poprawnym wy$wietlaniu
apletu Javy rowniez w starszych
przegladarkach, mozesz zadeklarowa¢
znacznik <APPLET> (tego rozwiazania
specyfikacja HTML jednak nie zaleca).

Jezeli pole wyboru Xod nie zostato
zaznaczone, podaj $ciezke oraz typ MIME
obiektu danych w polach tekstowych
zaktadki Dane.

Parametr obiektu

Parametr: |autoStarﬂ |

Warkosc: | falze |

Typ warkasci: |

Rysunek 10.19. Zdefiniuj parametry
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Rysunek 10.20. Parametry obiektu
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Rysunek 10.21. Ten fragment kodu pocwoli
umiesci¢ Windows Media Player na stronie WWW
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Rysunek 10.22. Mozes= odtworzyé utwér
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