Projektowanie serwisow WWW.
Standardy sieciowe. Wydanie |

Autor: Jeffrey Zeldman
Ttumaczenie: Szymon Kobalczyk

 KATALOG ONLINE ISBN: 83-246-0774-9
Tytut oryginatu: Designing with Web Standards (2nd Edition)

~ ZAVIOW DRUKOWANY KATALOG Format: B5, stron: 464

Dostosuj swoje witryny do ohowiazujacych standardow

* Poznaj standardowe technologie sieciowe
* Naucz sie pisa¢ strony poprawnie wySwietlane we wszystkich przegladarkach
e Zredukuj koszty utrzymania witryny

v :c Dzieki ludziom takim jak Jeffrey Zeldman w Swiecie technologii internetowych coraz
ENNIK TINFORMACJE wieksza uwage przywiazuje sie do standardéw. Dotyczy to takze producentéw
e popularnych przegladarek internetowych, dlatego wreszcie mozliwe jest tworzenie
efektownych witryn, ktdre wygladaja identycznie u uzytkownikéw korzystajacych

z roznych programéw. Jednak nie jest to jedyna zaleta stosowania standardow. Za ich

AW CENNIK pomoca mozesz sprawic, ze Twoje strony beda dziataty szybciej, a ich aktualizacja
AMOW CENNIK stanie sie duzo tatwiejsza, co przetozy sie rowniez na koszty utrzymania witryny.

Lrojektowanie serwisow WWW. Standardy sieciowe. Wydanie II” to zaktualizowana
wersja niezwykle popularnego, praktycznego przewodnika po $wiecie standardowych
technologii internetowych. Dowiesz sig z niego, czym sg standardy sieciowe oraz
dlaczego warto sie do nich stosowac. Poznasz sposoby projektowania i tworzenia
witryn z uwzglednieniem standardéw. Nauczysz sie korzystac z jezykéw XHTML, XML,
CSS, ECMAScript oraz modelu DOM, ktére sa wykorzystywane do pisania tatwych w
pielegnacji serwisow WWW. Przeczytasz rowniez o mechanizmach ufatwier dostepu
oraz mitach zwiazanych z nimi. Jest to lektura obowiazkowa dla wszystkich
projektantow i programistow, ktérzy chca tworzyé nowoczesne witryny internetowe.
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* Przeglad standardéw sieciowych

* Projektowanie i tworzenie serwisow zgodnie ze standardami
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 QObstuga rdznych przegladarek

» Stosowanie mechanizméw utatwien dostepu
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ROZDZIAL PIERWSZY

99,9% witryn wcigz
jest przestarzalych

Jest taka choroba, ktéra dotyka niemal kazdg witryne znajdujaca
sie obeenie w sieci, od najskromniejszej strony domowej po por-
tale korporacyjnych gigantéw. Przebiegla i podstepna, rozprzestrze-
nia sie niemal nierozpoznana, poniewaz bazuje na standardach prze-
mysthu sieciowego. Chociaz projektanci 1 wlasciciele stron mogg o tym
jeszeze nie wiedzieé¢, 99,9% witryn jest przestarzatych.

Strony moga wygladaé i zachowywaé si¢ prawidlowo w popularnych
przegladarkach. Ale poza tym tolerujgeym bledy $rodowiskiem zaczy-
naja by¢ juz widoczne symptomy choroby i rozkladu.

‘W nowych wersjach przegladarki Microsoft Internet Explorer, Opera
Software, Netscape Navigator i Mozilla (przegladarka typu open
source bazujgca na silniku Gecko, ktorego kod jest sterownikiem mie-
dzy inmymi takich $rodowisk jak Firefox, Camino i Netscape Navi-
gator) starannie zbudowane uktady stron zaczynaja sie rozpadad,
a kosztowne mechanizmy zachowan przestaja funkejonowaé. Wraz
z ewolugjg tych przegladarck wydajnosé stron bedzie stale spadaé.

‘W mniej znanych przegladarkach, urzadzeniach przystosowanych do
potrzeb osob niepelnosprawnych, a takze w zyskujacych popularnosé
palmtopach ezy telefonach komérkowyeh z dostepem do sieci, wiek-
szo$¢ stron nigdy nie dzialala, podezas gdy pozostale dzialaja jedy-
nie ezesciowo. W zaleznosei od potrzeb i budzetu wlaseiciele witryn
oraz sami projektanci ignorowali tego typu Srodowiska lub zauwazali
ich istnienie i zasilali je specjalnie przyeotowanym kodem w taki sam
sposob, jak dla zwyktyeh przegladarek.
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Aby zrozumieé bezsens takich dziatan i zobaczyé, w jaki sposob zwiekszaja
one koszty i komplikujg rozwdj witryny, nigdy nie doprowadzajac do osig-
gnigcia zamierzonego celu, musimy przeanalizowaé zachowanie nowocze-
snych przegladarek i dostrzec réznice wystepujace miedzy nimi a ich star-

szymi niezgodnymi wersjami.

Nowoczesne przegladarki i standardy sieciowe

Moéwiage w tej ksigzee o ,nowoczesnych” lub ,zeodnych ze standardami”
przegladarkach, mam na mysli przegladarki, ktére rozpoznaja oraz obstu-
euja HTML i XHTMIL, kaskadowe arkusze stylow (CSS), ECMASeript
oraz model obiektow dokumentu (W3C DOM). Wszystkie standardy ze-
brane razem pozwola nam wznie$é sie ponad prezentacyjny uklad znacz-
nikéw, niezgodne jezyki skryptowe oraz bedacy ich wynikiem nieustajacy
proces starzenia sie witryn.

Do nowoczesnych przegladarek zaliczajg siec miedzy innymi: zdobywea wielu
nagrod, darmowa przegladarka Firefox 1.5+ oraz jej niemrawy komer-
cyjny brat Netscape Navigator 8, Microsoft Internet Explorer 6 i nowsze
dla Windows, Safari 2.0+ firmy Apple dla systemu Macintosh OS X oraz
Opera 8.5+ firmy Opera Software. (Czy pomingltem Twojg ulubiong zgod-
ng ze standardami przegladarke? Nie mialem zamiaru jej lekcewazyé. Kazda
préba wyliezenia wszystkich przegladarek zgodnych ze standardami jest
7z gory skazana na niepowodzenie). Mimo ze bede stosowal termin ,zgodna
ze standardami”, prosze pamietaé o tym, co zostalo powiedziane we wste-
pie: zadna z przegladarek nie jest 1 nie moze by¢ calkowicie zgodna ze stan-
dardami.

Jednak brak perfekeji przegladarek nie zwalnia z dgzenia do zgodnosci ze
standardami. Miliony ludzi nadal uzywaja Internet Explorera 51 5.5 dla
Windows. Jesli chodzi o zachowanie standardow, te przegladarki sg gor-
sze od IE6+, Firefoxa, Opery i Safari. Czy to oznacza, ze jesli nasz serwis
odwiedzaja uzytkownicy tych przegladarek, powinni§my zapomnieé o stan-
dardach sieciowych? A moze powinni§my zaproponowaé¢ im dokonanie uak-
tualnienia oprogramowania lub rezygnacje z naszych ustug? Nie. Projek-
towanie zorientowane na standardy sieciowe nie oznacza 1 nie wymaga
wbrojektowania wylgeznie dla najnowszych przegladarek”.
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Dziwny przypadek Internet Explorera 5
dla komputerow Macintosh

Przegladarka Internet Explorer 5 w wersji dla komputerow Macin-
tosh, w réwnym stopniu wielbiona co pietnowana przez projektantow,
zajmuje szcezegolne miejsce w historii standardow sieciowych. W la-
tach 1990-tych inzynier Tantek Celik byl reprezentantem Microsoftu
w ramach grup roboczych W3C HTML i CSS. Kiedy jego przelozeni
zlecili mu zarzgdzanie zespolem tworzacym Internet Explorera 5 dla
komputeréow Macintosh, Tantek wlozyt w to zdanie calg swojg wiedze
i pasje do standardow sieciowych. Wspotpracowal nawet bezposrednio
z kluezowymi czlonkami projektu standardéw sieciowych w celu prze-
testowania zgodnoSci przegladarki z nowatorskimi ¢wezesnie strona-
mi opartymi na jednokolumnowym uktadzie CSS oraz obmyslenia roz-
szerzen interfejsu uzytkownika, dzieki ktérym strony bylyby bardziej
przystepne. W efekecie powstal produkt, ktory obshugiwal standardy
sieciowe bardziej dogtebnie 1 z wiekszg doktadnoscig niz jakikolwiek
inny przed nim. Internet Explorer 5 dla Macintoshy, cieszacy sie spo-
rym uznaniem od momentu udostepnienia w 2000 roku, byt pierwsza
przegladarka zgodng ze standardami.

Niefortunnie dla Tanteka zgodno$¢ ze standardami Internet Explore-
ra 5 dla Macintoshy sprawiala, ze Internet Explorer dla Windows wy-
gladal przy nim jak zacofany starszy brat. Microsoft wynagrodzit
(elika, zabraniajac mu dalszych prac nad przegladarka, zamrazajac
w ten sposob wszystkie bledy. Bledy te wyszly na jaw dopiero wowezas,
edy na rynku pojawily sie inne przegladarki obslugujace standardy
sieciowe 1 projektanci zaczeli poddawaé CSS coraz ciezszym probom.
Jak mozna sie spodziewaé, skoro inne przegladarki byly rozwijane,
a Internet Explorer 5 dla Macintosha nie, grupa jego uzytkownikéw
stopniata. W styezniu 2006 roku Microsoft oficjalnie pogrzebal ta
przegladarke.

‘Wspolezesni projektanci zazwyezaj sg bardziej sfrustrowani przez brak
poprawnej obstugi zlozonych uktadéw CSS w tej przegladarce niz zain-
spirowani przez jej pionierskg przeszlo$é. Aby oddaé sprawiedliwosé tej
przegladarce, nalezy nadmieni¢ ze przestrzeganie standardow przez In-
ternet Explorer 5 dla Macintoshy zmusito Microsoft do znacznej poprawy
obstugi standardéw w wersji przegladarki dla Windows. Gdyby tak sie
nie stalo, nadal tworzylibySmy uktady bazujgce na tabelkach.
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Oproez tego przydatne innowacje pochodzace z Internet Explorera 5
dla Macintoshy (jak narzedzie powiekszenia tekstu) zostaly zaadop-
towane przez Firefoksa, Safari i wiekszo$¢ innych nowoczesnych
przegladarek — aczkolwiek, co smutne, Microsoft nadal nie uznal za
stosowne wprowadzenie ich do Internet Explorera dla Windows.

Podobnie uzycie jezyka XIHTML i styléw CSS nie jest réwnoznaczne z igno-
rowaniem uzytkownikéw Netscape’a 4. Zaprojektowana i zbudowana zgod-
nie ze standardami strona najprawdopodobniej nie bedzie wySwietlana do-
ktadnie tak samo przez Netscape’a 4 1 bardziej zgodne ze standardami
przegladarki. W zalezno$ei od przyjetej metody projektowej jej wyelad moze
byé rézny. Nie jest to jednak nic szezegélnego. (Wyjasnimy to w drugiej
czesci ksiazki).

Nowy kod do nowej pracy

Nowoczesne przegladarki nie sg jedynie nowszymi wersjami tej samej starej
seril. Roznig si¢ zdecydowanie od swoich poprzedniczek. W wielu przypad-
kach zostaly przebudowane od podstaw. Mozilla Firefox, Camino, Netsca-
pe T+ i przegladarki bazujgcee na silniku Gecko nie sg nowszymi wersjami
Netscape Navigatora 4. IE5+/Mac nie byl uaktualniong wersjg IE4/Mac.
Opera 7 nie bazuje na tym samym kodzie, ktory ,napedzal” poprzednie
wersje przegladarek Opera. Wszystkie zostaly zbudowane na bazie nowe-
20 kodu w celu realizacji nowego zadania, a mianowicie zachowania jak
najwickszej zgodnosei ze standardami sieciowymi opisanymi w tej ksigzce.

Przegladarki lat dziewieédziesiatych ubieglego stulecia skupialy sie nato-
miast na firmowych technologiach i nie zwracaly zbytnio uwagi na standar-
dy. Niektore standardy byly przez nie wreez calkowicie ignorowane. Sytu-
acja taka nie byla jednak traktowana jako powazne utrudnienie w procesie
projektowania. Jezeli, na przyklad, przegladarka nie obslugiwala standardu
PNG (ang. Portable Network Graphic), projektanci nie uzywali obrazkow
w tym formacie. Klopot polegal na tym, ze stare przegladarki wyswiadezaly
LhiedZzwiedzig” przystuge standardom, oferujac jedynie ich cze$ciows ob-
stuge, czesto niezgodng z zalozeniami. Byle jakie wsparcie dla tak podsta-
wowych standardéw jak HTML stworzylo niejednorodne §rodowisko publi-
kagji, a w konsekwengji nietrwale metody produkeji.

Kiedy peka wyrostek robaczkowy u pacjenta, wykwalifikowani chirurdzy
usuwaja o calkowicie. Wyobrazmy sobie, ¢co moze sie staé, kiedy zaden
chirurg nie jest dostepny? Co bedzie, kiedy pijany stazysta usunie zaledwie
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polowe wyrostka, przy okazji dzgajac kilka sasiednich organéw i na koneu
zapominajac zaszy¢ pacjenta? Pordwnanie jest troche makabryezne, ale do-
skonale oddaje podejscie do obshugi standardow w starych przegladarkach:
niebezpiecznie niekompetentne, nieudolne i ryzykowne dla zdrowia calej sieci.

Jezeli Netscape 4 ignoruje reguly CSS zastosowane do znacznika <body>
i dodaje losowe biale znaki do kazdego elementu struktury na stronie,
a IE4 traktuje ten znacznik prawidiowo, ale dla odmiany partaczy wyréw-
nywanie, to ktorg wersje tych regul nalezy zastosowaé w projekeie? Nie-
ktérzy programisci w ogole rezygnowali z CSS. Inni stosowali jeden arkusz
stylow kompensujacy bledy IE4 i drugi kompensujacy gafy Netscape’a 4.
Potrzebne bylo rowniez stosowanie odmiennych stylow w zaleznosei od tego,
czy odwiedzajacy strone jest uzytkownikiem platformy Windows ezy Macin-
tosh — uzytkownicy systemdéw Linux mieli pecha.

CSS byl zaledwie jedng z wielu przyezyn probleméw. Przegladarki nie po-
trafily jednakowo obstugiwaé jezyka HTMI, prezentowaé tabel lub inter-
pretowaé jezykow skryptowyeh uzywanyeh do tworzenia interaktywnych ele-
mentéw strony. Nie istnial jeden sposéb budowania struktury zawartosei
strony. (Dokladnie méwiae, istnial taki sposob, ale nie byl obstugiwany przez
zadng z przegladarek). Nie bylo zadnego ustalonego sposobu produkowa-
nia stron (tzn. istnial, ale nie byl obstugiwany przez przegladarki) lub do-
dawania zaawansowanych elementow do jej zawartosei (takze taki sposob
istnial, leez nie byl rozpoznawany przez zadng ze starych przegladarek).

Projektanci 1 programisel, walezaey z ciggle pojawiajacymi si¢ niezgodno-
Seiami, wypracowali praktyke tworzenia wersji kodu dostosowanych do po-
trzeb kazdej pojawiajacej sie przegladarki. Bylo to wszystko, co w owym
czasie mogliSmy zrobié, aby stworzyé witryne dostepna dla wiecej niz jednej
przegladarki lub systemu operacyjnego. Obecnie taka praktyka jest bledna,
poniewaz nowoczesne przegladarki obsluguja te same otwarte standardy.
Mimo to funkejonuje nadal, pochlaniajae zasoby, fragmentujae sie¢ 1 gene-
rujac niedostepne, malo uzyteczne witryny, ktorych koszty nie sa adekwatne
do tego co oferuja.

ey
Problem ,wersji

Tworzenie wielu wersji niestandardowego kodu (kazdej dostosowanej do
niestandardowych dziwactw tej lub innej przegladarki) stanowi zrédlo cig-
elego starzenia sie stron — plagi dotykajacej wiekszosé witryn. Trudno
zwyclezy¢ w grze, ktorej cele 1 zasady zmieniajq sie w trakeie meezu.
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Mimo swojej kosztownosei, bezsensownosei i nietrwaloSei opisana prakty-
ka nadal dominuje na rynku. Projektanci majacy do ezynienia z przegla-
darkg obstugujacy standardy sieciowe traktujg ja jak jedng z tych, ktore nie
posiadajg tej cechy. Tworzg kod, aby sprawdzié, czy jest to IE6, 1 ,karmig”
ja skryptami obstugiwanymi wylaceznie przez wytwory firmy Microsoft,
chociaz 1E6 radzi sobie ze standardami ECMASeript 1 DOM. Nastepnie
czuja sie zmuszeni do napisania oddzielnych procedur dokonujacych detek-
¢ji nowych przegladarek bazujacych na silniku Mozilli, chociaz te réwniez
potrafia obstuzy¢ wymienione standardy.

Jak sugeruje powyzszy przyklad, wickszosé kodu podpatrujacego wersje
przegladarek i urzadzen oraz generujgcego indywidualny kod jest niepo-
trzebna w obecnym klimacie tolerancji dla standardéw. Nawet przy regu-
larnych naktualnieniach — na ktére niewielu wlascicieli witryn moze sobie
pozwolié — skrypty dokonujaee detekeji ezesto zawodzg.

Na przyklad przegladarka Opera dla systeméw Windows i Macintosh iden-
tyfikuje sie jako Internet Explorer. Robi to gléwnie po to, aby uniknaé
blokowania przez witryny (w szezegolnos$ci nalezace do sektora bankowego),
ktéore dokonuja detekeji IE. Jednak skrypty napisane dla IE maja ten-
dencje do ,,wysypywania” sie w Operze. Kiedy zatem zidentyfikuje sie ona
jako IE (jest to domyslne ustawienie po zainstalowaniu) witrynie, ktorej
programista napisal kod specjalnie pod 1E, liczba powstalych bledéw oraz
poziom frustracji uzytkownika ro$nie bardzo szybko. Maja oni mozliwosé
zmiany ustawien w taki sposob, aby Opera identyfikowala sie swojg praw-
dziwg tozsamoscig, zamiast podszywaé sie pod IE. O tej opeji wie jednak
zaledwie garstka osob.

Oproez skryptéw dokonujacyeh detekeji programisei pisza réowniez rozbu-
dowany kod prezentacji strony, ktory wymaga wiekszej przepustowosei od
Taceza klienta pragngcego Scigengé strone, jak i od udostepniajgcego jg
serwera. Rozbudowany kod zmniejsza dostepnosé strony dla wyszukiwarek
oraz niestandardowych przegladarek 1 urzadzen internetowych (przez co
réwniez jej zawartosé jest trudniejsza do odnalezienia przez potencjalnych
klientow). Stosowane strategie wywolujg zatem czesto efekty, ktérym mialy
zapobiegaé — niekonsekwentne prezentowanie witryn w réznych przegla-
darkach (rysunki 1.111.2).

Rozbicie witryny na rézne wersje niesie ze sobg ciggle rosngee koszty
oraz trudne do rozwigzania problemy. Witryny ,DHTML” produkowane
z uwzglednieniem firmowych specyfikacji Netscape’a 4.0 i Internet Explo-
rera 4.0 nie dzialaja w wiekszos$el nowoezesnych przegladarek. Czy wlasciciel
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Rysunek I.1.

W roku 2002 witryna
MSN Game Zone
(http://zone.msn.com/)
obstugiwata 7 arkuszy
stylow, prezentuje sie
jednak niepoprawnie
w wiekszosci
nowoczesnych
przegladarek.

Chwali sig 14 skryptami,
wisréd ktérych jest
bardzo opasty kod
detekcji przegladarek,
ale nawet to jej nie
pomaga. Jak widac,
wykorzystanieduzej
ilosci kodu

do rozwiazania
problemu nie zawsze
dziata

Rysunek 1.2.
Uczciwie przyznaje,

ze poprzedni zrzut

z ekranu pochodzi
sprzed 4 lat. Obecnie
ta sama strona wyglada
jeszcze gorzej,

gdy wrzucono na nig
jeszcze wiecej kodu.
Szes¢ lat po tym,

kiedy Microsoft
wypuscit na rynek
pierwsza przegladarke
zgodng ze standardami,
niektére fragmenty
witryny Microsoftu
nadal nie przestrzegaja
podstawowych zasad
projektowania w zgodzie
ze standardami
sieciowymi
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takiej witryny powinien wydaé jeszeze wigeej pieniedzy na rozwigzanie tego
problemu, zlecajge programistom stworzenie pigtej lub szostej wersji strony?
A jesli nie ma na to pieniedzy? Wielu uzytkownikéw zostanie zablokowanych.

Analogieznie projektanci moga marnowaé¢ wiele ezasu i zasobow, tworzae
Lwbezprzewodowa” wersje swojej strony tylko po to, aby przekona¢ sie, ze
zastosowany przez nich jezyk znacznikow jest przestarzaly lub strona nie
funkejonuje w nowym urzadzeniu internetowym. Niektérzy w odpowiedzi na
ten problem tworza kolejng wersje witryny. Inni publikuja zenujace komu-
nikaty obiecujace wsparcie dla nowego urzadzenia ,,w najblizszej przyszlosei”.

Nawet jesli programista lub projektant zetknie sie ze standardowymi tech-
nologiami sieciowymi, takimi jak XHTML i CSS, jego przyzwyczajenia
pochodzace ze ,starej” szkoly sprawiaja, iz umyka mu sedno ich istnienia.
Ziamiast zastosowa¢ standardy do stworzenia jednej wersji, wielu progra-
mistéw tworzy nadal co najmniej kilka wersji plikow CSS zaleznych od
przegladarki i/lub platformy, ktére niemal nigdy nie dzialaja w oczekiwa-
ny sposob (rysunki 1.11 1.2).

Stosujae tego typu praktyki, marnujemy czas i pienigdze, ktorych zwykle
nie mamy w nadmiarze, wreez przeciwnie. Oliwy do ognia dolewa fakt,
ze mimo wysokich kosztow stosowane praktyki nie rozwigzujg problemu.
Strony zachowujg sie niekonsekwentnie, a uzytkownicy maja do nich utrud-
niony dostep.

Myslenie wsteczne

Zajrzyj do wnetrza jakiejkolwiek wickszej komercyjnej strony, takiej jak
Amazon.com lub eBay.com. Zbadaj ich zawily kod, osadzone kontrolki
ActiveX i JavaSeript (czesto zawierajacy Zle dzialajace skrypty rozpozna-
wania przegladarek), a takze z zalozenia zle uzyte style CSS — o ile w ogéle
je zastosowano. To cud, ze te strony dzialajg w jakiejkolwiek przegladarce!

Drzialaja, poniewaz pierwsze cztery lub pieé¢ pokolen przegladarek Netscape
Navigator oraz Internet Explorer toleruje jedynie specyficzny dla siebie
kod. Taka sytuacja wreez zachecala do niechlujnego kodowania i tworzenia
skryptéw zaleznych od producenta oprogramowania, aby zwyciezy¢ w ryn-
kowej wojnie przegladarek.

zesto niezgodne ze standardami witryny dzialaja, poniewaz ich wlasciciele
zainwestowali w drogie narzedzia do publikacji, ktére niweluja réznice mie-
dzy przegladarkami przez generowanie wielu wersji kodu dostosowanego do
danej przegladarki lub platformy (patrz ,Problem wersji”).
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Zmam wiele firm, ktore wydaly ponad milion dolaréw na przesadnie zlozone,
ale niespecjalnie uzyteczne systemy zarzgdzania treseig (CMS, ang. content
management system). Tworey takich monstrualnych programéw czesciowo
usprawiedliwiajg ich oburzajace koszty, wskazujae na mozliwo$é mozolne-
o generowania wszelkiego rodzaju niestandardowych wersji kodu. Poza
marnotrawstwem ogromnych ilo$ei gotowki taka praktyka szkodzi takze
mozliwo$ci przeszukiwania takich stron przez zatopienie sensownych tresei
w morzu ni¢ nieznaczacych znacznikow (rysunek 1.3). Najbardziej ze wszyst-
kich taka praktyka wystawia na probe cierpliwo$é¢ uzytkownika korzystaja-
cego z modemowego dostepu do sieci przez zapychanie tgeza rozwidlonym
kodem, zagniezdzonymi tabelami, przeréznymi sztuczkami z obrazkami,
a takze przestarzalymi znacznikami i atrybutami.
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cellspacing=0 cellpadding=0 border=@=<tr=<td=<form name=f i\AQGztﬂdvvarek
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action="r/sx/*-http://search,yahoo.com/bin/search">¢table cellpadding=0 CYahoo.corn)
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face=arial size=-l=<b>New!</b></font=</td><td colspan=2=<font face=arial
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Year</b=</a=</font=</td=</tre<tr><td colspan=3=<table cellpadding=8
cellspacing=0 border=0=<tr=<td
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height=1l=<table cellpadding=0 cellspacing=0 border=8=<tr=<td
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size=-1=<b>Shop</b=</font></td><td colspan=2=<font face=arial size=-1=>
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Co to jest rozwidlanie kodu?

Kod stanowi podstawe kazdego oprogramowania, systemu operacyjne-
2o, generalnie mowige wszystkiego, co ma jakikolwiek zwigzek z tech-
nikg eyfrowa. Kiedy nad projektem pracuje wiecej niz jedna grupa pro-
gramistow, kod moze ,,rozwidli¢” sie na kilka niezgodnych ze soba wersji,
szezegodlnie jesli kazda grupa probuje rozwigzaé inny problem ub przy-
chyli¢ sie do ustalen, o ktérych inni nie styszeli. Taki brak konsekwencji
oraz sprawowania centralnej wladzy nad kodem jest rzecza zla.

W tej ksigzee termin rozwidlanie kodu oznacza praktyke polegajaca na
tworzeniu kilku réznych wersji kodu na potrzeby przegladarek, ktore
nie obstuguja standardéw ECMASeript i DOM (patrz ,,Problem wersji”
powyzej).

Kilka wersji kodu (ktéry trzeba przestaé¢ kazdemu uzytkownikowi) obeigza
faeze wlaseiciela witryny, podnoszae drastyeznie koszty utrzymania serwisu.
Im wicksza strona 1 wickszy ruch na niej, tym wiecej pieniedzy trzeba wydaé
na utrzymanie serweréw wykonujacych zadania, ktorych mozna uniknaé.

Liczby nie klamig. Jezeli strona zredukuje swdj kod o 35%, zredukuje réw-
niez o tyle samo koszty utrzymania taeza. Firma wydajaca 10 000 zI rocznie
moglaby zaoszezedzié 3 500 z1. Przy wydatkach rzedu 640 000 zt oszezed-
nosci wynoszg 224 000 z1.

Strona domowa Yahoo (rysunek 1.4) jest ladowana miliony razy dziennie.
Kazdy bajt zmarnowany na przestarzaly kod przemnozony przez astro-
nomiezng liczbe odston daje w wyniku gigabajty danych przesylanych bez
potrzeby. Mozna sobie tylko wyobrazié koszty ponoszone z tytulu takiego
marnotrawstwa. Gdyby Yahoo zastapilo jedynie niestosowane juz znacz-
niki <font> (rysunki 1.3 i 1.5) przez wydajne style CSS, koszt fadowania
kazdej strony zmalalby wielokrotnie, a zyski firmy w konsekwencji wzro-
styby. Dlaczego zatem Yahoo nie wykonalo takiego kroku?

Tylko jedna odpowiedz wydaje sie prawdziwa — firma pragnie, aby stro-
na wygladala dokladnie tak samo w starych przegladarkach nieobstuguja-
c¢ych CSS, jak 1 w nowych zachowujgcyeh zgodnos$é z tym standardem.
Ironia polega na tym, ze nikt poza zarzgdem Yahoo nie przejmuje sie jej
wygladem. Wiadomo bowiem, ze olbrzymiego sukeesu witryna nie zawdzie-
cza weale szacie graficznej, lecz oferowanym ustugom.



Myslenie wsteczne

[ @ Wt & Al &l +] wnopriwwmyaras.com/

Wy &

Wiy Vet

@ ®» O YsHOO! @

i
e m._ e | A | iy | o | Wows | S5
||—)

Advacet
iy

Hotlobs: Explore rew opporiurilies. Gol carse books, Post your resume. Apply 10 jobs today,
e LX Gheck your mad status: Sign in

Froe mat: Sign Up
£ Mooscopes  Movies Fuoal Extate
Autos. Hotobs Music Shopping

= Gorunles befls senators wretaps

» Bush 10 faduce daficil wih domantic cuts

= Hunarean in Iran prtpat Munamemaa drmeeegs

= Ve bl Up Thesr wn MATA i g

» LA County jsis in lockriown sfier fiots
Fiait of e LS., AIDS Canes arw in blacks

« Bug Light's Tmage: Endge’ ices. acwarlising win

« Dismwy to merge ABC Rado networs. Ctadel
] ok Cotes
Do < - a5 1 (=]

Yahoo! Small Business

Wt Hosting Sl Ofine
Dormisn Names Saarch Listegs

ierizon Yahoo! DSL Dowsinads
Live NCAS s Hotsobs

= 80 Waakch e labest Super Bowd commancisls

* Paria Hillon i disgute cver beiengngs
= Privatis wyw 10 e st Pelicans ie-amestd

* Amanda Poat joining Matttew Pary in Studo 6

g ot 2

Buzz Log - What the world is searching for = Mers Benz

for an Oschand Bank
Lot

e p——————— |
retstiosh from Dl Home Detaile.

Becoms & Carsfied Financial Piamer - Gat your |

| 1 et Mamond tanis bracelst - Doy $198 Todsy |

.

m/

ri
<IDOCTYPE HTHL PUBLIC Transitional //EN
<t | =<hsads-

<l-- SpacelD=2716143 Loc=HRAAL nomd —->

<script languoge=javoscripts

v now=riew Dote,t1=0,82-0,63-0, £4=0,£5-0, t6=0 00y L= ' jti=now. gt Tine();
</seript:

<titlesohool </titles

“Content-Type" conten

#/MBE//DTD HTAL

"text/htnl; charset=UTF-8">
PICS-1.1 "http://waws. icro.org/ratingsvB2. htul" | r (2 1 1z 1 nz 1 oz 1 vz 1) gen true for "https//
r(czdlz1nz1ozdvz1) "http://uw.rsac.org/ratingsvBl.htnl” | T {n 8 s B v B L B) gen true for “http://wm.yohoo.con”
r(nBs@ve LBy

escript language=javoscr iptawar YLH="
FID= 1139266627 5

_y Lh=X30DHTFnCBYZN2Y1BF T Az I SHT
j doctnent urite( L<hase href="htkp://uuw yohoo.cony” target=.tops! ) dscr\pt> noscripts-dhose href-"http //www yuhuu con/

_y Lh=X30DHTFCGY ZNZ Y LEF S TAZISHT UzZH " target=_top</noscripts
seript mnguuqe-mvusmptxu
lok="" s Lp="p .1 7E=1139266603, v EdookA',_lcs=" 5

——></scrlut>4cnut lunguuge ~jovaseript>
var cock_dengin='.yah

undefmed 82 WLHI=" "y docunent .cookle= ‘Dm'+YLH: ' spath= '+ ' demain 'scook_danaing

soript language=javascr ipts
sfunction plinks({

i

var _plinks=new plinks();
furction yg_cookis(){
this.get=function(n){var s,2,v="",c=" ‘edocUment .cookies s ' jiF (3=t indexDf {( ohe '=")))oeB){ 1F ((E=C. IndexOf ('
+=r. lengthezswunescope(e . substring(s, e))sireturn (v)ik
this.set=function(n,v){var o=argunents,al=a.lengthzdocunent cookies
H1BAA )Y LOGHTSEr iR ) )" " b spath="+ ({0 1>368a[3] 1="" )70 [3] " J" selotic

)0

escape (e (A15285a[2] 1 =" Y7 jexpires="s(new Date(n[2]
" (al4880[4] 1="" J70[4] "W yahoo..con” )i}

1=t lengthss

enok ()3

TSy

=* ‘aclocument .cockies '3 '

if ({b=y.indexOf{" Y=v')}p=) {

y=y substring(b,y.indexdf ('3*,b)}e '8

if ({b=y. indexOf{ 1= Y)=B) {

L=y substring(bsZ,y . indexf '8 0303 I
i {(b=y . indexi( 'n=') =)=y substr ing (b+2,y . indexdf ¢ '6.' b))

T

i

denew bate()s

s=Math.round(d.get Tine( /1080 );
r=Math.round¢parselnt (n, 324021 );

1f (lok!=Ll|_ye.get("FPPL" )!=_phppl) {
docunent..urite("meta http-equiv="Expires" content=

NEE

49

Rysunek 1.4.
Strona domowa
Yahoo (http://
www.yahoo.com/)

Rysunek 1.5.

Yahoo od $rodka.
Zobacz zrédto,

a przekonasz sie,

ze kod stuzacy

do stworzenia

tej prosto
wygladajacej strony
jest niewyobrazalnie
skomplikowany.
Mimo ze Yahoo
zaczeto w koricu
uzywac CSS, robi

to w najmniej wydajny
sposob — nadal uzywa
znacznikéw <font>
oprocz regut CSS!
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Przyklad tej, skadinad interesujacej, firmy (marnujacej swoje facza na
dostarczanie wyelgdu i zachowania', ktérego nikt tak naprawde nie po-
dziwia) méwi wszystko o zakorzenionym w umystach projektantow podzi-
wie dla ,zgodnoscl wsteez” 1 jej zwigzku z uzyteeznoseig witryn oraz wila-

snymi zyskami.

Przestarzate znaczniki:
dodatkowy koszt dla wtascicieli witryn

Zalozmy, ze kod jednej strony zbudowanej wedlug starych zasad zajmuje
60 kB. Zastgpienie znacznikéw <font> oraz innych przestarzalych znacz-
nikéw ezystym kodem z kilkoma regutami CSS zmniejsza rozmiar strony
do 30 kB. (W praktyce mozliwe jest zredukowanie 60-kilobajtowej strony
do 22 kB Iub nawet mniej, ale dla zachowania latwosei obliezen przyjmijmy
okragla liczbe, ktéra reprezentuje oszezednosel laeza internetowego rzedu
50%). Rozwazmy dwa typowe scenariusze przedstawione ponizej.

Redukcja tacza

Scenariusz: Samodzielnie utrzymywana witryna matego przedsiebiorstwa
lub witryna nalezgea do sektora publicznego obstuguje cigely strumien
odwiedzajgeych — kilkaset odston w danej chwili. Po zredukowaniu roz-
miaru stron o polowe — poprzez konwersje znacznikow prezentacji strony
— do zwiezlego, czystego kodu XHTMIL firma oszezedza 1500 zt miesiecznie.

Jak to dziala: Aby obstuzyé¢ klientéw przed konwersja, witryna potrzebo-
wala dwéeh linii T1 (1,544 Mb/s). Koszt dzierzawy kazdej z nich wynosi
1500 zl na miesiac. Po jogoleniu” plikéw i zredukowaniu ich rozmiaru
0 50%, firma dochodzi do wniosku, ze jest w stanie obsluzy¢ te samg licz-
be klientéw przez jedno tacze T1, tym samym redukujac swoje koszty ope-
racyjne o 1500 zl miesiecznie. Oprocz kosztéw dzierzawy lacza zmniejsza
sie réwniez naklady na sprzet komputerowy. Im prostszy jest kod strony,
tym szybciej jest ona dostarczana do uzytkownika. Im szybeiej jest do-
starczana, tym mniej obcigza serwer — trzeba kupié, serwisowaé i mody-
fikowaé mniej serwerdw. Jest to szezegdlnie istotne w przypadku serwerdw,
ktére muszg generowaé dynamiczng, sterowang bazami danych zawartosé
— czyli zawartosé, jaka postuguja sie niemal wszystkie wspolezesne witryny
komereyjne (w tym wiekszos¢ blogow).

1 . . . . . . , . .
Wszystkich interaktywnych cech witryny, jakie mozna stworzyé przy uzyciu

HTML-a i JavaSeriptu — przyp. tlum.
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Licznik megabajtow
Scenariusz: W miare rozwoju komercyjnie hostowanej witryny jej wlasci-
ciele dochodzg do wniosku, ze kazdego miesigea placg nieuzasadniong kare
za transfer plikow, wynoszacq dziesigtki, a nawet setki zlotych. Obciecie
rozmiaru plikéw o polowe sprowadza wysoko$é placonych rachunkéw do
przyzwoitego poziomu.

Kod skondensowany a kod skompresowany

Gdy wyglosilem wyklad na temat standardéw sieciowych, podszedt do
mnie jeden z stuchaczy twierdzac, iz zyski wynikajace ze stosowania
czystego 1 dobrze ulozonego kodu nie sg wieksze niz w przypadku sto-
sowania kompresji kodu HTML.

Oproéez kondensowania kodu przez pisanie go w sposob przejrzysty
1 zwiezly (tzn. stosowanie struktur semantycznych zamiast przesta-
rzalego formatowania z uzyciem jezyka IH'TMIL), mozna réwniez zwy-
czajnie skompresowadé kod w niektorych systemach serwerowyeh. Na
przyklad Apache oferuje modul mod_zip kompresujacy pliki HHITML
po stronie serwera. HTMIL jest ponownie rozpakowywany po stro-
nie klienta.

Programista, z ktorym rozmawialem, podal nastepujacy przyktad: je-
zeli Amazon.com marnuje 40 kB na przestarzale znaczniki oraz inne
»Smieci” ) ale uzywa modutu mod_zip 1 kompresuje pliki do rozmiaru

20 kB, to nadmiarowy kod stron tej witryny nie generuje wydatkow,
0 ktorych méwitem na wyktadzie oraz w tej ksigzee.

Jak sie okazalo, Amazon nie uzywa modutu mod_zip. W rzeczywistosei
narzedzie to jest rzadko uzywane w komereyjnych witrynach, przypusz-
czalnie ze wzgledu na dodatkowe obcigzenie zwigzane z koniecznoseig
kompresowania plikow przed wyslaniem ich w §wiat. Wracajac jednak
do dyskusji z programista, im mniejszy jest plik, tym lepiej zostanie
skompresowany. Jezeli oszezedzamy, kompresujge 80-kilobajtowy pliku
do rozmiaru 40 kB, wyobrazmy sobie, ile mozemy zaoszczedzi¢, kom-
presujac 40 kB do 20 kB. Oszezednosel w pojedynezej sesji moga, wy-
dawaé sie male, ale ich wartosé kumuluje sie. Z czasem moga znacz-
nie zredukowaé¢ koszty operacyjne i zapobiec innym wydatkom (na
przykiad dzierzawie dodatkowego lacza w celu zwiekszenia przepusto-
woScl serwerow).

Oszezednosel na tgezu internetowym sg tylko jedng z korzysei ptyng-
cyceh z pisania ezystego, dobrze ulozonego kodu, bardzo doceniang przez
ksiegowych oraz klientow i réwnie prawdziwg dla tych, ktorzy stosujag
kompresje HTMI-a.
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Jak to dziala: Wicle firm oferujacych ushugi hostingowe przydziela swoim
uzytkownikom ,wolny” od oplat miesieczny limit transferu plikéw — na
przyklad do 3 GB. Ponizej tej wartosci placimy zwykla stawke miesieczng.
Za przekrocezenie limitu pobierane sg dodatkowe oplaty, czasami bardzo duze.

W jednym ,niestawnym” przypadku firma hostingowa znokautowala nieza-
leznego projektanta Ala Sacui szesnastoma tysigeami dolaréw dodatkowyeh
oplat, kiedy jego niekomercyjna strona, Nosepilot.com, przekroczyta dozwo-
lony miesi¢ezny limit transferu plikéw. Jest to przypadek ekstremalny,
a klientowi ostatecznie udato si¢ unikngé zaptacenia kary dzieki udowod-
nieniu firmie zmiany warunkéw oferowanej ustugi bez powiadomienia klien-
tow. Kogo jednak staé na ryzyko placenia niewyobrazalnych rachunkéw lub
rozprawiania si¢ z nieuczeiwg firma w sadzie?

Oczywiscie nie kazda firma hostingowa stosuje podobne praktyki. Pair.com
na przyklad obciaza klienta oplata 4,95 dolarow za kazdy megabajt ponad
limit. Wigksze witryny, z wigkszym ruchem na stronach oszezedzajg najwie-
cej przez redukowanie rozmiaru plikéw. Niezaleznie od tego, czy strona
jest mala ezy duza, odwiedzana przez miliony czy tez przez garstke ludzi,
im mniejszy rozmiar plikow, tym mniejszy ruch w sieci i mniejsze prawdo-
podobienstwo przekrocezenia limitow. A juz zupelnie na marginesie, najlepiej
wybraé firme, ktora stosuje nielimitowane transfery plikow, zamiast karaé
swoich klientow za tworzenie popularnych stron.

Zgodnos¢ wstecz

Co programis$ci uwazaja za ,,zeodnos¢ wsteez”? Zapytani odpowiedza: ,,za-
. bhhi =] . ”»

pewnienie obstugi wszystkim uzytkownikom”. I jak tu spieraé sie z takim

argumentem?

W praktyce jednak ,zgodno$é wsteez” oznaeza stosowanie niestandardo-
wych, zastrzezonych (lub niepraktykowanych) znacznikéw oraz kodu, aby
kazdy uzytkownik odwiedzajacy witryne mogt doswiadezyé tego samego,
niezaleznie od tego, czy uzywa IE2 ezy Firefox 8.5. Zasada ,zgodnosci
wstecz” — traktowana jako Swiety Graal programowania — brzmi niezle
w teorii. Jednak jej koszt jest zbyt wysoki, a ona sama od zawsze opiera si¢
na falszywym zalozeniu.

Nie istnieje prawdziwa zgodno$é wsteez. Zawsze istnieje punkt ,odciecia”.
Na przyklad ani Mosaice (pierwsza przegladarka eraficzna), ani Netscape 1.0
nie obsluguja uktadéw opartych na tabelach HTMIL-owych. Zatem uzytkow-
nicy tych archaieznych przegladarek nie moga zobaczyé tego samego, co
uzytkowniey odrobine nowszych narzedzi typu Netscape 1.1 lub MSIE 2.
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Programisei i Klienci gloszaey idee zgodnosel zmuszeni sg do okreslenia ,,ba-
zowej” przegladarki, na przyklad Netscape 3, 1 przyjecia, ze jest to naj-
wezesniejsza przegladarka, ktora obslugiwaé bedzie ich strone (uzytkownicy
Netscape’a 2 nie majg, szezescia). Aby wypelnié zobowigzanie obshugi prze-
eladarki bazowej, wprowadzajg do kodu szereg sztuczek, niestandardowych
trikéw 1 okreznych rozwigzan, ktore zwigkszajq ciezar kazdej strony.

Jednoezes$nie pisza kilka skryptéw, ktore rozpoznaja typ przegladarki i za-
silaja ja odpowiednim kodem. To dodatkowo zwigksza rozmiar stron, nakla-
da obcigzenia na serwery i zapewnia nieustajacy proces starzenia si¢ wi-
tryny az do wyezerpania pieniedzy lub wypadniecia z branzy.

Blokowanie uzytkownikow
nie wptywa dobrze na interesy

Podezas gdy niektore firmy dokonuja zamachu na swoje dochody, probujae
zapewni¢ wsparcie nawet dla najstarszej przegladarki, inne decydujg sie
na obshuge wylacznie jednej z nich. Ze wzgledu na bledne zalozenia ro$nie
liczba stron projektowanych wylaeznie do wspélpracy z Internet Explo-
rerem (czasem wylaceznie na platformie Windows), blokujac tym samym
15 = 25% potencjalnych uzytkownikow i klientéw (rysunki 1.6, 1.7, 1.8,
1.9,1.1011.11).

TeTE KPMG [home] -

£ @ o TN @npiwekamasoms & w s Rysunek 1.6.

R s g s (9t s Tabs D Googe Dy dsiman s Strona domowa KPMG

AR~ = ~ = (http://www.kpmg.com/)
z roku 2003 przegladana

m 0T GLORAL SERVIOEE GLODIL INDURTRIAR AROUT GFEG OARIERE m - w Navlgatorze.

Zupetna rozsypka

uktadu jest efektem

zastosowania

kodu dziatajacego

wylacznie w IE

Bacument fone e

Nie bede udawaé, ze rozumiem podejécie biznesowe firmy, ktora z zaloze-
nia méwi NIE jednej czwartej swoich potencjalnych klientow. Tak duza
liczba klientéw stracona przez krétkowzrocezne podejScie nie powinna byé
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Rysunek 1.7.

Serwis KPMG jest
réwnie bezuzyteczny

w Netscapie 7

Rysunek 1.8.

Jesli ta strona bytfa
przeznaczona tylko
dla Internet Explorera,

to jak dziafata

w Internet Explorerze 5

dla komputeréw

Macintosh? Jak wida¢, : oo

nie za bardzo
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akeeptowana przez zadnego racjonalnego przedsi¢hioree lub instytucje pu-
bliczng z mandatem stuzenia spoleczenstwu. Wedlug statystyk sporzadza-
nych przez NUA Internet Surveys (hitp://www.nua.ie/surveys/) ponad
650 milionéw ludzi korzysta z internetu (wrzesien 2002). Sam policz, czy

to si¢ oplaca.

Powiedz, ze nie przejmujesz si¢ utraty 25% uzytkownikéw, ktorzy pragng,
odwiedzi¢ twoja strone. Podejscie ,tylko II” jest pozbawione sensu réwniez
dlatego, ze nie istnigje gwarancja, ze Internet Explorer (lub nawet prze-
eladarki dla komputeréw stacjonarnych jako kategoria oprogramowania)
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beda dominowaé¢ w przysziosei. Z jednej strony, w chwili pisania tej ksigzki
Firefox nieustannie odbiera udzialy w runku Internet Explorer. Z drugiej

coraz wiecej 0s6b korzysta z internetu przy uzyciu urzadzen mobilnych.
W Stanach Zjednocezonych liezba urzadzen stacjonarnych podtaezonych do
internetu nadal przewyzsza liczbe urzadzen mobilnych — w Japonii sytu-
acja jest odwrotna. Mimo ze stosunek ten ciggle si¢ zmienia, ogdlny trend
wskazuje na urzadzenia mobilne (www.gotmobile.com). W miare jak wszech-
obeeny dostep do internetu zyskuje akeeptacje i stwarza nowe rynki zbytu,
pomyst uwzeledniania w projekeie dziwactw jakiejkolwiek przegladarki wy-
daje si¢ coraz bardziej przezytkiem 20-tego wieku 1 staje sie¢ coraz mniej
Sensowny.
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Poza tym, co pokaze niniejsza ksigzka, standardy umozliwiaja projekto-
wanie dla wszystkich przegladarek 1 urzadzen z latwoseig 1 szybkoSeia, z jaka
robi sie to obecnie dla jednej z nich. Gdzie§ pomiedzy nakrecajaca koszty
zgodnoseig wsteez a krotkowzroeznos$eig polegajaca na budowaniu dla jednej
przegladarki znajduje sie jedyne stuszne rozwigzanie — projektowanie z uzy-
ciem standardéw sieciowych.

Zarowno technika tworzenia wielu wersji witryny, jak i jawnie podejmowa-
nie decyzji obslugi wylaeznie jednej przegladarki nie pomoga dzisiejszym
witrynom funkejonowaé w $wiecie przyszlego oprogramowania oraz rozwijacé
sie w clagle ewoluujacym $wiecie urzadzen mobilnych. Jezeli obecne metody
beda kontynuowane, koszty oraz zlozono$é witryn bedzie wzrastaé¢ do mo-
mentu, kiedy na ich tworzenie staé bedzie wylgeznie najwieksze firmy.

‘W naszych wysitkach oferowania jednakowego wygladu i zachowania w $ro-
dowisku niezgodnych ze standardami przegladarek — cheemy tworzyé wi-
tryny wyeladajace jak magazyny drukowane na papierze i zachowujace sie
jak oprogramowanie — straciliémy z oczu prawdziwy potencjal sieci jako
bogatego i wielowarstwowego medium dostepnego dla wszystkich.

Zgubilismy go, kiedy projektanci i programisei, walezgey o sprostanie wy-
maganiom produkeyjnym podezas bumu internetowego, nauezyli si¢ nie-
standardowych metod tworzenia witryn zorientowanych na jeden wybrany
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produkt, w efekeie wprowadzajace nas do obecenej ery, ktorg mozna okresli¢
ery ,niezgodnosei”.

Na szezescie okres ,niezgodnosci” w rozwoju sieci konezy sie w chwili,
kiedy czytasz te stowa, zabierajac ze sobg niezliczone witryny. Jezeli jeste$
wlascicielem, zarzadzasz, projektujesz lub budujesz strony, ten dzwon bije
réwniez dla ciebie.

Droga do Pacanowa

Na poezatku 1997 roku powszechng praktyka bylo pisanie w jezyku Java-
Seript dla przegladarek Netscape i JSeript (jezyku podobnym do Java-
Scriptu) dla przeglgdarek Microsoft. Rownie powszechne bylo stosowanie
JavaScriptu (obstugiwanego wylgeznie przez Netscape’a) i ActiveX (dostep-
nego wylgeznie dla IE/Windows) do wysylania przegladarkom potrzebnego
im kodu. Tak postepowalismy z przegladarkami w wersji 3.0.

Praktyki takie nie przystugiwaly mniej znanym programom, takim jak Opera
czy choéby Internet Explorer dla komputeréw Macintosh, ale zadawalaly
,wiekszo$¢” uzytkownikow sieci 1 dzieki temu szybko urosty do rangi normy
branzowej. Jezeli cheielismy tworzyé¢ aktywne strony, ktére oferowaly cos
wiecej ponad tadny wyelad, nie mieliSmy innego wyboru, jak tylko przestrze-
ga¢ ustalonych procedur.

Pod koniec roku 1997 wprowadzono na rynek przegladarki Netscape 1 Micro-
soft w wergji 4.0, zapewniajace potezne mozliwosei dynamicznego jezyka
HTML (DHTML), ktére, jak tatwo mozna zgadnaé, byly zupelnie ze sobg,
niezgodne. Ponadto byly réwniez niezgodne ze swoimi poprzednimi wersja-
mi (to, co dzialalo w Netscapie 4, nie dzialalo w Netscapie 3), nie wspo-
minajae juz o zupelnym braku zgodnos$ci z mato znanymi przegladarkami,
ktére pokornie obshugiwaly podstawowe standardy jak HTML zamiast two-
rzenia swoich wlasnych jezykéw i atrybutow.

Czy taka sytuacja byta normalna? Netscape 1 Microsoft sadzily, ze tak, po-
dobnie jak wielu programistéw i projektantéw. Pozostali, niezgadzajacy sie
z ta sytuacja, nie mieli alternatywy, musieli zagryzé zeby 1 tworzyé kilka
wersji witryny, aby zapewni¢ jej ,,profesjonalizm”.

Na ile réznych sposobow nalezato kodowa¢é

Byt DHTML dla Netscape’a 4. Nastepnie niezgodny DHTML dla In-
ternet Explorera 4, ktory dzialal niemal wylgcznie w Srodowiskach Win-
dows. Do tego dochodzity nie-DHTML-owy JavaScript dla Netscape’a 3
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1 nie-DHTML-owy kod dla IE3. W ostatecznosei pod uwage nalezalo jesz-
cze braé inne wersje kodu przeznaczone dla mniej popularnyeh przeglada-
rek. Nawet najmniej interesujgca strona potrzebowala zatem minimum kilku
rozwidlen kodu.

Niektorzy projektanci ograniczali sie do dwdoch wersji (jednej przeznaczo-
nej dla IE4 i drugiej dla Netscape’a 4.0), a wymagajacy uzytkownicy
mieli do wyboru zaopatrzyé sie w czwarta wersje przegladarki albo zapo-
mnie¢ o korzystaniu ze strony. Pozostali, z jeszeze mniejszymi budzetami,
nastawiali sie na obstuge tylko jednej przegladarki i generalnie przegrywali.

Projekt standardéw sieciowych, ktory wystartowal tuz po pojawieniu sie na
rynku przegladarek w wersji 4.0, ocenil, iz potrzeba pisania ezterech lub
wiecej niezgodnych wersji kazdej funkeji zwieksza koszt projektowania i pro-
dukowania witryny o minimum 25% — koszt ponoszony przez klienta.

Srodowisko programistow odpowiedzialo na t¢ ocene wzruszeniem ramion.
Sieé¢ byla bardzo goracym towarem, a klienci chetnie placili bardzo wysokie
rachunki, dlaczego zatem duze agencje interaktywne mialy martwié sie
wysokimi kosztami wynikajgeymi z konieczno$ei tworzenia kilku wersji kodu.
‘W konecu jednak banka mydlana prysta, budzety zaczely male¢ lub zamra-
zaé sie, agencje zwalnialy swoje obroty lub zupetnie wypadaly z rynku. Nagle
nie byto juz nikogo, kogo sta¢ byto na trwonienie pieniedzy w taki sposob.

Kiedy rynek zmienial sie w nastepstwie zwolnien 1 bankructw, pojawila sie
nowa generacja przegladarek obstugujacych stworzony przez W3C stan-
dard DOM. Co oznaczalo to posuniecie? Mozliwo$é wyrzucenia na Smietnik
kilku wersji witryny i stworzenia projektu w oparciu o nowy standard, ktéry
w konecu pojawil sie w zasiegu reki. Jak myslaey ekonomieznie przemyst
odpowiedzial na te¢ dlugo oczekiwang wiadomo$é? Kontynuowal pisanie
rozwidlonych wersji kodu, tworzyl witryny przeznaczone wylgeznie dla 1K/
‘Windows lub przechodzil na technologie Flash firmy Macromedia (obecnie
Adobe). Jak na biznes kreowany przez wizje przemysl sieciowy potrafi by¢
nadzwyezajnie krétkowzroezny.
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