= B

helio

y |

e

. KATALOG ONLINE

. ZAMOW'DRUKOWANY KATALOG

U ~ CENNIK'TINFORMACJE

 ZAMOW INFORMACJE
0 NOWOSCIACH

Wydawnictwo Helion
ul. Kosciuszki 1c¢
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

e
']’ il
& RN, 4V g
Y10 h

LA Y

Smarty. Szablony
w aplikacjach PHP

Autorzy: H. Hayder, J. P. Maia, L. Gheorge
Ttumaczenie: Radostaw Meryk (rozdz. 1, 2, 4 - 11),
Robert Polanski (rozdz. 3)

ISBN: 83-246-0647-5

Tytut oryginatu: Smarty PHP Template
Programming and Applications

Format: B5, stron: 296

Wykorzystaj nowoczesne narzedzia w swoich projektach internetowych

e Projektuj wtasne szablony
* Tworz aplikacje wielojezyczne
* Popraw wydajnos¢ witryn internetowych

Wspdtczesne witryny WWW to nie tylko prezentacje podstawowych informacji

o firmach. W sieci mozna znalez¢ setki sklepow internetowych, portali informacyjnych
i innych serwiséw bedacych samodzielnymi przedsiewzigciami. Coraz czesciej strony
WWW wykorzystywane sa rowniez jako interfejs uzytkownika dla aplikacii.

Tak rozbudowane projekty internetowe sa realizowane przez zespoty sktadajace sie

z programistow odpowiedzialnych za ,zaplecze” serwisu i projektantow, ktorych
zadaniem jest opracowanie wygladu witryny. W takich przypadkach niezbedny jest
mechanizm pozwalajacy na oddzielenie tresci i logiki stron WWW od ich prezentac;ji.
Do tego celu stosowane sg narzedzia umozliwiajace skonstruowanie warstwy
prezentacyjnej serwisu WWW w oparciu o szablony. PHP, jeden z najpopularniejszych
jezykow programowania wykorzystywany do tworzenia witryn i aplikacji internetowych,
oferuje mechanizm szablonéw noszacy nazwe Smarty.

Ksiazka ,,Smarty. Szablony w aplikacjach PHP” to kompletny przewodnik po tej
technologii. Zawiera zasady dziatania szablonéw Smarty oraz mozliwo$ci wykorzystania
ich w projektach internetowych. Czytajac ja, dowiesz sie, jak zainstalowac i skonfigurowac
Smarty, jak zbudowane sg witryny oparte o ten system oraz jak kreowa¢ wtasne
szablony. Poznasz oferowane przez Smarty funkcje, metody i modyfikatory, ktdre
bedziesz mogt wykorzystaé podczas budowy ztozonych projektéw. Przeczytasz
o buforowaniu, poprawie wydajnosci aplikacji, rozszerzeniu mozliwosci Smarty za
pomoca wtyczek i tworzeniu aplikacji wielojezycznych.

* Instalacja i konfiguracja systemu Smarty

e Struktura witryny opartej na szablonach Smarty

* Narzedzia do projektowania szablondow

» Tworzenie prostych szablonéw

* Korzystanie z modyfikatorow w szablonach

¢ Funkcje w szablonach

* Wykrywanie i usuwanie btedow

 Buforowanie stron i optymalizacja wydajnosci witryn

* Rozbudowywanie Smarty za pomoca wtyczek

Poznaj sposoby tworzenia profesjonalnych aplikacii sieciowych



http://helion.pl
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/katalog.htm
http://helion.pl/zakupy/add.cgi?id=smarty
http://helion.pl/emaile.cgi
http://helion.pl/cennik.htm
http://helion.pl/online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/ksiazki/smarty.htm
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/190481140X/helion-20
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/190481140X/helion-20

Spis tresci

0 autorach 1
0 recenzencie 13
Przedmowa 15
Rozdziat 1. Wprowadzenie do Smarty 19
Systemy szablonow 19
Po co stosuje sie systemy szablonow? 20
Inteligencja technologii Smarty 21
Alternatywy dla technologii Smarty 22
Krotki przewodnik po procesie projektowania oprogramowania 23
Praca w zespole — warstwy i podziat obszaréw zainteresowan 24
Smarty — podstawowy system obstugi szablonéw dla jezyka PHP 26
Czy aplikacje z szablonami Smarty sg szybkie? 26
Czy szablony Smarty sg bezpieczne? 27
Gtowne wiasnosci technologii Smarty 28
Modyfikatory zmiennych 28
Funkcje szablonéw 29
Debugowanie 29
Wiyczki 29
Filtry 30
Whnetrze systemu Smarty 31
Instalacja i konfiguracja systemu Smarty 32
Krok 1. Zdobycie systemu Smarty 32
Krok 2. Konfigurowanie PHP w sposéb umozliwiajgcy odnalezienie bibliotek Smarty 33
Alternatywa kroku 2. Korzystanie z bibliotek Smarty w sytuacji,
kiedy nie mamy petnego dostepu do systemu 34
Krok 3. Konfiguracja Smarty w aplikacji 35
Krok 4. Sprawdzenie poprawnosci instalacji 35
Wersja rozwojowa systemu Smarty w repozytorium CVS 35
Aktualizacja witryny korzystajacej z szablonéw Smarty 37

Podsumowanie

37



Smarty. Szablony w aplikacjach PHP

Rozdziat 2. Architektura witryn Smarty 39
Rozdziat pojec 40
Co to jest ,,pojecie”? 40
Perspektywa rozwigzywania problemu 41
Pojecia przecinajace 41
Osoby biorace udziat w tworzeniu i utrzymywaniu witryny WWwW 42
Rozpoczecie projektu Smarty 43
Struktura katalogéw 43
Zabezpieczenia projektu Smarty 44
Warstwa dostepu do danych 44
Warstwa regut biznesu 47
Warstwa prezentacji 48
Wynik 50
Podsumowanie 52
Smarty dla projektantéw

Rozdziat 3. Co projektanci wiedzie¢ powinni? 53
Ktopoty programistow — czeste scenariusze 53
Role projektanta szablonu i programisty 54
Definicje i pojecia dla projektantow 55
Pojecie komponentéw wielokrotnego uzycia 57
Podziat na komponenty 59
Jak tworzy¢ szablony pozbawione tabel? 61
Podreczne, wbudowane znaczniki 64
Wybor edytora dla projektowania szablonéw 65
Wspotpraca z innymi projektantami 66
Podsumowanie 67
Rozdziat 4. Tworzenie szablonow 69
Zagadnienia projektowe — od kodu HTML do TPL 69
Wprowadzenie do zmiennych Smarty 73
Przystepujemy do tworzenia szablonéw 75
Tablice nieasocjacyjne 75
Tablice asocjacyjne 75
Przekazywanie tablic do szablonéw Smarty i wykonywanie na nich operacji 76
Proste szablony 78
Warunki logiczne 78
Petle 80
Szablony w praktyce 84
Kalendarz 84
Raport z bazy danych 87
Formularze do wprowadzania danych 91
Biuletyn przesytany poczta elektroniczna 95
Uruchamianie kodu PHP wewnatrz szablonow 98
Podsumowanie 99



Spis tresci

Rozdziat 5. Szablony zaawansowane 101
Smarty od srodka 101
Etapy kompilacji 103
Filtry wstepne i korcowe 104
Czym sq modyfikatory Smarty? 104
Zaawansowane zastosowania technologii Smarty 104
Arkusz ocen ucznidéw 104
Galeria zdjec 108
Dostepne modyfikatory 1
capitalize 111
count_characters 111
cat 112
count_paragraphs 113
count_sentences 113
count_words 113
date_format 114
default 116
escape 117
indent 118
lower 118
upper 118
nl2br 119
regex_replace 120
replace 120
spacify 121
string_format 121
strip 122
strip_tags 123
truncate 123
wordwrap 124
taczenie modyfikatorow 125
Pliki konfiguracyjne 125
Podsumowanie 127
Rozdziat 6. Funkcje Smarty 129
Typy funkcji Smarty 129
Funkcje w praktyce 130
Operacja — wielokrotne wykorzystywanie elementéw strony za pomoca funkgji include 132
Objasnienie 133
Umieszczanie elementéw dynamicznych 133
Przekazywanie zmiennych do wiaczanych szablonéw 135
Zapisywanie zmiennych w plikach konfiguracyjnych 137
Tworzenie sekcji pliku konfiguracyjnego dla kazdej ze stron 138
Obstuga list w szablonach 140
Usuwanie nadmiarowych spacji z szablonéw 143
Obstuga kodu JavaScript w szablonach 144
Przetwarzanie zagniezdzonych tablic 146



Smarty. Szablony w aplikacjach PHP

Cykliczne przetwarzanie listy wartosci 150
Przeciwdziatanie automatom spamowym indeksujacym witryny WWW 151
Funkcje obstugi formularzy 152
Wiecej funkcji obstugi formularzy 155
Podsumowanie 157
Rozdziat 7. Debugowanie dla projektantow 159
Debugowanie szablonéw Smarty 159
Btedy semantyczne 161
Czeste btedy w szablonach Smarty 163
Inne czesto popetniane btedy w szablonach Smarty 170
Konsola debugowania 17
Podsumowanie 172

Smarty dla programistow

Rozdziat 8. Whudowane zmienne i metody systemu Smarty 173
Whbudowane zmienne systemu Smarty 175
$template_dir 175
$compile_dir 175
$config_dir 175
$plugins_dir 176
$debugging 176
$error_reporting 176
$debug_tpl 176
$debugging_ctrl 176
$compile_check 177
$force_compile 177
$caching 177
$cache_dir 177
$cache_lifetime 178
$cache_modified_check 178
$php_handling 178
$security 178
$secure_dir 179
$security_settings 179
$trusted_dir 179
$left_delimiter 180
$right_delimiter 180
$request_vars_order 180
$request_use_auto_globals 180
$compile_id 180
$use_sub_dirs 180
$default_modifiers 181
$default_resource_type 181
$cache_handler_func 181



Spis tresci

$autoload filters 181
$config_overwrite 181
$config_booleanize 182
$config_read_hidden 182
$config_fix_newlines 182
$default_template_handler_func 182
$compiler_file 182
$compiler_class 182
$config_class 182
Podreczna tabela whudowanych zmiennych systemu Smarty 183
Whbudowane metody Smarty 187
assign 187
assign_by ref 187
Przyktad — dziatanie metod assign i assign_by_ref 188
append 190
append_by_ref 191
clear_assign 191
register_function 192
unregister_function 192
register_object 193
unregister_object 193
register_block 193
unregister_block 194
register_compiler_function 194
unregister_compiler_function 195
register_modifier 195
unregister_modifier 195
register_resource 195
unregister_resource 196
register_prefilter 196
unregister_prefilter 196
register_postfilter 197
unregister_postfilter 197
register_outputfilter 197
unregister_outputfilter 198
load_filter 198
clear_cache 198
clear_all_cache 199
is_cached 199
clear_all_assign 199
clear_compiled_tpl 199
template_exists 200
get_template_vars 200
get_config_vars 200
trigger_error 200
display 201



Smarty. Szablony w aplikacjach PHP

fetch 201
config_load 201
get_registered_object 201
clear_config 202
Podsumowanie 202
Rozdziat 9. Buforowanie i wydajnos¢ 203
Buforowanie w systemie Smarty 204
Dynamiczne buforowanie czesci szablonéw 206
Czyszczenie bufora 206
Zaawansowane mozliwosci buforowania 208
Zastosowanie grup buforow 209
Czyszczenie grup buforow 209
Blokowanie buforowania 210
Tworzenie wiasnej procedury obstugi buforowania 214
Optymalizacja aplikacji Smarty 220
Profilowanie kodu PHP 221
Projektowanie witryn zapewniajacych skuteczne buforowanie 222
Nagtowki Last-Modified i ETag 223
Nagtéwek Expires 225
Nagtéwek Cache-Control 225
Narzedzie — ApacheBench (ab) 226
Narzedzie — Xdebug 227
Narzedzie — WinCacheGrind 228
Podsumowanie 229
Rozdziat 10. Rozszerzanie systemu Smarty za pomoca wtyczek 231
Wyszukiwanie i instalacja wtyczek 232
Przydatne wtyczki 232
Listy HTML 232
Formatowanie rozmiaru pliku 234
Podswietlanie stéw kluczowych w stylu Google 236
Pisanie wtasnych wtyczek 239
Typy wtyczek 240
Funkcje 240
Modyfikatory 241
Funkcje blokowe 241
Funkcje kompilatora 241
Filtry wstepne, koncowe i wynikowe 241
Zasoby 241
Wstawki 242
Rejestracja wtyczek 243
Przyktadowa wtyczka — kalendarz 245
Przyktadowa wtyczka — automatyczne facza 248
Podsumowanie 250



Spis tresci

Rozdziat 11. Filtry 251
Filtry wstepne 251
Filtry koncowe 252
Filtry wynikowe 252
Tworzenie filtrow 252
Rejestracja filtru w fazie wykonywania aplikacji 253
Reczne zatadowanie filtra 254
Automatyczne tadowanie filtrow 255
Filtr #1 — usuwanie komentarzy HTML 256
Filtr #2 — mierzenie wydajnosci aplikacji 259
Filtr #3 — kompresja wyniku za pomoca gzip 262
Filtr #4 — wyréznianie wyszukiwanych stéw kluczowych 263
Podsumowanie 266

Rozdziat 12. Tworzenie aplikacji wielojezycznych 267
Infrastruktura tumaczenia — Gettext 268
Konfiguracja rozszerzenia Gettext w PHP 268
Prosty przyktad w PHP 269
Konfiguracja plikow Gettext 270
Zastosowanie rozszerzenia Gettext wraz z systemem Smarty 273
Generowanie plikow PO 276
Zaawansowane wiasnosci pakietu Smarty Gettext 280
Podsumowanie 282

Skorowidz 283




R O zZ2 D Z2 | A t

Wprowadzenie
do Smarty

Wspélezesne witryny WWW daleko wykraczaja poza poziom prezentacji sumarycznych da-
nych i informacji kontaktowych dla firm i projektéw. Internet przeszed! ewolucje, w wyniku
ktorej wickszos¢é wspotezesnych witryn to samodzielne przedsiewziecia, a nie prezentacje firm.
Co wiecej, projektanci ztozonych aplikacji zaczeli wykorzystywaé witryny WWW jako interfejs
dla swoich programéw.

Od ponad dziesieciu lat PHP jako najbardziej kompletny jezyk programowania aplikacji WWW
o otwartym kodzie jest jedna z najlepszych technologii tworzenia witryn w internecie. Wraz
ze wzrostem zlozono$ci aplikacji PHP pojawil sie nowy problem — w jaki sposéb oddzieli¢ kod
pisany przez programistow (PHP) od kodu pisanego przez projektantéw witryn (HTML) lub,
postugujac sie bardziej precyzyjnymi sformutowaniami, jak oddzieli¢ tres¢ od jej prezentacji.

Technologie Smarty — system szablonéw dla jezyka PHP — opracowano po to, by rozwigzaé
ten problem.

Systemy szablonow

Podstawowa rola systemu szablonéw polega na znalezieniu sposobu oddzielenia prezentacji
od tresci przy niewielkiej interakeji pomiedzy programistami a projektantami. Jako przyktad
przeanalizujmy witryne WWW o ukladzie pokazanym na rysunku 1.1.
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Nagtéwek

Menu

. . Tresc
nawigacyjne

Stopka

Rysunek 1.1. Przyktadowy uktad witryny WWW

Projektanci tworzg wizerunek witryny WWW, wprowadzajac ilustracje, style tekstu, tabelki itp.
Tworza szablony pokazujace, w jaki sposéb bedzie prezentowana tre$é na stronie.

Jedyna informacja, jakiej potrzebuja projektanci, jest to, w jaki sposéb powinna wyglada¢ witryna
oraz czy tre$§¢ powinna by¢ zaprezentowana w postaci aktualnosci, opisu produktu, zartéw itp.

Z kolei programisci tworzg kod aplikacji, ktérego zadaniem jest przetwarzanie wystepujacych
w niej danych (reguly biznesowe). Nie interesuje ich to, jak witryna WWW wyglada (kolory,
ilustracje, style tekstu) lub jaki jest uklad tresci na stronie. Programi$ci muszg jedynie prze-
kaza¢ tresé do szablonéw, postugujac sie nazwami zmiennych uzgodnionymi z projektantami.

Z grubsza w ten spos6b dziala system szablonéw. Oprécz tej podstawowej funkcji kazdy system
szablon6w zawiera zbior wlasnosci funkcjonalnych, ktére jesli sa dobrze udokumentowane,
ulatwiajg postugiwanie sie systemem przez projektantéw i programistow.

Celem niniejszej ksigzki jest pokazanie optymalnego sposobu wykorzystania wszystkich wia-
snosci technologii Smarty.

Po co stosuje sie systemy szablonéw?

Tworzenie witryny WWW przypomina tworzenie oprogramowania. Mozna przystapi¢ do pracy
natychmiast — po prostu zacza¢ pisa¢ kod, a wszystkie problemy rozwiagzywa¢ po drodze —
w takim przypadku efekt konicowy bedzie trudny do przewidzenia. Mozna tez wyr6znié¢ kom-
ponenty projektu, podzieli¢ je na warstwy i stworzyé witryne WWW, biorac je pod uwage. Drugie
z podejsé okresla sie terminem oprogramowania o architekturze wielowarstwowej lub wielo-
poziomowej. W przypadku prostych witryn WWW, skladajacych sie z zaledwie kilku linijek
kodu PHE mozna zastosowaé podejscie pierwsze. Wystarczy utworzy¢ kilka tabel w bazie danych
i napisaé¢ kod w PHP: utworzy¢ kilka baneréw, wygenerowaé kilka tabelek i sprébowaé go
uruchomié po kazdym etapie. Ta metoda ma wielu zwolennikéw — jest szybka i tatwa.
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W przypadku bardziej ztozonych projektéw internetowych, takich jak portale, witryny e-com-
merce, systemy ERP itp. réwniez mozna zastosowaé pierwsza opcje, ale w wiekszosci przy-
padkéw, przystepujac od razu do kodowania, niewiele sie osiggnie. Co wiecej, biorge pod uwage
fakt, ze na rynku jest bardzo wiele projektéw internetowych, nasza witryna WWW bedzie miala
szanse tylko wtedy, gdy bedzie miala doskonaly uklad, odpowiedni do tworzonego projektu,
oraz oczywiscie stabilny kod, przetestowany we wszystkich mozliwych sytuacjach. Dlatego wla-
$nie osoby zajmujace sie tworzeniem witryn WWW specjalizujg sie w tworzeniu doskonalego
ukladu witryn WWW (projektanci) albo w ich oprogramowywaniu (programisci). Niezbyt
czesto spotyka sie dobrych programistéw witryn WWW tworzacych doskonate projekty lub
dobrych projektantéw, ktérzy pisza dobry, wolny od btedéw kod.

Firmy programistyczne zajmujace sie tworzeniem witryn WWW, zazwyczaj majg wydzial
projektowy i wydzial programowania. Nad wiekszoscig $rednich i duzych projektéw interne-
towych pracujg zaréwno programisci, jak i projektanci.

Programisci stosuja bardzo r6zne sposoby kodowania aplikacji. Gdyby postugiwali sie wylacznie
jezykiem PHPE, bez szablon6w, projektanci musieliby znaé wszystkie sposoby tworzenia kodu
stosowanego przez programistéw, nazywania zmiennych itp. Z kolei programi$ci musieliby
rozumie¢ szablony projektantéw i generowaé kod PHE ktory wyswietla kod HTML w miejscu,
w ktérym zycza sobie tego projektanci.

Rozwazmy nastepujacy przyklad:
for ( $col = 1; $col < $i; $col++ ) {

print "<tr> <td> $procesid[$col]</td> <td>$data[$col] </td>
<td>$Va]ue[$C0]]</td> </tr>ll; }

Jest to kod PHP wyswietlajacy w tabelce wartosci trzech tablic. Nawet w przypadku tak pro-
stego przyktadu jak ten, ktéry pokazano powyzej, trudno rozmiesci¢ informacje na stronie WWW
doktadnie tak, jak oczekiwano.

W przypadku technologii Smarty kod PHP nie zawiera instrukcji print. Zamiast tego pro-
gramista przekazalby te trzy tablice do projektanta poprzez przypisanie ich do szablonéw
Smarty. Dalej to juz zmartwienie projektanta, ktéry, nie przejmujgc sie kodem PHE musi za-
dbad o to, by tabelka dobrze wygladata na stronie. Jest to jedna z wielkich zalet technologii
Smarty. W tej ksiazce dowiemy sie, w jaki sposéb jg uzyskano.

Inteligencja technologii Smarty

Technologia Smarty umozliwia bardziej efektywna wspotprace pomiedzy programistami, a pro-
jektantami bez zaglebiania sie jednych w szczegoty dziatalnosci drugich. Projektant tworzy
szablony stron WWW i pobiera dane ze skryptéw PHP utworzonych przez programistéw.
Programista przekazuje dane do szablonéw, nie przejmujac sie generowaniem kodu HTML.
Dzieki temu wszyscy sa zadowoleni i bardziej wydajni, poniewaz robig to, w czym sg dobrzy.
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Przeanalizujmy przypadek witryny e-commerce zajmujacej sie sprzedazg laptopéw. W bazie
danych i na stronie WWW powinny sie znalez¢ takie dane jak nazwa producenta, numer modelu,
jego charakterystyka i cena.

Dzieki zastosowaniu technologii Smarty praca projektanta, a takze programisty, jest bardzo
prosta. Najwazniejsze zadania, ktére wykonuja, wymieniono ponizej:

Zadania programisty:
B Odczytaé dane z bazy danych za pomocg prostego zapytania.
B Sprawdzi¢ poprawnos$é¢ danych i przetworzyé je, stosujac reguly biznesowe.

B Jesli jest taka potrzeba, zmodyfikowaé metody dostepu do danych oraz
implementacje regul biznesowych bez ingerencji w prace projektanta. Na przyktad
migracja systemu z bazy danych MySQL do PostgreSQL nie powinna wymaga¢
od projektanta zadnych zmian.

Zadania projektanta:

B Utworzy¢ projekt HTML, ktéry nie bedzie miat wptywu na kod PHP tworzony
przez programiste. Jedynym zadaniem projektanta jest rozmieszczenie elementéw
danych w miejscach uzgodnionych z programista.

B Wprowadza¢ zmiany w projekcie bez koniecznosci konsultacji z programisty
i niewymagajace od niego wprowadzania zmian.

B Przesta¢ sie martwi¢ o techniczne modyfikacje w witrynie, ktére burza sposéb,
w jaki jest ona prezentowana uzytkownikom.

W pokazanym powyzej przykladzie mozna zauwazy¢, ze zadania przydzielone osobom biorgcym
udzial w projekcie dotyczg czesci, nad ktérymi te osoby pracuja — prezentacji, regul bizne-
sowych i dostepu do danych.

W dalszej czesci rozdziatu przeanalizujemy proces tworzenia aplikacji (w tym réwniez inter-
netowych) z zastosowaniem architektury wielowarstwowe;j.

Alternatywy dla technologii Smarty
Dla wiekszosci 0s6b, ktérym jest potrzebny system obstugi szablon6w w PHE, Smarty jest
naturalnym wyborem ze wzgledu na jego popularno$é. Jak fatwo sie domyslié, Smarty nie jest
jedynym dostepnym na rynku mechanizmem obstugi szablonéw dla jezyka PHP Jest jednak
mechanizmem najbardziej kompletnym i niezawodnym.

Sposréd wielu innych mechanizméw obstugi szablonéw dla jezyka PHP warto wymieni¢ na-
stepujace:

B PHP Savant: hitp://phpsavant.com/yawiki/,

B PHPIlib: http://phplib.sourceforge.net/,

B Yats: http://yats.sourceforge.net/,
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Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do Smarty

B FastTemplate: http://www.thewebmasters.net/php/FastTemplate.phtml,

B SimpleTemplate: hitp://simplet.sourceforge.net/,

B Yapter: hittp://yapter.sourceforge.net/,

B patTemplate: http:/www.php-tools.de/site.php *file = [pat Template/overview.xml.

Wiekszo$¢ z wymienionych systeméw obstugi szablon6w ma przewage nad technologia Smarty
polegajaca gléwnie na wiekszej szybkosci dzialania i tatwosci korzystania. Wynika to z faktu,
iz systemy te nie sg tak zlozone jak Smarty. Smarty ma jednak znacznie wiecej wlasnosci od
wiekszo$ci systeméw konkurencji, a przy odpowiedniej konfiguracji zapewnia przyzwoitg
szybko$¢ dziatania.

Moim zdaniem prawdziwg konkurencjg dla technologii Smarty jest PHP Savant, ktéry jest
fatwym w uzyciu obiektowym systemem obstugi szablonéw dla jezyka PHP o rozbudowanych
mozliwosciach. System Savant ma wiele wlasnos$ci technologii Smarty.

Jest jednak jedna duza réznica pomiedzy systemem Smarty i Savant, ktéra w zaleznosci od
punktu widzenia mozna postrzegaé jako wielka zalete lub wielka wade systemu Savant. R6znica
ta polega na tym, ze szablony w systemie Savant sa napisane w PHP, a nie w innym jezyku,
tak jak w przypadku technologii Smarty. Wlasno$é te mozna uzna¢ za:
B Zalete systemu Savant — projektanci pracuja z PHP jako jezykiem szablonéw.
Nie musza uczyé sie innych jezykow.
B Wade systemu Savant i wielkg zalete systemu Smarty jesli chodzi o bezpieczenstwo.
W systemie Savant szablony nie sq kompilowane do PHP, poniewaz same sg
plikami PHP. Dzieki temu projektanci maja dostep do pelnych mozliwosci jezyka
PHP. Jesli nie ufamy projektantowi, zastosowanie systemu Savant nie wchodzi
w rachube. W takim przypadku lepiej stosowaé technologie Smarty.

W wiekszosci przypadkéw ufanie projektantom w zakresie udzielenia im dostepu do systemu,
w ktérym dzialaja strony WWW, jest ryzykowne, dlatego Smarty jest w dalszym ciggu najlepszym
systemem obstugi szablonéw dla jezyka PHP. System Savant jest przyjemny, jednak jest niemal
calkowicie pozbawiony mechanizméw bezpieczenstwa. Z kolei inne systemy obstugi szablonéw
majg tylko niewielki zbiér wlasnosci funkcjonalnych dostepnych w systemie Smarty.

Krotki przewodnik po procesie
projektowania oprogramowania

Proces tworzenia witryny internetowej obejmuje kilka czynnosci, ktére w réznych projektach
moga byé rézne, choé w wiekszosci przypadkéw sg do siebie podobne.

Najpierw trzeba okresli¢ potrzeby klienta, dla ktérego tworzymy baze danych. Potrzeby te nalezy

p6zniej uzgodnié. Mozna to zrobi¢ ustnie, ale znacznie lepiej sporzadzi¢ odpowiedni doku-
ment. W takim dokumencie powinien znalezé sie opis planowanych wlasnosci funkcjonalnych
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oprogramowania, a takze definicje tabel bazy danych wraz z opisem poszczegélnych kolumn.
Po uzgodnieniu tego dokumentu z klientem oraz ewentualnym wprowadzeniu zmian mozna
przystapi¢ do wlasciwego procesu tworzenia witryny internetowej.

Jesli piszemy aplikacje sami dla siebie, nie musimy sporzadzaé wspomnianego wyzej doku-
mentu. W pozostalych przypadkach goraco zalecam, aby to zrobi¢. W jednym z moich pierw-
szych projektéw zaniedbalem etap jego tworzenia, co spowodowalo, ze projekt zakoniczyt sie
calkowitym fiaskiem. Klient chcial coraz wiecej funkcji, za ktére nie cheial ptaci¢, a gdyby
istnial dokument, nie mialby innego wyjscia.

Nastepna czynnos$é polega na utworzeniu i zaprezentowaniu klientowi kilku ekranéw. To za-
danie nalezy do projektanta. Powinien on wspdélnie z klientem opracowaé uktad witryny, ktéry
spodoba sie klientowi. Po uzgodnieniu projektu rozpoczyna sie wlasciwy proces tworzenia
witryny WWW. Po zakoficzeniu projektu, klient ma pewien czas na testowanie, w ktérym wpro-
wadza sie kilka modyfikacji i usuwa znalezione bledy. Na tym projekt sie koniczy.

Wszystko wyglada pieknie w teorii, jednak w rzeczywistosci programisci postugujg sie takimi
jezykami jak PHP i SQL, natomiast projektanci — HTML i CSS. W zwigzku z tym pomiedzy
nimi czesto wystepuja réznice.

Praca w zespole
— warstwy i podziat obszaréw zainteresowan

W przypadku, gdy istnieje zagrozenie niepowodzeniem interakeji pomiedzy ludzmi, trzeba
jak najbardziej rozdzieli¢ ich zadania. Mozna to zrobié, stosujac architekture wielowarstwowg
oprogramowania. Najczesciej spotyka sie architekture tréjwarstwowa. Naleza do niej nastepujace
warstwy:

B warstwa prezentacji,

B warstwa regul biznesu,

B warstwa dostepu do danych.

Rozdzielenie tych warstw na etapie projektowania aplikacji pozwala na osiggniecie szybkiego
tempa tworzenia aplikacji przy zachowaniu tatwosci zarzadzania projektem.

Interakcje pomiedzy warstwami w architekturze tréjwarstwowej pokazano na rysunku 1.2.

Na samym dole, w warstwie dostepu do danych, znajduja sie dane, ktére chcemy zaprezen-
towa¢ uzytkownikom, oraz sposoby ich uzyskiwania. Warstwa dostepu do danych moze sie
sktadaé z nastepujacych elementéw:
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Warstwa prezentacji

A

Y

Warstwa regut biznesu

A

Y

Warstwa dostepu do danych

Rysunek 1.2. Tréjwarstwowa architektura aplikacji

B bazy danych (MySQL, PostgreSQL, MSSQL itp.) oraz jezyka SQL stuzacego
do wydobywania danych z bazy danych,

B plikéw, w ktérych sg zapisane dane i funkeji w PHP (lub innych jezykach),
ktére przetwarzajg te pliki,

B oprogramowania do zbierania danych (na przyktad programu obstugi termometru
podlaczonego do portu réwnoleglego).

Teraz, kiedy pobralismy dane, mozemy je przetworzy¢ w celu uzyskania wynikéw do wyswie-
tlenia. Przetwarzanie danych i sprawdzanie ich poprawnosci odbywa sie w warstwie regul
biznesu, ktéra moze zawieraé¢ nastepujace elementy:
B mechanizmy sprawdzania poprawnosci danych na podstawie obowigzujacych regut
(na przyktad wyswietlanie tylko tych towaréw, ktére sa w magazynie),
B przetwarzanie danych zgodnie z obowigzujacymi regutami (na przyklad rabaty,
wyprzedaze itp.),
B funkcje i formuly stuzace do obliczania takich danych, jak koszty wysylki itp.

Warstwa prezentacji to miejsce, w ktérym definiuje sie uklad strony WWW — sposéb wy-
$wietlania danych z warstwy regul biznesu na stronie WWW. Wykonuje sie to za pomocg na-
stepujgcych mechanizméw:

B szablonéw stron WWW,

B arkuszy stylow CSS,

B ilustracji, baner6w i menu.

Bez mechanizmu obstugi szablonéw w warstwie prezentacji znalaziby sie kod HTML i PHP
tworzacy uktad strony — bylby to zar6wno czysty HTML, jak HTML generowany za pomoca
kodu PHP. W takim przypadku nie mozna méwi¢ o dwéch oddzielnych warstwach: prezentacji
i regul biznesu. W zwigzku z tym, w przypadku zlozonych projektéw programistycznych
wspoélpraca projektantéw z programistami bylaby bardzo trudna. W tej sytuacji z pomoca
przychodzi technologia Smarty.
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Smarty — podstawowy system
obstugi szablonéw dla jezyka PHP

Teraz, kiedy zdecydowalismy, ze utatwimy sobie zycie dzieki zastosowaniu wielowarstwowej
architektury naszej witryny WWW, przyjrzymy sie temu, co mozna osiaggnaé za pomocg tech-
nologii Smarty, a takze temu, czego osiagnaé nie mozna.

Smarty nie stuzy do oddzielania kodu HTML od PHP. Podstawowym celem tej technologii
jest natomiast oddzielenie logiki aplikacji od logiki jej prezentacji. Gdyby celem technologii
Smarty bylo rozdzielenie kodu PHP od HTML, warstwa prezentacji nie zawieralaby zadnej
logiki. Szablony Smarty moga jednak zawiera¢ logike, o ile wykorzystuje sie ja wylacznie do
cel6w prezentacji.

Cho¢ moze to wyglada¢ na zlamanie sztywnych regut separacji pomiedzy warstwami i zadaniami,
sg ku temu wazne powody praktyczne. Przeanalizujmy prosty przyktad witryny e-commerce
z produktami wyswietlanymi w czterech kolumnach:
B Bez technologii Smarty: jesli w warstwie prezentacji nie ma zaszytej logiki,
wyswietlenie produktéw w czterech tablicach wymaga modyfikacji kodu regut
biznesu.

M Z technologia Smarty: dzieki logice zaszytej w szablonach programista jedynie
przekazuje produkty do szablonéw w postaci pojedynczej tablicy, a projektant
rozmieszcza produkty na stronie tak, jak chce.

Szablony Smarty zapewniajg interfejs niemal do wszystkich elementéw PHE a zatem mozna
wlaczaé kod PHP w szablonach. Zaleca sie jednak, aby kod PHP byl umieszczany przede
wszystkim w warstwie regut biznesu. Na szczescie logika stosowana w szablonach Smarty
jest, ogblnie rzecz bioragc, znacznie prostsza niz w skryptach PHP. Dzieki temu projektanci
nie muszg wcielaé sie w role programistéw tylko po to, by stworzyé logike prezentacji w pro-
jektach Smarty.

Czy aplikacje z szablonami Smarty sq szybkie?

Systemy obstugi szablon6w wprowadzajg dodatkowy poziom przetwarzania do aplikacji, a zatem
mozna przypuszczaé, ze aplikacje, w ktérych zastosowano technologie Smarty, beda dzialaty
wolniej od ich odpowiednik6w napisanych w czystym kodzie PHP. Ogélnie rzecz biorac, we-
wnatrz jezyka skryptowego (PHP) stosuje sie nowy jezyk pseudoskryptowy (znaczniki mecha-
nizmu obstugi szablonéw).

Technologia Smarty jest niezwykle szybka dzieki tzw. kompilacji szablon6w. Oznacza to, ze
szablony sg odczytywane, na ich podstawie sg tworzone skrypty PHP i dolgczane do aplikacji.
W ten sposéb powstaje jeden skrypt PHP, ktéry po skompilowaniu przez mechanizm obstugi
PHP dziala doé¢ szybko. Sita tego procesu polega na tym, ze szablony sg przetwarzane tylko
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raz przez mechanizm Smarty, a ponownej kompilacji podlegaja jedynie te szablony, ktére zo-
stang zmodyfikowane. System Smarty wykonuje to automatycznie. W efekcie mechanizm PHP
tworzy szybko dzialajacg aplikacje, a dodatkowe koszty zwigzane z zastosowaniem technologii
Smarty sg nikle.

Dodatkowo dobrg wiadomoscig dla 0s6b szczegélnie zatroskanych wydajnos$cig witryny jest
fakt, iz system Smarty posiada wbudowang obstuge buforowania, ktéra jeszcze bardziej przy-
spiesza aplikacje. W szczegilnosci dotyczy to witrtyn WWW z zawartoscia, ktéra nie zmienia
sie zbyt czesto. W buforze mozna umiescié¢ caly zawarto§¢ witryny WWW badz tylko jej czesé
i okresli¢ czas, przez jaki system Smarty bedzie utrzymywal zawartosé strony w buforze. Proces
ten om6wimy bardziej szczegétowo w rozdziale 9.

Poniewaz w wyniku kompilacji szablonéw Smarty powstaja skrypty PHE, nie ma powodu, by
zaniecha¢ stosowania technologii buforowania skryptéw PHP takich jak PHP Accelerator lub
Zend Cache.

Mechanizmy PHP Accelerator oraz Zend Cache bez problemu obstugujg wyniki dziatania
systemu Smarty i bardzo dobrze buforujg skrypty PHP generowane przez Smarty. Z tego po-
wodu, jesli wydajnosé aplikacji jest dla nas priorytetowa, powinnismy zastosowaé jedno z wy-
mienionych rozwigzan buforowania w polaczeniu z wbudowanym mechanizmem buforowania
systemu Smarty.

Czy szablony Smarty sg bezpieczne?

A zatem doszlismy do wniosku, ze technologia Smarty jest szybka. Warto sie jeszcze przekonad,
czy jest bezpieczna. Moim zdaniem bezpieczenstwo witryny WWW jest najwazniejsza cecha
kazdej witryny internetowe;j.

Ogolnie rzecz biorac, zastosowanie technologii Smarty nie zmienia poziomu bezpieczenstwa
aplikacji PHP. Oznacza to, ze zastosowanie szablonéw Smarty nie zmniejsza poziomu bezpie-
czenstwa aplikacji. Co wiecej niektére wlasnosci szablonéw Smarty zwiekszaja poziom bez-
pieczenistwa aplikacji.

Kiedy zespdt skladajacy sie z projektantéw i programistéw tworzy aplikacje bez uzycia tech-
nologii Smarty, projektanci maja dostep do aplikacji i moga modyfikowaé¢ wszystkie skrypty
PHP Nie jest to sytuacja dobra z punktu widzenia bezpieczenstwa, poniewaz projektant o ztych
zamiarach, majac do dyspozycji wszystkie mozliwosci jezyka PHE, tatwo moze naruszyé bez-
pieczenstwo witryny.

Szablony Smarty maja wbudowane wlasnosci zabezpieczeni obstugujace sytuacje, w ktérych
szablony edytuja osoby, ktérym nie mozna ufaé. W przypadku zastosowania tych mechanizméw
projektanci, ktérzy modyfikujg szablony za posrednictwem niezabezpieczonych polaczen
(na przyklad FTP), nie mogg uzyska¢ dostepu do systemu.
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Wykorzystujac wlasnosci zabezpieczen systemu Smarty, mozna:
B zezwalaé badz zabrania¢ uzywania kodu PHP w szablonach,
B zezwala¢ na wykorzystanie tylko podzbioru funkcji PHP jako modyfikatoré6w zmiennych,
B definiowa¢ foldery, z ktérych mozna wlacza¢ szablony,

B definiowaé foldery, z ktérych szablony moga pobieraé lokalne pliki.

Gorgco zachecam do tego, aby podczas projektowania zawsze pamietaé o bezpieczenstwie.
Zastanéwmy sie, co by sie stalo, gdyby aplikacja wykorzystywala baze danych informacji doty-
czacych kart kredytowych, a projektant wlaczytby na stronie WWW niezabezpieczony kod PHP?
Dla naszej firmy oznaczatoby to katastrofe.

Gtowne wiasnosci technologii Smarty

System Smarty oferuje narzedzia do optymalizacji pracy zaréwno projektantom, jak i progra-
mistom. Podczas lektury tej ksigzki poznamy wszystkie te doskonate wlasnosci, co pozwoli nam
sie przekonaé, jak doskonatym narzedziem jest Smarty. Sprébujmy dokonaé przegladu niektérych
sposréd tych wlasnoscei i przeanalizowaé powody, dla ktérych nalezy je wykorzystywad, oraz te,
dla ktérych lepiej z nich zrezygnowad.

Modyfikatory zmiennych

Podczas wyswietlania zawarto$ci w witrynie WWW niektére jej fragmenty moga sie zmienia¢
w zaleznosci od czasu przegladania witryny oraz tego, skad pochodzi odwiedzajacy. Na przyklad,
w niektérych sytuacjach chcemy wyswietla¢ daty w r6znych formatach. Jesli wykorzystamy
technologie Smarty, zastosowanie r6znych formatéw wyswietlania daty nie wymaga interwencji
programisty. Wystarczy, jesli programista przekaze do szablonu date za pomoca odpowiedniej
zmiennej, a projektant bedzie mogt jg sformatowadé tak, jak chee.

Projektant moze réwniez wyswietlié zmienng wielkimi badZz matymi literami, obciaé blok tekstu,
wprowadzi¢ spacje pomiedzy znakami itp. Stosujac system Smarty, wszystko to mozna uzyskaé
na etapie wy$wietlania strony.

Rozwazmy sytuacje, w ktérej chceieliby$my wyswietlié nazwe kategorii produktéw w postaci
niewielkiego tytutu pisanego wielkimi literami ze spacjami pomiedzy znakami (na przyklad
PO JAZDY). W bazie danych we wlasciwej kolumnie jest stowo pojazdy. W przypadku
uzycia technologii Smarty nie trzeba prosi¢ programisty o zmiane tej nazwyna PO JAZDY.
Po przekazaniu zmiennej do szablonu mozna jg sformatowaé za pomoca modyfikatoréw zmien-
nych w fazie wySwietlania. Co wiecej, p6zniejsza modyfikacja sposobu wyswietlania kategorii
produktéw (na przyktad do postaci Pojazdy), rowniez nie wymaga interwencji programisty.

Wiecej informacji na temat modyfikatoréw zmiennych mozna znalez¢ w rozdziale 5.

28



Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do Smarty

Funkcje szablonéw

Analizujac sktadnie szablonéw Smarty, odkryjemy inny doskonaty element — funkcje szablonéw.
Rozwazmy przypadek projektowania rozbudowanego formularza z wieloma rozwijanymi menu
HTML. Stary sposéb polega na napisaniu znacznikéw dla kazdego menu rozwijanego. W przy-
padku zastosowania technologii Smarty wystarczy napisaé funkcje dla rozwijanych menu i wy-
wolaé ja za kazdym razem, kiedy chcemy wyswietli¢é menu. Jest to sposéb prostszy i szybszy.
To byt tylko nieskomplikowany przyklad, jednak dzieki pisaniu funkcji wyswietlajacych za-
warto§é w sposéb, ktéry czesto powtarza sie na stronie, mozna zaoszczedzié duzo czasu.

Wiecej informacji na temat funkeji szablonéw mozna znalezé w rozdziale 6.

Debugowanie

Na kazdym etapie tworzenia aplikacji, programi$ci i projektanci muszg wykonaé¢ debugowanie
po to, by w tatwy sposéb poprawi¢ swoja prace.

Zastan6wmy sie, ile czasu mozemy stracié, jesli popelnimy liter6wke w nazwie zmiennej i nie
dysponujemy narzedziami do debugowania. Z mojego doswiadczenia w pracy w charakterze
programisty wynika, ze jest to najgorszy scenariusz. Jeszcze gorszy od sytuacji, w ktérej po-
pelnia sie bledy w algorytmie.

Chociaz funkcja debugowania w czystym PHP jest dostepna, system Smarty jest wyposazony
w konsole debugowania umozliwiajacg poprawianie bled6w zwigzanych z szablonami Smarty.
Jest to bardzo rozbudowane narzedzie, ktére dostarcza informacji o wszystkich wlaczonych
szablonach, przypisanych zmiennych oraz zmiennych pliku konfiguracyjnego dla biezacego
szablonu.

Dzieki zastosowaniu technologii Smarty mozna zmodyfikowa¢ format konsoli debugowania.
Pozwala to na wyréznienie elementéw, ktére w debugowaniu sg wazne. Co wiecej, korzystajac
z funkcji Smarty w szablonie, mozna zrzucié¢ zawartos¢ konsoli debugowania na strone. Po-
niewaz jednak funkcje Smarty wykonujg sie w fazie dzialania aplikacji, mozna zobaczy¢ jedynie
uzyte zmienne, a nie wlaczone szablony.

Wiecej informacji na temat debugowania w systemie Smarty mozna znalez¢é w rozdziale 7.

Wtyczki

Jedna z najistotniejszych wlasnosci dla firmy zajmujace;j sie tworzeniem oprogramowania jest
mozliwosé wielokrotnego wykorzystywania kodu. W ten sposéb mozna zaoszczedzié czas i pie-
nigdze. Tworzac nowe projekty zawierajace wlasnosci funkcjonalne zwiazane z projektami
tworzonymi wezesniej, mozna wykorzystaé kod z poprzednich projektéw. Wlasnosé ta jest
jednym z czynnikéw, ktére powoduja, ze przedsiebiorstwa programistyczne przynosza zyski.
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Wykorzystywanie kodu z innych aplikacji za pomocg techniki kopiowania i wklejania wymaga
modyfikowania zmiennych, nazw funkcji, testowania oraz uwaznej integracji z nowg aplikacja,
ale jest to spos6b szybszy w por6wnaniu z pisaniem kodu od poczatku.

Jest jednak lepsza metoda wielokrotnego wykorzystywania kodu — wtyezki (ang. plug-ins).
Podczas tworzenia witryny warto wyodrebnié¢ wlasnosci, ktére mozna wykorzysta¢ wielokrot-
nie nawet w tym samym projekcie i utworzyé z nich wtyczki. W ten sposéb, po utworzeniu
kilku witryn, bedziemy dysponowali zbiorem dobrze dziatajacych wtyczek, ktére mozna wig-
czaé¢ do nowych projektéw bez zadnych modyfikacji. To oczywiScie pozwala na zaoszczedze-
nie mnéstwa czasu i pracy. Aby mozna bylo skorzystaé z tego sposobu, oprogramowanie wy-
korzystywane do tworzenia projektu musi obstugiwaé wtyczki.

System Smarty posiada architekture wtyczek, ktéra mozna wykorzystaé w celu dostosowania
systemu do indywidualnych potrzeb. W systemie Smarty mozna napisaé wtyczki dla funkcji,
funkcji kompilatora, funkcji blokowych, modyfikatoréw, zasob6w, operacji wstawiania, a takze
filtréw wstepnych, konicowych i wynikowych.

Wiele programéw wykorzystujacych architekture wtyczek taduje wszystkie wtyczki przed
kompilacja. Nie zawsze jest to zle, jednak projektanci systemu Smarty pamietali o wydajnosci
i zaprojektowali system w ten sposéb, ze wtyczki tadujg sie dopiero wtedy, gdy sa wywolywane
w szablonie. Co wiecej, wtyczka raz wywolana w szablonie taduje sie¢ w nim tylko raz. Nawet
wtedy, gdy wieksza liczba egzemplarzy szablonu Smarty zada tej samej wtyczki.

Na przyklad w aplikacji e-commerce mozna utworzy¢ wtyczke dla wlasnosci koszyka na zakupy
lub filtréw konwersji waluty. Mozna je p6zniej wykorzysta¢ w innych projektach e-commerce.
Choé¢ nie musimy pisa¢ kodu jeszcze raz, mozemy uzyskaé za niego podobng zaplate.

Wiecej informacji na temat wtyczek mozna znalezé w rozdziale 10.

Filtry

Zdyscyplinowani projektanci pisza wiele komentarzy w swoich szablonach, co powoduje, ze
pliki wynikowe po kompilacji majg duza objetos$é. Twoérey systemu Smarty pomysleli o tym
i stworzyli zbi6r filtréw pozwalajgcych na rozwigzanie tego problemu. W systemie Smarty sg
dostepne filtry wstepne (ang. prefilters) — sg to funkcje PHE, ktére przetwarzajg szablony
Smarty przed ich skompilowaniem. Dzieki filtrom wstepnym mozna zmodyfikowaé¢ w szablonach
dowolne elementy jeszcze przed kompilacjq szablonu. Na przyklad, stosujac filtry wstepne,
mozna z fatwo$cia usunggé z szablonu wszystkie komentarze.

Jesli jednak chcemy wprowadzié jakie§ komentarze do skompilowanych szablonéw, mozemy
to zrobi¢, stosujac filtry koficowe (ang. postfilters). Filtry koficowe w systemie Smarty to funkcje
PHE, ktére przetwarzajg szablony Smarty po ich skompilowaniu.

30



Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do Smarty

Zawarto$é szablonéw mozna réwniez filtrowaé za pomoca filtréw wynikowych (ang. output
filters) — funkcji PHP stuzacych do filtrowania wyniku szablonu w czasie jego dzialania. Dzieki
temu mechanizmowi mozna na przyklad, zastapi¢ zakazane stowa znakiem *, ukry¢ adresy e-mail
itp. Dzieki rozbudowanym filtrom programista ma petng kontrole nad szablonami.

Wiecej informacji na temat filtréw wstepnych, konicowych i wynikowych mozna znalezé
w rozdziale 11.

Whnetrze systemu Smarty

Z punktu widzenia projektantéw Smarty jest nowym, prostym systemem skryptowym o roz-
budowanych mozliwos$ciach, ktéry mozna uzywaé razem z HTML w celu usprawnienia pracy
z programistami. Nowy jezyk skryptowy, ktéry system Smarty udostepnia projektantom, za-
pewnia sposoby ulatwienia ich pracy.

Dobry ilustracja do wezesniejszego zdania jest nastepujacy fragment kodu:
<select name="Employee">

{HTML_options options=$names}
</select>

Pierwszy i ostatni wiersz jest napisany w jezyku HTML, natomiast wiersz $rodkowy to Smarty.
Jego dzialanie polega na wybraniu wierszy z wartosciami z tablicy $names otrzymanej od pro-
gramisty. Dzieki temu projektant musi jedynie poprosi¢ programiste, aby ten przekazal na-
zwiska pracownik6w w tablicy $names (minimum interakcji). Zamiast wielokrotnego pisania
znacznik6w <option></option> projektant wykorzystuje funkcje Smarty, ktéra upraszcza

jego prace.

Zamiast umieszczania kodu pokazanego w powyzszym przykladzie w pliku HTML projektant
umieszcza go w pliku z rozszerzeniem .tpl i przekazuje programiscie pelng nazwe pliku z sza-
blonem (.pl).

Jedna z czesci tej ksigzki zatytutowano ,,Smarty dla projektantéw”. Projektanci naucza sie
z niej jezyka skryptowego wraz z przydatnymi przyktadami, wskazéwkami i sztuczkami za-
czerpnietymi z do§wiadczen autora.

Z punktu widzenia programisty Smarty jest rozbudowang klasg PHP zawierajaca zmienne
i metody. Nazwa klasy to Smarty, a zatem w celu przypisania zmiennej obiektu klasy Smarty
programista musi napisaé nastepujacy kod:

$smarty = new Smarty;
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Klasa Smarty zapewnia programistom lepszy sposéb interakeji z projektantami. Zal6zmy, na
przyklad, ze projektant poprosit o nazwiska wszystkich pracownikéw w zmiennej $names. Po
wydobyciu nazwisk z bazy danych w postaci tablicy, programista przekazuje jg do projektanta.
Mozna to zrobi¢, wpisujac nastepujacy kod:

$smarty->assign('names', $names array);

Dla programistéw jedng z najwickszych zalet technologii Smarty jest brak koniecznosci umiesz-
czania kodu HTML w skryptach PHP. Kod HTML znajduje sie w plikach .tpl, ktére sa wy-
$wietlane za pomocg metod klasy Smarty:

$smarty->display("index.tpl");

Druga cze$é tej ksiazki zatytutlowano Smarty dla programistéw. Po jej przestudiowaniu pro-
gramisci zapoznajg sie z klasg Smarty oraz najlepszymi sposobami jej wykorzystywania.

Instalacja i konfiguracja systemu Smarty

System Smarty jest rozprowadzany zgodnie z licencja GNU Lesser General Public License,
ktora stanowi kontynuacje licencji GNU Library General Public License. R6znica pomiedzy
nowg licencjg Lesser GPL i starg Library GPL polega na tym, ze programy z licencjg Lesser
GPL sa w mniejszym stopniu chronione. Oznacza to, ze biblioteki rozprowadzane zgodnie
z tg licencja sg darmowe i mozna je wykorzystaé¢ do tworzenia oprogramowania komercyjnego.
Stara licencja Library GPL pozwala na wykorzystywanie oprogramowania rozprowadzanego
na jej prawach wylacznie do tworzenia darmowego oprogramowania.

Istotne jest to, ze Smarty jest narzedziem darmowym, ktére mozna wykorzystaé¢ do tworzenia
oprogramowania komercyjnego bez koniecznosci wnoszenia oplat.

Czytelnicy, ktérzy cheg sie przekonad, czy postepujag w 100% zgodnie z prawem, powinni prze-
czytaé caly licencje Lesser GPL dostepng pod adresem hitp://www.gnu.org/copyleft/lesser.html.

Krok 1. Zdobycie systemu Smarty

Najnowszg stabilng wersje kodu zrédlowego systemu Smarty mozna pobra¢ z witryny WWW
systemu Smarty pod adresem http://smarty.php.net/download.php. Zawsze nalezy pamietad,
aby pobraé¢ najnowsza wersje systemu, poniewaz zawiera ona poprawki bledéw wszystkich
wersji wezesniejszych.

Scisle rzecz biorac, Smarty jest biblioteka PHP a jej wymagania sa bardzo proste: serwer
WWW z obstugag PHP w wersji 4.0.6 lub nowszej. Jako serwer WWW mozna wykorzystaé
Apache, ze wzgledu na jego popularnosé, ale nie jest to jedyny mozliwy wybér. Instrukeja insta-
lacji serwera Apache jest dostepna pod adresem hitp://www.apache.org.
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Po pobraniu systemu Smarty z serwera i rozpakowaniu archiwum tworzy sie folder z dystry-
bucjg systemu Smarty. W gléwnym folderze dystrybucji znajduje sie folder libs zawierajacy
nastepujace pliki i foldery:

B smarty.class.php,

B smarty_Compiler.class.php,
config_File.class.php,
debug.tpl,

\internals,

\plug-ins.

Wiszystkie te pliki s3 wymagane do dzialania aplikacji Smarty. Skryptéw PHP nie nalezy mo-
dyfikowac.

Krok 2. Konfigurowanie PHP
w spos6b umozliwiajacy odnalezienie bibliotek Smarty

Metoda instalacji systemu Smarty jest prosta — nalezy dodaé folder libs do Sciezki include
w pliku php.ini.

W systemie Windows

Oto bardzo prosta, a jednoczesnie skuteczna metoda konfiguracji bibliotek Smarty: najpierw
nalezy utworzy¢ folder, na przyktad mycode w gtéwnym katalogu dokumentéw instalacji serwera
Apache. Nastepnie trzeba skopiowaé folder libs z dystrybucji Smarty do folderu mycode (na przy-
Ktad c:\apache\htdocs\mycode\libs)).

Po wykonaniu tej czynnosci, nalezy wyedytowaé plik php.ini i wprowadzié¢ do niego zapis
include path = ".;c:\apache\htdocs\mycode\Tibs\", gdzie c:\apache\hidocs\mycode\libs\
reprezentuje lokalizacje folderu libs.

W systemie Linux
Zat6zmy, ze dystrybucje Smarty pobrang z internetu rozpakowalismy w katalogu /usr/local/Smarty.

Nalezy wyedytowaé plik php.ini i wprowadzié don zapis include_path = ".:/usr/local/
Smarty/1ibs". To wszystko. Aby uniknaé edycji pliku php.ini, mozna réwniez skopiowa¢ folder
libs do dowolnej lokalizacji w ramach $ciezki include_path ustawionej w tym pliku.

Jest to najlatwiejszy sposéb instalacji bibliotek Smarty. W kazdym skrypcie PHE ktéry ma ko-
rzystaé z szablonéw Smarty, nalezy zatadowa¢ skrypt Smarty.class.php. Zatem jezeli plik ten
znajduje sie w folderze $ciezki include jezyka PHE utworzenie egzemplarza klasy Smarty
wymaga wprowadzenia nastepujacego kodu:
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<?php
require('Smarty.class.php');
$smarty = new smarty;

7>

Po skonfigurowaniu $rodowiska nalezy zmieni¢ uprawnienia do folderu templates_c znajdujg-
cego sie w §ciezce skryptéw. Oznacza to, ze folder, w ktérym znajduje sie kod, oraz templates_c
musza by¢ zapisane w tym samym katalogu. Wykorzystujac FTE mozna zmieni¢ uprawnienia
do folderu templates_c¢ na 777 (rwxrwxrwx).

Operacje te mozna wykonaé za pomoca nastepujacego polecenia powloki:

chmod -R 0777 templates c

Alternatywa kroku 2. Korzystanie z bibliotek Smarty
w sytuacji, kiedy nie mamy petnego dostepu do systemu

Jesli nie mamy uprawnieni do modyfikacji pliku php.ini lub skopiowania katalogu libs biblio-
teki Smarty do jednego z folder6w w ramach $ciezki include path, w dalszym ciagu mozemy
uzywa¢ biblioteki Smarty. W tym celu wystarczy umiesci¢ katalog libs w katalogu, w ktérym
znajduja sie skrypty wykorzystujace szablony Smarty.

System Smarty korzysta ze stalej PHP o nazwie SMARTY_DIR, kt6rej nie trzeba ustawia¢ w przy-
padku korzystania z pierwszego sposobu instalacji polegajacego na edycji pliku php.ini. Mozna
jednak recznie ustawi¢ stalg SMARTY DIR w taki sposob, aby wskazywala na ten sam katalog,
w ktorym znajduje sie katalog libs.

B W systemie Windows:

<?php

define('SMARTY DIR', 'C:\apache\htdocs\mycode\libs\');
require(SMARTY DIR . 'Smarty.class.php');

$smarty = new Smarty;

7>

B W systemie Linux:

<?php

define('SMARTY DIR', '/usr/local/smarty/1ibs');
require(SMARTY DIR . 'Smarty.class.php');
$smarty = new Smarty;

7>

W zwigzku z wieloma mozliwosciami korzystania z technologii Smarty w niniejszej ksiazce przyjeto zatozenie,
ze folder /ibs skopiowano z gtéwnego katalogu dystrybucji systemu Smarty do folderu mycode w obrebie
gtéwnego katalogu dokumentéw systemu Apache i dodano te lokalizacje do pliku pAp.ini. W przypadku sys-
temu Linux dodatkowo zatozono, ze uprawnienia do folderu templates custawiono na 777 (rwxrwxrwx).
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Krok 3. Konfiguracja Smarty w aplikacji

Kiedy juz mamy pewnos$é, ze system odnajdzie plik Smarty.class.php, powinni§my skonfigurowad
foldery wykorzystywane w aplikacji. Kazda aplikacja korzystajaca z szablonéw Smarty wymaga
czterech folder6w, ktore domyslnie majg nazwy templates, templates_c, configs oraz cache.

Kazdy z tych folderéw definiuje sie za pomoca wlasciwosci klasy Smarty: $template dir, $com-
pile dir, $config diri$cache dir. Kazda aplikacja Smarty powinna uzywac¢ wlasnych folderéw.

W systemie Linux biblioteka Smarty wymaga uprawnien zapisu do katalogéw $compile dir
i $cache_dir, a zatem trzeba ustawi¢ takie uprawnienia dla uzytkownikéw serwera WWW.
Nalezy otworzy¢ plik httpd.conf (plik konfiguracyjny serwera Apache) i odczytaé z niego
uzytkownika i grupe wykorzystywana do uruchomienia serwera. Zazwyczaj wykorzystuje sie
uzytkownika i grupe nobody, zatem podobnie zrobie w moim przykladzie. Zal6zmy, ze gléwny
katalog dokumentéw serwera WWW to /www/hidocs. Aby udzieli¢ uprawniein do zapisu
uzytkownikowi nobody, trzeba ustawié¢ uprawnienia do plikéw /www/hidocs/templates_c¢
i fwww/hitdocs/cache.

chown nobody:nobody /www/htdocs/templates c
chown nobody:nobody /www/htdocs/cache
chmod 770 /www/hdocs/templates c

chmod 770 /www/htdocs/cache

Krok 4. Sprawdzenie poprawnosci instalacji

Aby sie upewnié, ze instalacje wykonano prawidlowo, nalezy skopiowa¢ folder demo z dystrybucji
Smarty do gléwnego katalogu dokumentéw serwera WWW (na przyktad c:\Apache2\htdocs),
sprawdzié, czy w pliku index.php jest instrukcja require('Smarty.class.php');, i wpisaé
http://localhost/demo/index.php w polu adresu w przegladarce. Powinna wyswietlié sie strona
demonstracyjna (rysunek 1.3) z informacjami o mozliwosciach biblioteki Smarty oraz konsolg
debugowania. Nalezy pamietad, aby w przegladarce wlaczy¢ wyswietlanie wyskakujacych okien.

Wersja rozwojowa systemu Smarty w repozytorium CVS

Jesli ktos chee zapoznad sie z wlasno$ciami systemu Smarty, ktére s przedmiotem pracy pro-
gramistow i sg planowane do wdrozenia w przyszlych wersjach systemu, moze pobra¢ naj-
nowszg wersje systemu (niestabilng) i wiekszo$é poprzednich wydan z serwera CVS PHP.
System CVS mozna pobraé pod adresem hitp://ccvs.coshome.org/servlets/projectDocumentList.

Aby pobra¢ Smarty z serwera PHP CVS, najpierw nalezy zalogowaé sie na serwerze za pomoca
nastepujacego polecenia:

cvs -d :pserver:cvsread@cvs.php.net:/repository login

wykorzystujac ciag phpfi jako hasto.
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cell: 760-1234 i

Rysunek 1.3. Strona demonstracyjna systemu Smarty

Aby pobra¢ biezace drzewo CVS systemu Smarty, wystarczy wpisaé:

cvs -d :pserver:cvsread@cvs.php.net:/repository co smarty
Mozna réwniez pobraé¢ wskazang stabilng wersje systemu Smarty za pomoca nastepujacego
polecenia:

cvs -d :pserver:cvsread@cvs.php.nets/repository co -r smarty X Y Z smarty

przy czym X_Y_Z oznacza numer wersji. Na przyklad wpisanie smarty_2_6_10 w wierszu po-
lecenia powyzej spowoduje pobranie wersji 2.6.10 systemu Smarty do folderu smarty.

Uzycie biezacej dystrybucji systemu Smarty pobranej z serwera CVS PHP w aplikacjach ,produkcyjnych”
nie jest zalecane. Jest to wersja niestabilna, nad ktéra trwaja prace. Do tworzenia witryn WWW wykorzy-
stywanych w praktyce nalezy uzywac najnowszej stabilnej wersji systemu Smarty.
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Aktualizacja witryny
korzystajacej z szablonéw Smarty

System Smarty jest zgodny wstecz, a zatem jesli wystapi potrzeba aktualizacji witryny Smarty,
wystarczy wykonaé nastepujace czynno$ci:
B Pobra¢ najnowszg dystrybucje systemu Smarty zgodnie z opisem zamieszczonym
w kroku 1.

B Zastapic¢ starg zawartosé folderu libs, w ktérym zainstalowano system Smarty,
zawartoscig folderu libs z nowego gléwnego katalogu dystrybucji.

B Upewni¢ sie, ze w zadnym z katalogéw wchodzacych w sktad $ciezki include
interpretera PHP nie ma starego pliku Smarty.class.php.

Podsumowanie

Z rozdziatu dowiedzielismy sie, ze stosowanie wielowarstwowej architektury oprogramowania
ulatwia zycie. Celem stosowania systemu Smarty jest oddzielenie logiki warstwy regul bizne-
sowych od logiki prezentacji. Smarty to system szybki i bezpieczny. Wynika to ze sposobu
przetwarzania szablonéw — kompilacji. W systemie Smarty wystepuja filtry wstepne, koficowe
i wynikowe, ktére gwarantuja programiscie pelng kontrole nad wynikami generowanymi przez
szablon i ich zawartoscig. Utworzenie uchwytéw do zasob6éw umozliwia korzystanie z szablonéw
z dowolnego kodu zrédlowego, do ktorego jest dostep z PHP System Smarty posiada architek-
ture wtyczek, ktérg mozna wykorzysta¢ w celu dostosowania systemu do indywidualnych po-
trzeb. Jest réwniez wyposazony w rozbudowane narzedzia debugowania. Z rozdziatu dowiedzie-
lismy sie réwniez, w jaki sposob instaluje sie biblioteke Smarty w systemach Windows i Linux.
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