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KrOk 1 6 ‘ane = Beach Horse NEF @ 25% (Gradient Fill 1, Layer Mask/B)

W celu wtopienia utworzonego gradientu w tto
zdjecia (nie mozemy przeciez pozostawi¢ go

W jego razacej, czarno-biatej postaci) zmien
tryb mieszania warstwy z tym gradientem na
Soft Light (tagodne swiatto), postugujac sie lista
trybédw mieszania w panelu Layers (Warstwy).
Gradient zostanie wowczas elegancko potaczony
z obrazem, co wyréwna niejednorodng ekspo-
zycje gornej i dolnej czesci fotografii. Poréwnaj
pokazane obok zdjecie z rysunkiem ilustruja-
cym 13. krok tego projektu, na ktérym wieksza
jasnos¢ gornej czesci kompozycji jest wyraznie
widoczna. Ponownie wybierz polecenie Flatten
Image (Sptaszcz obraz) z menu panelu Layers
(Warstwy).

Uwaga: sztuczke te bedziemy wykorzystywac
jeszcze niejednokrotnie podczas realizacji kolej-
nych projektéw opisanych w tej ksigzce. Zazwyczaj jednak bedziemy uzywac
jej w celu przyciemnienia nieba na zdjeciach krajobrazowych, cho¢ ogdlna
zasada (przyciemnienie gdrnej czesci kompozycji i tagodne wyttumienie
gradientu w dolnych partiach zdjecia) pozostanie taka sama.

LEKCJA 1

Krok -l 7 ‘ROD % Bauch Hoeve NET @ 25% (Photo Filter 1. Layer Mask /K
Pomimo wysitkéw podjetych w celu ocieplenia
kolorystyki zdjecia w module Camera Raw kolo-
rystyka ta nadal jest mdta i mato przekonujaca.
Sprébujmy ja zatem dodatkowo ociepli¢, two-
rzac kolejng warstwe korekcyjna, bedaca odpo-
wiednikiem filtréw ocieplajacych stosowanych
w tradycyjnej fotografii. Kliknij przycisk Create
New Adjustment Layer (Utwdrz nowq warstwe
wypetnienia lub korekcyjnq) i z menu dostepnych
warstw korekcyjnych, ktére sie wowczas pojawi,
wybierz warstwe Photo Filter (Filtr fotograficzny).
W oknie dialogowym pozostaw domysiny filtr
Warming Filter (85) (Filtr ocieplajqcy (85)), zwieksz
wartos¢ parametru Density (Gestos¢) do 40%
(rola tego parametru jest analogiczna do roli su-
wakoéw Amount (Wartos¢) spotykanych w wielu
poleceniach i narzedziach Photoshopa), kliknij
przycisk OK i ponownie scal wszystkie warstwy
dokumentu w znany Ci juz sposob.

Mhoto Filter

Use )
B Filter: [Warming Filter (8508 |

) Color n & Proview

Dansiry: @ |%

_1—

& Preserve Luminasiny
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Krok 18.

W drodze do dalszego zwigekszania r6znorodnosci
i nasycenia koloréw postuzymy sie jedng z moich
ulubionych sztuczek, polegajacych na korekgji
koloru w przestrzeni Lab (jest to uproszczona
wersja bardzo skomplikowanego procesu prze-
twarzania obrazu, ktérego nauczytem sie od mi-
strza korekcji koloru, Dana Margulisa). Rozpocznij
od wybrania polecenia Lab Color (Lab) z menu
Image/Mode (Obraz/Tryb). Ta operacja spowoduje
konwersje obrazu z przestrzeni barw RGB na

Lab (nawiasem méwiac, wbrew pozorom proces
ten nie ma zadnego wptywu na jakos¢ zdjecia).
Konwersja ta polega na zmianie wewnetrznej
struktury kanatow obrazu: w przestrzeni Lab nie
sktada sie on juz z kanatéw koloru czerwonego,
zielonego i niebieskiego (jak w przestrzeni RGB),
lecz z kanatu jasnosci (w ktorym zawarta jest cata
informacja o zmianach jasnosci, a co za tym idzie
— o kontrascie obrazu) oraz dwéch kanatéw
zawierajacych czastkowe informacje o kolorach
— N0sza one hazwy a oraz b.

Krok 19.

Gdy obraz zostanie juz skonwertowany, rozwin
menu Image (Obraz) i wybierz z niego pole-
cenie Apply Image (Zastosuj obraz). Polecenie

to umozliwia natozenie wybranego kanatu na
zdjecie przy uzyciu tych samych trybéw miesza-
nia, z jakimi mamy do czynienia podczas edycji
warstw. Gdy na ekranie wyswietlone zostanie
okno dialogowe Apply Image (Zastosuj obraz),
wybierz opcje Soft Light (tagodne swiatto) z listy
Blending (Mieszanie). Teraz nalezy wybrac jeden
z trzech dostepnych kanatéw (zespolony kanat
Lab, kanat a lub kanat b) — kazdy z nich bedzie
miat inny wptyw na kontrast i kolorystyke zdje-
cia. Najlepiej bedzie, jesli wyprobujesz kolejno
wszystkie, wybierajac ich nazwy z listy Channel
(Kanaf). Domyslnie ze wspomnianej listy wybra-
na jest opcja Lab, ktérej dziatanie ilustruje rysu-
nek obok. Zdjecie nie wyglada Zle, lecz mysle,
ze mozemy pokusi¢ sie o jeszcze lepszy efekt.

Adjustments >

Duplicate...
Apply Image...
Calculatians...

Image Size... NE|

Canvas Size... YHC
Pixel Aspect Ratio »
Rotare Canvas »

Trim...

Bitmap
Grayscale
Indexed Color...
v RGEB Colar
CMYK Color

Multichannel

v B Bits/Channel!
16 Bits/Channel
32 Bits/Channel

Edit m_La_yer Select Filter Analysis View \

Appiy Image
Source: | Beach Hore NEF 8 =
Layar: | Background = v
Chasmel: [ Lab I e
Ca——— el B Preview
Target: Beach Horte NEF (Lab)
Bending: | Soft Light S

Opaciy: [I60 | %
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Krok 20. P

Wybierz teraz kanat a, a pézniej kanat b, aby
przekonac sie, jaki efekt przyniesie natozenie ich

i Apply Image
na obraz. W tym przypadku bardziej spodobat sourc: (Raach Hase NEF— ) —
mi sie efekt uzyskany po wybraniu kanatu b. i :‘-‘ﬂ"%‘ ( Camcei )
(Nie sugeruj sie tym — jest to tylko kwestia e —— bcies
gustu i artystycznej wizji w zwigzku z korekcja Sendiog:(Solon )

danego zdjecia; akurat tak sie ztozyto, ze w przy- Spacay ) %
padku tej konkretnej fotografii najbardziej spo-
dobat mi sie efekt uzyskany w wyniku zastoso-
wania kanatu b, cho¢ w innym przypadku mogto-
by by¢ zupetnie inaczej. Jesli uznasz, ze uzyskany
w ten sposéb efekt jest troche za intensywny,
mozesz sprébowac zmniejszy¢ wartos¢ parame-
tru Opacity (Krycie) w taki sposob, jaki opisatem
w kolejnym kroku ¢wiczenia). Kliknij przycisk OK,
aby zatwierdzi¢ wybrane ustawienia, i poréwnaj
otrzymane zdjecie z wariantem pokazanym na
rysunku ilustrujgcym 17. krok projektu. Zobacz,

o ile cieplejsza, bogatsza i bardziej zré6znicowana stata sie kolorystyka zdjecia! Zanim przystapimy
do realizacji kolejnych etapéw ¢wiczenia, wybierz polecenie RGB z menu Image/Mode (Obraz/Tryb),
aby przywrécic¢ pierwotny tryb koloréw fotografii.

Krok 21. @06

Pora na wyostrzanie. Proces ten nalezy przepro-
wadzac zawsze pod koniec pracy nad obrazem,
tuz przed zapisaniem pliku (z jednym wyjatkiem:
w przypadku niektérych zdje¢ mozna pozwoli¢ so-
bie na nieznaczne, wstepne wyostrzenie fotografii
w module Camera Raw. Woéwczas pod koniec edy-
¢ji zdjecia nalezy ponowic proces wyostrzania, tym
razem w Photoshopie. Proces 6w najczesciej ma na
celu uzyskanie odpowiedniej wyrazistosci odbitki

i charakteryzuje sie do$¢,,agresywnym” doborem
wartosci parametréw wyostrzania). Poniewaz zna-
komita wiekszo$c¢ fotografii opisanych w tej ksigzce
jest wyostrzana na ostatnim etapie pracy, warto
zaprogramowac kilka tzw. operacji, ktére utatwig
nam zautomatyzowanie tego procesu. W tym celu
otworz panel Actions (Operacje), a jesli jest on nie-
widoczny — wybierz polecenie Actions (Operacje)
zmenu Window (Okno). Kliknij przycisk Create New
Action (Utwérz nowq operacje), znajdujacy sie na dole tego panelu, a gdy na ekranie pojawi sie okno
dialogowe New Action (Nowa operacja), nadaj rejestrowanej operacji odpowiednig nazwe (ja nazwatem
jaSharpen Medium, czyliUmiarkowane wyostrzanie), wybierz klawisz funkcyjny, ktérego
bedziesz mégt uzy¢ do jej uruchamiania, i kliknij przycisk Record (Nagraj).

New Action
Name: [Sharpen Medium femfiecand—d
Sat: [ 7-Poink Actiorn_ B (G ) i
Function Key: (79 08 (] shitt () Command r

Cotor: [Cinane =
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Krok 22.

Wybierz polecenie Unsharp Mask (Maska
wyostrzajqca) z menu Filter/Sharpen (Filtr/
Wyostrzanie), a gdy na ekranie wyswietlone
zostanie okno dialogowe Unsharp Mask (Maska
wyostrzajqca), zastosuj umiarkowane parametry
wyostrzania. Przyktadowo warto$¢ parametru
Amount (Wartos¢) moze wynosi¢ 85%, parame-
tru Radius (Promien) — 1, za$ Threshold (Prég)
— 4. Po wprowadzeniu odpowiednich parame-
tréw kliknij przycisk OK.

Krok 23.

Przy wyostrzaniu kolorowego zdjecia moz-

na niekiedy wywota¢ pewne efekty uboczne

w postaci przektaman barw, cienkich kolorowych
otoczek wokot krawedzi obiektéw lub uwy-
puklenia istniejacych mankamentéw zdjecia.
Efektéw tych mozna jednak uniknaé: w tym celu
niezwtocznie po zakonczeniu wyostrzania wydaj
polecenie Edit/Fade Unsharp Mask (Edycja/Zanik

Maska wyostrzajqca). Z listy Mode (Tryb) w oknie dialogowym Fade (Zanik), ktére sie wéwczas pojawi, wybierz
opcje Luminosity (Jasnos¢) i kliknij przycisk OK. W pewnym uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze ten sprytny
trik polega na wyostrzeniu czarno-biatej wersji edytowanego zdjecia — niezaleznie od informacji o kolorze.
Pozwala to ustrzec sie przed negatywnymi skutkami zwigzanymi z wyostrzaniem poszczegélnych kanatéw
koloru. Uzycie polecenia Fade (Zanik) stanowi ostatni etap wyostrzania obrazu przy uzyciu filtra Unsharp
Mask (Maska wyostrzajqca). Jak wida¢, proces éw nie jest skomplikowany, lecz moze by¢ czasochtonny, dla-
tego warto byto pokusic sie o jego zautomatyzowanie — dzieki temu catos¢ mozna bedzie wykonac przy
uzyciu jednego przycisku. Jesli juz mowa o przyciskach, kliknij przycisk Stop Playing/Recording (Zatrzymaj
wykonywanie lub nagrywanie), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Actions (Operacje), aby zatrzymac reje-

strowanie zadania.

Unsharp Mask

: Cancel :
gPreview
= sox
Amount: |85 %
£
Radius: |1.0 pixels
o
=
Threshold: |4 levels
&
=
Fade
Opacity: 100 [% (O

o (cancel )

Mode: : Luminosity

3 m EFreview
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Krok 24. — ik
- ) . o | Actions x | o
Jesli przyjrzysz sie teraz pan.elowll Act/cv)nsv ' 21 > B Scotts Actions
(Operacje), zapewne zauwazysz, ze pojawi sie
W nim nazwa zarejestrowanej przed chwilg [ [E | - [ Santa Fe Actions
operacji (na rysunku obok nosi ona nadana [« [ |p [E3 Scott's 4-up Tritane
przeze mnie nazwe Sharpen Medium). Ponizej [« | |w [E3 7-Point Actions
tej nazwy znajdowac sie bedzie lista czynnosci i w Sharpen Medium Fg |
wykonywanych w ramach tej operacji. W tym Zir v Unsfis Mask 1
przypadku nie ma ich wiele: filtr Unsharp Mask Pt i
(Maska wyostrzajqca) oraz polecenie Fade Radlus: 1 pixels
(Zanik). Zwré¢ jednak uwage na to, ze zostaty Threshold: 4
one zarejestrowane wraz z wybranymi podczas i v Fade
wyostrzania ustawieniami. Jesli chciatbys prze- Opacity: 100%
konac sie, jakie ustawienia maja poszczegélne Mode: luminasity
polecenia zarejestrowane w ramach operacji,
ktllknlJ n.le:”elkl trojkat, znajdujacy sie po lewej ALEEE
_ stronie ich nazwy.
S
N
|83
—
Krok 25. hop BEUEM Edit Image Layer Select Filter £
Skoro zarejestrowalismy juz jedna przydatna New... #EN
operacje, sprobujmy pojéc za ciosem i nagrac Open... #0
dwie kolejne (co pozwoli nam zaoszcze- Browse.s; %0
dzi¢ mnéstwo czasu podczas dalszej pracy). OPANASSMA Obledt:-
Open Recent >
Obydwie beda stuzy¢ do wyostrzania obrazu.
Jedyna réznice miedzy nimi bedzie stanowi¢ Device Central...
dobdr parametréw dziatania filtra. Pierwsza Close EW
z powodzeniem da sie zastosowac do wy- Close All NEW
ostrzania obrazéw przedstawiajacych wyraziste Close and Go To Bridge... 0 8W
obiek.ty o ostrych, dobrze zaakcc.s:ntovyanych .kra— Save RS 3 0385
wedziach (na przyktad fotografii architektonicz- Check In...
nych, zdjec przedstawiajacych metalowe obiek- Save for Web & Devices... {1 38S
ty lub urzadzenia itp.), druga za$ przystosowana Revert F12
bedzie do wyostrzania fotografii o znacznie Placar
fagodniejszym charakterze (portretéw ludzi,
zwierzat, zdje¢ kwiatéw itp.). Rozpocznij od Import L
. L Export »
zapisania edytowanego dokumentu przy uzyciu
polecenia File/Save (Plik/Zapisz), gdyz podczas
rejestrowania wspomnianych operacji bedzie-
my musieli poddac go jeszcze dwukrotnemu
wyostrzaniu, co z pewnoscia nie wptynie ko-
rzystnie na jego jakos¢...

34 System 7 punktow Scotta Kelby'ego






