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Cyfrowa rewolucja nie omingta technologii zapisu obrazu. Zapis cyfrowy pozwala na
uzyskanie materiatu znacznie lepszej jakosci niz tradycyjne metody analogowe.
W dodatku kamery cyfrowe sa powszechnie dostepne i... coraz tansze.

Ksiazka ,, Tworzenie cyfrowego wideo” jest podrecznikiem zaréwno dla 0s6b dopiero
zaczynajacych przygode z tworzeniem amatorskich filméw, jak i dla 0s6b z pewnym
doswiadczeniem w tej dziedzinie.

Omawia ona nie tylko sam proces rejestracji materiatu, ale takze pozniejszy jego montaz,
udzwiegkowienie, edycje za pomoca odpowiednich programow (w tym Adobe Premiere)
oraz zapis w postaci plikow wideo. Jest tez przewodnikiem pozwalajacy na zorientowanie
sie w bogatej ofercie kamer i akcesoriéw dostepnych na rynku.

Dowiesz sie z nigj:

* Dlaczego cyfrowa kamera wideo jest lepsza od analogowe;j?

e Jak dobraé cyfrowa kamere wideo stosownie do potrzeb?

» Jak obstugiwac cyfrowa kamerg wideo?

 Jaki komputer najlepiej nadaje sie do przetwarzania obrazu wideo?

* W jaki sposob edytowac obraz wideo w komputerze?

e Jaki jest najlepszy spos6b rozpowszechniania wtasnych nagran?

» Czym rdzni sie nagranie wideo od filmu i czy kamera cyfrowa mozna nakrecic film?
e Jak tworzy¢ wtasne ptyty DVD?

W ksiazce znajdziesz jedenascie praktycznych ¢wiczen, pomocnych w sprawdzeniu
nabytych wiadomosci a takze wiele adres6w stron internetowych, ktérych zawarto$¢
rozszerzy Twoja wiedze.

» Wybierz wtasciwg kamere i dobierz do niej odpowiednie akcesoria

e Naucz sie podstaw rejestraciji obrazu i dzwieku za pomoca kamery cyfrowej

e Samodzielnie zmontuj nagrany materiat, popraw dzwiek, dodaj efekty wizualne
i dzwigkowe

* Naucz sie tworzy¢ wiasne ptyty DivX i DVD
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Rozdzial 17.
Podstawowe informacje
0 edycji obrazu wideo

Ulead VideoStudio (UVS) jest najpopularniejszym programem do edycji obrazu wideo
uzywanym w komputerach klasy PC (czyli w ponad 90% wszystkich komputeréw), zatem
uzasadnione jest skorzystanie z tego programu przy omoéwieniu podstawowych infor-
macji o edycji w programach dla amatoréw. Dla komputeréw PC dostepne sa réwniez
lepsze programy, ale zaden z nich nie cechuje si¢ tak wyraznymi zaletami, zebym mdgt go
zdecydowanie polecié.

W niniejszym rozdziale przyjrzymy si¢ wszystkim podstawowym technikom cyfrowej
edycji obrazu wideo umozliwiajacym stworzenie filmu z materiatu wideo, poczawszy od
edycji klipu, przez dodawanie przejs¢ i efektow, tworzenie napiséw, na przestaniu materiatu
z powrotem do kamery skonczywszy.

Prosta edycja w programie Ulead VideoStudio 5

Interfejs programu Ulead VideoStudio 5 (UVS5) jest podzielony na siedem czgsci, do kto-
rych dostep uzyskuje si¢ po wybraniu odpowiedniej pozycji z menu znajdujacego sie u gory
ekranu. Sa to Capture, Storyboard, Effects, Title, Voice, Music 1 Finish (patrz rysunek 17.1).

Rysunek 17.1.

U gory interfejsu
programu UVS5 znajduje
sie siedem pozycji
odpowiadajacych
elementom programu

Tryb Capture stuzy do importowania materiatu wideo, w trybie Storyboard odbywa si¢
wigkszo$¢ operacji zwiazanych z edycja materiatu wideo, w trybie Effects do klipow wideo
dodawane sa przejscia, tryb Title stuzy do wprowadzania napiséw, w trybie Voice dodawana
jest $ciezka z narracja, a w trybie Music — $ciezki z muzyka. W ostatnim trybie — Finish,
uzytkownik konczy praceg nad filmem i okresla, czy material ma zosta¢ z powrotem przestany
do kamery, przygotowany do publikacji w sieci WWW, do przestania poczta e-mail czy na
dysk DVD, VCD lub SVCD.



224 CzesC IV o Edycja obrazu wideo — przeksztalcanie materialu wideo w film

Rozpoczecie projektu
i przechwytywanie materialu wideo z kamery

W celu rozpoczecia procesu edycji nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:

1. Sprawdz, czy kamera jest wlaczona i czy jest ustawiona w trybie VCR (albo VTR
czy Play). W tym trybie mozna odtwarza¢ materiat wideo (patrz rysunek 17.2).

Rysunek 17.2.
Podtaczajgc kamere

do komputera, upewnij sie,
Ze kamera jest w trybie
Play — w niektorych
kamerach oznaczanym
jako VTR lub VCR

2. Kliknij przycisk Start menu Windows, nastepnie wybierz Programy/Ulead Video
Studio, aby uruchomi¢ program.

Jesli masz zamiar czegsto uzywac tego programu, mozesz utworzy¢ do niego skrét na
pulpicie lub dolnym pasku narzedzi. W tym celu powtorz powyzsze czynnosci i gdy
pojawi si¢ pozycja menu Ulead Video Studio, kliknij ja prawym klawiszem myszy

i wybierz polecenie Utworz skrot. Pojawi si¢ nowy skrot, ktory mozna przeciagnac
na pulpit lub na pasek narzedzi. Mozna rowniez zmienié¢ jego nazwe — wystarczy
klikna¢ go prawym klawiszem myszy i wybrac polecenie Zmien nazwe.

3. Wybierz polecenie New Project. Pojawi si¢ okno, w ktérym mozna wybraé¢ szablon
projektu (patrz rysunek 17.3). Szablony projektéw obejmuja wszystkie ustawienia
projektu edycji wideo — rozmiar obrazu wideo, predkos$¢ odtwarzania mierzona
w ilosci klatek na sekunde, kodek (DV, MPEG, AVI), czestotliwos¢ probkowania
dzwigku. W kazdym programie mozna znalez¢ bardziej popularne szablony, takie
jak PAL DV czy NTSC DV, a takze szablony Video E-mail, Web Wideo 1 VCD.

Jesli mieszkasz w kraju, w ktorym uzywany jest system PAL, zazwyczaj bedziesz
wybieral szablon PAL DV. Istnieje rowniez mozliwos¢ tworzenia whasnych szablonow
(omoéwimy to w dalszej czesci rozdziatu). Takie rozwiazanie przydaje si¢, gdy nie mozna
dopasowac odpowiedniego szablonu do potrzeb uzytkownika.

Rysunek 17.3. New [x]
Okno umOZIIWIa_/aCe Project name: Awailable project lemplates:
Wyb(jl’ szablonu | Termplate from the capture settings

Template from an existing videa file

odpowiedniego Location Fievious lemplate
A\ 720x480 (29.971/5) DV NTSC
do tworzonego CAPROGRAM FILESWULEA | | [yt 7200576 (2517) D PAL
; : : NTSC DVD 720x480 (29,976/5)
filmu wideo SR Pl DVD 7204576 [25/s)
| NTSCVCD 352.240 (23.37/s) =
Diescription: ~ Propertie:

;I Frame type; Field order &

Microsoft AV Files ;I
24 Bit, 720 » 480, 29.571 fps

MainConcept DV Codec 2 0.4 - type 2
Interleave audio for every 15 frames

PCh, 48,000 Hz, 16 Bit, Stereo
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Rysunek 17.4.

Przycisk

Global Preferences

Przy tworzeniu wtasnych szablonéw nalezy zachowaé ostrozno$é w wyborze ustawien.
Jesli wybierzesz nieodpowiedni rozmiar klatki lub czestotliwosé probkowania dzwieku,
kamera nie bedzie mogta odtworzy¢ materiatu. Dla przesytania materiatu do kamery
cyfrowej rozmiar obrazu wideo powinien wynosi¢ 720x576 dla standardu PAL lub
720x480 dla NTSC, a czestotliwos¢ probkowania dZzwieku powinna wynosi¢ 48kHz.
Jesli wystepujg problemy z przesytaniem materiatu wideo do kamery, zazwyczaj sg one
spowodowane nieodpowiednimi ustawieniami szablonu.

. Wypelnij pole Project Name. Wypelnienie pol Subject i Description nie jest konieczne.
. W oknie szablondow wybierz AVI 720x576 (25f/s) DV PAL. Jesli uzywasz kamery

NTSC, wybierz szablon NTSC.

Wytaczanie wyswietlania okien pomocy

Na ekranie czesto pojawiajg sie okna pomocy, ktére zazwyczaj denerwujg uzytkownikow.
W celu ich wytgczenia kliknij przycisk Global Preferences i wybierz Preferences

(patrz rysunek 17.4). W pojawiajagcym sie oknie dialogowym usur zaznaczenie

z pola Enable Ulead VideoStudio Guide i Kliknij OK.

— oznaczony literg G
— udostepnia
zZaawansowane
ustawienia programu.
Na rysunku zostat
uzyty do otwarcia
okna dialogowego
Preferences,

w ktérym mozna
wytaczy¢ wyswietlanie
okien pomocy
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6. Wybierz opcj¢ Capture znajdujaca si¢ u gory interfejsu programu. Zostanie

udostgpniona czes¢ programu umozliwiajaca sterowanie kamera i przechwytywanie
materialu wideo (patrz rysunek 17.5). W lewym gérnym rogu umieszczone sg przyciski
kamery (Camcorder) i aparatu fotograficznego (Camera). Przycisk kamery uruchamia
przechwytywanie materialu wideo wyswietlanego w oknie monitora wideo. Przycisk
aparatu fotograficznego umozliwia przechwytywanie stop-klatek wyswietlanych

W monitorze.

Ponizej monitora wideo umieszczone sg przyciski stuzace do sterowania odtwarzaniem
w kamerze. Sa to przyciski: Volume (reguluje poziom odtwarzanego dzwigku, ale nie
wplywa na poziom dzwigku przechwytywanego), Stop, Pause, Play (odtwarzanie),
Rewind (przewijanie do tyhu), Previous Frame (shuzacy do przegladania wczesniejszych
klatek), Next Frame (nastgpna klatka) i Fast Forward (przewijanie do przodu).
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Rysunek 17.5.

W trybie Capture

dokonujemy

importu klipow
wideo z kamery;
przyciski podobne
do stosowanych
w magnetowidach

umoZzliwiaja
sterowanie ka

Rysunek 17.6.

W oknie biblioteki
mozna znalez¢

wszystkie pliki
multimedialne

mera

| SRS LOFA BOERIIRGUSXS DI S R

Funkcje poszczegolnych przyciskow tatwo odgadnaé. Jesli cheesz szybko przewinac
fragment tasmy, kliknij przycisk Fast Forward. Jesli cheesz przegladaé obrazy w duzo
wolniejszym tempie, kliknij przycisk Next Frame lub Previous Frame.

. Jesli masz zamiar opracowywac wiele roznych filméw naraz, powinienes$ nauczy¢

si¢ korzystac¢ z biblioteki mediéw, ktdra znajduje si¢ po prawej stronie interfejsu
uzytkownika. Biblioteka mediéw umozliwia przechwytywanie klipéw do folderéw
oznaczonych nazwami nadanymi przez uzytkownika. Aby utworzy¢ folder dla
dowolnego typu materiatu wideo, efektéw dzwiekowych lub obrazow, rozwin
menu znajdujace si¢ nad oknem biblioteki i wybierz polecenie Library Manager
(patrz rysunek 17.6).

20000009 _

8. Wybierz polecenie New i wpisz nazwg folderu. Ja wpisatem Dog Movie
(patrz rysunek 17.7).
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Rysunek 17.7.

Mozna tworzy¢

wtasne foldery

w bibliotece stuzace
do porzadkowania
plikéw multimedialnych
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9. Wybierz swoj nowy folder z listy rozwijane;.

10. Zaznacz pole wyboru Capture to Library znajdujace si¢ po lewej stronie interfejsu

11.

Rysunek 17.8.
Program UVS5
umozliwia prace

w trybie Storyboard
(u gory) i w trybie
Timeline (u dotu).

W dowolnym

momencie pracy
mozna zmienic

uzytkownika.

Teraz wszystkie przechwytywane pliki beda umieszczane w folderze Dog Movie,
chyba ze na liscie rozwijanej wybierzesz inny folder.

Jezeli nie utworzysz wtasnych folderéw, zgodnie z ustawieniem domyslnym caty
materiat bedzie przechwytywany w trybie Storyboard lub Timeline. Upewnij sie,
czy jest usunig¢te zaznaczenie w polu Capture to Library.

Pod oknem monitora znajduje si¢ obszar edycji obrazu wideo. Do wyboru sa dwie
opcje — Storyboard i Timeline, ktore mozna wybrad, klikajac zielony przetacznik
przypominajacy wygladem diod¢ LED znajdujacy si¢ w lewym dolnym rogu interfejsu
(patrz rysunek 17.8). W dowolnym momencie procesu edycji mozna zmieniaé tryb
ze Storyboard na Timeline i z powrotem. Tryb Storyboard jest bardziej odpowiedni
dla uzytkownikow poczatkujacych, ktorzy chea tylko dokonywacé edycji kilku prostych
klipéw wideo. Jesli jednak chcesz doda¢ fotografie, narracje, efekty dzwigkow

lub wideo, skorzystaj z trybu Timeline.

uzywany tryb, klikajac
przetgcznik po lewej
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12. Gdy juz jestes gotowy do pracy nad edycja, przy uzyciu przyciskéw pod monitorem
wyszukaj sceny, ktore checesz przechwycic. Po odnalezieniu zadanej sceny kliknij
przycisk Play i nastgpnie przycisk kamery Camcorder. Rozpocznie si¢ przechwytywanie.
Pamigtaj, ze lepiej jest przechwyci¢ wigcej materiatu niz mniej — doktadna edycje
i przycinanie mozesz wykona¢ pdzniej.

W trakcie przechwytywania, po lewej stronie monitora mozesz zaobserwowac liczbe
klatek przechwyconych i liczbe klatek opuszczonych (patrz rysunek 17.9). Liczba klatek
opuszczonych zawsze powinna by¢ rdwna zero, w przeciwnym przypadku albo komputer
jest zle skonfigurowany, albo jest zbyt wolny. Aby zatrzymac proces przechwytywania,
nacisnij klawisz Escape lub kliknij przycisk Camcorder. Nastgpnym etapem jest
przycinanie klipu.

Rysunek 17.9.

Po lewej stronie
monitora wyswietlana
Jest liczba klatek
przechwyconych

i liczba klatek
opuszczonych

w trakcie procesu
przechwytywania

— na ilustracji widac,
ze 799 klatek zostato
przechwycone

i O opuszczone

Przycinanie przechwyconych klipow wideo

Pod oknem monitora znajduja si¢ dwa paski — jeden to pasek 7rim, a drugi to pasek
Preview. Pasek Preview umozliwia poruszanie si¢ w obrgbie przechwyconego klipu. Pasek
Trim umozliwia doktadne okreslenie, jaka czgs¢ klipu ma znalez¢ si¢ w filmie (patrz ry-
sunek 17.10). Na pasku Trim znajduja si¢ dwa ztote suwaki stuzace do oznaczenia punktu
poczatkowego i punktu koncowego klipu.

Rysunek 17.10.

Pasek Trim

umoZzliwia przycinanie
przechwyconego materiatu

Przycinanie klipu odbywa si¢ w sposob nastgpujacy:
1. Wybierz punkt poczatkowy klipu, odpowiednio ustawiajac pierwszy suwak.
2. Wybierz punkt koncowy klipu, odpowiednio ustawiajac drugi suwak.
3. Kliknij przycisk Checkmark, znajdujacy sie po lewej stronie interfejsu uzytkownika.

4. Przeciagnij klip do okna Storyboard lub Timeline.
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Jesli planujesz wydobycie kilku scen z jednego klipu, musisz przechwyci¢ klip do biblioteki.
Mozesz pobiera¢ kilka scen z klipéw w bibliotece, ale wszystko, co zostanie przechwycone
bezposrednio do okna Timeline, moze by¢ przycinane tylko raz. Mozna jednak poradzié¢
sobie z tym ograniczeniem, przeciagajac do biblioteki klipy przechwycone wczesniej do
okna Timeline.

W celu wyciecia kilku scen z jednego klipu nalezy za kazdym razem przeciagaé klip z bi-
blioteki i wykonywa¢ wyzej opisane czynnosci.

UVSS nie umozliwia przechwytywania wsadowego i dlatego w celu wyszukania scen i ich
przechwycenia trzeba korzysta¢ z wyzej opisanej metody. Od uzytkownika zalezy, czy wy-
bierze przechwytywanie jednego duzego klipu i nastgpnie wycigcie z niego kilku scen, czy
przechwytywanie mniejszych scen. Osobiscie wole przechwytywa¢ jeden duzy klip — Iub
kilka $redniej wielkosci.

Okno kodu czasowego

Migdzy oknem monitora i paskiem 7rim znajduje si¢ okno kodu czasowego. Po dwu-
krotnym kliknigciu tego okna mozna doktadnie okresli¢ kod czasowy wybranej klatki
— w oknie monitora zostanie wy$wietlona ta wtasnie klatka (patrz rysunek 17.11). Jest
to szczegdlnie przydatne, gdy zalezy nam na bardzo precyzyjnej edycji, zwlaszcza ze
przycisk przewijania nie powoduje przechodzenia co jedna klatke.

Rysunek 17.11.

Okno kodu czasowego
przydaje sie,

gdy trzeba dokonac¢
bardzo doktadnej edycji

Po zakonczeniu operacji przechwytywania materiatu wideo kliknij przycisk Storyboard
znajdujacy sie w gornej czesci ekranu. Znikna przyciski obstugi kamery i przechwytywania
materiatu wideo, ale reszta ekranu pozostanie bez zmian.

Montaz filmu z posktadanych klipow

W trybie Storyboard po lewej stronie monitora znajduje si¢ kilka nowych elementow
sterowania (patrz rysunek 17.12). Pierwszy z nich to przycisk ze strzatka, ktory umozliwia
przejscie do czgscei programu poswieconej filtrom wideo. Ponizej znajduje si¢ okienko czasu
(oznaczone ikona zegara) prezentujace czas trwania klipu wideo wybranego w trybie Timeline
lub Storyboard. Dwa nastgpne okienka sg przeznaczone do wspdtpracy z paskiem Trim
i umozliwiaja okreslenie punktu poczatkowego (okienko oznaczone strzatka w lewo) i kon-
cowego (okienko oznaczone strzatka w prawo) wybranego klipu wideo.

Ponizej umieszczono przycisk ustawiania poziomu glosnosci wybranego klipu wideo (ozna-
czony ikona glosnika), a po jego prawe;j stronie sa dwa przyciski stuzace, odpowiednio:
do zwigkszania i zmniejszania poziomu dzwigku klipu w sposob liniowy. Pod tymi przyci-
skami znajduje si¢ funkcja kontroli eksportu, uzywana przy eksportowaniu wybranego klipu
z trybu Timeline w postaci klipu wideo z przeznaczeniem dla poczty e-mail (lub w innym
formacie dostgpnym na li§cie rozwijanej).
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Rysunek 17.12.
Wiekszos¢
procesow
edycyjnych

W programie

UVS5 odbywa sie
w trybie Storyboard

Po wprowadzeniu zmian trzeba klikna¢ przycisk Checkmark, gdyz dopiero wtedy zmiany
zostang przypisane do klipu. Na samym dole znajduja si¢ cztery przyciski. Pierwszy po
lewej stuzy do zapisywania nieruchomego obrazu z materialu prezentowanego w oknie
monitora i doskonale nadaje si¢ do pobierania stop-klatek z materiatu wideo (patrz ry-
sunek 17.13). Drugi umozliwia zapisywanie wybranego klipu wideo jako odrgbnego pliku.
Trzeci przycisk stuzy do przecigcia wybranego klipu wideo w miejscu okre§lonym przez
ustawienie paska Preview. Kliknigcie ostatniego przycisku powoduje wyswietlenie okna
z informacja o rodzaju wybranego klipu wideo.

Rysunek 17.13.

W trybie Storyboard
te cztery przyciski
stuzg do pobierania
stop-klatek,
zapisywania klipow
wideo, wprowadzania
cie€ i do uzyskiwania
informacji o klipie

Edycja zaawansowana

Nawet samo proste uporzadkowanie klipéw pozwala stworzy¢é dobrze opracowany film.
Jednak VideoStudio dodatkowo umozliwia wprowadzanie przejsé, filtrow wideo, napisow,
narracji, muzyki i efektow dzwigckowych. Po ich odpowiednim zastosowaniu tworzony
film moze by¢ jeszcze bardziej interesujacy.

Nalezy jednak zachowa¢ umiar, gdyz korzystanie z wszystkich atrakcji moze spowodowac, ze
film bedzie wygladat niezbyt profesjonalnie i — co wazniejsze — bedzie mniej interesujacy.
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Wprowadzanie przejs¢

Rysunek 17.14.
Przejscia w programie
UVS5 sa dostepne
po kliknieciu tacza
F/x znajdujacego

sie u gory

interfejsu programu

Przejscia sa dostegpne w wigkszos$ci programoéw, ale rzadko sa one stosowane w filmach
profesjonalnych. Niektore z nich moga by¢ zabawne, ale po ich zastosowaniu film czgsto
wyglada po prostu tandetnie. Przejscia i filtry maja film wzbogaci¢, a nie zubozy¢.

Przejscia najczesciej stosowane w profesjonalnej edycji filméw to stopniowe zanikanie
i pojawianie si¢ obrazu oraz przenikanie jednego obrazu w drugi. Najczesciej jednak stoso-
wane jest proste cigcie.

Aby wprowadzi¢ przejscie w programie UVSS5, wybierz tacze Effects znajdujace sie u gory
interfejsu programu (patrz rysunek 17.14). W oknie biblioteki (Library) zobaczysz bardzo
duzo dostepnych efektéw przejscia, a po rozwinigciu listy zobaczysz, ze jest ich jeszcze
duzo wigcej. Po dwukrotnym kliknigciu wybranego przejscia mozna w monitorze zobaczy¢,
jak ono wyglada. Po wybraniu przejscia, ktore chcesz wykorzystaé, przeciagnij je do okna
Timeline lub Storyboard i umies¢ migdzy odpowiednimi klipami. Kliknij przycisk Play,
aby zobaczy¢ dziatanie przejscia w czasie rzeczywistym. Po lewej stronie ekranu znajduja
si¢ dodatkowe elementy sterujace, stuzace do wprowadzania drobnych poprawek w za-
stosowanym przejsciu. Jesli wprowadzisz jakie§ zmiany, kliknij przycisk Checkmark.

Wykorzystywanie filtrow wideo

Efekty filtrow — efekt czerni i bieli, ziarna btony filmowej, mgly — sa dostgpne po kliknig-
ciu tacza Storyboard, rozwinigciu listy Library 1 wybraniu z niej pozycji Video Filters. Mozna
réwniez skorzystac z bardziej skomplikowanej metody, polegajacej na kliknigciu przycisku
ze strzalka w prawo, znajdujacego si¢ obok zielonej jedynki (u gory lewego menu interfejsu).
Do dyspozycji masz okoto 30 filtréw wideo (patrz rysunek 17.15). Z mojego doswiadczenia
wynika, ze stosowanie kilku filtréw bardzo czg¢sto prowadzi do zawieszenia programu,
dlatego podczas pracy z filtrami wideo warto czesto zapisywac projekt.
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Rysunek 17.15.

W UVS5 mozna
dodawac jeden

z 30 filtrow do klipow
wideo i przegladac je
W czasie rzeczywistym

Aby zastosowac filtr, przeciagnij go i upus¢ na wybranym klipie. Na kazdym klipie mozna
stosowac wiele efektow. Mozna rowniez zmienia¢ ustawienia poszczegdlnych efektow,
korzystajac z miniaturek szablonéw znajdujacych si¢ po lewej stronie monitora. Wybranie
przycisku ustawien zaawansowanych, umieszczonego pod oknem z miniaturkami, powoduje
otwarcie menu z zaawansowanymi ustawieniami filtru (patrz rysunek 17.16).

Rysunek 17.16. N 2 I
Zaawansowane
ustawienia filtru

sg dostepne

przy uzyciu przyciskow
ze strzatkami

[ColorShift
4 Hue Saturation

Jesli pracujac w trybie Timeline lub Storyboard klikniesz klip, po lewej stronie monitora
pojawi sig¢ lista z wszystkimi aktualnie przypisanymi do tego klipu efektami. Po kliknigciu
wybranego efektu mozna zmieni¢ jego ustawienia; kliknigcie przycisku oznaczonego
litera X powoduje usuniecie efektu.

Dodawanie napiséw

UVS, podobnie jak kazdy inny program do edycji obrazu wideo, umozliwia wprowadzanie
napisow do tworzonego filmu. W tym celu nalezy kliknaé tacze Title znajdujace si¢ u goéry
ekranu (patrz rysunek 17.17).
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Rysunek 17.17.

W trybie Title mozna
wprowadzac tekst

do klipéw wideo,
okreslac kroj i rozmiar
czcionki oraz czas
wyswietlania napisow

Wprowadzanie napisow odbywa si¢ przez kliknigcie klipu Iub przesunigcie paska
Preview do miejsca, w ktorym napisy maja si¢ pojawié. Nastgpnie nalezy klikna¢ okno
monitora, co spowoduje pojawienie si¢ ramki tekstowej, umozliwiajacej wpisanie zadanego
tekstu. W oknie Library dostgpnych jest kilka gotowych napiséw, ale sa to tylko pozdro-
wienia napisane czcionkami réznych kolorow.

Po lewej stronie okna monitora znajduja si¢ ustawienia umozliwiajace zmiang formatowania
tekstu — kroj czcionki, jej rozmiar i kolor, pogrubienie, kursywa, podkreslenie, wyréwnaj do
lewej, wysrodkuj, wyréwnaj do prawej. Ponizej znajduje si¢ okno, w ktorym wyswietlany
jest czas wyswietlania napisow.

Napisy przesuwaijqce sie po ekranie

W UVSS istnieje takze mozliwo$¢ tworzenia napisoOw przesuwajacych si¢ po ekranie,
dzigki czemu mozna np. wprowadzi¢ napisy koncowe w filmie. Pod oknem czasu wyswietla-
nia napisow znajduje si¢ przycisk listy rozwijanej umozliwiajacej wybor ustawien sposobu
przesuwania si¢ napisu po ekranie (patrz rysunek 17.18). Za jej pomoca mozna wybraé
kierunek przesuwania si¢ tekstu.

Rysunek 17.18.

W trybie Title
dostepnych jest

16 réznych
moZzliwosci
przesuwania
napisow po ekranie,
ktére mozna
wykorzystywac

przy tworzeniu
napisow koricowych
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Zaawansowane ustawienia trybu Title

Po kliknigciu przycisku ze strzatka w prawo, znajdujacego si¢ obok zielonego przycisku
u gory ekranu, przechodzimy do panelu z zaawansowanymi ustawieniami trybu Title
(patrz rysunek 17.19). W tym panelu mozna okresli¢ stopien przezroczystosci napiséw
oraz wygladzenie lub wyostrzenie krawedzi czcionki. W panelu 3. mozna wprowadzic¢
efekty cieni lub $wiecenia napiséw. Tu rowniez nalezy pamietaé o kliknigciu przycisku
Checkmark, zeby zmiany zostaly zastosowane. Efekty tego typu moga sprawic, Ze napisy
beda wygladac bardziej atrakcyjnie i profesjonalnie. Czgsto korzystam z odpowiednich
ustawien przezroczystosci i zmigkczenia krawedzi czcionki.

Rysunek 17.19.

Z poziomu

menu ustawien
zaawansowanych
mozna wprowadza¢
rézne efekty
przezroczystosci

i zmiekczenia
krawedzi czcionki

Dodawanie dzwiekow

Dodawanie plikéw dzwigkowych (WAV lub MP3) w programie UVSS5 jest bardzo proste.
Jesli pracujesz w trybie Timeline, masz bezposredni dostep do sciezek dzwigkowych — wy-
starczy klikna¢ jedna z ikon oznaczonych symbolem glosnika (patrz rysunek 17.20). Jesli
nie pracujesz w trybie Timeline, przejdz do tego trybu lub kliknij tacze Voice albo Music
znajdujace si¢ u gory ekranu — spowoduje to wlaczenie trybu Timeline.

Rysunek 17.20.

Sciezki dZwiekowe

w trybie Timeline
umozliwiajg dodawanie
do filmu plikow MP3,
efektow dzwiekowych

i narracji

Po wybraniu Voice albo Music, w oknie Library pojawi si¢ folder Audio. Nowe dzwigki
mozna dodawac¢ do folderu Audio, mozna réwniez utworzy¢ nowy folder. W kazdym z nich
mozna umieszczaé pliki z dzwigkiem, ktoére maja zosta¢ wprowadzone do filmu, tacznie
z plikami MP3.

MP3 to bardzo wydajny format kompresji dZzwieku, uzywany gtéwnie do kompresowania

ot plikdbw muzycznych.
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Dodawanie narracji

Po kliknieciu znajdujacego si¢ u gory ekranu tacza Voice, na lewo od okna monitora
pojawia si¢ nowe elementy sterujace (patrz rysunek 17.21). Umozliwiaja nagrywanie
Sciezki z narracja w trakcie ogladania materiatu wideo. Gorny przycisk, oznaczony koé-
teczkiem, stuzy do uruchomienia operacji nagrywania. Aby mozna byto nagra¢ $ciezke
z narracja, do karty dzwigkowej w komputerze musi by¢ podtaczony mikrofon.

Rysunek 17.21.

W trybie Voice
mozna dodawac

lub nagrywac Sciezki
narracji do filmu

Gdy juz jestes gotowy do nagrywania — mikrofon na miejscu, a w glowie madre uwagi
— kliknij przycisk nagrywania. Na ekranie pojawi si¢ okno przedstawiajace poziom
dzwigku rejestrowanego przez mikrofon (patrz rysunek 17.22). Zacznij méwi¢ do mikrofonu.
Jesli $wiatetka beda mrugaé, oznacza to, ze wszystko jest w porzadku. Nalezy uwazac, aby
w trakcie mowienia nie zapalaly si¢ czerwone $wiatetka, poniewaz oznacza to, ze sygnal
jest zbyt mocny, co moze powodowac znieksztalcenia. Jesli sygnat jest zbyt mocny lub
w ogole nie pojawia si¢ na pasku w oknie, trzeba wykona¢ kilka opisanych ponizej czynnosci.

Rysunek 17.22.

Okno wyswietlajace
poziomy sygnatu
rejestrowanego

przez mikrofon

— sygnat nie powinien
pojawiac sie na polach
koloru czerwonego




236

CzesC IV o Edycja obrazu wideo — przeksztalcanie materialu wideo w film

Bezposrednio z okna poziomu dzwieku mozna przej$¢ do miksera mediow w Windows
w celu wprowadzenia zmian w ustawieniach dzwigku. Wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Otworz program Regulacja glosnosci.

2. Wybierz Opcje, a nastgpnie Wiasciwosci.

3. Kliknij przycisk opcji Nagrywanie, a nastgpnie przycisk OK (patrz rysunek 17.23).

Rysunek 17.23.
Kliknij przycisk
opcji Nagrywanie,
aby przejsc

do miksera
nagrywania

i) JESLOFS I BRI TR B A0 IEHREyd

AN HEEE mae |

4. Pojawi si¢ okno miksera. Upewnij si¢, czy wybrany jest mikrofon i nastgpnie ustaw
tak poziom glosnosci dla mikrofonu, aby nawet przy najwyzszym natgzeniu glosnosci
wskaznik nie pojawial si¢ na polach czerwonych (patrz rysunek 17.24).

Rysunek 17.24.

W oknie miksera
nagrywania upewnij
sie, ze zaznaczone jest
pole wyboru mikrofonu
i ustaw odpowiednie
poziomy gtosnosci

B Volume Control M= E3
Opcie  Pomoc
“Yolume Control | Line wave Synthesizer 30 WIDE
Ealans: Balans: Balans: Ealans: Ealans:
IR IR
Glognosd: Gloshods: Gosnosc: Glofnosd: Glognosd:
:TI: 5 :T‘: = :-I_I: :L;
[~ wycisz wsz [~ wycisz ™ winisz ™ wiynisz I~ whycisz
|OPL3-SA Mixer

5. Jesli do karty dzwigkowej sa podtaczone stuchawki, mozesz odstuchiwaé swoje
nagranie. Nie mozesz tego jednak robi¢ przez gtosniki, poniewaz spowoduje to
sprzgzenie. Jesli masz zamiar uzywac stuchawek, po wybraniu Opcje i Wiasciwosci
kliknij przycisk opcji Odtwarzanie. W oknie miksera odtwarzania ustaw zadany

poziom glosnosci dla mikrofonu.
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Po przygotowaniu $ciezki mozesz ja przycinac, tak jak plik wideo, mozesz ja rowniez
przesuwa¢ wzdtuz linii czasu. Pozostale elementy sterujace umieszczone po lewej stronie
menu audio umozliwiaja przycinanie i (lub) ustawianie poziomu nowo zarejestrowane;j
sciezki, jak réwniez stopniowe zwigkszanie i zmniejszanie poziomu glosnosci. Mozesz na-
grywac wiele Sciezek, ale nie moga si¢ one naktadac na siebie. Wszystkie nagrane sciezki
mozna réwniez przycinaé, podobnie jak w przypadki $ciezki wideo za pomoca paska Trim.

Dodawanie efektow dzwiekowych i muzyki

Efekty dzwigkowe i Sciezki muzyczne mozna dodawac do sciezki Voice lub Music, jesli tylko
jest wystarczajaco duzo miejsca. Nalezy jednak pamietac, ze aby dodac pliki do Sciezki Mu-
sic, nalezy wlaczy¢ tryb Music, a zeby dodac pliki do $ciezki Voice, nalezy uaktywnié tryb
Voice. Wystarczy przeciagnaé zadane sciezki z okna Library.

Jesli wybierzesz tryb Music — a mozna to zrobié, klikajac tacze Music u gory ekranu lub
klikajac dolng ikong glo$nika — zobaczysz elementy sterujace umozliwiajace nagrywanie
Sciezek bezposrednio z ptyty kompaktowej (patrz rysunek 17.25).

Rysunek 17.25.

Tryb Music umozZliwia
dodawanie do filmu
Sciezek MP3 oraz
Sciezek muzycznych
Z ptyty kompaktowej

Problemem jest to, ze cho¢ program nagrywa z plyty kompaktowej w sposéb cyfrowy
— co jest oczywiscie korzystne — odstuchiwanie zarejestrowanego materiatu jest realizo-
wane w sposob analogowy. Oznacza to, ze jesli do karty dzwigkowej nie jest podiaczony
CD-ROM (a tak jest w przypadku komputerow wielu uzytkownikow), nie ma mozliwosci
odstuchiwania nagrywanego materiatu. Jest to mozliwe dopiero po nagraniu $ciezki.

Jesli doktadnie wiesz, ktdre Sciezki chcesz nagrac z plyty kompaktowej (a takze zamierzasz
przycinac cata $ciezke), nie bedziesz miat zadnych probleméw. W przeciwnym przy-
padku lepiej skorzystaé¢ z dodatkowego programu, na przyktad MusicMatch, przetwa-
rzajacego muzyke na sygnat cyfrowy w formacie MP3, ktory nastepnie mozesz zaim-
portowac do programu UVSS5 i umiesci¢ w trybie Timeline (opis programu MusicMatch
znajdziesz w rozdziale 21.).
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Przesylanie materialu po edycji

Po zakonczeniu prac nad edycja filmu mozna przystapic¢ do prac koncowych. Kliknij tacze
Finish, znajdujace si¢ u gory ekranu, zeby wyswietli¢ po lewej stronie okna monitora
nowy zestaw elementow sterujacych (patrz rysunek 17.26).

Rysunek 17.26.
Tryb Finish konczy
proces tworzenia
filmu. Korzystajac
z tego trybu,
mozna przestac film
do kamery cyfrowej
lub zapisac¢

go w formacie
odpowiednim

dla sieci WWW

Wiwi] AES L ONSIBOHBI MG SXSRIIH I FES N S H s oo

Jesli zamierzasz przesta¢ film z powrotem do cyfrowej kamery wideo, kliknij przycisk
oznaczony ikona kwadratu z czterema strzatkami. Pojawi si¢ okno z polem wyboru ste-
rownika urzadzenia (patrz rysunek 17.27).
Rysunek 17.27. line.dlevisck=tntions
W oknie odtwarzania
mozna wybrac, czy
przesytany ma byc¢
caty film, czy tylko
Jjego fragment,
a takze czy przesytanie
ma odbywac sie przy
uzyciu sterownika
urzadzenia, czy nie

Select range
’76‘ Entire project © Braview range

¥ Use device contral

Note:

Thiz dialog box lets you output your video project
to a wideatape or TV monitor, or simply play the
video full screen on the P monitor. In the Select
range section, select the Entire project option to
output/play the whole video project, or select
Preview range to output/play a selected segment
only

To output to a videotape or TV monitor, pou need
to have a capture card or VGA to T converter,
‘When recording to videatape, using a controllable
DV camcorder is recommended, Select the Use
device control option to contral the recording
device directly from Ulead YideoStudio.

& Bach Next > Cancel Help
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Jesli wybrale$ opcje korzystania ze sterownika urzadzenia, zostanie otwarte mate okno
z niewielkim monitorem umozliwiajacym zdalne uruchomienie trybu zapisu w kamerze
(patrz rysunek 17.28). W przeciwnym przypadku mozesz rozpocza¢ odtwarzanie bez
otwierania okna sterownika urzadzenia i bedziesz musiat r¢cznie uruchomi¢ nagrywanie
w kamerze.

Rysunek 17.28.
Sterownik urzadzenia
umoZzliwia precyzyjne
sterowanie kamera
w trakcie przesytania
do nigj filmu

Timeline playback - Device Control

Time farmat

Timecade

NTSC

| OH70925

Brand
JNE

CICICIRIMICICICIC)

Use the above buttorss to position your tape from where you want to start recording, and then
click the Recard button to begin

< Back I Finish I Cancel | Help |

Jesli cheesz zapisaé film w jednym z wielu formatéw pliku wideo — dla sieci WWW,
dla poczty elektronicznej, w formacie QuickTime, VCD, SVCD lub DVD — wybierz
przycisk Make a movie (oznaczony ikona tasmy filmowej). Pojawi si¢ menu zawierajace
rozne formaty zapisu i kompresji (patrz rysunek 17.29).

Rysunek 17.29.

Po kliknieciu przycisku

z tasma filmowa
pojawia sie lista
dostepnych formatow

NTSC DY 720x480 (29.97fps)

24 PAL DY 720x576 (25fps)
NTSCWCD 352x240 (29.97ps)
PAL VCD 352x288 (25fps)
NTSC DWYD 720x480 (29.97fps)
PAL DWYD 720x576 (25fps)
Mpegl NTSC - High quality
Mpegl PAL- High quality
Mpeg2 NTSC - High quality
Mpeg? PAL- High quality
Streaming RealVideo file(*.rm) - High quality
Streaming RealVideo filef*rm) - Low quality
Streaming Window Medial*wmv) - High quality
Streaming Window Media(*wrm) - Low quality

Formaty Windows Media i RealMedia beda wyglada¢ réwnie dobrze jak po przygotowaniu
przy uzyciu koderéw Microsoft lub Real, poniewaz uzywaja tych samych kodekow. Jednak
wbudowane w UVS5 kodeki MPEG-1 i 2 nie sa zbyt dobre. Jesli chcesz wprowadzié
wlasne ustawienia, powiniene$ wybraé polecenie Custom, znajdujace si¢ u dotu menu,



240

CzesC IV o Edycja obrazu wideo — przeksztalcanie materialu wideo w film

poniewaz nie ma mozliwosci dostosowania oferowanych profiléw. Po utworzeniu no-
wych profildw mozna je zapisa¢ do powtdrnego uzytku w przysztosci. Zauwazylem, ze
wigkszo$¢ oferowanych profilow jest zbyt ograniczona i sadze, ze uzytkownicy raczej
powinni stworzy¢ wilasne.

W celu stworzenia wlasnego profilu nalezy wykonaé ponizsze czynnosci:
1. Kliknij przycisk Make a movie.
2. Wybierz ostatnig pozycje¢ z listy, czyli Custom.

3. Z listy rozwijanej typu pliku wybierz zadany format. Do wyboru sa przede wszystkim
AVI, QuickTime, RealMedia, Windows Media i MPEG.

4. Kliknij przycisk opcji, aby okresli¢ doktadne ustawienia dla wybranego formatu.
Podstawowe opcje to rozmiar obrazu, predkos¢ odtwarzania i gesto$é strumienia
bitowego.

Podczas okreslania ustawien formatu nalezy wzigé pod uwage, ze wiekszy rozmiar
obrazu, wieksza predkos¢ odtwarzania i wyzsza warto$¢ gestosci strumienia bitowego,
ktére zapewnig wyzsza jakos¢, beda miaty réowniez wptyw na rozmiar pliku. Warto
sprawdzi¢ rézne ustawienia, aby moéc okresli¢ optymalng konfiguracje i nastepnie
zapisac jg jako odpowiedni profil. Proby nalezy przeprowadzaé na krétkim filmie,

nie dtuzszym niz 1 minuta, aby nie traci¢ czasu na generowanie materiatu.

Czas generowania filmu
(dla komputera 800 MHz AMD Athlon)

Podczas testowania minutowego filmu uzyskatem nastgpujace wielkosci czasu trwania pro-
cesu generowania materiatu, zanim program UVS rozpoczal przesytanie materialu do kamery:

¢ bez efektow — 0 min 33 s,
¢ sekundowe przejscie — dodatkowo 0 min 09 s,
¢ dodanie napisow trwajacych 5 sekund — dodatkowo 0 min 17 s,

¢ minutowy efekt Black and White — dodatkowo 2 min 47 s.

Biorac pod uwage powyzsze rezultaty, mozna stwierdzié, ze proces generowania 20-
minutowego filmu z pigcioma przejsciami, dwiema sekwencjami napisow po 5 sekund
i dwoma minutami z filtrami efektéw zajmie okoto 16 minut (nastgpne 20 minut zajmie
przestanie materiatu na tasme).



