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Rozdziat 2.
Podstawy

programowania w VB

Czy zdarzylo si¢ Wam kiedys, ze zapomnieliscie nazwy lub sktadni jakiej$ funkcji lub
instrukcji? Na pewno tak! Rozdziat ten jest wlasnie takim ,,przypominaczem”, ktory
zawiera wszystkie funkcje i instrukcje dostgpne w jezyku Visual Basic.

Ponadto prawdziwy programista nigdy nie ogranicza si¢ do znajomosci tylko i wytacznie
jednego jezyka programowania — a pamigc, jak wiadomo, bywa czasami zawodna.

2.1. Instrukcje sterujace

2.1.1. Do

Do While
Wykonuje blok instrukeji tak dhugo, jak dtugo warunek petli bedzie spelniony.

Skiadnia

Do While (Warunek)
Blok instrukcji
Loop

Blok instrukcji moze nie zosta¢ wykonany w przypadku, gdy zadany warunek nigdy
nie bedzie spetniony.

Przyktad

Do While zmiennal > 52
/mienna2 = 0
Loop
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Do Loop While
Wykonuje blok instrukeji, dopoki warunek petli bedzie prawdziwy.

Sktadnia

Do
Blok instrukcji
Loop While (Warunek)

Blok instrukcji musi zosta¢ wykonany przynajmniej raz, poniewaz petla zaktada, ze
w pierwszym przebiegu warunek jest spetniony.

Przyktad

Do
komunikat = "Podaj 1iczbe od 24 do 2354"
lTicznik = Ticznik + 1

Loop While Ticznik = 12

Do Until
Wykonuje blok instrukcji tak dtugo, dopdki warunek petli nie bedzie spetniony.

Skiadnia

Do Until (Warunek)
Blok instrukcji
Loop

Blok instrukcji moze nie zosta¢ wykonany w przypadku, gdy zadany warunek bedzie
spelniony.
Przyktad

Do Until Ticzba < = 15
komunikat = "Wprowadzona liczba jest wieksza niz 15"
Loop

Do Loop Until
Wykonuje blok instrukcji, dopoki warunek petli okaze si¢ prawdziwy.

Skiadnia

Do
Blok instrukcji
Loop Until (Warunek)

Blok instrukcji musi zosta¢ wykonany przynajmniej raz, poniewaz pe¢tla zaktada, ze
w pierwszym przebiegu warunek nie jest spetniony.
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Przyktad

Do
komunikat = "Wpisz liczbe mniejsza niz 24"
Loop Until liczba = 26

Exit Do

Instrukcja pozwalajaca na natychmiastowe przerwanie dziatania dowolnej petli Do,
bez wzgledu na prawdziwos¢ zadanego warunku.

Przyktad 1.

Do
intLiczba = InputBox("Podaj 1iczbe catkowita" WprowadZz Ticzbe")
if (intlLiczba = intStala) Then
Exit Do
End If
sngWynik = 1/(intStala-intLiczba)
intWiadomosc = MsgBox(sngWynik)
Loop While (intLiczba>0)

Przyktad 2.

Do
komunikat = "Podaj liczbe od 24 do 2354"
licznik = Ticznik + 1
if Ticznik = 13 then
Exit Do
End if
Loop While Ticznik = 12

2.1.2. For

For
Pozwala na powtarzanie bloku instrukcji zadana liczbe razy.

Skfadnia

For Licznik = WartoscPoczatkowa To WartoscKoricowa [Step Krok]
Blok instrukcji
Next [Licznik]

gdzie:

¢ Licznik — musi by¢ zmienna, wigc specjalnie dla potrzeb petli For trzeba ja
zadeklarowac¢ (najlepiej typu Integer). Jest ona wykorzystywana przez petle
jako licznik powtdrzen;

¢ WartoscPoczatkowa — liczba catkowita, wyrazenie lub zmienna okreslajaca
poczatek odliczania;
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¢ WartoscKoncowa — liczba catkowita, wyrazenie lub zmienna okreslajaca
koniec odliczania;

¢ Krok (opcja) — liczba catkowita, wyrazenie lub zmienna okreslajaca warto$¢
skokowa, wykorzystywang przez petlg do odliczania od warto$ci poczatkowej
do koncowe;j.

Przyktad

For Pomocnicza = 1 To 100 Step 5
/miennal = Zmienna2 + Pomocnicza
Next Pomocnicza

Exit For

Instrukcja pozwalajaca na natychmiastowe przerwanie dziatania dowolnej petli For,
bez wzgledu na dotychczasowy stan wykonania petli.

Przyktad

For Pomocnicza = 1 To 100 Step 5
If Zmiennal > = 250 Then
Exit For
End If
/miennal = Zmienna2 + Pomocnicza
Next Pomocnicza

2.1.3. If

If
Wykonuje okreslony blok instrukcji w przypadku, gdy zadany warunek bedzie
spetniony.
Skiadnia
If Warunek Then
Blok instrukcji
End If
Przyktad
If Zmiennal > Zmiennej2 Then
/miennal = Zmiennal + 154
End If
If Else

W przypadku spetnienia warunku okreslonego po stowie kluczowym If wykonany
zostanie blok instrukcji po stowie Else.
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Sktadnia instrukcji:

If Warunek Then
Blok instrukcji
Else
Blok instrukcji
End If

Przyktad

If Zmienna = 5 Then

komunikat = MsgBox("Wprowadzona
Else

komunikat = MsgBox("Wprowadzona 1
End If

If Elself

liczba to 5!'!!")

iczba jest rézna od 5!!!")

Pozwala na sprawdzanie wielu warunkow oprdocz pierwszego 1f. W przypadku spet-
nienia warunku okreslonego po nim zostang sprawdzone wszystkie warunki po kolej-
nych stowach Elself. Wykonany moze by¢ jednak tylko jeden blok instrukcji, wyste-
pujacy po odpowiadajacym mu stowie If, Elself lub Else. Sprawdzanych warunkow

moze by¢ wiele.

Sktadnia

If Warunekl Then
Blok instrukcji
Elself Warunek? Then
Blok instrukcji
Elself Warunek3 Then
Blok instrukcji

Else
Blok instrukcji
End If

Przyktad

If Zmienna = 5 Then

komunikat = MsgBox("Wprowadzona
Elself Zmienna = 10 Then

komunikat = MsgBox("Wprowadzona
Elself Zmienna = 12 Then

komunikat = MsgBox("Wprowadzona
Else

komunikat = MsgBox("Wprowadzona
End If

TypeOf

Sprawdzenie typu podanego obiektu.

liczba to 5!'!!")
liczba to 10!!!1")
liczba to 12!!!")

liczba nie jest mi znana!!!")
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Skitadnia
TypeOf NazwaObiektu Is TypObiektu.

Przyktad

If TypeOf NowaKontrolka Is CheckBox Then

Komunikat = MsgBox("Obiekt typu CheckBox!!!™)
Else

Komunikat = MsgBox("Obiekt nie jest typu CheckBox!!!")

'gdy dany obiekt bedzie typu CheckBox, zostanie wySwietlony komunikat
End If

2.1.4. Select Case

Select Case

Instrukcja sprawdza warto$¢ podanego wyrazenia i wybiera jeden odpowiedni blok
kodu do wykonania. Sprawdzanych warunkéw moze by¢ wiele.

Skiadnia

Select Case Wyrazenie
Case Wartoscl

Blok instrukcji
Case Wartosc2

Blok instrukcji
Case Wartosc3

Blok instrukcji
Case Else

Blok instrukcji
End Select

Przyktad

Select Case Marza
Case 11

Komunikat = MsgBox("Twd]j zarobek bedzie stabiutki")
Case 34

Komunikat = MsgBox("Twdj zarobek bedzie catkiem dobry")
Case 100

Komunikat = MsgBox("Twd]j zarobek bardzo dobry")
Case Else

Komunikat = MsgBox("Mam zbyt mato RAM-u!!!")
End Select

Select Case Case Is

Instrukcja sprawdza prawdziwo$¢ réznych relacji, zachodzacych pomigedzy podanym
wyrazeniem a warto$cia, i w zalezno$ci od wyniku wybiera jeden odpowiedni blok
kodu do wykonania. Sprawdzanych relacji moze by¢ wiele.



Rozdziat 2. ¢ Podstawy programowania w VB 53

Sktadnia

Select Case Wyrazenie
Case Is Relacjal

Blok instrukcji
Case Is Relacja?

Blok instrukcji
Case Is Relacja3

Blok instrukcji
Case Else

Blok instrukcji
End Select

Przyktad

Select Case Kwota
Case Is < = 800

Komunikat = MsgBox("Lepiej zmien prace!!!™)
Case Is > 800, Is < = 1500

Komunikat = MsgBox("Stabe te Twoje zarobki")
Case Is > 1500, Is <= 2000

Komunikat = MsgBox("Moze by¢, ale powiniene$ mie¢ wiecej")
Case Else

Komunikat = MsgBox("Ile by nie ptacili — zawsze bedzie mato")
End Select

Select Case Case To

Instrukcja sprawdza prawdziwos¢ réznych przedzialéw podanych po stowie kluczo-
wym Case i w zaleznosci od wyniku wybiera jeden odpowiedni blok kodu do wyko-
nania. Sprawdzanych warunkéw moze by¢ wiele.

Skiadnia

Select Case Wyrazenie

Case Wartoscla To WartosScib
Blok instrukcji

Case WartoscZa To WartosSczb
Blok instrukcji

Case Else
Blok instrukcji

End Select

Przyktad

Select Case Wiek
Case 1 To 2
Komunikat = MsgBox("Jeste$ jeszcze bardzo malutki")
Case 3 To 13
Komunikat = MsgBox("Jeste$ jeszcze dzieckiem")
Case 14 To 18
Komunikat = MsgBox("Nalezysz do mtodziezy")
Case Else
Komunikat = MsgBox("Jeste$ juz dorosty — zarabiaj na siebie")
End Select



