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Rozdzia  4.

Aplikacje
dla Windows Phone

Aplikacje dla telefonów z Windows Phone maj  trzy rodzaje g ównych kontrolek, na
których zbudowana jest aplikacja. Mo e to by  aplikacja sk adaj ca si  z jednej strony
lub z kontrolki Hub, Pivot albo Panorama.

4.1. Kontrolka Hub
Kontrolka ta jest dost pna dla Windows Phone 8.1. Nie korzysta ona z Silverlighta.
Pozwala stworzy  aplikacj  z kilkoma sekcjami. Po dotkni ciu okre lonego elementu
mo liwe jest wy wietlenie szczegó ów tego elementu. Przyk adowy szablon aplikacji
z t  kontrolk  prezentuje rysunek 4.1.

Rysunek 4.1.
Aplikacja Windows
Phone z kontrolk  Hub
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4.2. Kontrolka Pivot
Kontrolka Pivot pozwala na utworzenie wielu stron aplikacji. U ytkownik, aby przej
do innej strony, mo e przesun  po ekranie d oni  w prawo lub w lewo. Mo e te
dotkn  nag ówka danej strony, aby si  do niej przenie . Kontrolk  Pivot prezentuje
rysunek 4.2.

Rysunek 4.2.
Kontrolka Pivot

4.3. Kontrolka Panorama
Kontrolka Panorama pozwala utworzy  aplikacj  z wieloma podprogramami. Na gó-
rze mo na umie ci  tytu  aplikacji. Zawarto  jest podzielona na sekcje, które mog
zawiera  ró ne elementy. Kontrolk  Panorama przedstawia rysunek 4.3.

Rysunek 4.3.
Kontrolka Panorama
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4.4. Przyk ad: Stoper
Uruchom Microsoft Visual Studio Express 2013 dla Windows. Stwórz nowy projekt,
wybieraj c w górnego menu FILE > New Project.... Jako szablon wybierz Blank App
(Windows Phone Silverlight). W oknie Solution Explorer kliknij dwa razy lewym
klawiszem myszy MainPage.xaml. Teraz w widoku j zyka XAML zamie  kod:

SupportedOrientations="Portrait" Orientation="Portrait"

na nast puj cy:
SupportedOrientations="Landscape" Orientation="Landscape"

W ten sposób zmienili my orientacj  strony aplikacji z pionowej na poziom .

Teraz w widoku projektowania interfejsu u ó  kontrolki podobnie jak na rysunku 4.4.

Rysunek 4.4.
Projekt interfejsu
programu Stoper

Gdy zaznaczysz kontrolk  klikni ciem, to mo esz w oknie dokowanym Properties
ustawi  jej w a ciwo ci. Content to zawarto  kontrolki (np. tekst). Mo esz ustawi
rozmiar czcionki, kolor czcionki, kolor obramowania, grubo  obramowania i wiele
innych. Po wi  troch  czasu i zapoznaj si  z tym. Gdy zaznaczysz kontrolk , w oknie
Properties pojawi si  w a ciwo  Name, czyli nazwa. Kontrolka tekstowa do wy-
wietlania czasu mo e mie  nazw  np. txtTime, a przyciski, kolejno: btnStart, btnStop

i btnReset. Kliknij teraz podwójnie lewym klawiszem myszy przycisk Start, aby utwo-
rzy  zdarzenie klikni cia.

W widoku kodu dodaj na górze: using System.Windows.Threading;. Natomiast powy ej
zdarzenia ... _Click dodaj kod jak na listingu 4.1.

Listing 4.1. Obs uga licznika DispatcherTimer

DispatcherTimer timer1 = new DispatcherTimer();
int hundrethOfASecond = 0;
int second = 0;

private void dispatcherTimer_Tick(object sender, EventArgs e)
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{
    hundrethOfASecond++;
    if(hundrethOfASecond >= 99)
    {
        second++;
        hundrethOfASecond = 0;
    }
    txtTime.Text = second.ToString("D2") + ":" + hundrethOfASecond.ToString("D2");
}

Teraz wystarczy, e w zdarzeniu klikni cia przycisku Start dodasz kod jak na listingu 4.2.

Listing 4.2. Kod zdarzenia klikni cia przycisku Start

timer1.Tick += new EventHandler(dispatcherTimer_Tick);
timer1.Start();

Pozosta o jeszcze utworzy  zdarzenia przycisków Stop i Reset. W oknie projektowa-
nia interfejsu kliknij podwójnie dany przycisk, aby utworzy  zdarzenie. Do zdarzenia
przycisku Stop dodaj kod timer1.Stop();, a do przycisku Reset dodaj kod jak na li-
stingu 4.3.

Listing 4.3. Kod zdarzenia klikni cia przycisku Reset

second = 0;
hundrethOfASecond = 0;
txtTime.Text = "00:00";

Ca y kod aplikacji przedstawia listing 4.4.

Listing 4.4. Kod aplikacji Stoper

DispatcherTimer timer1 = new DispatcherTimer();
int hundrethOfASecond = 0;
int second = 0;

private void dispatcherTimer_Tick(object sender, EventArgs e)
{
      hundrethOfASecond++;
      if(hundrethOfASecond >= 99)
      {
        second++;
        hundrethOfASecond = 0;
      }
      txtTime.Text = second.ToString("D2") + ":" + hundrethOfASecond.ToString("D2");
}

private void btnStart_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
      timer1.Tick += new EventHandler(dispatcherTimer_Tick);
      timer1.Start();
}

private void btnStop_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
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{
      timer1.Stop();
}

private void btnReset_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
      second = 0;
      hundrethOfASecond = 0;
      txtTime.Text = "00:00";
}

Aby uruchomi  aplikacj  w emulatorze Windows Phone, wci nij klawisz F5.

Dzia anie aplikacji prezentuje rysunek 4.5.

Rysunek 4.5.
Dzia anie aplikacji
Stoper w emulatorze
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widoku drzewa, 107, 132
zak adek, 106

kowariancja, 90

L
LINQ, 153
lista, 75, 80, 105, 131

podwójnie czona, 79
posortowana, 88
rozwijana, 104, 130

M
metoda, 10

abstrakcyjna, 93
anonimowa, 72, 73
BinarySearch, 38
Clear, 38
Clone, 38, 62
Copy, 38
deklarowanie, 41
Find, 38
FindAll, 39
IndexOf, 39
Initialize, 39
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obrazek, 130, 149
obs uga b dów, Patrz: wyj tek
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tablica
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