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Nie musisz pozosta¢ na zawsze jedynie biernym uczestnikiem spotecznosci
internetowe;j.

Mozesz zaistniec jako jej aktywny wspottworca projektujac wtasne witryny WWW
w jezyku HTML!

Wystawienie w Sieci stron WWW wymaga kilku czynnosci: ich napisania, sprawdzenia
poprawnosci i wystania na serwer. W podreczniku zaprezentowane wiec zostang nie
tylko jezyk HTML, ale i rozmaite czynnosci i narzedzia webmasterskie.

Celem podrecznika jest zademonstrowanie catej procedury budowania serwisu WWW

i prezentowania go we wtasciwy sposob w Internecie. Jezyk HTML jest tylko
sktadnikiem tej procedury - bardzo waznym, ale nie jedynym. Takie praktyczne
podejscie wyrazi sie zatem pokazaniem catej gamy dziatan i odpowiednich narzedzi.
Tak wigc:

e opiszemy jezyk HTML jako najwazniejszy budulec stron WWW
okreslimy podstawowy kanon czynno$ci i narzedzi webmasterskich

przedstawimy szczeg6lnie wartoSciowe oprogramowanie, z uwzglednieniem
potrzeb polskiego uzytkownika

pokazemy praktyczne sposoby umieszczania witryny w Sieci
zamiescimy odpowiednie oprogramowanie na ptycie, dzigki czemu czytelnik
bedzie mogt szybko przystapi¢ do pracy
Dzieki temu kompleksowemu podejsciu czytelnik bedzie mogt tatwo poznac wszystkie
istotne elementy webmasterskiego puzzla. Nie bedzie tez musiat studiowaé

najdrobniejszych szczegotow jezyka, gdyz nie s3 mu one na co dzien potrzebne.
Caty podrecznik jest podporzadkowany naczelnej zasadzie prostoty i praktycznosci.
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HTML w pigutce

Dobrym zwyczajem, spotykanym czesto w podrgcznikach dla poczatkujacych, jest przed-
stawienie opisywanych zagadnien w postaci krétkiego szkicu, ktory da poglad na catos¢
problematyki. W biezacym rozdziale zaprezentujemy wigc podstawowe informacje o bu-
dowaniu dokumentu HTML. Po uwaznym przestudiowaniu tresci tego rozdziatu, co zaj-
mie niewiele czasu, kazdy bedzie potrafit sporzadzi¢ prosty dokument, a nawet nazwac sig¢
webmasterem.

Pozostate rozdziaty beda stanowity rozwinigcie tematyki. Warto je przeczyta¢ po opano-
waniu i prze¢wiczeniu informacji zawartych w tym rozdziale. Okaze sie, ze ich zrozumie-
nie nie nastrgczy wiekszych trudnosci, gdyz beda logicznie wynikaty z tego zasobu wie-
dzy, ktory czytelnik pozna w pierwszym rozdziale.

Bierzmy si¢ zatem do pracy.

Czym jest dokument HTML?

Dokument HTML jest zwyktym plikiem tekstowym. Mozna go redagowa¢ w najprost-
szym edytorze tekstow — nawet tak prostym, jak znany wszystkim Notatnik w Windows.
Oczywiscie, programisci wymyslili specjalne edytory, ktore znakomicie utatwiajg reda-
gowanie takich dokumentéw, ale warto w tym miejscu podkresli¢, ze dokument HTML
nie jest czyms tajemniczym i niezrozumiatym.

Zauwazmy od razu, ze plik z dokumentem ma charakterystyczne rozszerzenie .htm lub
.html. To wiedza chyba wszyscy. Gdy klikniemy podwdjnie na takim pliku, od razu zgtosi
si¢ domyslna przegladarka internetowa (np. Internet Explorer) i wczyta plik, prezentujac
jego zawartos¢ na ekranie.

I w tym miejscu nalezy wyraznie powiedzie¢, ze dokument HTML tworzony w edytorze
oraz to, co zobaczymy w przegladarce, sa Scisle ze soba powiazane, jak awers i rewers tej
samej monety. Wynika to stad, ze dokument zawiera specjalne znaczniki, ktore sg inter-
pretowane przez przegladarke. Inaczej mowiac, znaczniki sg poleceniami dla przegladarki,
aby poszczeg6lne fragmenty dokumentu wys$wietlita w nakazany sposob. Redagowany
przez nas dokument jest zrodtem, ktore ulega przetworzeniu przez przegladarke.

Przyktadowo, znacznik <b> powie przegladarce, aby tekst nastgpujacy po nim wyswietlita
w pogrubieniu (b=bold). Znacznik <p> nakaze przegladarce wyswietli¢ nastepujacy po
nim tekst, jako kolejny akapit (p=paragraph).



tekst pogrubiony

oddzelny alapit

Rysunek 1 - Przyklad tekstu pogrubionego i akapitu

Wszystkie znaczniki tworzg jezyk HTML. Zostaty one skodyfikowane przez jedng z naj-
wazniejszych instytucji wspdlczesnego s$wiata — World Wide Web Consortium
(http://www.w3.org). To grupa pracujacych spotecznie specjalistow, ktorzy w drodze dys-
kusji wypracowali obowigzujacy standard jezyka HTML.

Jak wiec widad, trzeba si¢ nauczy¢ kilkunastu czy kilkudziesieciu znacznikéw, aby mozna
byto budowac strony internetowe. Powiedzmy wigcej — nie trzeba si¢ ich wcale uczyé na
pamieé. Wystarczy je rozumie¢, a wyspecjalizowany edytor HTML utatwi nam ich wsta-
wianie. Nie trzeba bedzie robié tego recznie.

Na poczatku polecamy jednak uzywanie Notatnika (czy jakiekolwiek innego edytora,
ktory potrafi zapisywac pliki jako zwykly tekst) i wstawianie znacznikow recznie. To
znakomite ¢wiczenie, ktore pozwoli lepiej ,,wyczuc” istotg znacznikow.

WAZNE: w osobnym rozdziale powiemy wiecej o narzedziach webmastera. Okazuje
sie, ze w Sieci istnieje mnostwo darmowych programow, ktore pozwolq nam tworzyé
wszystkie niezbedne elementy strony WWW, nie wydajqc na to ani grosza. Wiele na-
rzedzi zamiescilismy na plycie CD dolqczonej do podrecznika.

Ramy dokumentu

Jak powiedzielismy, polecenie (znacznik, tag) HTML jest specjalnym ciagiem znakow
objetym nawiasami ostrymi. Gdyby$Smy, na przyktad, chcieli zaznaczy¢ jaki$ fragment
tekstu jako tytul, moglibysmy objac¢ go poleceniem <hl>tresé¢ tytuiu</hl>. Wiel-
kos¢ liter jest obojetna - znaczniki wpisane matymi i wielkimi literami sa interpretowane
w ten sam sposob. Staranniej wykonane edytory HTML pozwalaja nawet zdefiniowac, czy
polecenia HTML beda wpisywane matymi, czy wielkimi literami. Polecamy stosowanie
matych liter.

Polecenia powinny si¢ znalezé w pewnych standardowych ramach. Zostato przyjete, ze
dokument HTML zawiera szkielet, ktory stanowi osnowe dla wszystkich innych polecen.
Spotyka si¢ wprawdzie w Internecie strony, ktore szkieletu nie zawieraja (czasem tylko
jego cze$€), ale odradzamy taka praktyke, gdyz w pewnych okolicznosciach moze ona
zaowocowac niespodziewanymi efektami.



Caty dokument powinien by¢ objety para znacznikéow <html> </html>. Migdzy nimi
powinna za$ si¢ znalez¢ para znacznikow <head> </head>, ktdéra stanowi ramy dla
informacji nagtdéwkowych. Pozostate informacje powinny by¢ objete z kolei znacznikami
<body> </body>. Wyglada to nastgpujaco:

<html>

<head>

informacje nagidéwkowe

</head>

<body>

wlasciwa tresé¢ (ciato) dokumentu
</body>

</html>

Tak wiasnie wyglada dokument ,,z lotu ptaka”. Wszystkie te zadziwiajace rzeczy, ktore
widzimy na wielu stronach w Internecie, sa umieszczane wtasnie w tych ramach. Przyj-
rzyjmy im si¢ nieco blizej.

Ciato dokumentu

Dla czytelnika naszej strony najwazniejsze jest oczywiscie ciato dokumentu, gdyz zawiera
ono to wszystko, co zobaczymy w przegladarce. Umiescimy w nim tekst podzielony na
akapity, srodtytuty, tabele, obrazki, muzyke — wszystko, co nam tylko przyjdzie do gtowy
i na co pozwoli jezyk HTML. Poszczegolne elementy sa umieszczane migdzy znacznikami
<body> </body>.

Tytuly

Mianem tytutéw okreslamy specjalnie wyrdznione akapity, ktdre nazywaja w jakis sposob
pewne fragmenty tekstu. Niektoérzy uzywaja okreslenia ,nagltowki”, inni moéwig
,Srodtytuty”, a sens jest taki sam. Na potrzeby naszego podrecznika przyjmijmy okreslenie
Ltytuty”. Maja one rozny stopien, od 1 do 6.

Aby wstawic tytut stopnia pierwszego (najwyzszy w hierarchii), nalezy podac polecenie:
<h1>Tres$¢ tytutu</hl>

Widzimy od razu, ze <h1> rozpoczyna oznaczanie tekstu jako tytutu pierwszego stopnia,
natomiast </h1> konczy. Wigkszos$¢ znacznikdw ma taka wlasnie konstrukcje. Zwroéc¢my
uwagg na ukos$nik wskazujacy zamknigcie znacznika.

Analogicznie, tytuty nizszych stopni tworzymy za pomoca h2, h3 itd.

I przyktad:



Tytul stopnia pierwszego

Tytul stopnia drugiego
Tytul stopnia trzeciego
Twtul stopnia czwartego

Tyiul stopnia pigtego

Tyiuk slopnia szostego

Rysunek 2 - Tytuly sze$ciu stopni

Jak tatwo zauwazy¢, tytuly sa doskonatym narzedziem do rozdzielania logicznych frag-
mentow tekstu i hierarchizowania ich. Zachodzi tutaj petna analogia z ksiazkami, gdzie
spotykamy rozmaite stopnie srédtytutéw, pozwalajace wydzieli¢ bloki tekstu i pokazac
logike catej pracy.

Akapity

Tytuly sa nazwami fragmentow tekstu, ale najwazniejsze sg oczywiscie akapity, gdyz to
wlasnie w nich zawarta jest gtdéwna tres¢ naszego dokumentu.

Takze i tutaj stosujemy znacznik wskazujacy otwarcie akapitu i jego zamkniecie:
<p>Tres$é¢ akapitu</p>

Zobaczmy ponownie, jak wygladaja akapity w przegladarce.

Tytul stopnia pierwszego

pierwszy akaptt pierwszy akapit pierwszy akapit pierwszy akapit pierwszy
akeapit plerwszy akapit plerwszy alapit plerwszy akapit plerwszy akapit
plerwszy akapit pierwszry akapit plerwszy alapit pierwszy akapit pierwszy
altapit pierwazy akapit pierwszy akapit

drugi aleapit drugi akapit drugl akapit drugl aliapit drogi aboapdt drogl aloapit drogi
akeapit drgl akeapit drugl akapit dirugt akeapit dragl akeapit drugt akeapit drug
akaptt drugt akaptt drug akapit drog akapit drogl aloapit drugi aleapit drugt
akeapit drug aleapit

Rysunek 3 - Tytul i dwa akapity



Jak wida¢, oddzielne akapity sa automatycznie rozdzielane. Co wigcej, odleglos¢ migdzy
nimi jest nieco wigksza niz migdzy wierszami w ramach jednego akapitu. Przegladarka
zinterpretowata tu w odpowiedni sposéb nastepujacy kod:

<hl>Tytu? stopnia pierwszego</hl>

<p>pierwszy akapit pierwszy akapit pierwszy akapit pierwszy
akapit pierwszy akapit pierwszy akapit pierwszy akapit
pierwszy akapit pierwszy akapit pierwszy akapit pierwszy
akapit pierwszy akapit pierwszy akapit pierwszy akapit
pierwszy akapit pilerwszy akapit </p>

<p>drugi akapit drugi akapit drugi akapit drugi akapit drugi
akapit drugi akapit drugi akapit drugi akapit drugi akapit
drugi akapit drugi akapit drugi akapit drugi akapit drugi
akapit drugi akapit drugi akapit drugi akapit drugi akapit
drugi akapit drugi akapit </p>

Wiersze

Niekiedy zdarza sig, ze chcemy przelamad tekst, nie wprowadzajac przy tym znaku konca
akapitu. Mozemy wowczas zastosowaé pojedyncze polecenie <br>, ktdre przenosi tekst
o jeden wiersz w dol, cho¢ nie wprowadza dodatkowej interlinii. Nie stosuje si¢ tutaj
znacznika zamykajacego.

To jest pierwszy wiersz<BR>
To jest drugil wiersz<BR>
To jest trzeci wiersz<BR>
To jest czwarty wiersz<BR>

[lustracja pokaze réznicg miedzy odstepami tworzonymi przez akapity i odstepami two-
rzonymi przez znaczniki przelamania wiersza.

Pierwszy akcapit

Diugt alapit, a to jest plerwszy wWiersz
To jest drogt wiersz

Teo jest trzect wiersz

To jest cowatty wiersz

Eolejny alcapit

Rysunek 4 - Przelamanie wiersza

Ponadto polecenie <br> ma jeszcze jedna zaletg. Napisanie kilku kolejnych <br> po-
zwala zwigkszy¢ pionowy odstep miedzy elementami.



Pozioma linia

Nastepnym, czgsto spotykanym elementem jest pozioma linia, ktdrag wstawiamy za pomo-
ca polecenia <hr> (ang. horizontal rule). Pozwala ono wys$wietli¢ w dokumencie pozioma
linig, na szerokos$¢ catej strony, rozdzielajac nia logiczne fragmenty tekstu, dzigki czemu
strona jest bardziej przejrzysta. [lustracja pokazuje oddzielenie tekstu od innych za pomo-
ca dwoch poziomych linii.

kolejnych <BR= pozwala poszerzye piohowy odstep miedzy elermentami,

Pozioma linia

Mastepnym, czesto spotykanym elementem jest pozioma linia, ktdra,
wstawiamy za pomoca, polecenia <HR:= (ang. horizontal rulel, Pozwala
ono wyswietlic w dokumencie pozioma linig, na szerokosd cate) strony,
rozdzielajac nig logiczhne fragmenty tekstu, dzieki czemu strona jest
bardziej przejrzysta. Zauwaz, ze w tym dakumencie bloki informacii =3,
rozdzielane whasnie poziomymi liniami,

Wil oy

Rysunek 5 - Poziome linie

Grafika

Nie sposob wyobrazi¢ sobie strong WWW bez grafiki. Moze to by¢ zwykly ozdobnik, ale
takze np. rodzinne zdjecia, obrazki z wakacji, domowe zwierzaki czy cokolwiek innego.
Coraz popularniejsze sg cyfrowe aparaty fotograficzne, z ktérych mozemy bezposrednio
pobiera¢ obrazki w internetowych formatach. Mozemy tez skanowac zwykle zdjecia za
pomoca skanera. Ponadto w Internecie znajdziemy ogromne zasoby darmowych grafik,
ktére mozemy wykorzysta¢ na swoich stronach (obszerng liste adresow znajdzie Czytelnik
na ptycie CD).

W dokumentach HTML mozemy umieszczaé grafiki zapisane w formatach GIF, JPG lub
PNG. Szczegdlnie popularne sa te dwa pierwsze formaty. Aby w przegladarce pojawit si¢
obrazek, nalezy wpisa¢ polecenie:

<img src="nazwa obrazka”>

Dla przyktadu, wstawmy do dokumentu polecenie, ktore wyswietli zdjgcie zrobione do-
raznie domowemu kotu za pomoca aparatu cyfrowego.

<img src="kot.jpg”>



IMG oznacza image (obrazek), SRC to source (zrédlo), ,kot.jpg” to oczywiscie nazwa
pliku z obrazkiem. Plik ten powinien by¢ umieszczony w katalogu razem z dokumentem
HTML. Dokument wyswietlany w przegladarce odwotuje si¢ do tego pliku i przywoluje
zawarto$¢ we wskazanym miejscu.

Zapracowany kot

Rysunek 6 - Ilustracja na stronie WWW

Wykazy

Na stronach WWW powszechnie stosuje si¢ wykazy (zwane tez listami). Sa to po prostu
systematyczne wyliczenia jakich$ punktow, ktore w przeciwienstwie do tekstu o charakte-
rze opisowym w skondensowany sposob prezentuja jakas mysl czy zespot zagadnien.
Uzytkownicy edytoréw tekstow spotykajg si¢ z tym elementem - np. w polskiej wersji
edytora Word sa one znane pod nazwa list numerowanych i list wypunktowanych.

Aby utworzy¢ szkielet wykazu nieuporzadkowanego, nalezy uzyé polecenia <ul>
</ul> (ang. unordered list). W ramach szkieletu znajda si¢ poszczegolne punkty wykazu,
ktore wprowadzamy za pomoca polecenia <11i>.

<p>aby wygra¢ wojne, nalezy miec:<p>
<ul>

<li>po pierwsze, pieniadze</1li>

<1li> po drugie, pieniagdze</li>

<li> po trzecie, pieniadze</1li>
</ul>

W efekcie uzyskamy:



Lby wyzrad woine, nalefy tied:

o Po pierwsaze, plenigdze
s Po drugie, plemgdze
s Potrzecie, piemadze

Rysunek 7 - Wykaz nieuporzadkowany

Jest w zasadzie obojetne, czy uzyjemy pojedynczego znacznika <11i>, czy tez zastosuje-
my dodatkowo znacznik zamykajacy </1i>. Autorzy edytorow HTML stosuja rozne
konwencje, a wynik w przegladarce WWW w obu przypadkach jest identyczny. General-
nie jednak zaleca si¢ zamykanie znacznikow.

Gdy chcemy utworzy¢ wykaz uporzadkowany, wowczas zamiast <ul> i </ul> mozemy
zastosowacé <ol> 1 </ol1> (ang. ordered list). Uzyskamy wowczas list¢ numerowang za
pomoca liczebnikow arabskich (w dalszej czegsci podrecznika pokazemy inne sposoby
numerowania).

Aby wygrac woine, naleZy mied:

1. Po pierwsze, pletigdze
2. Po druge, pretgdee
3. Potreecie, pienigdze

Rysunek 8 - Wykaz uporzadkowany

Atrybuty czcionki

Aby tekst w przegladarce nie wygladat wszedzie tak samo, stosuje si¢ dodatkowe atrybuty
czcionki - pogrubienie (bold), pochylenie (italic) i podkreslenie (underlined). Atrybuty
pozwalaja uwypukli¢ jakie$ fragmenty tekstu, np. nazwy za pomoca kursywy, a wazniej-
sze pojecia za pomoca pogrubienia:

To jest tekst normalny

<B>To jest tekst pogrubiony (bold)</B>

<I>To jest tekst pochylony (italic, kursywa)</I>
<U>To jest tekst podkreslony (underlined)</U>

Efekt dziatania tych polecen:



To jest telost normalny
To jest tekst pogrubiony (bold)
Ta jest tekst packviony fitalic, kurgrwa)l

Teo jest telost podloredlony (underhined)

Rysunek 9 - Podstawowe atrybuty czcionki

Wielkos¢ i kolor czcionki

Gdyby autorowi strony znudzit si¢ tekst, w ktdrym czcionka ma ten sam kolor i wielkos¢,
zawsze moze si¢ postuzy¢ dodatkowymi poleceniami, zmieniajacymi obie cechy. W do-
kumentach HTML stosuje si¢ nieco inna definicj¢ wielkosci czcionki, niz przyjeta w edy-
torach tekstow. Podstawowa czcionka ma wielko$¢ 3 jednostek (nie myli¢ z wielkoScig
w punktach typograficznych) i jest zazwyczaj wyswietlana w przegladarkach WWW jako
czcionka 10-12-punktowa. Przegladarki pozwalaja na ogdt zdefiniowaé, jaka wartos¢
punktowa odpowiada czcionce o wielkosci 3. W dokumencie mozemy stosowac czcionke
o wielkos$ci od 1 do 7. Im wigksza warto$¢, tym wigksza czcionka w przegladarce.

Uwaga: Wielkosci czcionki w przegladarce WWW nie nalezy utozsamia¢ z wielkosciq
czcionki, za pomocq ktorej redagujemy tekst w edytorze HTML! Czcionka w edytorze
nie ma zadnego znaczenia dla postaci strony WWW. Mozemy na przyklad postugiwaé
sie czcionkq System, a i tak w przeglqdarce pojawiq sie czcionki, ktore definiuje sam
dokument lub przeglqdarka.

<font size="x">tekst objety definicja</font>
x=1..7

Widok w przegladarce:



To jest czcionka normalna

To jest czcionka o wielkosci 7

To jest czcionka o wielkosci 6

To jest czcionka o wielkosci 5
To jest czcionka o wielkoge 4
To jest czcionka o wiellkodcl 3

To jest czeionka o wielkogei 2
Ta jest cocicelia o wielkodei 1

Rysunek 10 - Czcionki o réznej wielkosci

W ten sposéb mozemy manipulowac¢ wysokoscig czcionki w tekscie, uwypuklajac jakies
fragmenty. Jest to wygodne, gdyz mozemy zmieni¢ wielko$¢ czcionki wewnatrz akapitu,
do czego nie nadaje si¢ znacznik tytuhu.

W analogiczny sposéb mozemy zmienia¢ kolor czcionki. Postugujemy si¢ tutaj polece-
niem:

<font color="kolor">tekst objety poleceniem</font>

Kolory mozemy definiowaé w postaci tradycyjnej, a wigc za pomoca wartosci szesnast-
kowych (np. kolor bialty ma warto§¢ #FFFFFF, a czarny #000000), albo za pomocg ich
nazw. Wszystkie popularne przegladarki akceptuja wartosci heksadecymalne (w formacie
RRGGBB, gdzie RR - sktadowa czerwona, GG - sktadowa zielona, BB - sktadowa niebie-
ska), aczkolwiek ich wprowadzanie wymaga wspomagania w edytorze HTML. Niektore
z edytoréw pozwalajg wybra¢ barwe za pomocg suwakdéw i wstawiajg odpowiedni kod do
edytora.

Internet Explorer i Netscape Navigator interpretuja rowniez nazwy koloréw. Poczatkowo
mozna byto si¢ postuzy¢ jedna z 16 barw, potem paleta rozszerzyta si¢ do 256 koloréw.
Najczesciej jednak, przy definiowaniu koloru tekstu wystarczy 16 barw i mozna przyjaé,
ze postugiwanie si¢ nazwami koloréw jest najwygodniejsza metoda ich definiowania.

Oto lista szesnastu podstawowych barw — ich nazwy wpisujemy w miejsce ,,kolor”.

black silver gray white
maroon red purple fuchsia
green lime olive yellow
navy blue teal aqua

Ich reprezentacja w przegladarce internetowej (w czarno-biatej ksiazce tego nie wida¢, ale
na plycie CD znajduje si¢ przeglad kolorow):



black gray
maroon red purple fuchsia
green olive

navy blue teal

Rysunek 11 - szesna$cie podstawowych koloréw

Odsylacze

Charakterystyczng cechg Internetu jest obecnos$¢ na stronach hipertekstowych odsytaczy
do innych stron, ktore znajdujq si¢ w Swiatowej sieci. W gruncie rzeczy czytelnik doku-
mentu nie musi wcale wiedzieé¢, gdzie znajduja si¢ te strony - wazne jest, aby miat do nich
fatwy dostgp. Na tym polega istota hipertekstu - jakis$ temat moze by¢ opisany za pomocg
stron tworzonych przez réznych autoréw, mieszkajacych w réznych krajach, nawet czgsto
nie znajacych si¢ wzajemnie. Gdy na zbudowanych przez nich stronach znajda si¢ odsyta-
cze, ich wspolne zainteresowania zostang zjednoczone za pomocg hipertekstu, ktory pota-
czy te strony w jedng logiczng catos¢. Czytelnik jakiego$ dokumentu bedzie, po prostu za
pomoca kliknig¢ myszka na odsytaczach, przenosi¢ si¢ do réznych miejsc w Internecie,
skaczac np. z Polski do Japonii, z Japonii do USA, a stamtad do Francji. Z jego punktu
widzenia jest zupelnie obojetne, gdzie strony si¢ znajduja. Dla niego wazny jest tatwy
dostep do informacji.

W tym miejscu przedstawimy dwa szczegdlnie wazne odsyltacze: odsytacze do innych
stron WWW i odsytacz uruchamiajacy poczte elektroniczng. Sg one bowiem najpow-
szechniej stosowane.

Odsytacz do innej strony jest tworzony za pomoca polecenia:

<a href="adres strony internetowej">Nazwa tej strony</a>
Przyktadowy adres mogtby wyglada¢ nastgpujaco:

<a href="http://www.onet.pl">Portal Onet.pl</a>



Portal Onet.pl

Rysunek 12 - Typowy widok odsylacza internetowego

Ukosnik (slash) na koncu adresu wymusza wczytanie strony domyslnej, zazwyczaj o na-
zwie index.html (lub index.htm - zalezy to od typu serwera WWW).

Uwaga: zalecamy nadawanie stronie giownej serwisu nazwy index.htm lub index. html.
Jest to powszechnie przyjeta praktyka w Internecie. W ostatnich latach stosuje sie
takze niekiedy default.htm lub default.html.

Na ekranie przegladarki wyswietlany jest tekst, ktory znajduje si¢ migdzy znacznikami
<a href="... "> i </a>. Jest on domyS$lnie wyswietlany na niebiesko z pod-
kresleniem (mozemy to jednak zmieni¢). Gdy przesuniemy kursor myszki nad odsylacz,
w pasku stanu przegladarki zobaczymy kryjacy si¢ pod tekstem adres internetowy.
Kliknigcie na nim spowoduje skok do strony.

Zwrdéémy uwage na to, ze adres internetowy jest podawany w cudzystowie. Dla dziatania
odsytacza nie jest to wprawdzie absolutnie konieczne, ale wymaga tego formalna popraw-
nos$¢ sktadni.

Drugim waznym odsylaczem jest adres poczty elektronicznej. Bardzo czgsto autorzy stron,
ktérzy przeciez dysponujg zazwyczaj swoim wilasnym adresem, wstawiaja go na stronie,
proszac o uwagi czytelnika. Jest to dobry obyczaj, ktory daje czytelnikowi tatwy kontakt
Z autorem.

Stosujemy tutaj na przyktad nastgpujace polecenie:

<A HREF="mailto:autor@jego.adres">Imie i1 nazwisko</A>

Na przyktad:

<A HREF="mailto:prwimmer@poczta.onet.pl">Pawel Wimmer</A>

Napis mailto daje sygnat przegladarce WWW, ze ma uruchomié poczte elektroniczna.
Navigator wywota swoj wiasny modut pocztowy Mail, Internet Explorer zas wywola
Outlook Express (albo Outlook z pakietu MS Office, jesli jest on domy$lnym programem
pocztowym). Takze i tutaj konsekwentnie stosujmy cudzystow w adresie. Fragment
W postaci:

Jesli masz jakie$ uwagi, napisz do <A HREF="mailto:
prwimmer@poczta.onet.pl">autora strony</A>

zostanie przedstawiony w przegladarce nastgpujaco:



Pawel Winmer

Jedli masz jakies uwagl, napise do autora strony

Rysunek 13 - Przyklad adresu poczty elektronicznej

Przesunigcie kursora myszki nad tekst "autora strony" wyswietli w pasku stanu adres
poczty elektronicznej, natomiast kliknigcie myszka spowoduje uruchomienie modutu
pocztowego, w ktorym czytelnik strony bedzie mogh zredagowac list do autora.

Czes¢ nagtéwkowa dokumentu

W czescei nagldéwkowej dokumentu mozna umiesci¢ rozmaite informacje opisowe decy-
dujace, jak nasza strona bedzie wyswietlana, a takze jak beda ja postrzegac sieciowe wy-
szukiwarki. Powiemy na ten temat wigcej w innym rozdziale, a juz teraz zwrdcimy uwage
na te elementy, ktore przydadza si¢ poczatkujacemu uzytkownikowi.

Tytul strony

Gdy otwieramy jaka$ strong¢ w przegladarce, w belce tytutowej widzimy zazwyczaj jej
tytul, np. Strona Jana Kowalskiego. Nie wolno zapomina¢ o tym elemencie, gdyz petni
on istotna rol¢ informacyjna. Gdyby$Smy o nim zapomnieli, w tym miejscu ukaze si¢ jedy-
nie nazwa fizycznego pliku i jego adres (na dysku lub w Internecie). W czgdci nagtdwko-
wej Head wstawiaj wigc zawsze tytut, na przyktad:

<head>
<title>Strona Jana Kowalskiego</title>
</head>

a Strona Jana Kowalskiego - Microzoft Internet Explorer

Fli.  Edwcja ‘widok Ulubione Marzedzia  Pomoc

« _ = = @ aat

Watens [ale Zatrzymaj Odiwiez Start

Adres @ E A oje dokumentuhidoje obrazynow. kbl 1

(@) gl'l.':‘ - j {45 Search web Q Seanch

Rysunek 14 - Tytul strony



Tytutu strony nie nalezy myli¢ z tytutami (Sroédtytutami, naglowkami) wewnatrz doku-
mentu, definiowanymi za pomoca H1, H2 itd.

Strona kodowa dokumentu

Wtasciwa strong kodowa dokumentu jest ISO-8859-2. Jest to migdzynarodowy standard
przyjety przez stosowne ciata kodyfikujace. W Windows standardem jest strona kodowa
Windows-1250. Powstaje zatem pytanie, co jest stuszne.

Oczywiscie 1SO, ale w poczatkowej fazie nauki sugerujemy stosowanie Notatnika jako
edytora i wstawianie do nagtéwka dokumentu deklaracji Windows-1250. Tak bedzie po-
reczniej w pierwszych probach budowania dokumentow HTML, gdyz w Notatniku wyko-
rzystywany jest wlasnie ten standard, podobnie jak w wielu innych programach dla Win-
dows, ktore uzywamy na co dzien.

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=windows-1250">

</head>

Deklaracje strony kodowej wstawiaj do kazdego dokumentu HTML!

Dopiero po wykonaniu szeregu ¢wiczen i przej$ciu do systematycznej nauki warto bedzie
siggna¢ po wyspecjalizowany edytor i stosowa¢ juz stron¢ kodowa ISO-8859-2. Ma ona
postac:

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=is0o-8859-2">

W niezbyt odleglej perspektywie wszyscy przejdziemy zapewne na standard Unicode,
ktéry w jednej tabeli zawiera znaki nalezace do wszystkich jezykow (dzigki temu mozna
bedzie tatwiej pisa¢ wielojezyczne dokumenty), ale na razie ograniczamy si¢ do przyje-
tych powszechnie standardow.

Struktura witryny

Gdy stawiamy pierwsze kroki, tworzymy zazwyczaj pojedyncze dokumenty. Witryna
internetowa sklada si¢ jednak na ogét z wielu powiazanych ze soba dokumentéw. Laczy-
my je za pomocg odsylaczy, za§ gldwny dokument zapisujemy w pliku index.htm lub
index.html. Inne moga mie¢ dowolne nazwy, nawet wieclowyrazowe. Ale uwaga, nie uzy-
waj w nazwach plikow polskich liter i nie stosuj spacji. Tak wigc nie tworz pliku , kacik
humoru.htm”, lecz ,,kacik_humoru.htm”. W wielowyrazowych nazwach lacz wyrazy pod-
kresleniem.

Na dalszym etapie nauczysz si¢ tworzenia wielu stron i taczenia ich ze soba, ale na po-
czatku warto prze¢wiczy¢ tworzenie pojedynczych dokumentow.

Bardzo wazna uwaga: zapisuj zawsze pliki malymi literami. Nie Index.htm czy
INDEX HTM, lecz index.htm. Wynika to stqd, ze serwery internetowe pracujq zazwy-



czaj pod kontrolg systemu operacyjnego Unix, ktory rozréznia wielko$¢ liter. Zatem
pliki takie sq dla nich roznymi plikami, cho¢ pozornie nazywajq sie tak samo. Na lo-
kalnym dysku nie ma to znaczenia, ale klopot moze sie pojawi¢ wiasnie na serwerze.
Konsekwentnie stosuj wiec mate litery.

W rozdziale o narzedziach webmasterskich powiemy o sposobach posytania plikéw na
serwer. Jednak juz teraz zapamigtaj, ze struktura witryny na lokalnym dysku powinna by¢
identyczna ze struktura na serwerze. W przeciwnym razie pojawia si¢ klopoty z odsyta-
czami.

Problem schytkowych znacznikéw

World Wide Web Consortium uznato rozmaite znaczniki HTML, ktdére pojawiaty si¢ we
wcezesniejszych wersjach jezyka, za schytkowe (deprecated). Oznacza to, ze organizacja
zaleca sukcesywne rezygnowanie z ich stosowania w dokumentach HTML. Typowym
przyktadem moga by¢ znaczniki sterujace wyswietlaniem czcionki, jak wielkos¢, kréj czy
kolor.

Nie oznacza to oczywiscie, ze na skutek jakiej$ arbitralnej decyzji tracimy nagle mozli-
wos¢ formatowania czcionek czy innych elementéw. Starsze polecenia sa po prostu zaste-
powane przez nowe — w tym konkretnym przypadku definicje czcionki powinny by¢ po
prostu zastapione przez polecenia okreslone w specyfikacji styloéw. Dla przyktadu, zamiast
,»starej” definicji:

<p><font face="verdana” color="red”>Tresé¢ akapitu</font></p>
mozemy uzy¢ nowej, stosujac style:

<p style="font-family: verdana; color: red">To jest jakis
akapit</p>

Efekt bedzie oczywiscie ten sam.

Warto od razu powiedzieé, ze polski edytor Pajaczek zawiera mechanizm wyswietlajacy
,przestarzate” znaczniki , dzieki czemu uzytkownik moze si¢ od razu zorientowac czy
warto zastosowac jakies polecenie, czy tez moze rozwazy¢ uzycie nowoczesniejszej tech-
niki. Jesli jaki$ znacznik jest wyswietlany w edytorze z przekres$leniem, oznacza to wila-
$nie, ze ma status ,,deprecated”.



TITLE- Tyt~ F TITLE
< /HEAD
<BODY =

= P><fant SIZE="5" esler="red">=To jest jakis akapit< /FONTF>< /P>

< /BODY >
< /HTML >

Rysunek 15 - Pajaczek zaznacza schylkowe znaczniki

Narzuca si¢ zatem pytanie, po co uczy¢ si¢ starszych znacznikow, skoro deprecjonuje je
tak wazna instytucja jak W3C. Wyrazajac tutaj jedynie swoja wiasna opinie, pragne pod-
kresli¢ nastepujace okolicznosci, ktore przemawiajg za starszymi znacznikami.

Trudno sobie wyobrazi¢ nauke¢ jezyka HTML bez poznania tych intuicyjnie zro-
zumiatych i wygodnych w stosowaniu znacznikéw. Bytoby to tak, jak gdyby po-
czatkujacy adept rachunku prawdopodobienstwa zaczynal poznawanie tej pasjo-
nujacej dyscypliny od aksjomatycznej definicji prawdopodobiefistwa, a nie od
prostych ¢éwiczen z rzucaniem kostkg do gry, ktére kiedys natchnety jakies ge-
nialne umysty do stworzenia catej teorii.

W wielu sytuacjach uzycie starszych polecen jest po prostu szybsze i wygodniej-
sze.

Mozna by¢ niemal pewnym (tak zreszta zaleca W3C), ze przegladarki internetowe
beda zawsze interpretowaly klasyczne znaczniki, gdyz odejscie od tego oznacza-
loby katastrofe w niezliczonych milionach dokumentéw opublikowanych dotych-
czas w Sieci. Nie sposob przeciez sktoni¢ miliony oséb do podjecia jakiejs gre-
mialnej akcji poprawiania stron zgodnie z nowymi zasadami. Poki co, nie mamy
jeszcze zadnych automatycznie dziatajacych konwerteréw, ktéore w cudowny spo-
sob zamienilyby stare na nowe.

Zalecajac oczywiscie przenoszenie jak najwiekszej ilosci informacji do stylow, bynajmniej
nie warto straszy¢ webmasterow tym, ze uzyte tu i Owdzie polecenia <font>, <u> czy
<center> nagle przestang funkcjonowaé. Mozna si¢ jedynie spodziewac, ze powolutku,
w ciagu wielu lat, coraz wigcej 0sob bedzie wykorzystywac nowoczesniejsze techniki, zas
udziat dokumentéw sformatowanych w tradycyjny sposob bedzie sukcesywnie male¢.



Polecenie Zamiennik
<applet> <object>
<basefont> Arkusze stylow
<center> Align=center lub arkusze styléw
<dir> <ul>
<font> Arkusze stylow
<isindex> <input>
<menu> <ul>
<s> Arkusze stylow
<strike> Arkusze stylow
<u> Arkusze stylow

Uwaga: Stosujqc polecenia schytkowe, warto zarazem stosowac prolog Transitional,
dzieki ktoremu przegladarka powinna wyswietla¢ nie tylko aktualne polecenia HTML
4, lecz i znaczniki ze statusem deprecated. Inna sprawa, ze jak na razie przegladarki
sq tolerancyjne i nie dyskryminujq tych znacznikow zaleznie od uzytego prologu.

Doktadniejsza informacj¢ o prologu znajdzie Czytelnik w rozdziale Struktura dokumentu
(punkt Podstawowe elementy dokumentu strona Blad! Nie zdefiniowano zakladki..).

Koniec wienczy dzieto

Na zakonczenie tego rozdziatu mam dla wszystkich czytelnikow dobra nowing. Jestescie
juz webmasterami! Moze jeszcze nie w kazdym calu, ale pokazane wyzej techniki w pelni
wystarcza do sporzadzenia swojej internetowej wizytdwki. Tak jak kiedy$ umiejgtnosé
pisania i czytania stala si¢ cywilizacyjnym wymogiem, tak dzisiaj umiej¢tnos$é zapisywa-
nia informacji na wielkiej tablicy zwanej World Wide Web decyduje o przewadze nad
tymi, ktdrzy tej sprawnosci jeszcze nie posiedli.

Polecam zatem przeé¢wiczenie opisanych technik — wyprébowanie rozmaitych uktadow
elementdw, zmiang ich tresci — aby w petni panowac nad tworzeniem strony. Potem warto
bedzie przystapi¢ do studiowania nastgpnych rozdziatow, ktére poszerza nasza wiedze
o przydatne narzg¢dzia.



