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ZAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE

JavaScript

JavaScript jest jezykiem sieci. Jest to jezyk intuicyjny i tatwy do przyswojenia.

Jego wielkg zaletg jest dostepnos¢ w wiekszosci nowoczesnych przegladarek WWW.
Dzigki JavaScriptowi mozemy tworzy¢ dynamiczne, interaktywne strony WWW. Jezyk
ten najczeSciej wykorzystywany jest do sprawdzania poprawnosci formularzy, tworzenia
dynamicznych menu, a takze do programowania gier. Jednak mozliwosci tego jezyka sa
znacznie wieksze. Trudno powiedziec, czy istnieje chociaz jedna komercyjna witryna
WWW, ktora nie zawiera w ogole JavaScriptu.

Ksigzka ,JavaScript. Zaawansowane programowanie” zawiera wszechstronny opis
jezyka JavaScript, jego skfadni i zastosowan. Na poczatek zaprezentujemy najnowsze
przegladarki i standardy stosowane w WWW, a nastepnie przedstawimy praktyczne
techniki w postaci krétkich przyktadoéw oraz bardziej szczegétowych i ztozonych analiz
konkretnych rozwigzan. Niniejsza ksiazka koncentruje sie wytacznie na wykorzystaniu
JavaScriptu w przegladarkach WWW, poniewaz gtdwnie w nich jezyk ten jest
stosowany.

Dla kogo jest ta ksiazka?
Dla kazdego, komu potrzebny jest JavaScript do tworzenia aplikacji WWW
uruchamianych po stronie klienta. Czytelnikom znajacym juz jezyk JavaScript, ksiazka
ta moze postuzyc¢ jako aktualny, zaawansowany poradnik; natomiast tym, ktdrzy znaja
juz inny jezyk programowania, pozwoli opanowac¢ JavaScript jako nowa umiejgtnosé.
Co opisuje ta ksigzka?

* Podstawowe programowanie w JavaScripcie

» Wykorzystanie w skryptach obiektow przegladarek

¢ Prace z multimediami

e Standardy WWW, w tym XML, CSS i W3C DOM

e Dynamiczny HTML

* Techniki uruchamiania skryptow

o Wyrazenia regularne i walidacje formularzy

¢ Analize przyktadéw zastosowan praktycznych

¢ Propozycja ECMAScript Edition 4
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Obshuga higdow, uruchamianie,
rozwiazywanie problemow

Poniewaz JavaScript jest jezykiem interpretowanym, informacja zwrotne ogranicza si¢ gtow-
nie do ostrzezen o problemach ze sktadnia naszych skryptow. Gdy si¢ z tym uporamy, nie-
liczne komunikaty diagnostyczne czasu wykonania przektadaja si¢ w zasadzie na ,,Prébo-
watem to zrobic, ale co$, czego potrzebowatem, nie istnieje”.

JavaScript w zatozeniach ma by¢ jezykiem szybko i tatwo interpretowanym i interaktywnym,
czesto wymagajacym zaledwie kilku instrukcji. Zaden kompilator nie sprawdza rygory-
stycznie skryptéw zanim pozwoli ich uzyé. Na skutek tego bardzo tatwo nabraé przyzwy-
czajen do niedbalego programowania. Wiele problemow, takich jak btad pominigcia testu
obiektu przed uzyciem, brak obstugi wyjatkéw lub zapominanie o zamykaniu nawiaséw
z uwagi na niewlasciwe wcigcia, bierze si¢ z braku dobrych nawykow programistycznych.

W niniejszym rozdziale omowimy rozne typy bledéw JavaScriptu, ich przyczyny oraz spo-
soby ich odnajdywania i poprawiania. Na koniec omowimy dwa najwazniejsze programy
uruchomieniowe: Microsoft Script Debugger i Netscape JavaScript Console.

Typy bigdow w JavaScripcie

Instrukcje JavaScriptu sa interpretowane po zatadowaniu przez interpreter programu go-
spodarza (na przyktad przegladarki WWW). Podczas tadowania skryptu przeprowadzana
jest kontrola sktadni. Jesli znalezione zostang bledy sktadniowe, to wykonywanie skryptu
jest przerywane i zostaje zgltoszony btad. Po zakonczeniu kontroli sktadni wykonywane sa
wszystkie polecenia globalne (nie zawarte w funkcjach), takie jak deklaracje zmiennych.
Na tym etapie moze wystapi¢ blad czasu wykonania, spowodowany przez cokolwiek, po-
czawszy od niezdefiniowanej zmiennej, az po przekroczenie zakresu przez indeks tablicy.
Bledy wykonania powoduja przerwanie wykonywania funkcji, lecz pozwalaja na dalsze
dziatanie innych funkcji obecnych w skrypcie. Funkcje i procedury sg rozpoznawane przy
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fadowaniu skryptu, lecz nie bedgq wykonane, dopoki nie zostang wywotane przez inne funkcje
lub zdarzenia. Podczas wykonywania funkcji moga zostaé wygenerowane btedy wykonania
lub bledy logiczne (tzn. bledy, ktdre powoduja, ze wynik nie jest zgodny z oczekiwaniami).

Bledy czasu ladowania

JavaScript przechwytuje i zgtasza bledy czasu ladowania (inaczej bledy skladni) podczas
fadowania skryptu. Btedy sktadni sa powodowane przez powazne pomytki w sktadni skryptu.
Skrypty, ktore zawieraja bledy sktadni generuja komunikaty o btgdach podczas tadowania
skryptu i nie zostaja uruchomione. Tego typu btedy najtatwiej chyba wychwyci¢ i napra-
wi¢, poniewaz pojawiaja si¢ przy kazdym tadowaniu skryptu, w przeciwienstwie do btedow
czasu wykonania i bledéw logicznych, ktoére generowane sg tylko po wywotaniu funkcji lub
spetnieniu okreslonych warunkéw. Brakujace cudzystowy, nawiasy okragle i klamrowe
naleza do najczestszych przyczyn tych btedéw. Wezmy na przyktad ponizszy fragment kodu:

<!-- loadtime.html -->

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Btedy podczas *adowania</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE='JavaScript'>

alert('Witaj, Swiecie!"

</SCRIPT>

</HEAD>

</HTML>

Po zatadowaniu powyzszego kodu do IE 6 (gdy debuger jest wyltaczony a powiadamianie
o btedach jest wlaczone) generowany jest nastgpujacy komunikat o bledzie:

<2 Intemet Explorer x|

lub dziakanie. ' przyszhogoi mozesz wyswietlic ten komunikat przez

Problemy z t3 strong sieci 'web moga uniemozliwic jej whadciwe wpdwistienie
&1 dwukrotne kliknigcie kony ostrzezenia widocznej na pasku stanu

[v Zawsze wysiwietlaj ten komunikal, gdy stiona zawiera bredy

Ukryj szczegdby << |

Wwieisz 7 =
Zhak: 4
Blad: Oczekivwano znaku '

Kod: 1} =
2| |

Boprzedni | Hastepny |

Aby wytaczy¢ odpluskwianie skryptéw i wiaczy¢ powiadamianie w btedach skryptéw w IE:
1. Otworz okno przegladarki Internet Explorer.
2. Kliknij Narzedzia.
3. Kliknij Opcje internetowe.
4. Kliknij zaktadke Zaawansowane.

9. Pod nagtowkiem Przegladanie zaznacz opcje Wylqcz debugowanie skryptu.
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6. Zaznacz opcje Wyswietl powiadomienie o kazdym biedzie skryptu.
1. Kliknij OK.

Netscape 6 generuje podobny blad na konsoli JavaScriptu (Tasks/Tools/JavaScript Console).

[BT JavaScript Console =lol x|

. File Edit “iew Tasks Help
A AI\l:l “Warnings Messages | Clear

| | Evaluate
Eror:  missing ] after argument list

8 Source File: file:4//C:AlavaS cript/loadtime. him| Line: 7
ar

Jak widzimy, obie przegladarki wyswietlaja podobne informacje o btedzie. Kazda wyswie-
tla opis napotkanych bledéw, plik, ktéry spowodowat btad (plik zrodtowy albo URL) oraz
wiersz i polozenie blegdu w tym wierszu. Nalezy zwroci¢ uwage, ze wiersz i kolumna biedu
(pozycja znaku) nie musza przedstawia¢ doktadnego potozenia bledu. Do takiego sposobu
podawania numeréw wierszy i potozenia znaku trochg trudno si¢ przyzwyczai¢. Powodo-
wane jest to faktem, ze interpreter JavaScriptu wyswietla numer wiersza i kolumny, skad
nie potrafi przejs¢ dalej. W powyzszym przykladzie z IE interpreter JavaScriptu zatrzymat
si¢ na 7. wierszu, 4. znaku — doktadnie méwiac, na < w wierszu </SCRIPT>. W Netscape 6
numery warto$ci moga by¢ inne z uwagi na réznice w interpreterach JavaScriptu i miej-
scach, od ktorych nie potrafig interpretowaé skryptu. Z tego powodu warto korzystaé ze
srodowiska IDE (np. Microsoft Visual .NET, Allaire HomeSite, Macromedia Ultradev itp.),
w ktorym wyswietlane sa numery wierszy.

Bledy czasu wykonania

Bledy czasu wykonania sa wychwytywane po zatadowaniu skryptu i podczas dziatania.
Blad taki zachodzi, gdy skrypt usituje wykonac nieprawidtowe dziatanie. Gdy w skrypcie
pojawi si¢ btad czasu wykonania, zostaje wyswietlony komunikat o btgdzie i wykonanie
skryptu ustaje. Inne skrypty nadal moga dziataé, lecz za kazdym razem, gdy zostaje wy-
wotany skrypt z bledem, wyswietlany jest komunikat o bledzie. Do powszechnie spotyka-
nych przyczyn wystgpowania btedow czasu wykonania naleza odwotania do niezdefinio-
wanych zmiennych, niewlasciwe zastosowanie obiektow, wstawianie niezgodnych typow
i tworzenie petli nieskoniczonych. Ponizszy kod generuje typowy blad czasu wykonania:

<!-- runtime.html -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Przyktad 2 - btad wykonania</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE='JavaScript'>
var sTestString = "Witaj, Swiecie!";
alert(sTestStrings); //uwaga na litere s na koncu nazwy sTestStrings
</SCRIPT>
</HEAD>
</HTML>
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Komunikaty o btedach generowane przez IE 5 i Netscape 6 sa nastgpujace:

43 Intemnet Explorer

A

Problemy z t3 strong sieci 'web moga uniemazlivic jgj whascive wydwistlenie
lub dziskanie. 'w przysztodci mozesz wydwiethc ten komunikat przez
dwukrotne klikniecie ikony ostrzezenia widoczne] na pasku stanu

¥ Zawsze wyswietlal ten komunikal, gdy strona zawiera bhedy

Uk szczegdty <4 |

Wiersz 7 o
Znak: a
Blad: Brak definicji 'sT estStings'
Kod: 0 s
4 | »
Baprzedni | Hastepry |
[P JavaScript Console -0l x|
. File Edit Wiew Tasks Help
-IM Warnings Messages  Clear
o | | Evaluate
Error:  sTestShings is not defined
Source File: file:///C:AlavaScript/Pravklady/runtime. htol Line: 7

Obie przegladarki informuja uzytkownika, ze zmienna sTestStrings nie jest zdefiniowana.
Poniewaz przegladarka nie ,,wie”, co ma wyswietli¢ w polu alert(), zwracany jest btad.

Oto bardziej ztozony przyktad kodu generujacego btad wykonania:

<!-- runtime2.html -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Przyktad 3 - bardziej ztozony btad wykonania</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="'JavaScript'>
document . getETementsByName("txtName").value.length = "XX"
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<INPUT TYPE='text' name='txtName' value='Fred'></INPUT>
</BODY>
</HTML>

Ten skrypt generuje nastgpujace bledy:

43 Internet Explorer

A

Prablemy = ta strong sieci 'Web maga uniemazliwic g whascive wyswietlenis
lub dziakanie. W przpsztodci modesz wyswiethié ten komunikat przez
dwuliratne kliknigeie ikony astrzezenia widoczne] na pasku stanu.

v Zawsze wyswietla] ten komunikat, gdy strona zawiera bledy

Ukryj szczegdby << |

Wiersz. B =
Znak: 7

Blad: ‘document. getElementsByN ame(... | value' jest pusty lub niz jest obie
Kod:

| | E

Boprzedn | Hastepny
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@JavaSclipl Congole o m] 5'

.. File Edit “iew Tasks Help

“wamings Messages  Clear

| Evaluate

Emor:  document getE lementsByM amel' 'tstM ame' ). value has no properties
m Source File: file:/Y/C:A) aval cript/Prayklady/runtime2, himl Line: B

Powodem, dla ktorego skrypt generuje btad, jest jego wykonanie zanim zostanie utworzone
pole tekstowe. Skrypt nie moze przypisa¢ wartosci czemus, co nie istnieje. Sam skrypt jest
catkowicie poprawny i nie wygenerowalby zadnych bledéw, gdyby byt wykonany po utwo-
rzeniu pola tekstowego lub gdyby zostal umieszczony w funkcji wywotanej po zatadowa-
niu tekstu HTML.

Biedy logiczne

Bledy logiczne sa wolne od btgdoéw skladni i czasu wykonania, lecz prowadza do niepopraw-
nych wynikéw. Bledy logiczne nie powoduja zatrzymania wykonywania skryptu, chyba ze
niezamierzone wyniki btedu logicznego w potaczeniu z innym poleceniem lub skryptem
powoduja btad czasu wykonania. Usuwanie btedéw logicznych jest czgsto najtrudniejsze
i moze od programisty wymagac przesledzenia wartosci wszystkich zmiennych w kazdym
kroku skryptu. Do czestych przyczyn btedéw logicznych naleza: uzycie = zamiast == i nie-
zgodne typy danych. Ponizszy kod ilustruje, jak tatwo jest wygenerowaé btad logiczny:

<!-- logical.html -->
<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE='JavaScript'>
var value;
for (counter=1; counter<6; counter++)

{

value=counter;  //Aby zatrzymaC nieskonczong petle ...

if (value=3) //Zmien "=" na "==" aby poprawi¢ btad
{
alert("Doszlismy do potowy\nwarto$¢ = 3");
1
else
{
alert("value = " + value);
}
}
</SCRIPT>
</HEAD>
</HTML>

W powyzszym przyktadzie wynik zawsze bedzie taki:

Microsoft Internet Exp x|

Dioszlismy da pokawy
warto$i = 3
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Pierwsze wartosciowanie zmiennej (instrukcja if) zawsze zwroci true, poniewaz za kazdym
razem ustawia warto$¢ zmiennej rowna 3 za pomocg operatora = zamiast uzy¢ operatora po-
réwnania ==. Poniewaz instrukcja if daje true (gdyz mogtaby zwrocié false tylko wtedy,
gdyby wartosci value nie mozna bylo z jakiego$ powodu zmieni¢), za kazdym razem
otrzymamy alert jak na rysunku powyzej. Gdyby$my zamienili = na == lub ===, wyniki bytyby
zgodne z oczekiwaniami, za$ warto$¢ w oknie alert reprezentowataby spodziewana wartos¢
zmiennej, czyli zaczynala si¢ od wartosci 1 1 zwigkszala za kazdym kliknieciem OK o 1, az do 5.

Najczestsze bledy w JavaScripcie

Czytelnik, ktéry spedzit jakis czas pracujac JavaScriptem zapewne napotkal wiele z poniz-
szych problemow. Zawsze jednak warto przyjrzec si¢ im po raz drugi, aby pamig¢ta¢ o nich
podczas kodowania.

Niezdefiniowane zmienne, pisownia i kolejinos¢ skryptu

Zmienna w JavaScripcie moze by¢ zdefiniowana na dwa sposoby: niejawnie i jawnie. De-
finicja niejawna pozwala zdefiniowa¢ zmienna po prostu przez przypisanie wartosci:

| iNumber = 3; |

Definicja jawna wykorzystuje stowo kluczowe var:

I var iNumber = 3; |

lub:

var iNumber;//jawna definicja zmiennej
iNumber = 3;//inicjowanie zmiennej

Wszystkie trzy metody daja taki sam efekt (z malq réznica dotyczaca zasiegu zmiennej: zmien-
ne deklarowane niejawnie wewnatrz funkcji staja si¢ zmiennymi globalnymi): zmienna o na-
zwie iNumber zostaje zdefiniowana i otrzymuje wartos¢ 3.

Jak widzimy, zdefiniowa¢ zmienna jest tatwo — wystarczy przypisac¢ do niej wartos¢. Blad
otrzymamy tylko wtedy, gdy zmienna nie bedzie w ogole zdefiniowana.

Bledy niezdefiniowanych zmiennych sg czesto powodowane przez literdwki i btednie sto-
sowane duze litery w nazwach zmiennych.

// typo.html
var goToTown = "p6js¢ do miasta”;
var staysHome = "zosta¢ w domu";

if (confirm("K1iknij OK, je$1i chcesz pdjs¢ do miasta"))
alert("Chce " + GoToTown);
1

else
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{
}

alert("Chce " + stayHome);

W powyzszym skrypcie sa dwa powazne bledy. Po pierwsze, zmienna goToTown zostala nie-
poprawnie zapisana od duzej litery — GoToTown. Po drugie, zmienna staysHome zostata bted-
nie zapisana jako stayHome. Obie pomytki powoduja podobne btedy czasu wykonania: btad
braku definicji zmienne;j.

‘wiystapit blad w czasie wykonpwania.
Czy choesz debugawad?

‘whiersz: 8

Blad: Erak definici ‘GoTaoT own'

Powyzsze okno biedu jest wyswietlane, jezeli Microsoft Script Debuger zostal zainstalowany
i wlaczony. Wiecej informacji o tym programie przedstawimy w podrozdziale ,,Microsoft
Script Debuger” pod koniec rozdziatu.

Chociaz definiowanie zmiennych w JavaScripcie jest bardzo tatwe, niezdefiniowane zmienne
s bardzo czgstym powodem blgdéw wykonania. Bledy zwykle powoduje nie to, jak zmienna
zostata zdefiniowana, lecz kiedy. Wezmy na przyktad ponizszy kod:

function doAlert()
{

1
doAlert();
var sWrox = "Wrox";

alert(shrox);

W tym przyktadzie, chociaz nie generuje bledu czasu wykonania jak poprzedni, bardzo
fatwo odkryé¢, gdzie lezy problem. Zmienna sWrox jest definiowana po wywotaniu funkcji
doAlert(), wobec czego jest zwracana jako ,,niezdefiniowana”. W rzeczywistych przyktadach
pomyiki tego typu moga by¢ trudne do znalezienia, zwlaszcza ze okreslone skrypty sa czgsto
dotaczane jako pliki .js, wigc faktyczny kod czasami jest niewidoczny na stronie.

Niedomkni¢te nawiasy okragle i klamrowe

Kolejnym frustrujacym problemem jest zapominanie o domknig¢ciu nawiasow lub dopisy-
wanie nawiasu tam, gdzie nie jest potrzebny. Pomylki tego typu generuja btad sktadni pod-
czas tadowania.

Jedna z najczestszych pomylek jest brak nawiasu klamrowego. Wezmy na przyktad ponizszy
kod:

function returnBit(bValue)

{

var bReturnValue = false;
if (bValue)
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bReturnValue = true;
return bReturnValue;

}

Instrukcja if nie zawiera zamykajacego nawiasu klamrowego i wywotuje nastgpujacy btad:

‘wiystapit blad w czasie wykonpwania.
Czy choesz debugawad?
‘whiersz: 11

Btad: Oczekivano znaku 'Y

Wilasciwe stosowanie wcig¢, wspomniane w poprzednim rozdziale, znacznie zmniejsza praw-
dopodobienstwo popetnienia tej pomytki.

Kolejna czesta pomytka jest zapominanie o wzigciu w nawias argumentu instrukcji if. Oto
przyktad:

function returnBit(bValue)

{

var bReturnValue = false;
if bValue

bReturnValue = true;

return bReturnValue;

}

W wierszu if mamy bValue bez nawiasow, wiec wystapi nastgpujacy blad:

Btad | |
‘Wistapit bkad w czasie wykonpwania.
Czy choesz debugowac?
‘wiersz: B

Btad: Oczekivano znaku '

Uzycie metody nieobstugiwanej przez obiekt

Uzycie metody, ktdrej obiekt nie obshuguje jest powszechnie spotykang pomytka, zwtaszcza
przy pracy z HTML DOM. Ponizszy fragment kodu generuje btad czasu wykonania:

var iValue = 123;
nValue = iValue.replace(2,4)
return iValue;

Powyzszy kod usituje wykonac zastagpowanie tancucha na liczbie catkowitej, co generuje
ponizszy blad:
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Wiystapit brad w czasie wykonywania.

Cazy cheesz debugowad?

Wiersz: 3

Btad: Obiekt nie obstuguje tej whagciwosc lub metody.

Uzycie slowa zastrzezonego

W JavaScripcie pewne stowa naleza do skladni jezyka, wobec czego maja w tym jezyku
ustalone znaczenie. Sa to slowa zastrzezone. Wigkszos¢ z nich to stowa kluczowe, uzywane
przez sam JavaScript, inne sa zarezerwowane na przyszto$¢. Stowa zastrzezone nie moga
by¢ uzywane jako nazwy zmiennych, funkcji, obiektéw ani metod. Jesli sprobujemy uzyé
stowa zastrzezonego, interpreter JavaScript wygeneruje btad czasu tadowania.

W ponizszym przyktadzie sprobujemy zadeklarowa¢ zmienna o nazwie case (zastrzezone
stowo kluczowe):

| var case;

Interpreter JavaScript zgtosi btad:

‘Wistapit bkad w czasie wykonpwania.
Czy choesz debugowac?

‘wiersz: 1

Btad: Oczekivano identyfikatora

Nalezy zwroci¢ uwage, ze Case jest dopuszczalng nazwa, poniewaz JavaScript rozpoznaje
wielkos¢ liter. Jednakze uzywanie stow kluczowych jest zawsze ztym nawykiem, niezalez-
nie od wielkosci liter. Liste stow zastrzezonych przedstawia dodatek A.

Cudzyslowy

Niewlasciwie umieszczone znaki cudzystowu lub ich brak to pomyiki popetniane powszech-
nie w JavaScripcie , zwlaszcza gdy skrypty sa generowane i kodowane dynamicznie, oraz
gdy tancuchy w JavaScripcie zawieraja znaki cudzystowu.

Cudzyslowy wokdl nazw zmiennych i obiektow

Omylkowe umieszczenie nazwy zmiennej lub obiektu w cudzystowach powoduje, ze Java-
Script traktuje t¢ nazwe jak tancuch. Moze to powodowaé nieoczekiwane wyniki. Ponizszy
kod:

var FirstName = "John";
var LastName = "Doe";
alert("Witaj, " + FirstName + " " + "LastName" + ".");
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da wynik:

Microsoft Internet Expl x|

& ‘wiital, John LastM ame.

Brak cudzyslowow przy lancuchach

Jesli zapomnimy umiesci¢ cudzystowy wokot tancucha, JavaScript potraktuje tancuch jak
zmienng lub obiekt, co moze spowodowac btad czasu wykonania. Kod:

var FirstName = John;
var LastName = "Doe";
alert("Witaj, " + FirstName + " " + LastName + ".");

spowoduje blad:

B JavaScript Console =] 3]

. Fle Edit View Tasks Help

“Warnings Messages | Clear

| Evaluate

Emor: Johi is not defined
m Source File: file:///C: Al aval cript/Prayklady.'quotesting. bl Line: 8

Niedomknigte cudzystowy

Niedomkniete cudzystowy réwniez moga wygenerowac bledy JavaScriptu. Przy pracy z tan-
cuchami w JavaScripcie wazne jest poprzedzenie cudzystowu wewnatrz tancucha znakiem
ucieczki. Oto przyktad fancucha generujacego btad:

| var myStringl = "Potem powiedziat "Zgoda!"" |

Komunikat o btedzie bedzie wygladacé tak:

‘wistapit bkad w czasie wykonpwania.
Czy choesz debugawad?

‘Whersz: 7
Btad: Dczekiwano znaku '

Lancuch generuje blad, poniewaz znaki cudzystowu wewnatrz tancucha musza by¢ poprze-

dzone znakiem ucieczki lub przynajmniej stosowane naprzemiennie: podwdjne i pojedyncze.
Oto kilka mozliwych rozwigzan:
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B Zastap podwojne cudzystowy w tancuchu pojedynczymi:

| var myStringl = "Potem powiedziat 'Zgoda!'" |

B Ujmij fancuch w cudzystéw pojedynczy:

| var myStringl = 'Potem powiedziat "Zgoda!"' |

B Preferowanym sposobem zapisywania cudzystowow w tancuchach jest uzycie
znaku ucieczki, zamiast zmiany cudzystowoéw pojedynczych lub podwojnych:

| var myStringl = "Potem powiedziat \"Zgoda!\"" |

Dodatkowe informacje o znakach ucieczki zawiera rozdziat 2., ,,Rdzen jezyka JavaScript”.

Brakujace znaki ..+” przy konkatenacii

Przy konkatenacji tancucha oraz zmiennej lub obiektu JavaScriptu fatwo zapomnie¢ o sym-
bolu ,,+” pomigdzy taczonymi fancuchami, zmiennymi lub obiektami. Brak operatora ,,+” bar-
dzo tatwo przeoczyé, gdy usitujemy odpluskwiac skrypt, ktory ciagnie si¢ strona za strona.
Tak moze wyglada¢ przyktad, w ktérym nietrudno zapomnie¢ o operatorze konkatenac;ji:

var userName = "Joe";
var itemNumber = 1234;
var sURL;

SURL = "formPost.htm?user=" + userName + "&itemNumber=" 1itemNumber

document . Tocation.href = sURL

Plus (+) powinien znalez¢ si¢ pomigdzy "&itemNumber="1 itemNumber.

Operatory =, ==, ==

W JavaScripcie = jest operatorem przypisania, ktory wartos¢ tego, co znajduje si¢ przed nim,
nastawia na to, co znajduje si¢ po nim. == oznacza ,,jest rowny”’, wykonuje porownanie
wartosci po obu stronach i zwraca wartos¢ boolowska. === oznacza ,,jest $cisle rowny” i do-
konuje poréwnania zaréwno wartosci, jak i typu danych po obu stronach.

var i = 2;
alert(i=3)//zwraca 3
alert(i=="3")//zwraca true
alert(i==="3")//zwraca false

W tym przyktadzie zmienna i jest deklarowana z wartoscia 2. W drugim wierszu wartos¢
zmiennej jest zmieniona na 3, co zgtasza okno alert. i=="3" w trzecim wierszu zwraca true,
poniewaz warto$¢ i zostata zmieniona w poprzednim wierszu. Czwarty wiersz zwraca false,
poniewaz i jest zmienna typu liczbowego.
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Operatory <>i!=

Programisci ASP i VB zwykle uzywaja <> jako ,,rézny niz”. W JavaScripcie powoduje to
btad sktadni, poniewaz operatorem nierownosci w tym jezyku jest !=.

Metody jako wiasnoSci i odwrotnie

W JavaScripcie para nawiasow musi nastgpowac po kazdej metodzie, nawet dla metod nie
przyjmujacych parametrow. Po wtasnosciach nigdy nie wystgpuje para nawiaséw.

W tym przyktadzie po metodzie tol owerCase brak pary nawiasdéw, wigc JavaScript usituje
zinterpretowac ja jako wlasnos¢:

var myVar = "Witaj, Swiecie!";
alert(myVar.toLowerCase);

Daje to dos¢ ciekawe wyniki:

Microsoft Internet Exp x|

& function toLowerCasel) {
]

[native code;

Wyniki w ramce ostrzegawczej sa zasadniczo prototypem metody tolowerCase, ktdrego
metody i wlasnosci sa nie wyliczonym kodem wiasnym obiektu JavaScript, do ktorego nalezy
toLowerCase().

Analogicznie, je$li umiescimy nawias po wlasnosci, interpreter JavaScriptu bedzie probo-
wal zinterpretowaé wiasnos¢ jako metode:

var myVar = "Witaj, Swiecie!";
alert(myVar.length());

Generuje to btad wykonania:

[P JavaScript Console =10l x]
o File Edt Miew Tasks Help

arnings Meszages | Clear

| Evaluate

Ermar myarlength is not & function
m Source File: file:///C2l avaScript/Przvkladp/property as methodhiml Line: 9

Niejasne instrukcije else

Czasami nie jest oczywiste, do ktorej instrukcji if nalezy dana instrukcja else. W poniz-
szym przyktadzie niepoprawna jest zarowno logika, jak i formatowanie:
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if(result!="wygrana")
if(result=="przegrana")
do_Tose();
else
do_win();

W tym przyktadzie nie wygramy nigdy. Ramig¢ else nalezy do drugiej z instrukcji 1f. Uzycie
nawiaséw klamrowych (opisane w poprzednim rozdziale) eliminuje ten btad.

if(result!="wygrana")

{

if(result=="przegrana")

do_Tlose();
}
1
else

{

do win();

}

Problemy z for ... in

Jak powiedzieliSmy w rozdziale 2., sktadnia for ... in jest uzywana do znajdowania nazw
wszystkich wtasnosci obiektu JavaScript. Problem polega na tym, ze metoda ta nie zawsze
dziata zgodnie z oczekiwaniami; niektore wlasnosci nie pojawiaja si¢, zas czg$¢ obiektow
pozornie nie ma w ogole wlasnosci. Niewiele mozemy z tym zrobié, poniewaz taka decyzje
o produkcie podjeli autorzy interpretera JavaScript. Problem taki zwykle pojawia si¢ tylko
wtedy, gdy dla swoich celéow wycinamy wiasna $ciezke do przegladarki..

Mozemy tylko:
B poznaé z gory nazwy wlasnosci,

B wiedzac, dlaczego wlasnosci sa ukryte przed wyliczeniem, zaakceptowac to.

Aby pozna¢ z géry wilasnos$ci obiektu, polecamy odwotac¢ si¢ do dokumentacji, na przyktad
w dodatkach do tej ksiazki. Alternatywna taktyka jest sondowanie danego obiektu, wtasnosc
po wiasnosci, przy uzyciu sktadni tablicowej. Pochtania to wiele czasu i jest ostatnig deska
ratunku.

Zgodnie ze standardem ECMA, dana wtasno$é obiektu ma kilka atrybutow opisujacych te
wiasno$é, na przyktad nazwe i warto$¢ wlasnosci. Jednym z takich atrybutéw jest DontEnum.
Jesli atrybut ten jest obecny, wiasno$¢é nie zostanie ujawniana przez petle for ... in.
W ten sposob wlasnosci obiektéw sa pomijane w takich petlach.

Wtasnosci obiektéw moga mie¢ atrybut DontEnum z kilku powodéw. Najprostszym jest fakt,
ze niektore wlasnosci sg nieciekawe. Kazda metoda obiektu jest réwniez jego wlasnoscia.
Nie ma sensu probowaé oddziatywac z metoda jako wlasno$cia, jesli obiekt jest obiektem
macierzystym. Na przyktad:
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alert(document.open);
document .open = "Satatka owocowa";
alert (document.open);

Skrypt wyswietli ponizszy alarm i przy okazji wywota zamieszanie w obiekcie document.
Metoda open() nie bedzie od tego momentu dostgpna do tworzenia nowych okien przegladarki.

Microsoft Internet E [

& function open(] {
}

[native code]

Microsoft Internet E [

& Satatka owocowa

Drugim powodem stosowania wlasnosci, ktorych nie mozna wyliczy¢ jest to, ze niektére
obiekty macierzyste nie trzymaja si¢ tych samych regut co JavaScript. Przykladem moga
by¢ klasy jezyka Java, udostepniane jako obiekty macierzyste JavaScriptu w przegladarce.
Wtasnos¢ JavaScriptu java.lang nie jest naprawde obiektem, lecz pakietem typow obiek-
towych (inaczej zwanym biblioteka klas). java.lang.io jest pakietem w java.lang, ale nie
jest obiektem. Pakiet to po prostu grupa pokrewnych obiektdw, zgromadzonych razem.
Klasy sa zapisane na dysku i przesiewanie ich w poszukiwaniu sktadowych java.lang, ktore
moga by¢ obiektami, nie jest zadaniem fatwym, efektywnym lub choéby przydatnym. I tak
przegladarka na to nie pozwala. Wobec tego ani on, ani inne pakiety zwiazane z klasami je-
zyka Java, nie moga by¢ wyliczane przez JavaScript.

Powyzszy opis dotyczy tylko klas jezyka Java uzywanych z JavaScriptu, a nie obiektow
Java uzywanych z JavaScriptu. Obiekt Javy mozna wyliczy¢ przez JavaScript jak normalny
obiekt.

Zadzieranie z typami

Latwo jest napredce skleci¢ skrypt JavaScriptu uruchamiany po stronie klienta. Jezyk o sta-
bych typach oszczedza mnostwo czasu, ktdry w przeciwnym razie trzeba by poswigci¢ na
organizowanie danych wilasciwego rodzaju dla wlasciwego rodzaju zmiennych. Po ukon-
czeniu pracy przychodzg ludzie ze szczegdlnymi zdolnosciami, zwani potocznie uzytkow-
nikami, i wynajduja wielkie luki w naszych skryptach. Wprawdzie JavaScript posiada bez-
typowe zmienne, lecz same dane sa juz okreslonego typu, a uzytkownicy na pewno znajda
sposob, aby skrypt wylozyt si¢ na tej roéznicy.

W rozdziale 1. opisano dziatanie konwersji typéw w JavaScripcie. Najczestsza putapka jest
pisanie wszystkich skryptéw pod Netscape 4.0, aby potem odkry¢, Ze nie dziataja w zadnej innej
przegladarce, poniewaz polegaliSmy na specjalnym zachowaniu operatoréw JavaScript 1.2 !=
i==w Netscape. Odradzamy uzycie podczas programowania <SCRIPT LANGUAGE='JavaScript
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1.2'>, chyba Ze przenos$nos¢ nie jest w ogdle wymagana. Zapewne najbezpieczniej jest cal-
kiem pomingé atrybut LANGUAGE, poniewaz JavaScript i tak jest domyslnym jezykiem
skryptowym przegladarek. Jesli musimy go zastosowac, lepiej uzy¢ LANGUAGE="JavaScript'.
Jesli mamy pewnosé, ze uzytkownicy beda korzystaé¢ z naprawdg nowych przegladarek, to
dobra opcja jest tez LANGUAGE="JavaScript 1.3" lub LANGUAGE="JavaScript 1.4', poniewaz
wtedy bedziemy dysponowacé zdarzeniami obshugi bledéw w tych wersjach.

Konwersja danych od uzytkownika na liczby moze by¢ problematyczna. Jesli program CGI
wciaz pada, poczta e-mail nie dochodzi a JavaScript powoduje wyskakiwanie btedow w ja-
kiej$ przegladarce, to najlepiej wroci¢ do sprawdzania poprawnosci wszystkich wartosci
liczbowych wprowadzanych przez uzytkownika. Sprawdanie poprawnosci formularzy opi-
sano w rozdziale 16.

Na koniec, starsze przegladarki posiadaja ograniczona obsluge typdéw JavaScriptu (omo-
wionych rozdziale 1.). Jesli chcemy obstugiwacé takie przegladarki, lepiej nie przyzwycza-
ja¢ sie do nulT, NaN, typeof() lub obiektéw Array.

Obcinanie lancuchow

Uwaga na state tancuchowe, ktore zawieraja ponad 80 znakow. Niektore starsze przegla-
darki nie potrafig ich obstugiwaé. Lepiej podzieli¢ je na mniejsze czgSci — tak tatwiej je
czyta¢. W ponizszym przyktadzie sg tylko krotkie tancuchy, lecz ilustruje on zasade:

var big string = "pierwszy kawatek"
+ "drugi kawatek"
i

"trzeci kawatek";

Uwaga na problem pustego znaku w przegladarkach Netscape. Warto$é "xxx\000yyy" . Tength
wynosi w nich 3, z wyjatkiem po6zniejszych wersji Netscape 4.0; znaki yyy gubia si¢. Dla
wszystkich przegladarek proba pokazania takiego tancucha za pomocg alert() lub docu-
ment.write() jest ogdlnie bezowocna, poniewaz tancuch bedzie rozumiany jako xxx a nie
xxx\000yyy.

Jedynos$é nazw funkeiji

Kazda funkcja i zmienna musza mie¢ wlasng niepowtarzalng nazwe. Powielanie nazw zmien-
nych lub funkcji niekoniecznie musi powodowaé btad, lecz daje wyniki inne od spodzie-
wanych:

function alert(s)

{

document .write(s);

}

function myFunction()

{

alert("Pierwsza funkcja");

}

function myFunction()
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{

alert("Druga funkcja");

}

myFunction();

W powyzszym kodzie standardowa funkcja alertu JavaScript jest redefiniowana tak, ze wy-
konuje zapis document.write. Nastepnie definiujemy funkcje¢, po czym redefiniujemy ja
w kolejnym bloku. Wynik ilustruje, jak wazne sg niepowtarzalne nazwy funkcji:

a E:\JavaSclipl\Plz_vklady\unique_lunclinn,I'j;: ;|g|1|
Flik  Edvcja ‘widok Ulubione Marzedzia Pomoc |
duy/stece - = - ) 7t | Qwyszuka [3] Ulubione >
Adres I@ C:\JavaScripthPraykladybunique_function html j 6} Przejdz

Bl
Diuga funlecia
W’_’_rlg Maj komputer J/

Uzycie wyjatkow

W JavaScripcie wszystko, co zglasza btad lub usituje wykonaé niedozwolong operacjg, jest
definiowane jako wyjatek. Wyjatki, ktore nie sa obstugiwane przez kod, generuja znajome
tajemnicze komunikaty o btedach systemowych i powoduja przerwanie wykonywania skryptu.
Poprzez obshuge wyjatkdw mozemy wprowadza¢ wlasne komunikaty o bledach i urucha-
mia¢ wlasne funkcje obstugi btedow.

Gdy wywotywana jest funkcja lub metoda, jedynym opisanym jak dotad mechanizmem
przekazywania informacji z powrotem do fragmentu skryptu, ktéry wywotat metode lub
funkgje, jest instrukcja return. Co sie dzieje, gdy co$ idzie nie tak? Pokazuje to ponizszy
przyktad funkcji:

function add_like a child(nOne, nTwo)

{

var vReturnValue;
if (nOne + nTwo > 20)

vReturnValue = "Brakto palcow u rak i stop do liczenia!";
else if (nOne + nTwo >10)
{
vReturnValue = "Brakto palcow u rak do Ticzenia!";
1
else
vReturnValue = nOne + nTwo;

}

return vReturnValue;

}
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Problem z ta funkcja polega na tym, ze przy kazdym jej uzyciu wymagany jest dodatkowy
kod do sprawdzenia wartosci zwracanej. Nigdy nie bedziemy wiedzieé¢ przed tym spraw-
dzeniem, czy funkcja zadziatata w sposob przydatny, czy nie. W takim przypadku mozemy
by¢ zmuszeni do przeprowadzenia dwoch kontroli, po jednej dla kazdego nietypowego
przypadku. Gdyby funkcja byta ztozona, musielibysmy przeprowadzaé wiele kontroli. Oto
przyktad uzycia tej funkcji:

var vResult = add 1ike_a child(3, 5)
if ( vResult == "Brakto palcow u rak i stoép do liczenia!")

{

// zréb co$, zeby poradzi¢ sobie z problemem

else if ( vResult == "Brakto palcéw u rak do liczenia!")

{

// zréb co$ innego, zeby poradzi¢ sobie z problemem

}

//jes1i doszlismy do tego miejsca, kontynuuj jak zwykle

W Javie trudne przypadki tego typu sa obstugiwane za pomoca wyjatkéw. Ogdélnym zada-
niem wyjatkéw jest udostgpnienie mechanizmu zglaszajacego nietypowe zdarzenia. Gdy
mamy taki dziatajagcy mechanizm, mozemy by¢ pewni, ze zwracane wartosci beda zgtaszac
tylko normalne, poprawne dane wyjsciowe funkcji. Gdy zatroszczymy si¢ o przypadki wy-
jatkowe, nie bedzie trzeba dodatkowo sprawdzaé wartosci zwracanych funkc;ji.

JavaScript do pewnego stopnia nasladuje skladni¢ Javy. Wyjatki stana si¢ w przysztosci
wazng funkcjonalnos$cia JavaScriptu. Wynika to stad, ze gdy chcemy uzy¢ obiektu w skryp-
cie, musimy dysponowa¢ punktami dostgpu, przez ktdre mozna dostaé si¢ do obiektu, jego
wtlasnosci i metod. Takie punkty dostgpu razem tworza interfejs, inaczej sygnature obiek-
tu. W terminologii komputerowej trzema gléwnymi cechami interfejsu obiektu sa jego wta-
snosci (inaczej atrybuty), metody i wyjatki. Wobec tego w JavaScripcie wyjatki sa obecne.

W Javie musimy S$cisle deklarowaé typ rzeczy, ktora jest wyjatek. Zgodnie z duchem jezyka,
w JavaScripcie wyjatkiem moze by¢ dowolny znany element, na przyktad obiekt lub tan-
cuch. Oficjalng sktadnig instrukcji JavaScriptu obstugujacych wyjatki przedstawilismy po-
nizej. Najpierw tworzymy wyjatek:

| throw wyrazenie; |

Nastepnie obstugujemy wyjatek:

try
blok instrukcji

catch (identyfikator) //wariant pierwszy, moze by¢ powtarzany
blok instrukcji

catch (identyfikator if warunek) //wariant drugi, moze by¢ powtarzany
blok instrukcji

finally
blok instrukcji //opcjonalny, najwyzej jeden

Tak bedzie wygladaé napisana na nowo poprzednia funkcja liczaca na palcach:

function add_1ike a child(numl, num2)

{
if ( numl + num2 > 20 )
throw "Brakto palcéw u rak i stép do Ticzenia!";
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if ( numl + num2 > 20 )
throw "Brakto palcow u rak do Ticzenia!";
return numl + num2;

}

Jesli w tej funkcji instrukcja throw bedzie w ogdle wykonana, to przetwarzanie funkcji zo-
stanie zatrzymane i funkcja zwrdci informacj¢ natychmiast, lecz zamiast zwyktej wartosci
zwracanej zostanie zwrocony wyjatek.

Napisany na nowo kod wywotujacy funkcje bedzie wygladac tak (dziata w przegladarkach
Netscape 6 i Internet Explorer 5):

var iResult;
try
{
iResult=add 1ike_a chi1d(3,5);
if (iResult == 8)
alert("Correct");
1
else
alert("Please try again")
1
1
catch (sError)
{
if ( skrror == "Brakto palcow u rak i stép do Tliczenia!" )
alert("Brakto palcéw u rak i stép do liczenia!");
if ( sError == "Brakto palcéw u rak do Ticzenia!" )
alert("Brakto palcow u rak do Tliczenia!");
1
1
finally
{
alert (iResult);
!

W tym skrypcie zmienna iResult moze nigdy nie zosta¢ ustawiona w czwartym wierszu.
Jesli funkcja zwrdci wyjatek, przetwarzanie przeskakuje natychmiast do instrukeji catch,
ktéra ma dostgp do wyjatku w zmiennej btedu, i zamiast zwyklych, wykonane zostaja in-
strukcje w bloku po catch. Jesli nie bedzie wyjatku i funkcja normalnie zwrdci wartosé, to
wykonane beda nastepne instrukcje w bloku try, a po jego zakonczeniu blok catch zostanie
catkowicie pominigty, podobnie jak nieuzywane rozgalt¢zienie instrukcji if.

Cate objasnienie bedzie o wiele prostsze, jesli znamy trochg zargonu. Gdy co$ idzie Zle,
méwimy ze funkcja zglasza wyjatek. Funkcja jest wywotywana w bloku try, a wyjatki sa
obstugiwane w blokach catch. Blok finally jest wykonywany zawsze, jesli na koncu nie
pozostanie nierozstrzygnigty wyjatek.
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Zasady dziatania tego procesu sg nastepujace:

B Jesli w funkcji (lub w dowolnym bloku kodu) dotrzemy do instrukcji throw,
funkcja ta nie bedzie dalej przetwarzana, nie zwrdci wartosci 1 nie zwroci void.
Zamiast tego przestanie dziata¢ natychmiast i zostanie zgtoszony wyjatek.

B Jesli instrukcja lub funkcja powodujaca wyjatek nie znajduje si¢ wewnatrz bloku
try, wystapi btad interpretera i skrypt zostanie zatrzymany. Jesli instrukcja lub
funkcja jest wywotana ze srodka innej funkcji, metody lub bloku try, to caty ten
zbidr instrukcji zostanie rdwniez zaniechany, zas wyjatek bedzie przekazany wyzej
do nastgpnego poziomu sterowania, dopoki nie zostanie napotkany blok try Iub nie
wystapi biad.

m Jedli instrukcja lub funkcja powodujaca wyjatek znajduje si¢ wewnatrz bloku try,
wszystkie kolejne instrukcje w bloku sg ignorowane, a interpreter przeglada
wszystkie bloki catch, jakie moga by¢ obecne. Jesli znajdzie blok z zadowalajacymi
kryteriami, to ten blok catch bedzie wykonany. Po wykonaniu wszystkich blokdéw
try i catch zgodnie z wyjatkiem, zostaje wykonany blok finally.

Jak wygladaja kryteria bloku catch? Mozliwe sa dwa przypadki, przedstawione ponizej:

| catch (btad) {Wykonaj instrukcje obstugi btedu} |

oraz

| catch (btad if btad > "Btad 1")) {Wykonaj instrukcje obstugi btedu} |

W pierwszym przypadku blok catch pasuje do wszystkich wyjatkow. W drugim przypadku
blok catch pasuje tylko do wyjatkdw, ktore spetniajqg warunek if. Jesli blokow catch jest
wigcej, to pierwszy przypadek wylapie wszystko, podobnie jak warunek default: instrukcji
switch, wiec rozsadnie jest umiesci¢ go na koncu listy blokdéw catch. Zmienna error $ledzi
wyjatek 1 w bloku catch gra rolg podobng do parametru funkcji. Blok catch traktuje zmienna
error w sposob bardzo zblizony do tego, jak ponizszy skrypt traktuje zmienna error:

function HandleError(error2)
{
if(error2 == "ErrorTypel”)
//procedura wyjatku dla warunku 1

if(error2 == "ErrorType2")

//procedura wyjatku dla warunku 2

}

}

Skladnia wyjatkow a ..If”

Kto$, kto nigdy nie uzywat wyjatkow, moze by¢ bardzo sceptyczny wzgledem sktadni, ktora
jest wymagana, aby zadziataty. Najczestsze zastrzezenia do powyzszego przyktadu sa takie:
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B Jest bardziej opisowy. Zajmuje wigcej wierszy niz zwykle wystapienie if,
wigc wymaga tez wigcej pracy.

B Strukturalnie bardzo przypomina pierwszy przyktad. W czym jest lepszy?

B Jezyk jest obey. Co jest nie tak ze starym, poczciwym 1if?
W prostych przyktadach istotnie argumenty za wyjatkami sa mato przekonujace; kod oparty
na wyjatkach moze by¢ zdecydowanie dtuzszy. Skrypty, ktére po prostu wykonuja ciag

niezawodnych operacji, tak naprawde w ogole nie potrzebuja wyjatkow. Bardziej ogdlna
argumentacja za uzyciem sktadni wyjatkéw jest nastgpujaca:

W Skladnia wyjatkow jest bardziej przejrzysta, gdy wiele rzeczy na raz idzie Zle.

B Gdy si¢ do niej przyzwyczaimy, sktadnia wyjatkow jest fatwiejsza do odczytania,
poniewaz uczymy si¢ ignorowac bloki catch. Bloki catch to okoto 1% faktycznie
uruchamianego kodu (btedy sa rzadkie) i zawieraja 99% nieistotnych szczegdtow
(naprawianie btedow jest ktopotliwe).

B Wyjatki sa przyktadami ,,czystego kodu” i dobrego stylu w programowaniu.

B Wyjatki sa jedna z trzech gldwnych funkcjonalnosci obiektéw (dwie pozostale to
atrybuty i metody).

Oto przyktad pokazujacy, ze sktadnia wyjatkow pracuje na korzys$¢ autora skryptu, a nie
przeciwko niemu:

//kawatek kodu, ktory moze zawie$¢ na 20 réznych sposobow

try

{
//moz1iwy powdd jednego z 5 wyjatkow
ryzykowne_zadanie _1();
//moz1iwy powdd jednego z 4 wyjatkow
ryzykowne_zadanie 2();
//moz1iwy powdd jednego z 7 wyjatkow
ryzykowne_zadanie 3();
//moz1iwy powdd jednego z 4 wyjatkow
ryzykowne_zadanie 4();

1

catch (everything)

{

}

// drzyj sie wniebogtosy

Poniewaz instrukcja throw natychmiast przerywa wykonanie bloku try, kazda funkcja moze
nastapic¢ zaraz po poprzedniej i na pewno pdzniejsze nigdy nie zostang wykonane. W tym
przypadku zaoszczedziliSmy wielu testow if przez uzycie bloku try. Prosze zwrdci¢ uwage,
ze funkcje nie musza mie¢ wartosci zwracanej innej niz void, aby mdc skorzystac¢ z wyjatkow.

Oproécz tego nie musimy ograniczac si¢ do zglaszania prostych typow. Oto przyktad:

// zgtasza obiekt
throw { err_string:"Juz po tobie", err number: 23 };
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Powyzsza instrukcja utworzyta obiekt o dwoch wihasnosciach i zwrocita go jako zgloszony
element. Z drugiej strony, ponizsza instrukcja oczekuje, iz wyjatek bedzie obiektem z wila-
snoscia err_number, co ewidentnie si¢ stanie, gdy poprzednia instrukcja throw bedzie od-
powiedzialna za wyjatek:

// przechwytuje tylko btad nr 23
catch (e if (e.err_number == 23) ) { .. }

Wyjatki, zdarzenia i biedy

Czytelnik, ktéry eksperymentowat z JavaScriptem w przegladarkach, by¢ moze wie, ze ist-
niejg zdarzenia wyzwalajace, ktéore moga powodowa¢ uruchomienie fragmentow skryptu
JavaScript, zwlaszcza gdy dana strona zawiera formularze. Tego typu zdarzenia ogdlnie nie
sa uwazane za wyjatki. Zdarzenia wystgpujace jako pewien rodzaj polecenia uzytkownika
lub dziatania z sieci, sg zjawiskiem normalnym i zwykle obshugiwane sa tak samo jak zwy-
kte dane. Wyjatki nie sa uwazane za zjawiska normalne i zwykle uzywane sa do warunkow
btedow, gdy pdjdzie zle cos, co skrypt mogt ,,przewidzieé” (uzywajac blokéw try ... catch),
lecz nie mogg by¢ normalnie obstugiwane.

Czasami mozna pomyli¢ zdarzenia z wyjatkami. Powodem jest to, Ze sposob przygotowa-
nia si¢ skryptu do zdarzen jest zwykle nieco odmienny od sposobu przyjmowania bardziej
podstawowych polecen i danych wprowadzanych przez uzytkownika, i moze troche¢ przy-
pominaé nietypowo wygladajaca obstuge wyjatkéw. Zdarzenia i wyjatki sa jednakze od
siebie rézne i odrebne. Rozdziat 5., ,,Formularze i dane”, dat pojecie, jak wygladaja zwykte
zdarzenia, a jesli wrocimy do niego, zobaczymy ze nie wspomina o skladni wyjatkow
w JavaScripcie.

Wyiatki moga si¢ przydac dia obiektow macierzystych

Dodatkowy powdd wprowadzenia obslugi wyjatkow w JavaScripcie mozemy znalezé
w obiektach macierzystych (wbudowanych obiektdw i metod, takich jak obiekt date lub metoda
replace). Bez obiektow macierzystych JavaScript jest niemal bezuzyteczny. A gdyby te obiekty
generowaly wyjatki w ramach swojego interfejsu atrybut-metoda-wyjatek? W JavaScripcie
musi istnie¢ mechanizm obstugujacy ten typ komunikacji.

Wyiatki moga sie przydaé przy bledach interpretera

Ze skryptami w JavaScripcie moga dzia¢ sie rozne bardzo zle rzeczy. Jesli autor skryptu
zrobit literéwke w jakims$ ciemnym kacie duzego skryptu, blad taki moze nie zosta¢ wykryty,
dopdki skrypt nie zostanie zainstalowany w jakims$ strategicznym miejscu. Takie jest ryzyko
zwiazane z jezykami interpretowanymi.

Jesli interpreter odczyta skrypt i znajdzie ten btad, warto by mogt cos z tym zrobié, zamiast
zatrzymania calego skryptu. Taki jest przyszty kierunek standardu ECMAScript — btedy
pisania skryptu moga by¢ zglaszane jako wyjatki i obstugiwane przez system, ktéry uru-
chamia interpreter JavaScript.
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Jak pisac kod czysty i bezbledny

Najszybsza metoda usuwania bledow w skrypcie jest ...napisanie go tak, aby od razu nie
zawieral bteddéw. Pisanie czystego kodu jest najlepszym sposobem na unikanie pomytek
przy kodowaniu. ,,Czysty kod” oznacza dobra organizacj¢, samodokumentowanie, wcigcia
i komentarze. Poprzedni rozdziat zawiera kilka solidnych wytycznych dotyczacych pisania
czystego kodu.

Kod modularny

Przy pisaniu skryptow w JavaScripcie wazna jest jak najbardziej modularna konstrukcja
kodu. Kod modularny jest podzielony na wiele réznych funkcji, z ktorych idealnie kazda
wykonuje jedno okreslone zadanie. Modularnos¢ kodu redukuje powielanie i ogolna ztozo-
nos$¢ skryptu. Nigdy tez nie odwotuje si¢ bezposrednio do zmiennych lub elementow HTML,
lecz przyjmuje je jako dane wejsciowe. Jedynymi zmiennymi deklarowanymi w funkcjach sg
zmienne lokalne. Zmienne zewngtrzne nie sa ustawiane bezposrednio przez funkcje, lecz przez
warto$¢ zwrocong przez funkcje. Mozna zajs¢ za daleko z modularyzacja, zwlaszcza gdy
zaczynamy pisac skrypty, ktére wykonuja lub powielaja wbudowane funkcje JavaScriptu.

Sprawdzanie istnienia obiektow

Bledy czasu wykonania ,,Brak definicji ...” sg btedami chyba najczg¢sciej spotykanymi przy
pisaniu kodu w JavaScripcie. Mozemy wyeliminowa¢ takie bledy niemal calkowicie,
sprawdzajac czy obiekt istnieje przed proba dostgpu do jego wiasnosci lub metod. Ogdlnie
moéwiac, blok podobny do ponizszego powinien by¢ wstawiany gdzies$ na poczatku skryptu
i (lub) kazdej funkcji, w ktorej odwotujemy si¢ do obiektu:

try
{

if(obiekt Tub wtasnos¢)

//postepuj zgodnie z planem

}

catch (error)

// tu wstaw obstuge btedu
!

Techniki uruchamiania

Dla programéw w JavaScripcie dostepnych jest wiele skutecznych technik uruchamiania,
od banalnych do wyczerpujacych. Techniki uruchamiania, ktére wykorzystuja nowe okna,
pisanie do biezacego dokumentu lub nowego okna oraz alerty powinny by¢ usunigte lub
oznaczone jako komentarz przed wprowadzeniem kodu do eksploatac;ji.
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JavaScript po stronie klienta

Dla JavaScriptu osadzonego w HTML-u najprymitywniejszym narz¢dziem uruchomienio-
wym jest document.write(). Nawet jesli spowoduje zamieszanie w dokumencie HTML, to
przynajmniej da nam jakie$ informacje zwrotne podczas testowania. W potaczeniu z pole-
ceniem window.open() mozemy te informacje wysta¢ do innego okna, jesli tego chcemy. Na
przyktad:

var newWindows = window.open("", "newWindow"); newWindow.document.write("Witaj,
Swieciel");

Skrypty JavaScriptu na potrzeby plikow konfiguracji proxy dla potaczenia internetowego
oraz dla plikéw preferencji w przegladarkach Netscape (np. prefs.js, omdéwiony w dalszej
cze$ci rozdziatu) nie poddaja si¢ uruchamianiu — musimy je testowaé metoda prob i bledow.

Alarmy

Uzycie funkcji window.alert(), osadzonych w skryptach JavaScript, jest najprostszym spo-
sobem zatrzymania interpretera JavaScript w danym punkcie lub punktach podczas tado-
wania dokumentu. Wiadomo$¢ w oknie alarmu moze tez zawiera¢ dowolne interesujace nas
dane. Jest to najprostszy sposdb na uruchamianie ztozonej logiki, zawierajacej mnostwo in-
strukcji if 1 wywolan funkcji — wystarczy doda¢ alert() do podejrzanego odgatezienia
funkcji i bedziemy wiedzie¢ czy jest wykonywane, czy nie. Alarmy sa tez szczegdlnie sku-
teczne w potaczeniu z URL JavaScriptu. Ponizszy przyklad zatrzymuje wykonywanie
skryptu za pomoca alarmu, aby sprawdzi¢ wartos¢ zmiennej po kazdej instrukcji:

var myString = "Cze$¢ pierwsza";
alert(myString);

var myString += ", Czes$¢ druga”;
alert(myString);

Konwencja URL javascript:

Po pelnym zatadowaniu dokumentu HTML funkcja document .write() nie jest juz zbyt przy-
datna, wbudowane alarmy nie pomoga, jesli skrypt zakonczyt prace. Notacja URL java-
script:, ktora mozemy w kazdej chwili wpisa¢ w polu adresu lub lokalizacji w oknie prze-
gladarki, pozwala nam sondowaé przegladarke i dokument i sprawdzié, jak wyglada
aktualny stan. Ponizszy przyktad pokazuje URL okna:

Jjavascript:alert(top.Tlocation.href); |

Jednakze konwencji URL javascript: mozemy uzywac bardziej ogdlnie. Przy pewnej
cierpliwosci i ostroznosci mozemy wprowadzi¢ dowolng ilo$¢ JavaScriptu. Ponizszy przy-
ktad wyswietla numery wszystkich elementéw pierwszego formularza, posiadajacych wta-
snosci z wartoscia:

javascript:var i; for (i=0;i<document.forms[0].elements.length;i++) { alert(i); } |
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Mozemy wywota¢ kazda funkcje i metode w przegladarce, ktore sa w jakis inny sposob do-
stepne dla JavaScriptu. Oznacza to, ze mozemy bezposrednio wymusié¢ submit() formularza,
wykonac¢ click() dla przycisku lub wywota¢ dowolna wilasna funkcje. Ponizszy przyktad
usuwa cookie za pomoca popularnej procedury, ktdra, jak zaktadamy, jest zawarta gdzies
w dokumencie:

| Javascript:DeleteCookie("biscuit3"); |

Rejestrowanie na konsoli Javy

W Netscape Navigatorze 4+, jesli nie chcemy zaktdci¢ tadowania dokumentu, lecz chcemy
zapisaé, co zaszto, mozemy rejestrowac informacje w konsoli Javy. Mozemy obserwowac
konsolg podczas tadowania dokumentu lub przeanalizowac pdzniej. Podejscie takie jest
bardzo podobne do document.write(), wystarczy w strategicznych punktach skryptu wsta-
wic instrukcje w rodzaju:

| Jjava.lang.System.out.printin("Nazwa okna to: "+top.name); |

Druga wersja nie zapisuje na konsoli znakéw konica wiersza:

| Jjava.lang.System.out.print('wiecej..."); |

Rejestrowanie w pliku

Jesli rejestrowanie wyjscia na konsoli nie jest wystarczajaco trwate, skrypty JavaScript po
stronie klienta moga pisa¢ do plikéw na dysku lokalnym testowego komputera. Wystarczy
wylaczyé w przegladarce zabezpieczenia nie pozwalajace na tego typu zachowanie:

var err = "Jaki$ btad skryptu";

var ofFSO = new ActiveXObject("Scripting.FileSystemObject");
var ofFile = oFSO.CreateTextFile("C:\ErrLog.txt");
oFile.WriteLine(err);

Microsoft Script Debugger

Script Debugger Microsoftu jest imponujacym s$rodowiskiem uruchomieniowym w stylu
IDE, ktore testuje skrypty na obecnos$¢ bledow i poprawia je w skryptach napisanych
w dowolnym jezyku skryptowym, obslugujacym ActiveX (JavaScript, VBScript, WSH itp.).
Microsoft Script Debugger wspdtpracuje Scisle z Internet Explorerem, dostarczajac kontek-
stowych informacji uruchomieniowych po napotkaniu bledu w skrypcie. Microsoft Script
Debugger moze tez by¢ uzywany samodzielnie do tworzenia i uruchamiania skryptow poza
przegladarka.
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Jak zdoby¢ Microsoft Script Debugger

Microsoft Script Debugger mozemy pobrac¢ za darmo z http.//msdn.microsoft.com/scripting/
default.htm?/scripting/debugger/default. htm. Jesli powyzszy URL bedzie niepoprawny, otworz
http://www.microsoft.com/ i szukaj Microsoft Script Debugger.

Program moze by¢ juz zainstalowany, jesli w komputerze jest zainstalowany dowolny
z ponizszych:

B Sktadniki Microsoft Visual Studio (Visual Interdev, Visual Basic, Visual C++ itp.).

W IIS lub Microsoft PWS.

B Windows 2000.
Z powyzszymi aplikacjami instalowana jest zaawansowana wersja programu, ktora pelni te
same funkcje co wersja podstawowa (dostgpna przez URL podany powyzej), lecz ma wig-
cej funkcji i nieco inny uktad ekranu. Wszystkie ekrany w niniejszym rozdziale pochodza

z wersji podstawowej 1.0 z IE 6.0, poniewaz jest powszechnie dostgpna i moze by¢ zain-
stalowana razem z wersja zaawansowang i dziata¢ niezaleznie od nie;j.

Jak wiaczyé Microsoft Script Debugger

Po zainstalowaniu najtatwiej ustali¢, czy Microsoft Script Debugger jest wiaczony poprzez
uruchomienie Microsoft Internet Explorera i kliknigcie pozycji Widok z paska menu.

] about:blank - Microsoft Intemet Explorer (=] 3]
Pl Edpcia | Widok Ulibione  Marzedzia  Pomoc ﬁ
g fstece - Paskinarzeda Y| G Ulbione @ Multimedia ¢4 | By S

v Pazek stanu )
Bz I@ abow Pazek eksplaratora 3 d 6) Przsidé

-

Brzejdz do 3
Zalizymai Esc
Ddswiez F&
Fiozmiar tekstu »
Eodowanie 3

Frsgha
Baport o priwatnose

Diebuger skyptéw Otwdrz
Petny ekran F11 Przemwii na nastepne] instrukcii

|
4

Jesli w rozwijanym menu pojawi si¢ opcja Debuger skryptow, oznacza to, ze program jest
juz dostepny. W przeciwnym razie, aby wiaczy¢ debuger skryptow, kliknij opcje Narzedzia
na pasku menu i wybierz Opcje internetowe.

W oknie Opcje internetowe, ktore si¢ otworzy wybierz zaktadke Zaawansowane. Jesli opcja
Wylacz debugowanie skryptow pod nagtowkiem Przeglqdanie jest zaznaczona, usun jej za-
znaczenie 1 kliknij OK. Opcja uruchamiania skryptow jest juz wlaczona. Uwaga: niektore
systemy wymagaja restartu IE, aby zmiana ustawienia przyniosta skutek.
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Jak uzywac programu Microsoft Script Debugger

Zainstalowany i wlaczony debuggger mozemy uzy¢ do uruchamiania skryptéw sprawiaja-
cych problemy. Do wigkszosci przyktadow uzyjemy ponizszego dokumentu, zapisanego
pod nazwa VBTrim.html:

<!-- VBTrim.html -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Wykorzystanie programu Microsoft Script Debugger</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript'>
function VBTrim(txtInput)

//Najpierw sprawdzimy, czy *tancuch wejsciowy zawiera przynajmniej jeden znak
if (txtInput.length > 0)

{
//Ustawiamy w zmiennej Tlokalnej wartos¢ tancucha wejsciowego
var sToTrim = txtInput;
//Teraz usuwamy spacje z poczatku
while (sToTrim.substring(0,1) == "' ")
{
sToTrim = sToTrim.substring(1l, sToTrim.Tlength);
1
//Na koniec usuwany spacje z konca tancucha
while (sToTrim.substring(sToTrim.length-1,sToTrim.length) == "' ")
{
sToTrim = sToTrim.substring(0, sToTrim.length-1)
1
//Zwracamy przyciety tancuch
return sToTrim;
1

else //W polu tekstowym nie zostaty wpisane zadne znaki

alert("Nie mam zadnego tancucha do przyciecia!");
return false;

}
</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY>
Obcinanie spacji na poczatku i koncu *ancucha: <BR><BR>
<INPUT TYPE='text' name='txtValue'>
<input type='button'
onClick="txtValue.value = VBTrim(txtValue.value)" value="Trim">
</B0ODY>
</HTML>




Rozdzial 13. m Obsluga bleddow, uruchamianie, rozwigzywanie problemow 573

Czy potrafisz wskaza¢ btad? Wskazowka: jest to btad logiczny, ktory pojawia si¢ tylko
w okres$lonych warunkach. Powyzszy kod daje nastgpujacy wynik w przegladarce:

<3 Wykorzystanie programu Microsoft Script Dehu:i =[]
Pl Edycja  Widok Ulubione MNarzedzia Pomoc |
d=y/stece - = (6 74t | Q'whyszukal (3] Ulubione >
Adres I@ C:%J avaS cripthPrayklady.debugger html j @Przeidz’

-

CObcinanie spaci na poczatku 1 kofcu lafcucha:

l— Freytnij |

@i Gotowe ’_ ’_ ’_ [\ M komputer

KR

Jak uruchomi¢ Microsoft Script Debugger

Podobnie jak w wigkszosci aplikacji, w programie Microsoft Script Debugger mozemy wy-
konywac zadania w réznoraki sposéb. Mozemy go uruchomi¢:

B Z programu wykonywalnego w katalogu, w ktérym Script Debugger zostat
zainstalowany. W ten sposéb zostaje zatadowana nowa, pusta kopia debugera.
Aby dalej uzywac programu, musimy otworzy¢ dokument lub utworzy¢ nowy.

B Z Internet Explorera przez Widok/Debuger skryptow/Otworz w pasku menu. W ten
sposob do debuggera fadowany jest biezacy dokument Internet Explorera (tylko do
odczytu). Mozemy tez uzy¢ opcji Przerwij na nastepnej instrukcji z tego samego
menu. Debuger skryptow zostanie otwarty przy nastepnym uruchomieniu skryptu.

B Ze skryptu. Stowo kluczowe debugger zapisane w skrypcie powoduje otwarcie
programu Microsoft Script Debugger z biezacym dokumentem, gdy tylko wykonywanie
skryptu dojdzie do tego wiersza (VBScript stosuje stowo kluczowe stop).

B Z komunikatu o bledzie skryptu. Gdy debuger skryptow jest wlaczony, przy
kazdym napotkaniu btgdu w skrypcie zobaczymy okno podobne do ponizszego,
dajace nam okazje do usunigcia btedu:

T
‘wiystapit blad w czasie wykonpwania.
Czy choesz debugamwad?

‘wiersz: 11

Btad: Dczekiwano znaku 'f

Znamy juz szereg sposobow uruchomienia programu, wigc otworzmy nasz testowy doku-
ment HTML (patrz powyzej) w Internet Explorerze 6. Po otwarciu dokumentu w 1IE wy-
bierz Widok z paska Menu, a nastepnie Debuger skryptow i Przerwij na nastepnej instrukcji.
Na koniec kliknij przycisk Przytnij (od$wiezenie strony nie zadziala w naszym przypadku,
poniewaz w chwili zatadowania dokumentu HTML nie sa wykonywane Zzadne instrukcje).

Debuger otwiera okno podobne do ponizszego, z instrukcja, ktéra wywotata otwarcie debu-
gera podswietlong na zotto:
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E‘Aﬂead only: file: /7C-%\J avaScript\Przyklady\debugger_html [break] - |EI|1|

} =l

else /A polu tekstowsm nie zostaly wpisane Zadne znaki
{

alert{"Mie mam zadnego Faficucha do preyeigeial”)
rehun false;

}

1
</SCRIPT>

<HEAD>
<BODY>
Ohbeinanie spacji na poczatku i koficu baficucha: <BR><BR>
<INPUT TYPE="textt' name ="tzt"alue">
<input type="button’
C>|  onClick="tztValue value = VETrim|tziValue value)" value="Przyini">
<BODY>
</HTML>

K v 4

Teraz jest dobra chwila na to, by objasni¢ znaczenie réznych przyciskow i menu, dostep-
nych w oknie Microsoft Script Debuggera:

File Edit “iew Debug “Window Help

Fllelp Rl A fzozizez| 0 & I & D

Nazwa funkeiji Opis Ikona W menu

Run Zaczyna lub kontynuuje wykonywanie aktualnie Debug
wybranego skryptu lub dokumentu.

Stop Debugging Anuluje uruchamianie aktualnie wybranego skryptu E Debug
lub dokumentu.

Break at Next Wchodzi do debugera przy wykonaniu nastgpnej instrukcji. i Debug

Statement

Step Into Wykonuje nastgpng instrukcje. %= Debug

Step Over Pomija nastepna instrukcje. = Debug

Step Out Wychodzi z biezacej funkcji. == Debug

Toggle Breakpoint Zatacza lub wylacza punkt kontrolny. M Debug

Clear All Breakpoints Usuwa wszystkie punkty kontrolne. ey Debug

Running Documents ~ Otwiera lub zamyka okno Running Documents (opisane View
ponizej).

Call Stack Otwiera lub zamyka okno Call Stack (opisane ponizej). B View

Command Window Otwiera lub zamyka okno Command (opisane ponize;j). E] View
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Okna debugera

Oprocz glownego okna, ktore jest otwierane przy kazdym wywotaniu debugera, dostgpne
sa jeszcze trzy mniejsze okna, ktére mozemy otworzy¢, dajac wigksza elastycznos¢ narzedzia.

Okno Running Documents

Okno Running Documents wyswietla liste wszystkich aplikacji mieszczacych dokumenty,
ktére zawieraja aktywne skrypty. Kliknij + obok nazwy aplikacji (np. Internet Explorer),
aby rozwing¢ list¢ uruchomionych aktualnie dokumentéw. W ponizszym przyktadzie w In-
ternet Explorerze otwarte sg cztery rézne dokumenty . htm.

3] webPagel him
[#] webPags2 htm
[#] webPagad htm
@] Wrow htm

Kliknij dwukrotnie dokument, aby zatadowaé do debuggera skryptéw lub kliknij prawym
przyciskiem myszy, aby ustawi¢ punkt kontrolny dla nastepnej instrukcji.

Okno Call Stack

Okno Call Stack wyswietla liste wszystkich aktualnie uruchomionych watkéw i procedur.

1. Otwoérz ponizszy dokument HTML (raczej bezsensowny) w IE.

<!-- button.html -->
<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT>
function doButtonClick(o)

o.click();

}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<INPUT TYPE="button" onClick="doButtonClick(this)" VALUE="K1iknij">
</BODY>
</HTML>

2. Wybierz z paska menu IE Widok/Debuger skryptéw/Przerwij na nastepnej
instrukcji.

3. Kliknij przycisk K/iknij na stronie WWW.

4. Gdy otworzy si¢ debuger skryptow, kliknij przycisk Call Stack, aby otworzyé okno
Call Stack (jesli nie jest juz otwarte).
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9. W oknie debugera powinno by¢ widoczne podswietlone zdarzenie onC1ick, ktore
wywotato debuger, natomiast okno Call Stack powinno wyswietli¢ warto$¢ JScript
— anonymous function, przypisang do zdarzenia onClick:

r'é:‘ﬂdicn:nsoft Script Debugger -3l x|
File Edit View Dsebug Window Help

[FlelpEL#icr=iz2z & @ T & D
.Eéyﬁead only: file://C:\J avaS cript\Przykladyhbutton. himl [break] 181 =]
<1—hutton il —> AI
<HTML>
<HEAD>
<RCRIPT>
fumction doButtonClick{o]

{
o.click();

<RCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

o> <INPUT TYPE="button" onClick="doButtonClick(this)" VALUE="Eliknij">
</BODY>
</HTML» Call Stack

Running thread [FFO705DF) -

<JScript> - JScript - anonymous function
F | P p Y

|Ready ltn12

A

6. Klikaj przycisk Step Into az do pod$wietlenia wiersza zawierajacego o.click().

1. Debuger powinien wyglada¢ teraz jak ekran ponizej, z pod$wietlonym wierszem
0.click(); i oknem Call Stack zawierajacym doButtonClick() (nasza wiasng funkcje).

.E;!ﬁ‘JHiclusuﬂSclipl Debugger 31 x|
File Edit Wiew Debug 'window Help

[Fleflp R i =iz & &) @GO
%yﬁead only: file: £/C:\J avaS cript\Przpklady\button. html [break] _ ol x|

<= bmttor hteal — AI
<HTML>
<HEAD>
<BCRIFT>
function doButtonChck(a)

{

=3 b click();
}

LBCRIPT

</HEAD>
<BODY>

<INPUT TYPE="button" anClick="daButtonClickthis)" ¥ ALTTE="Elikni">

SBODY>
Running thread [FFO0705DF) -

</HTML>
- <JScript> - doButtonClick

<JScript> - JScript - anonymous function

‘Flea\:ly ‘Ln 7

i

Kazda wykonywana instrukcja jest dodawana u goéry okna Call Stack. Zostaje usunigta po
zakonczeniu wykonywania i zwroceniu sterowania do procedury wywolujacej. Aby przejsc
do wiersza z instrukcja zawierajaca funkcje z okna Call Stack, po prostu kliknij dwukrotnie
ten wiersz. Jesli w uruchomionym dokumencie jest wigcej niz jeden watek, poszczegdlne
watki moga by¢ wybierane z listy rozwijanej.
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Okno Command wys$wietla informacje uruchomieniowe oparte na wpisywanych przez nas
poleceniach uruchomieniowych. Na przyktad, otworz VBTrim.html w 1E i kliknij Przerwij
na nastepnej instrukcji, wpisz ,, 5”7 w polu tekstowym (3 spacje i cyfre 5), a nastepnie kliknij
Przytnij. Otworz okno polecen przyciskiem Command Window. Debuger powinien wygla-
da¢ tak:

c.;jJ Miciosofl Scripl Debugger
File Edit View Debug ‘window Help

[Fllello =t i oalze @ | B &E

‘_E.j!ﬂead only: file:#7C:\avaS ciipt\Prapklady\VYB T rim. htm) [Ircaﬂ

l
</SCRIPT>

HEAL>
<BODY>

Ohcinarie spaci a poczatku 1 koficu bafieucha: <BR><BR>

<INPUT T PE="textt’' name="tt¥ alue ">

<input type="hutton’
Or|  onClick="tztValue value = VBTrin(tValue value)" value="Prrwmii" s
</BODY> x|
<HTML: —Zi

4] |

[Ready Ln 46 4

Wpisz w oknie polecen sToTrim (nazwe naszej zmiennej) i naci$nij Enter. W oknie powinien
pojawic sig tekst:

Command Window x|

sToTrim Zl
Brak definicji "sToTrim'

a

] I

Moéwi to nam, ze zmienna nie jest zdefiniowana, poniewaz ma tylko zasieg funkcji, a funk-
cja ta jeszcze nie zostala wywotana.

Kliknij kilkakrotnie przycisk Step Into, az do podswietlenia instrukc;ji:

| while (sToTrim.substring(0,1) == " ")

Przemie$¢ kursor do pierwszego wiersza w oknie polecen (powinna w nim by¢ zmienna
sToTrim) i naci$nij Enter. Teraz okno polecen powinno wygladac¢ tak:
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Command Window x|
sToTrim 3
5
Brak definicji 'sToTrim"
]
Kl My
Wartos$¢ sToTrim wynosi teraz ,, 5”7 — taka warto$¢ przekazaliSmy. Kliknij jeszcze dwa

razy Step Into, az wrdci do pierwszego wiersza while. Ponownie sprawdz wartos¢ sToTrim.
Okno polecen powinno teraz wyglada¢ tak:

Command Window x|
sToTrim Zl

5
I

5
Brak definicji 'sToTrim"

[

K D

Pierwsza spacja zostata usunigta i warto$¢ sToTrim wynosi teraz,, 5 (dwie spacje i cyfra 5).
Powtdrz te same kroki i kliknij jeszcze dwa razy Step Into, az wrocimy do pierwszego wier-
sza while i sprawdz warto$¢ sToTrim, ktdra powinna teraz wynosi¢ ,, 5”. Powtorz sekwencje
jeszcze raz. Okno polecen powinno teraz wys$wietlac:

Command Window x|
sToTrim| g
5

b

5

b
Brak definicji 'sToTrim"
Kl M

Zmienna sToTrim zostata catkowicie pozbawiona spacji z poczatku. Nastepne kliknigcie
przycisku Step Into powoduje przejscie do instrukcji while, sprawdzajacej obecnos¢ spacji
na koncu tancucha, ktérych w naszym tancuchu nie ma. Kolejne kliknigcie Step Into prze-
niesie nas do instrukcji return. Kliknij przycisk Stop Debugging i sprawdz wyniki przej$cia
przez kod za pomoca debuggera w oknie IE, w ktérym strona jest otwarta. Warto$¢ w polu
tekstowym zostata z powodzeniem przycigta.

Ustawianie punktow kontrolnych

Punkty kontrolne (breakpoint) sa skutecznym narzedziem zatrzymywania wykonywania
skryptu po osiagnigciu okreslonego punktu. Na przyktad, otwérzmy debugger z naszym do-
kumentem VBTrim.html, tym razem przez umieszczenie stowa kluczowego debugger bez-
posrednio przed instrukcja funkcji:
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<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript'>
debugger;
function VBTrim(txtInput)
{...

Otworz teraz dokument w IE. Debugger uruchamia si¢ od razu (z pod$wietlona instrukcja
debugger), poniewaz instrukcja debugger ma zasigg globalny i nie jest zamknigta w funkcji.
Dzigki temu jest wykonywana przy zatadowaniu strony.

Ustawmy teraz punkty kontrolne. Umies$¢ kursor w wierszu return sToTrim i kliknij przy-
cisk Toggle Breakpoint. Okno debugera powinno teraz wyglada¢ tak:

S Miciosoft Script Debugger - [Read only: file: //C:\avaScript\Przyklady\VBTrim-html [b —10] x|
B File Edt View Debug Window Hslp =R
BB T e

<=¥BTrim. il —>» |

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Wykorzystanie program Micvosoft Script Debugger < TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="TavaScript>
C>| debugger;
function VB Trim|t=tInput]

HMajpierw sprawdzimy, cay bancuch wejéclowy zawiera przyrajmnie] jeden znake
if (atlnputlength > 0)
{

HUstasvianey w zraienme] lokalne] wartod baficucha wejiciowe go
var sToTrim = txtTuput

fTeraz ususwarny spacje = poczafku
whille [sToTrivsubstring(0,1) ==""

{
sToTrira = sToTrir substring(1, sToTriw length);

SN a koriec usuwany spacie z kofica bahoucha
wihile [sToTrimsubstring{sToTrim length-1,sToTrimlength) == ")

{
sToTrim = sToTrim substring(0, sToTrim length-1);

2w acary przyoigty Fafioch
o T
} -
N r

Ready |tnza 7

Debuger podswietla punkt kontrolny na czerwono. Nastgpnym krokiem bedzie kliknigcie
przycisku Run na pasku zadan debugera, co zwraca sterowanie do IE. Wré¢ do dokumentu
w IE i wpisz 4 w polu tekstowym. Kliknij przycisk Przytnij. Debuger uruchamia si¢ po-
nownie, lecz tym razem zatrzyma si¢ na wierszu, w ktorym ustawilismy punkt kontrolny
(zobacz rysunek na nastgpnej stronie).

Ustawianie punktow kontrolnych pozwala zatrzyma¢ wykonywanie skryptu w dowolnym
punkcie. Dzigki temu mozemy tatwo znajdowaé miejsca wystgpowania bledoéw i Sledzié
warto$ci zmiennych w kazdej instrukcji.

Aby usuna¢ punkty kontrolne, umies¢ kursor w wierszu, z ktorego chcesz usunaé punkt
kontrolny i kliknij przycisk Toggle Breakpoint. Aby usunaé wszystkie punkty kontrolne, uzyj
przycisku Clear All Breakpoints (w tym przypadku potozenie kursora nie gra roli).

Krokowe wykonanie kodu

Microsoft Script Debugger umozliwia stosunkowo bezbolesne wykonywanie kodu krok po kro-
ku. Przycisk Step Into (ktérego uzywalismy przed chwila) pozwala uzytkownikowi wykonaé
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t;_"y Microsoft 5cript Debugger
File Edt “iew Debug ‘window Help

JF“EJDB.‘.’E‘EE; =| M | B B B

%yﬁead only: file://C-\JavaScript\Przyklady\WB Trim_html [break]

H

A a koniec usuwany spacje 2 kofica Fahoucha
while [sToTrit substring(sToTrim length-1,sToTriw length) == "

sToTrim = sToTriw substrng(0, sToTrim length-1);
Hfs acatny preyoiety Fancuch
(] return sToTritm
I
else /% polu telstowym nie zostaly wpisane zadne znaki
{

alett]"Nie wam zadnego Faficucha do przyeigoial”)
rehun false;

|Ready [tn23

nastgpna wzgledem kursora instrukcje skryptu. Aby to zilustrowacd, zatadujmy ponownie do IE
dokument VBTrim.html (z instrukcja debugger wciaz obecng na poczatku skryptu). Ponow-
nie otworzy si¢ debuger z podswietlonym wierszem debugger;.

Aby zacza¢ wykonywa¢ skrypt krokowo, kliknij przycisk Step Into. Sterowanie wykona-
niem zostaje zwrdcone do IE, poniewaz skrypt czeka na dane wejSciowe. Wpisz ,, s 7
(spacja, ,,s”, spacja) jako warto$§¢ i kliknij Przytnij. Debuger podswietlit teraz wywolanie
funkcji, spowodowane zdarzeniem onClick przycisku w dokumencie HTML. Jesli bedziemy
dalej klika¢ przycisk Step Into, skrypt wykona si¢ i zwrdci pozadane wyniki do przegladarki.

Lecz co bedzie, jesli juz na poczatku stwierdzimy, ze dana procedura nie jest powodem
btedu? Czy jest jakis$ sposob, zeby po prostu wykonac pozostate instrukcje w procedurze
i wréci¢ do nastgpnej instrukcji? Odpowiedz brzmi ,.tak” — za pomoca funkcji debugera
Step Out 1 Step Over. Aby to zademonstrowaé, bedziemy musieli zmodyfikowaé dokument
VBTrim.html. Zmienimy go tak, aby osobna funkcja obcinala spacje na poczatku tancucha
i osobna funkcja spacje na koncu. Wobec tego plik VBTrim.html bedzie wygladal nastepujaco:

<!-- VBTrim.html -->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Wykorzystanie programu Microsoft Script Debugger</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

debugger;

function VBTrim(txtInput)

{
//Najpierw sprawdzimy, czy tancuch wejsciowy zawiera
//przynajmniej jeden znak:
if (txtInput.length > 0)

//Ustawiamy zmienng lokalng na wartos$¢ tancucha wejsciowego
var sToTrim = txtInput;

//Mywotujemy funkcje trimLeadingSpaces dla tancucha




Rozdzial 13. m Obsluga bleddw, uruchamianie, rozwiazywanie problemow

//wejsciowego

sToTrim = trimLeadingSpaces(sToTrim);

//Wywotujemy funkcje trimTrailingSpaces dla tancucha
//wejsciowego

sToTrim = trimLeadingSpaces(sToTrim);

//zwrd6¢ sktécony string
return sToTrim;

else //W polu tekstowym nie zostaty wpisane zadne znaki

alert("Nie mam zadnego tancucha do przyciecia!");
return false;

}
}

function trimLeadingSpaces(sLeading)

{
while (sLeading.substring(0,1) == " ")
{
1

}

function trimTrailingSpaces(sTrailing)

sLeading = sLeading.substring(l, sLeading.length);

return sLeading;

while (sToTrim.substring(sToTrim.length-1,sToTrim.length) == " ")

{
sToTrim = sToTrim.substring(0, sToTrim.length-1);

}

return sTrailing;

}

</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
Obcinanie spacji na poczatku i koncu tancucha: <br><br>
<input type="text" name="txtValue">
<input type="button"
onClick="txtValue.value = VBTrim(txtValue.value)" value="Przytnij">
</BODY>
</HTML>

Otworz zmieniony dokument w IE. Script Debugger powinien uruchomi¢ si¢ od razu, z in-
strukcja debugger podswietlona na zétto. Kliknij przycisk Step Into raz, wpisz ,, spacje ” do
pola tekstowego i kliknij przycisk Przytnij. Zostanie podswietlone zdarzenie onClick. Kliknij
teraz 4 razy przycisk Step Into, tak by debuger przeszedt do wnetrza funkcji trimLeadingSpaces

(zobacz pierwszy rysunek na nastgpnej stronie).

W tym punkcie debuger wyszedt z funkcji VBTrim() i wszedt do funkcji trimLeadingSpa-
ces(). Na potrzeby dyskusji zatézmy, ze ta funkcja jest w porzadku. Aby wydostac si¢
z niej, a jednak wykonac¢ ja, uzyjemy przycisku Step Out. Pozwoli to na dokonczenie wy-
konywania biezacej procedury i przejscie do nastepnej instrukcji procedury wywotujacej
funkcje (VBTrim()). Debuger powinien teraz przej$¢ do nastgpnego wiersza funkcji VBTrim()

(trimTrailingSpaces()) (zobacz drugi rysunek na nastepnej stronie).
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i";_":‘JMit:msl:nﬂ Script Debugger - [Read only: file://C:%Java5criptsPrzykladps¥ET rim. htm| - Ol x|
% File Edit Wiew Debug ‘window Help _ 5|1|
FllefoE Misv==% 0 & @& A |

fireturn the trimmed string ;l

veturn sToTrity

1

else /W polu tekstowym nie 2ostaly wpisane zadne znaki
alert{"Nie mawm zadnego Faficucha do przyeigeial");

return false;

}
1
function frimLeadingSpaces(sLeading)

i
=3 while [sLeading substring(0,1) ==""
{
sLeading = sLeading.substring(1, sLeading length);

return sLeading;

function frimTrailingSpaces(sTrailing)

|
wihile (sToTrim substring{s ToTrim length-1,sToTrim length) =='*
{

|Ready ltn33 7
i";_":‘JMit:msl:nﬂ Script Debugger - [Read only: file://C-\Java5cript\Prayklady\¥BTrim. html - Ol x|
% File Edit Wiew Debug ‘window Help _I— _Iﬁl 1'
[Fllelfo Bl vz (222 0 g | B & O |
=l
SiM ajpierw sprasdzivey, czy bafiouch wejiclowy zawiera przymajinie] jeden znak
if [ztlnput length > 0]
FiUstasary 2raienna lokaltg na wartodc bafioucha wejiclowego
var sToTrim = tatlnput;
fao ety funkoje trimLeadingSpaces dla Fahcucha wejiciowego
sToTrim = trimLeadingSpaces(sToTriwm);
frwrrmohyery funko e timTralingSpaces dla baficucha wejiciowego
> sToTrim = trimLeadmgSpaces(sToTrim);
fhreturn the frimmed string
veturn sToTrity
1
else /W polu tekstowym nie 2ostaly wpisane zadne znaki
{
alert{"Nie mawm zadnego Faficucha do przyeigeial");
return false;
}
i -
4 | »
|Ready [tnzo 7

Ponownie zatdézmy, ze funkcja trimTrailingSpaces nie zawiera btedow. Wykonamy funk-
cje uzywajac przycisku Step Over, dzigki czemu nie bedzie wykonywana krokowo wiersz
po wierszu. Przycisk Step Over, podobnie jak Step Out, wrdci nas do nastepnej instrukcji
procedury wywotujacej (zobacz pierwszy rysunek na nastepnej stronie).

Przyciski Step Out i Step Over pozwalaja nam zaoszczedzi¢ czas, dzigki temu, ze nie mu-
simy przechodzi¢ kazdego wiersza funkcji wywotanej przez gtéwna procedure. Jesli mamy
pewnosé, ze okreslona funkcja nie zawiera biedu, przeskoczymy wywotanie funkcji. Jesli
chcemy przetestowaé wartos¢ wewnatrz funkcji, lecz nie cata funkcje, wejdziemy do niej
az do instrukcji, w ktorej warto$é jest ustawiana, sprawdzimy wartos¢ za pomocg okna po-
lecen i wyjdziemy z funkcji.
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Eé‘-l.ﬂo‘it.:n:usl:ull Script Debugger - [Read only: file://C:-\JavaS cnipti\Przykladyi\¥B T rim. - |E||5|
% File Edit “iew Debug Window Help 1= x|
[Flle[loEl @ o=tz & @ B &% & |
{ =
AU stawmiaray zmienig lokalng na warto ¢ bahoucha wejiciows go
var sToTrit = tlnput;
AiTmobujerny funkeje rimLeadingSpaces dla bancucha wejiciowego
sToTrit = frimLeadingdpaces(sToTrim);
Arimobujerny funkeje timTrailingSpaces dla Yaficucha wejiciowego
sToTrim = frimLeading3paces(sToTrim);
Hreharn the tivmed string
= teturn sToTrim
}
else /MW polu telstowym nie zostaly wpisane Zadne anaki
{
alert]"Mie mar 2adnego Faficucha do preyoigcial’);
retun false;
}
function trimLeadingSpaces(sLeading)
{
while [sLeading.substring(0,1)=="" -
4 »
|Ready n23 4

Zakladki

Zaktadki pozwalaja nam tatwo wracaé¢ do okreslonych wierszy kodu. Gdy dojdziemy do

wiersza, ktory chcemy oznaczy¢ zakladka, wystarczy nacisngé Ctrl+F2. Debuger oznaczy
taki wiersz jak ponizej:

Eé:‘JMicn:lsull Script Debugger - [Read only: VB Trim_html [break]] =101 x|
2 File Edt View Debug Window Heln =18 x|

[Fllelfo Bl B f=s=te= & @ B & O |

1
I else /MW polu telstowym nie zostaly wpisane Zadne znaki
{
alert]"Mie mar 2adnego Faficucha do preyoigcial’);
retun false;
}
}
O function trimLeadingSpaces(sLeading)
{
while [sLeading.substring(0,1)==""
{
sLeading = sLeading. substing(1, sLeading length);

refurn sLeading

1
| funcfom ieTrailingSpaces|sTrailing)
while [sToTrim substring(sToTrim length-1LsToTrim length) ==

| o

|Ready |tn 40 7

Aby przej$s¢ do nastgpnej zaktadki, nacis$nij F2. Aby przejs¢ do poprzedniej, nacisnij
Shift+F2. Aby usuna¢ zaktadke, nacisnij Ctrl+F2.

Cwiczenie

Omowilismy glowne funkcje programu Microsoft Script Debugger, wigc pora zastosowacé te
wiedze w praktyce. Wezmy na przykiad dokument VBTrim.html (wersj¢ z trzema funkcjami).
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Nasi fikcyjni uzytkownicy zglosili, ze strona VBTrim.html umieszcza w polu tekstowym
stowo false po kazdym naci$nigciu przycisku. Pierwsze, co zrobimy jako programisci, to za-
tadujemy strong do debugera. Nastgpnie za pomoca okna Command Window wprowadzimy
do funkcji warto$¢, ktora przetestuje wigkszo$¢ funkcji, na przyktad tancuch ze spacja na
poczatku, nastgpnie kilkoma innymi znakami i spacja na koncu. W ten sposob przetestujemy
wszystkie instrukcje poza else.

Poniewaz nie znalezlismy Zzadnej anomalii za pomoca tego tancucha wejsciowego, musimy
wygenerowac dane wejsciowe, ktdre pozwola przetestowaé instrukcje else — pusty tan-
cuch (txtInput.length = 0). Widzimy teraz, Zze instrukcja return zwraca fancuch false do
pola tekstowego. Aby naprawié¢ btad, powinni$my usunaé instrukcje return lub zwrécic¢
fancuch wejsciowy.

Netscape JavaScript Console

Netscape udostgpnia JavaScript Console jako narzedzie wspomagajace uruchamianie Java-
Scriptu. Konsola wyswietla list¢ wszystkich bledow, wygenerowanych przez aktualnie
otwarty dokument. JavaScript Console dziala podobnie jak Command Window ze Script
Debuggera Microsoftu: pozwala wprowadzac¢ polecenia JavaScriptu i wyswietla wyniki.

Jak otworzy¢ konsole

Whpisanie javascript: w pasku adresu Netscape Navigatora 4.x otwiera konsole Java-
Scriptu, ktora wyglada nastepujaco:

#: Communicator Console - Netscape O x]

javascript typein

Clear Consale | Closel

Aby otworzy¢ konsolg JavaScriptu w Netscape 6, z menu Tasks wybierz NarzedzialJavaScript
Console (lub wpisz javascript: w pasku adresu, jak poprzednio).

Konsola JavaScriptu w Netscape 6 wyglada nastgpujaco:

M JavaScript Console =100 x|
ew Tasks Help

arnings Messages | Clear |
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Obliczanie wartosci wyrazei za pomoca konsoli

Wprawdzie Netscape JavaScript Console przypomina okno polecen Microsoft Script De-
buggera pod tym wzgledem, Zze pozwala nam obliczaé¢ pojedyncze wyrazenia JavaScriptu,
lecz rozni si¢ tym, Ze nie pozwala na interakcj¢ z kodem zatadowanym do przegladarki. Na
przyktad, zataduj ponizszy kod do przegladarki NN 4.x:

<!-- alerti.html -->
<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT>
var 1 = 3;
</SCRIPT>
</HEAD>
</HTML>

Nastepnie otworz konsole JavaScriptu i wpisz alert(i) w polu tekstowym javascript typein.
Wygeneruje to btad:

+*;1v Communicator Conzole - Netscape _|lo 5'

JavaScript Error: [unknown origin]

i iz not defined.

javascript typein

Clear Console | CMSel

Powoduje go fakt, ze konsola w ogdle nie daje interakcji z kodem na stronie. Aby oddzia-
tywaé wzajemnie z tym kodem, mozemy uzy¢ URL javascript: w pasku adresu przegla-
darki, na przyktad javascript:alert(i).

Aby wygenerowaé wlasciwe wyniki za pomoca konsoli, musimy odtworzy¢ caly skrypt lub
jego sekcje, niezbedna, aby otrzymac pozadany efekt.

% Communicator Console - Netscape 10| x|

javascript typein

war i; i=3:; alertii):

Clear Console | Clusel
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Wywolanie konsoli przy biedach

W przypadku przegladarek Netscape 4.06 i nowszych (z wyjatkiem wersji 6+) mozemy
osiagnaé za pomoca skryptow taki efekt, ze JavaScript Console bedzie pojawiac si¢ za kaz-
dym razem, gdy strona natknie si¢ na blad. Aby zaprogramowac te funkcjonalnos¢, musimy
zmienic¢ plik preferencji uzytkownika prefs.js, potozony w katalogu instalacyjnym Netscape
w Users, a nastepnie User Name (lub default), na przyktad:

C:\Program Files\Netscape\Users\default\prefs.js

Otworz plik prefs.js w dowolnym edytorze tekstowym. Trzeba doda¢ nastgpujacy wiersz na
koncu pliku:

| user_pref("javascript.console.open on error", true); |

Aby zmiany odniosty skutek, plik nalezy zapisa¢ i zamkna¢, a nastgpnie ponownie uruchomic
Netscape.

Funkcjonalno$é automatycznego otwierania konsoli w razie btgdu obecnie nie jest zaim-
plementowana w Netscape 6.

Ustawianie punktow kontroinych

Wprawdzie JavaScript Console nie pozwala interaktywnie przejs¢ przez skrypt krok po
kroku, lecz udostgpnia punkty kontrolne (watch point), ktére pomagaja $ledzi¢ wartosci
zmiennych w skrypcie. Punkty kontrolne uzywaja do $ledzenia wtasno$ci obiektow metod
watch() 1 unwatch().

Metoda watch() przyjmuje dwa parametry: nazwg obserwowanej wlasnosci i nazwe funkcji,
ktéra ma zosta¢ wykonana przy jej zmianie. Gdy podana wlasno$¢ ulega zmianie, wowczas
metoda watch() przekazuje nazw¢ wilasnosci oraz wartosci poprzednia i biezaca do podanej
funkcji.

Prosze¢ zwréci¢ uwage, ze funkcja musi zwrocié biezaca wartos¢ wlasnosci, w przeciwnym
razie wlasno$¢ stanie si¢ niezdefiniowana.

Metoda unwatch() przyjmuje nazwe wlasnos$ci jako parametr i po prostu konczy §ledzenie
zmian tej wiasnosci.

Ponizszy skrypt demonstruje uzycie metod watch() i unwatch(). Skrypt ten obserwuje war-
to$¢ whasnosci myObj . myProp, dopdki licznik nie osiagnie wartosci 3.

<!-- watchpoint.html -->
<HTML>
<HEAD>
<SCRIPT>
function showChange(propName,wasVal,isVal)
{
document .write('MyObj." + propName + ' changed from <b>' + wasVal +
'</b> to <b>' + isVal + '</b><br>");
return isVal;
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var myObj = new Object;
myObJ.watch( 'myProp', showChange) ;

for (var i=1; i<=5; i++)
{

myObJ.myProp = 1

if (1 ==23)

{

}

}
</SCRIPT>
</HEAD>
</HTML>

myObJ .unwatch( 'myProp")

Wynik dziatania skryptu jest nastgpujacy:

M Netscape 6 =10l x|

. File Edit View Search Go Bookmarks Tasks Help

- 4% Home Netscape G\ Seaich :ﬂm Shop | E3Bookmarks @ Net2Phone

N @o O @ Q (D[S fil: 41 avaseripPrayki | [C Search | C:‘Ego
| |

pvjaRichay Ltk WyCbj.myProp changed from undefined to 1
Search A MWyObimyProp changed from 1to 2
CBuddwlist H MyCbj myProp changed from 2 to 3
Stacks 9
CMews
E 9F | Document: Done [1.05 secs) == g

Podsumowanie

Poniewaz JavaScript jest jezykiem interpretowanym o luznej kontroli typow, bledy sa cze-
sto zglaszane bez szczegdtowych objasnien, co poszito nieprawidtowo. Istnieje mndstwo
sposobdw sondowania zachowania danego skryptu, od prostych interaktywnych zapytan az
po pele graficzne $rodowiska uruchomieniowe. Proste techniki sa czgsto wystarczajace,
aby wyszuka¢ najpowszechniejsze przyczyny problemow. W przypadku pozostalych mu-
simy zaakceptowa¢ fakt, ze wygoda jezyka interpretowanego z jednej strony daje nam ela-
styczno$é, lecz z drugiej naktada na autora skryptow obowiazek szczegolnej starannosci.

W niniejszym rozdziale omowiliSmy:

Trzy rézne typy btedow JavaScriptu: sktadniowe, wykonania i logiczne.
Cze$¢ powszechnie spotykanych btedow JavaScriptu.

Korzystanie z wyjatkow.

|
|
m Kilka podstawowych technik uruchomieniowych.
B Microsoft Script Debugger.

|

Netscape JavaScript Console.
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Po ukonczeniu lektury i zastosowaniu technik omdéwionych w tym rozdziale Czytelnik po-
winien méc catkiem efektywnie usuwac bledy ze swoich skryptow. Postgpowanie zgodnie
ze wskazowkami oméwionymi w tym i poprzednim rozdziale powinno prowadzi¢ do po-
petniania mniejszej liczby btedow. Nawet jesli nie wszystkie informacje w tym rozdziale
byty dla Ciebie nowoscia, mamy nadziej¢, ze postuzyty jako dobre repetytorium tematu.



