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Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry

Zostań asem przestworzy! Poradnik do gry Ace Combat 7: Skies Unknown zawiera zbiór najlepszych wskazówek oraz informacji na temat tej klasycznej gry zręcznościowej z samolotami w roli głównej. Dowiesz się tutaj jak dobrać właściwe części i uzbrojenie do swojej maszyny oraz jak panować i walczyć w powietrzu.

Poradnik do gry Ace Combat 7: Skies Unknown pozwoli Ci przetrwać w powietrzu za sterami ulubionej maszyny bojowej i siać zniszczenie prosto z nieba! To kompendium wiedzy, w którym znajdziesz podstawowe informacje na temat dostępnych samolotów, ich wyposażenia i uzbrojenia. Dowiesz się jak skutecznie walczyć z wrogimi dronami i atakować cele na ziemi.

W naszych poradach znajdziesz garść przydatnych informacji na sam początek przygody z grą Ace Combat 7: Skies Unknown oraz dział FAQ, czyli najczęstsze pytania dotyczące rozgrywki. Uzupełnieniem poradnika są wymagania sprzętowe oraz garść porad dla użytkowników komputerów PC.

Dariusz DM Matusiak (www.gry-online.pl)
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Porady na start
Ten rozdział poradnika zawiera podstawowe informacje i wskazówki, pozwalające szybko odkryć radość z latania i bycia wirtualnym pilotem. Zbiór porad ułatwi Ci pierwsze chwile z grą, wyjaśni, jak dobrać i wyposażyć samolot, jak walczyć w powietrzu i atakować cele naziemne.
	Porady na start
	Najlepsze samoloty i rodzaje samolotów
	Walka powietrzna
	Atakowanie celów naziemnych 
	Rodzaje części i uzbrojenia oraz bronie specjalne





FAQ
Dział najczęściej zadawanych pytań wyjaśni Ci wiele szczegółów na temat rozgrywki oraz ewentualnych problemów, na które możesz się natknąć podczas gry. Poniższe strony są uzupełnieniem porad na start. Znajdziesz tu informacje na temat samej rozgrywki oraz ogólnej obsługi gry.
	Czy mogę zmienić poziom trudności w trakcie kampanii?
	Dlaczego rakiety nie trafiają w cel mimo pełnego namierzenia?
	Dlaczego nie mogę wybrać skórek i emblematów na samolot w trybie kampanii?
	Jak pokonać bossa Arsenal Bird?
	Jak odblokować unikalne skórki?
	Czym różni się tryb sterowania "normalny" i "ekspert"?
	Czy gra obsługuje joysticki? 





Wymagania sprzętowe
W tym rozdziale dowiesz się czy Twój komputer pozwoli uruchomić grę Ace Combat 7: Skies Unknown. Dowiesz się jakie opcje graficzne i kontrolery obsługuje gra, oraz co zrobić, by poprawić płynność wyświetlanej animacji.
	Wymagania sprzętowe Ace Combat 7: Skies Unknown




Poradnik do gry

Poradnik pilota

Porady na start do Ace Combat 7 Skies Unknown

Latanie w Ace Combat 7 jest proste! Ale trzeba pamiętać, by unikać zderzenia z ziemią, no i przede wszystkim wrogich rakiet, jednocześnie niszcząc wszystko, co komputer pokładowy oznaczy jako cel. Ace Combat 7: Skies Unknown to typowa zręcznościówka, w której wystarczy opanować obsługę trzech, czterech klawiszy. W tym dziale poruszyliśmy jednak sporo dodatkowych kwestii, które pozwolą Ci sprawnie rozpocząć rozgrywkę, bez konieczności rozpoczynania kampanii od nowa czy powtarzania w kółko tych samych etapów misji.
	Rozważnie wybierz poziom trudności
	Rozwijaj samolot wielozadaniowy
	Kupuj części usprawniające uzbrojenie
	 Skup się na celach oznaczonych czerwonym kółkiem
	Nie goń przeciwnika za wszelką cenę
	Strzelaj siedząc "na ogonie" wroga





Rozważnie wybierz poziom trudności
Uważaj podczas wybierania poziomu trudności, gdyż nie będziesz mógł go już zmienić po rozpoczęciu kampanii. Porywanie się od razu na najwyższy "trudny" (hard) może okazać się nie lada wyzwaniem, bo limity czasu i punktów wymaganych do zaliczenia niektórych etapów są mocno wyśrubowane. Osiągnięcie ich znacznie ułatwiają typy uzbrojenia odblokowywane później, zwłaszcza te pozwalające precyzyjnie niszczyć wiele celów jednocześnie.

[image: Misja niezaliczona. Brak choćby paru punktów z wyznaczonego limitu spowoduje, że 15 minutowy etap trzeba powtarzać od początku. - Porady na start do Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Misja niezaliczona. Brak choćby paru punktów z wyznaczonego limitu spowoduje, że 15 minutowy etap trzeba powtarzać od początku.





Rozwijaj samolot wielozadaniowy
Nawet jeśli kupiłeś wersję specjalną Ace Combat 7 lub zamówiłeś wcześniej i masz dostęp do bonusowych samolotów F-104 "Avril" i F-4 Phantom II, do pierwszej misji wybierz F-16. Przy kolejnych zakupach kieruj się bardziej dostępnym uzbrojeniem specjalnym. Najłatwiejsze na początek będą rakiety namierzające kilka celów równocześnie. Unikaj na początek samolotów z działem laserowym lub bombami niekierowanymi.

[image: Najbardziej uniwersalne są samoloty różowe. Dobieraj samolot do celu misji. Jeśli będzie trzeba walczyć tylko z samolotami i dronami, weź niebieski myśliwiec. Czerwone specjalizują się w niszczeniu celów na ziemi. - Porady na start do Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Najbardziej uniwersalne są samoloty "różowe". Dobieraj samolot do celu misji. Jeśli będzie trzeba walczyć tylko z samolotami i dronami, weź "niebieski" myśliwiec. "Czerwone" specjalizują się w niszczeniu celów na ziemi.





Kupuj części usprawniające uzbrojenie
Na początku nie poczujesz wielkiej różnicy pomiędzy szybkością i zwrotnością samolotów tej samej klasy, dlatego skup się na częściach poprawiających osiągi podstawowych rakiet i broni specjalnej. Pamiętaj, że standardowe rakiety są uniwersalne - niszczą zarówno cele naziemne, jak i powietrzne, dlatego warto inwestować w ich ilość i moc. Pamiętaj, że bomby wymagają więcej czasu.

[image: Na początku warto inwestować w części poprawiające osiągi uzbrojenia. - Porady na start do Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Na początku warto inwestować w części poprawiające osiągi uzbrojenia.





 Skup się na celach oznaczonych czerwonym kółkiem
Czasami misja wymaga byś w tłumie celów zniszczył kilka konkretnych, np. tylko bombowce wroga. Ich pozycja zaznaczona jest na radarze dużą, czerwoną kropką lub strzałką na krawędzi radaru, informującą o ogólnym kierunku, gdzie znajduje się nieprzyjaciel.

[image: Cele oznaczone czerwonym kółkiem są ważniejsze od tych białych. - Porady na start do Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Cele oznaczone czerwonym kółkiem są ważniejsze od tych białych.





Nie goń przeciwnika za wszelką cenę
Walka kołowa ze zwrotnym dronem często będzie oznaczać zabawę w kotka i myszkę, podczas której cel często będzie Ci się wymykał z dobrej pozycji do strzału. Nie trać wtedy czasu na gonienie go, tylko zmień cel na następny. Da Ci to zwykle od razu dogodną pozycję do namierzenia wroga i odpalenia rakiety. To szczególnie przydatna strategia w misjach wymagających zmieszczenie się w wyznaczonym limicie czasu.

[image: Kiedy cel wymyka się, przełącz się na ten z ikonką next. - Porady na start do Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Kiedy cel wymyka się, przełącz się na ten z ikonką "next".





Strzelaj siedząc "na ogonie" wroga
Skuteczne trafienie rakietą zaliczysz siedząc na ogonie przeciwnika, gdy ten się od Ciebie oddala. Nie strzelaj, jeśli samolot przelatuje z lewej strony na prawą lub zmierza w twoim kierunku dużo wyżej lub poniżej Twojej pozycji. Rakieta prawie na pewno chybi celu. Zajmij dogodną pozycję za wrogiem zmniejszając prędkość i manewruj obserwując wektor strzałki na środku ekranu. Pamiętaj, że wrogie myśliwce i bombowce wymagają dwukrotnego trafienia standardową rakietą, drony spadają po jednym strzale.

[image: Widok dyszy silnika wroga to pewny strzał. - Porady na start do Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Widok dyszy silnika wroga to pewny strzał.





Najlepsze samoloty w Ace Combat 7 Skies Unknown

W Ace Combat 7 do wyboru jest sporo realnie istniejących samolotów z sił powietrznych wielu państw. Różnią się one od siebie przeznaczeniem, statystkami prędkości, zwrotności i wytrzymałości oraz zabieranym uzbrojeniem. Na tej stronie dowiesz się szczegółów na temat podstawowych różnic oraz jakie samoloty w Ace Combat 7 są najlepsze.

Weź pod uwagę, że do zakupu jednych samolotów i tak wymagane będzie kupno innych, nawet jeśli nie będziesz chciał z nich korzystać. Drzewko odblokowywania połączone jest złożonym łańcuchem powiązań.
	Informacje podstawowe
	Najlepsze samoloty myśliwskie
	Najlepsze samoloty wielozadaniowe
	Najlepsze samoloty szturmowe





Informacje podstawowe
Samoloty w Ace Combat 7: Skies Unknown dzielą się na trzy podstawowe grupy:
	Myśliwce (fighter) - kolor niebieski
	Wielozadaniowe (multirole) - kolor różowy
	Szturmowe (attacker) - kolor czerwony

Najistotniejszą różnicą jest fakt, że broń specjalna samolotów myśliwskich dotyczy głównie niszczenia celów powietrznych (choć są wyjątki), natomiast samoloty wielozadaniowe mają zawsze opcję wyboru dodatkowego uzbrojenia przeciwko celom naziemnym bądź lotniczym. Analogicznie maszyny szturmowe mogą walczyć z samolotami tylko standardowymi pociskami. Ich broń specjalna niszczy tylko obiekty na ziemi.

Myśliwce są bardzo szybkie i zwrotne, a szturmowe powolne i dobrze opancerzone. Samoloty wielozadaniowe są zwykle złotym środkiem pomiędzy tymi dwoma.

Ponadto każdy samolot różni się statystkami w sześciu kategoriach:
	Prędkość (speed)
	Zwrotność (mobility)
	Stabilność (stability)
	Powietrze-powietrze (air-to-air)
	Powietrze ziemia (air-to-ground)
	Obrona (defense)

Samoloty można też doposażyć w dodatkowe części poprawiające ich osiągi lub skuteczność uzbrojenia. Części dzielą się na:
	Kadłub (body)
	Arsenał (arms)
	Inne (misc)

Samoloty mają ograniczoną ilość slotów i ograniczone możliwości montowania części, dlatego zawsze trzeba dobrze przemyśleć, który element chcemy wzmocnić przed misją. Części kadłuba poprawią zwrotność i szybkość maszyny, arsenał wpływa na zasięg i skuteczność broni, a inne to np. zwiększenie atrybutu "stealth", zmniejszającego namierzanie samolotu przez wrogie radary. Unikaj używania maszyn z pojedynczymi bombami i wiązkami laserowymi, gdyż atak za ich pomocą wymaga albo spor czasu, albo ogromnej precyzji w sterowaniu.

[image: Generalnie im droższy jest jakiś samolot w drzewku odblokowania, tym lepsze będą jego statystyki - Najlepsze samoloty w Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]




Najlepsze samoloty myśliwskie
Generalnie im droższy jest jakiś samolot w drzewku odblokowania, tym lepsze będą jego statystyki. Warto jednak dokonywać pierwszych zakupów "z głową", zwracając uwagę na broń specjalną każdej maszyny. Naszym pierwszym myśliwcem będzie z pewnością startowy F-16C, a później warto zainwestować w Miga-29 lub jeszcze lepiej w Eurofightera Typhoona, który dysponuje bronią niszczącą aż 8 celów naziemnych jednocześnie. W walce powietrznej zwykle lepsze wyniki osiągniemy bronią namierzającą kilka celów niż na daleki dystans. Dotyczy to zwłaszcza walki z chmarą dronów.

[image: Mig-29 - Najlepsze samoloty w Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Mig-29


[image: Eurofighter Typhoon - Najlepsze samoloty w Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Eurofighter Typhoon





Najlepsze samoloty wielozadaniowe
Jednym z najlepszych samolotów wielozadaniowych jest na pewno amerykański F-35C. Dysponuje on bronią specjalną niszczącą 4 samoloty przeciwnika lub 8 celów naziemnych jednocześnie. To wszystko łączy się ze świetnymi osiągami. Do jego odblokowania będziesz jednak musiał kupić całkiem sporo części i samolotów, dlatego wcześniej dobrym wyborem jest również szwedzki Gripen E, z pociskami Cruise dalekiego zasięgu lub możliwością ataku 4 samolotów wroga na raz.

[image: F-35C - Najlepsze samoloty w Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
F-35C


[image: Gripen E - Najlepsze samoloty w Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Gripen E





Najlepsze samoloty szturmowe
Samolotów szturmowych w grze jest bardzo mało. Znajdziemy tu przedstawiciela zachodu, czyli legendarny A-10 oraz wschodni Su-34, który ze względu na przenoszoną broń, będzie chyba odrobinę lepszym wyborem. Samolotów szturmowych używaj przy misjach wymagających niszczenia dużych skupisk celów naziemnych, ale pamiętaj, że ewentualna walka z dronami będzie wtedy nieco utrudniona ze względu na słabą zwrotność i prędkość szturmowców.

[image: A-10 - Najlepsze samoloty w Ace Combat 7 Skies Unknown - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
A-10





Najlepsze części i uzbrojenie specjalne w Ace Combat 7

Wszystkie części i uzbrojenie specjalne w Ace Combat 7 odblokowujemy na ekranie "drzewko samolotów" (Aircraft tree), za pomocą waluty zdobywanej w grze. Wszystkie elementy są jakoś ze sobą połączone, więc nawet jeśli chcesz odblokować tylko jedną, konkretną rzecz, będziesz musiał najpierw zakupić wszystkie poprzednie, które znajdują się na jej ścieżce. Wiele części dzieli się na takie do użycia tylko podczas kampanii lub tylko w trybie Multiplayer i odblokuje się je osobno, na oddzielnych ścieżkach.

[image: Części montowane są przed każdą misja w ośmiu slotach - Najlepsze części i uzbrojenie specjalne w Ace Combat 7 - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Części montowane są przed każdą misja w ośmiu slotach. Samoloty mają jednak swoje limity i np. nie można załadować go częściami tylko polepszającymi osiągi broni specjalnej. Warto eksperymentować z różnymi kombinacjami różnych elementów zależnie od przeznaczenia samolotu i celu misji. Największe znaczenie części pojawia się przy najwyższym poziomie trudności lub przy śrubowaniu wyników do wyzwań oraz w potyczkach sieciowych.

[image: Części montowane w ośmiu slotach zwiększają parametry maszyny w trzech kategoriach, ale konieczne będą jakieś kompromisy. - Najlepsze części i uzbrojenie specjalne w Ace Combat 7 - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Części montowane w ośmiu slotach zwiększają parametry maszyny w trzech kategoriach, ale konieczne będą jakieś kompromisy.

Główne kategorie części to:
	Broń specjalna
	Części wpływające na osiągi samolotu
	Części wpływające na osiągi uzbrojenia
	Części inne

Broń specjalna
Broń specjalna jest obowiązkowym dodatkiem do każdego samolotu. Jedna jest zawsze "w zestawie, a drugą bądź trzecią trzeba odblokować za odpowiednią sumę. Czerwona ikonka oznacza broń przeciw celom naziemnym, niebieska niszczy samoloty, drony i śmigłowce.

Uwaga - bronią powietrze-powietrze nie da się nawet namierzyć celów naziemnych. Wtedy pojawi się na wyświetlaczu przekreślony kwadrat.

Uzbrojenie specjalistyczne dzieli się na:
	Pociski kierowane powietrze - powietrze 
	Pociski kierowane powietrze - ziemia 
	Bomby kierowane
	Bomby niekierowane 
	Rakiety niekierowane powietrze - ziemia
	Broń wiązkowa, np. działo laserowe


[image: Trzy rodzaje broni specjalnej w F-35C. Zaznaczony rodzaj to 8AGM - rakiety powietrze - ziemia atakujące osiem celów jednocześnie. - Najlepsze części i uzbrojenie specjalne w Ace Combat 7 - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Trzy rodzaje broni specjalnej w F-35C. Zaznaczony rodzaj to 8AGM - rakiety powietrze - ziemia atakujące osiem celów jednocześnie.

Uzbrojenie specjalne w Ace Combat 7 wybieramy zależnie od celu misji. Jeśli w odprawie była mowa o niszczeniu celów powietrznych, wybieramy pociski powietrze - powietrze. Jeśli mamy zniszczyć wrogą bazę, ładujemy broń powietrze - ziemia.

Przy niszczeniu wrogich baz (np. w misji 6) świetnie spisują się pociski namierzające wiele celów jednocześnie, np. 8AGM (8 Target Air to Ground Missile) albo broń kasetowa, zadająca dodatkowe starty poza głównym ładunkiem, np. pocisk LACM (Land Attack Cruise Missile), czy bomby niekierowane UGB (Unguided Bombs), kierowane GPB (Guided Penetration Bomb) i rakiety RKT (Rockets).

W walce powietrznej z samolotami wroga przyda się broń dalekiego zasięgu powietrze - powietrze, jak choćby LAAM (Long Range Air to Air Missile).

W walce z dronami z kolei bardziej przydają się pociski namierzające i atakujące kilka celów jednocześnie, np. 6AAM (6 Target Air to Air Missile)

Generalnie unikaj dział laserowych PLSL (Pulse Laser), które są dość problematyczne i niewygodne użyciu. Wymagają precyzyjnego celowania manualnego i narażają cię na ogień wroga przez dość długą chwilę.
Części wpływające na osiągi samolotu
Części te wpływają na sekcję "kadłub" (Body) naszej maszyny. Jeśli wybierzesz odpowiedni samolot do misji, nie odczujesz aż tak bardzo różnicy pomiędzy "gołym samolotem, a wyposażonym w części polepszające manewrowość (pitch i yaw). Generalnie warto zawsze zabrać uniwersalną część Queen's Custom, którą dostaniemy od Avril w pewnym momencie kampanii (nie można jej kupić).

[image: Queens Custom dostaniemy w prezencie. Dzięki niej poprawimy trochę osiągi naszego samolotu aż w trzech kategoriach. - Najlepsze części i uzbrojenie specjalne w Ace Combat 7 - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Queen's Custom dostaniemy w prezencie. Dzięki niej poprawimy trochę osiągi naszego samolotu aż w trzech kategoriach.

Części wpływające na osiągi uzbrojenia
Części te zapełniają sekcję "arsenał (arms).

W zasadzie każda z nich jest bardzo przydatna i znacząco poprawia nasze właściwości bojowe. Warto na pewno zamontować części:
	poprawiające moc standardowych rakiet 
	powiększające ilość przenoszonej broni specjalnej
	polepszające zdolność namierzania rakiet
	zwiększające szybkość lotu rakiety

Części inne
Wpływają na sekcję "inne (misc) naszego samolotu.

Części inne wpływają na wszelkie pasywne zdolności naszego samolotu, np. zmniejszają możliwości wykrycia i namierzania przez wrogie radary i rakiety (funkcja stealth). Ich obecność nie jest jakoś szczególnie odczuwalna, ale przy wolnym slocie można wrzucić na pewno automatyczną gaśnicę (Automated Fire Extinguisher), która sama naprawia naszą maszynę do 50% uszkodzeń.
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Czym różni się sterowanie standard i ekspert?

Ace Combat 7 dysponuje dwoma trybami sterowania. W trybie "ekspert" samolotem steruje się tak, jak w rzeczywistości, czyli wychylenie gałki w bok lub wciśnięcie klawisza "prawo", "lewo" tylko obraca samolot wokół własnej osi. Aby skręcić trzeba jeszcze ściągnąć gałkę w dół lub wcisnąć przycisk odpowiadający za lot do góry.

Pierwszy tryb jest odpowiedni dla osób grających na najłatwiejszym poziomie lub za pomocą samej klawiatury. Tryb "ekspert" docenimy najbardziej sterując joystickiem, bo w tym przypadku nawet pad będzie powodował dodatkowe utrudnienia. Ten sposób zapewnia jednak największą swobodę i możliwości manewrowe, które przydadzą się podczas walki kołowej i przy unikaniu rakiet.

[image: W trybie standard samolot tylko się nieznacznie przechyla. Nie można zrobić pełnej beczkil - Czym różni się sterowanie standard i ekspert? - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
W trybie standard samolot tylko się nieznacznie przechyla. Nie można zrobić pełnej beczkil





Jak odblokować unikalne skórki w Ace Combat 7?

Unikalne skórki pełnią rolę sekretów w grze. Aby je odblokować, musisz pokonać specjalne samoloty, który pojawiają się w misjach z kampanii. Właściwa maszyna wyróżnia się wśród innych tym, że po wybraniu jej jako aktywny cel, pod typem samolotu pojawia się również ksywka pilota.

[image: Problem polega na tym, że taka maszyna pojawia się tylko po wykonaniu odpowiedniego wyzwania w trakcie misji - Jak odblokować unikalne skórki w Ace Combat 7? - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Problem polega na tym, że taka maszyna pojawia się tylko po wykonaniu odpowiedniego wyzwania w trakcie misji. Są one opisane w menu gry, w dziale Pokaż dane (Data viewer) i sekcji Dane bojowe kampanii (Campaign Assault Records), ale większość z komunikatów jest dość ogólna i nie podaje konkretnych detali koniecznych do zaliczenia wyzwania.
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F-14 w szóstej misji przywołamy przelatując przez wąski tunel.

Wyzwania nie działają na łatwym poziomie trudności.
Lista wyzwań:
Misja nr 1
	Operacja Deer Horn
	Samolot do zestrzelenia - Mig-21
	Ksywka pilota - Pyro

Zniszcz błyskawicznie ostatnią grupę przeciwników składającą się z dwóch Mig'ów-21 i dwóch bombowców TU-95. Najlepiej użyć do tego broni specjalnej powietrze - powietrze namierzającej kilka celów jednocześnie, np. 4AAM. Gdy wykonasz wyzwanie prawidłowo, przełączaj cele, aż zobaczysz Miga-21 z ksywką pilota Pyro.
Misja nr 2
	Operacja Eastern Wind
	Samolot do zestrzelenia - Mig-29
	Ksywka pilota - Jester

Zniszcz wieżę kontrolną na terenie lotniska, jak tylko stanie się aktywna jako cel. Musisz to zrobić przed pojawieniem się dronów (i informującą o tym cut-scenką). Gdy Ci się uda, przełączaj cele powietrzne, aż pojawi się Mig-29 z pilotem o ksywce Jester.

Uwaga - wrogi pilot zaczyna swoją misję na lotnisku, dlatego możesz go zniszczyć jeszcze podczas kołowa na pas startowy.
Misja nr 3
	Operacja Dual Wielder
	Samolot do zestrzelenia - F-16C
	Ksywka pilota - Bayonet

Zniszcz wszystkie samoloty wroga w początkowej fazie misji, w czasie krótszym niż 90 sekund. Obserwuj zegar w rogu ekranu - nie może przekroczyć 18 minut i 30 sekund. Próbuj wykorzystać broń specjalną dalekiego zasięgu i części wspomagające szybkie namierzanie oraz prędkość pocisków, bo samoloty nie pojawiają się zbyt blisko siebie. Wróg pojawi się wraz z przybyciem bossa Arsenal Bird. Przygotuj się na to, że wyzwanie to spełnisz dopiero z lepszym odblokowanym sprzętem, niż od razu przy pierwszym podejściu w kampanii.
Misja nr 4
	Operacja Lighthouse Keeper
	Samolot do zestrzelenia - F-15J
	Ksywka pilota - Ronin

Utrzymuj niski pułap poniżej 650 stóp w czasie lotu wśród wrogich radarów. Wrogi as pojawi się dopiero po zniszczeniu celów naziemnych. Uważaj, bo będzie próbował uciekać.
Misja nr 5
	Operacja High Card
	Samolot do zestrzelenia - F-15C
	Ksywka pilota - Fang

Pozwól na zniszczenie Twojego samolotu do poziomu minimum 75% (ale nie do 100% oczywiście, bo zginiesz) w czasie, gdy użycie broni pokładowej jest zablokowane. Po tym jak zniszczysz później bombowce, wypatruj samolotu F-15C z ksywką Fang.
Misja nr 6
	Operacja One Pair
	Samolot do zestrzelenia - F-14D
	Ksywka pilota - Kitten

Przeleć przez wąski tunel w skałach na zachodzie mapy. Chwilę później szukaj na niebie F-14D z ksywką Kitten.
Misja nr 7
	Operacja Two Pair
	Samolot do zestrzelenia - Eurofighter Typhoon
	Ksywka pilota - Faucon

Zniszcz wszystkie cele z wyjątkiem tych kluczowych dla wykonania misji. Nie strzelaj co celów zaznaczonych dużym, czerwonym kółkiem na radarze. Zlikwiduj ich osłonę i eskortę, jak działka AAGUN, wyrzutnie SAM i śmigłowce AH-64.
Misja nr 8
	Operacja Three of a Kind
	Samolot do zestrzelenia - F-15E
	Ksywka pilota - Gazelle

Zniszcz wszystkie zbiorniki ropy w pierwszej fazie misji. Przygotuj się na częste użycie działek i broni specjalnej o dużym promieniu rażenia, jak pociski CRUISE czy laser, bo masz naprawdę niewiele czasu, by wyczyścić mapę z zielonych markerów. Jeśli Ci się uda, wrogi as pojawi się wraz z ciężarówkami w drugiej części misji.
Misja nr 9
	Operacja Flush
	Samolot do zestrzelenia - F-18F
	Ksywka pilota - Spider

Zniszcz przynajmniej połowę celów wroga niewymaganych do zaliczenia misji. Celuj w magazyny (warehouse), działka AAGUN i wyrzutnie SAM. Zadanie nie jest łatwe, bo trzeba przez większość czasu ukrywać się w chmurach.
Misja nr 10
	Operacja Full House
	Samolot do zestrzelenia - Gripen E
	Ksywka pilota - Louveteau

Zniszcz jak najszybciej wyrzutnie SAM wroga, zanim pojawi się trzecia fala przeciwników,
Misja nr 11
	Operacja Siren's Song
	Samolot do zestrzelenia - Su-33
	Ksywka pilota - Ibis

Dotrzyj do platformy na powierzchni morza i przeleć przez środek konstrukcji tuż pod pasem startowym.
Misja nr 11 - drugi as
	Operacja Siren's Song
	Samolot do zestrzelenia - Rafale M
	Ksywka pilota - Chasseur

Ponownie dotrzyj do platformy i zniszcz wszystkie samoloty wroga na pasie startowym zanim wystartują.
Misja nr 12
	Operacja Dragon's Breath
	Samolot do zestrzelenia - A-10C
	Ksywka pilota - Buffle

Szybko niszcz pojawiające się na mapie samoloty A-10C. Przechwyć je, nim dolecą nad swój cel.
Misja nr 12 - drugi as
	Operacja Dragon's Breath
	Samolot do zestrzelenia - Mirage 2000
	Ksywka pilota - Foudre

Przeleć pod lufą jednego z dział na StonehEnge.
Misja nr 12 - trzeci as
	Operacja Dragon's Breath
	Samolot do zestrzelenia - Su-34
	Ksywka pilota - Walrus

Obroń StonehEnge przed uszkodzeniami. Niszcz bombowce i siły naziemne zbliżające się do obiektu.
Misja 13
	Operacja Magic Spear
	Samolot do zestrzelenia - Mig-31
	Ksywka pilota - Comet

Zniszcz wszystkie silosy z rakietami. Nie celuj w działka AAGUN, wyrzutnie SAM i samoloty - niszcz tylko silosy za pomocą wskaźnika Targeting Pod.
Misja nr 14
	Operacja Werewolf
	Samolot do zestrzelenia - Su-47
	Ksywka pilota - Gadfly

Droga do celu misji wiedzie przez wąską dolinę. Przeleć przez nią jak najszybciej, uważając na światła - szperacze. Jeśli nie będziesz się ociągał, as pojawi się wraz z posiłkami wroga.
Misja nr 15
	Operacja Giant's Step
	Samolot do zestrzelenia - Su-37
	Ksywka pilota - Serpent

W pierwszej fazie misji zdobądź minimum 17000 punktów.
Misja nr 15 - drugi as
	Operacja Giant's Step
	Samolot do zestrzelenia - F-2A
	Ksywka pilota - Bogan

W późniejszej fazie misji pojawia się cel o nazwie Aegis Ashore - to system obronny wroga. Zniszcz go jak najszybciej i wtedy as się pojawi, ale bądź szybki, bo będzie uciekał.
Misja nr 16
	Operacja Gorgon
	Samolot do zestrzelenia - Su-35S
	Ksywka pilota - Axeman

Zdobądź minimum 10 000 punktów w pierwszej fazie misji. Cel najpierw pojawia się jako "nieznany" (unknown), więc podleć bliżej w celu identyfikacji.
Misja nr 17
	Operacja Reflux
	Samolot do zestrzelenia - F-35C
	Ksywka pilota - Mantis

Musisz lecieć wzdłuż szyny działa elektromagnetycznego (mass driver's firing rail). Wyzwanie będzie zaliczone, jeśli będziesz trzymał się bardzo, bardzo nisko i pokonasz całą drogę od początku do końca konstrukcji. Cel znowu będzie oznaczony początkowo jako "unknown".
Misja nr 18
	Operacja Behive
	Samolot do zestrzelenia - YF-23
	Ksywka pilota - Lynx

Musisz dolecieć nad zamek w czasie krótszym niż 2 minuty 30 sekund, jednocześnie niszcząc po drodze wszystkie cele wroga.
Misja nr 19
	Operacja Daredevil
	Samolot do zestrzelenia - Su-57
	Ksywka pilota - Calamity

Zdobądź minimum 17 000 punktów w pierwszej fazie misji.

UWAGA: cel jest trudny do odszukania i zestrzelenia - posiada właściwości stealth. Może pojawić się nawet poza mapą. Często sprawdzaj radar na powiększonym oknie i leć na krawędzie mapy.
Misja nr 19 - drugi as
	Operacja Daredevil
	Samolot do zestrzelenia - F-22A
	Ksywka pilota - Tempest

Zdobądź minimum 20 000 punktów w pierwszej fazie misji.

UWAGA: cel jest trudny do odszukania i zestrzelenia - posiada właściwości stealth. Może pojawić się nawet poza mapą. Często sprawdzaj radar na powiększonym oknie i leć na krawędzie mapy.
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Skórki i emblematy w Ace Combat 7 - dlaczego nie działają?

Wybór dodatkowych skórek i emblematów na samolot w Ace Combat 7 jest zablokowany podczas pierwszego przechodzenia kampanii. Musisz ukończyć grę w trybie fabularnym, aby opcje zdobienia swojego samolotu pojawiły się w trybie powtarzania misji lub przy ponownym rozgrywaniu kampanii.

[image: 1 - Skórki i emblematy w Ace Combat 7 - dlaczego nie działają? - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]




Jak zmienić poziom trudności w trakcie kampanii Ace Combat 7?

Czy możesz zmienić poziom trudności w Ace Combat 7? Nie. Przed rozpoczęciem trybu fabularnego wybierasz jeden z trzech poziomów trudności:
	Łatwy
	Normalny
	Trudny

i obowiązuje on do końca całej kampanii. Różnią się one wytrzymałością naszego samolotu na ostrzał wroga oraz choćby ilością punktów do zdobycia w limicie czasu w kilku misjach. Granie na najwyższym poziomie zdecydowanie ułatwiają samoloty i ulepszenia dostępne w później w kampanii, dlatego ten tryb można zachować do powtarzania misji lub ponownego przejścia fabuły.

Jeśli zdecydujesz się przerwać kampanię i zacząć od nowa na innym poziomie trudności, wszystkie kredyty, samoloty i odblokowane ulepszenia przechodzą od razu do nowej gry!

[image: Mnóstwo celów i limit punktów do zdobycia. Normalka w Ace Combat 7. - Jak zmienić poziom trudności w trakcie kampanii Ace Combat 7? - Ace Combat 7 Skies Unknown - poradnik do gry]
Mnóstwo celów i limit punktów do zdobycia. Normalka w Ace Combat 7.
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